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La siguiente ambientacién para vampiro est situada en torno al afio 1999.

La noche se ha convertido en mi camino
La noche se ha convertido en mi dia
-The Mark of Cain “You are alone”

Australia ocupa casi todo el continente de Oceania. El gobierno federal australiano controla sus
casi siete millones de kilometros cuadrados desde Canberra, la capital nacional, auxiliado por los
gobiernos de ocho estados y territorios. La estabilidad por la que es conocido el pais no se extiende al
Mundo de Tinieblas, donde la violenta conquista europea comenz6 hace mas de doscientos afios sin llegar
a concluir nunca.

Desde la llegada de la Primera Flota, la poblacién de Australia ha sido predominantemente
europea. Esta situacion fue fomentada durante un tiempo por la politica de Australia Blanca del gobierno
mortal, que excluia especificamente a los inmigrantes de ascendencia no europea. Aunque durante la
Fiebre del Oro llegaron inmigrantes chinos, no hubo cambios significativos en las leyes de inmigracion
hasta los afios posteriores a la Segunda Guerra Mundial. La politica de Australia Blanca sefialé
histéricamente a Gran Bretafia como la fuente preferible de emigrantes; a partir de 1945 este criterio se
relajé un poco, dando cabida a mediterraneos, eslavos, balticos y escandinavos, siendo abandonado
finalmente al ser un embarazoso anacronismo. Desde 1970 y la guerra de Vietnam, Australia se ha
convertido en el hogar de una creciente poblacién asiatica.

Los aborigenes australianos, tinicos moradores de la gran isla durante milenios, sufrieron los
efectos de las enfermedades y la colonizacion. Tras los primeros contactos con los exploradores europeos,
pronto llegaron los colonos, en su mayoria convictos e indeseables que fueron embarcados desde las
posesiones inglesas durante el siglo XIX. Muchos Véstagos llegaron acompafiando a las oleadas de
colonos, pero otros vampiros acechaban entre los aborigenes antes del periodo de la colonizacién, y se
cree que todavia sobreviven defendiendo ferozmente su aislamiento frente al avance de la civilizacion
moderna. En el Mundo de Tinieblas la poblacién aborigen continia marginada y discriminada, luchando
por su reconocimiento en la sociedad, y a menudo sufre los abusos por parte de la poblacién blanca de
origen occidental. Durante la primera mitad del siglo XX los sucesivos gobiernos australianos fomentaron
medidas de segregacién y sometimiento de los aborigenes, que en muchas ocasiones fueron obligados a
adoptar costumbres y elementos de la civilizacién occidental.

Mediante una politica que arrebataba uno de cada seis nifios aborigenes de sus padres para
insertarlos por la fuerza en hogares blancos (normalmente como criados sin sueldo o virtuales esclavos)
y orfanatos, la Junta para la Proteccion de los Aborigenes trat6 de destruir su cultura “inferior” negando a
los nifios el acceso a su pasado. Mientras tanto, sus padres permanecen confinados en reservas (que no
pueden abandonar sin un permiso oficial), donde tienen prohibido hablar su propio idioma y el acceso a
sus creencias y tradiciones. Los aborigenes considerados de casta inferior por la Junta son expulsados de
las reservas y deben sobrevivir como pueden en los escualidos barrios bajos de las ciudades del interior:
con frecuencia estos infortunados acaban volviéndose al alcohol, la heroina y el crimen.

En el mundo real, un referéndum reconoci6 en 1969 a los aborigenes como ciudadanos
australianos. Esto no ha ocurrido en el Mundo de Tinieblas, donde los aborigenes no tienen derechos, ni
voz ni voto, y apenas son considerados humanos por la mayoria de la poblacién blanca. Los koories de
Australia (como se identifican muchos de los aborigenes) han comenzado a agitarse en busca de un
cambio radical; varios seres sobrenaturales, incluyendo hombres lobo y un pufiado de vampiros, se han
unido a la causa koorie.

Gran parte del interior de Australia continta siendo un territorio salvaje y apenas explorado, con
paisajes naturales de una extraiia y desoladora belleza, debido a que las extremas condiciones ambientales
han hecho su colonizacién casi imposible o demasiado costosa, por lo que pocos son los vampiros que se
atreven a arriesgarse en semejantes lugares, tanto debido a la escasez de presas disponibles como a que
los hombres lobo son los sefiores indiscutibles de esas tierras, apareandose con los dingos, una especie de
perros salvajes autéctona de Australia y que acompafi6 a los primeros aborigenes que llegaron a la isla.

Aunque la poblacién Cainita es bastante significativa como para haber dado lugar a varios
dominios ferozmente disputados, en cierta manera el alejamiento geografico ha supuesto cierto
aislamiento para los vampiros australianos con respecto a la influencia de las grandes sectas. Este
aislamiento se ha manifestado en una débil presencia politica de la Camarilla y el Sabbat, y la formacién
de facciones independientes que han sobrevivido durante largo tiempo. Ademas, en muchas ocasiones la



pertenencia a las sectas ha sido un elemento por completo nominal, y mas que en ninguin otro lugar los
Vastagos han podido poner sus intereses personales por encima de cualquier otra cuestién, sin temor a la
interferencia de poderes externos. Sin embargo, este aislamiento y libertad no siempre han sido
beneficiosos y en gran parte son responsables de la situacion politica actual.

El pais se encuentra en plena efervescencia, dividido entre los rencores y rivalidades de sectas y
clanes, pero ademds los vampiros se han enfrentado a las incursiones de los salvajes licantropos
australianos, y mas recientemente, de los vampiros orientales, que también desean controlar Australia.
Hay mucha tensién entre los Véastagos australianos, y s6lo conocen la paz de tarde en tarde.

PRINCIPALES DOMINIOS

Dos tercios de la poblacion Australiana, alrededor de unos 12 millones de personas, viven en las
capitales de Sidney, Melbourne, Adelaida, Perth, Hobart, Darwin, Brisbane y Canberra. Casi el 75 % de
la poblacién urbana se apifia en Sidney y Melbourne. Cualquier ciudad lo significativamente grande para
sustentar un significativo nimero de Vastagos esta aislada de sus vecinas por miles de kilémetros de
llanuras y tierras salvajes habitadas por hombres lobo. Sélo 11 ciudades tienen poblaciones superiores a
los cien mil habitantes, aunque la poblacién vampirica es escasa y normalmente aislada sobre si misma.
Los vampiros que habitan las pequefias poblaciones deben ser particularmente cuidadosos a la hora de
cazar y alimentarse.

Sidney- Sidney fue originalmente el primer enclave de la Camarilla en Australia, y fue
gobernado por los Ventrue, que fueron derrocados durante el siglo XIX. Actualmente su Principe es un
vampiro del clan Toreador, conocido por sus extravagancias, que desde 1955 proclamé su dominio
independiente de la politica de las sectas, dando la bienvenida a los Cainitas de todas las facciones.
Actualmente la ciudad alberga a Vastagos de la Camarilla, del Sabbat, renegados de ambas sectas,
independientes y vampiros completamente extrafios. El Principe de Sidney es conocido por su elevada
tolerancia en la interpretacién de las Tradiciones y las consecuencias de la libertad politica han sido
variadas y no siempre positivas.

Melbourne- Fundada ilegalmente en 1835 en el estado australiano de Victoria, la ciudad de
Melbourne ha sido la rival tradicional de Sidney y es la segunda ciudad en poblacién de Australia. El
dominio vampirico ha sido turbulento y durante el siglo XIX cambié de manos con frecuencia hasta
quedar en manos de los Toreador en 1879. El Principe fue destruido en 1983 a manos de un feroz vampiro
del clan Brujah con vinculos con el hampa local, que actualmente ejerce el poder con mano de hierro.

Adelaida- Llamada la “ciudad de las iglesias”, la capital de Australia del Sur se presentaba en
sus primeros afios como el modelo moral, civil y constitutivo de una nueva comunidad. Incluso
actualmente, Adelaida tiene fama por su refinada y reservada atmosfera, casi britanica en su rigida
formalidad. Adelaida era un bastién de la Camarilla en manos de los vampiros del clan Toreador, que se
encontraban enfrentados al actual Principe de Melbourne desde 1983. Sin embargo, en 1999 los Véstagos
de la ciudad fueron sorprendidos por la repentina y brutal invasién de un grupo de vampiros japoneses
organizados en el wu de la Flor Afilada, que asesinaron a la Principe Toreador cinco minutos antes de la
puesta de sol.

Brisbane- Capital de Queensland, Brisbane fue fundada originalmente en 1824 como colonia
penal para criminales reincidentes. Desde 1912 ha estado bajo el férreo control del Sabbat, que durante la
década de 1980 extendi6 su dominio hacia el sur, hasta la Costa de Oro. Mas de 40 vampiros han
convertido la himeda y semitropical Brisbane en su hogar, aparte de las manadas némadas que recorren
Australia. El Sabbat de Australia estd guiado por una feroz Arzobispo del clan Lasombra y de origen
espafiol, que dirige la guerra contra un grupo de vampiros coreanos que se han asentado en su dominio.

Perth- Actualmente esta ciudad de la costa oeste australiana es un dominio anarquista. A finales
del siglo XX, un grupo de vampiros rebeldes derroc6 y destruyé al Principe Tremere de Perth. Los
Vastagos que llegan a la ciudad son vigilados por un circulo de antiguos anarquistas que tomaron parte en
el cambio de gobierno, asegurdndose de que la poblacién vampirica se mantiene estable y en paz,
evitando el surgimiento de disputas.

Canberra- La capital federal de Australia fue fundada oficialmente en 1909, aunque la
construccién no comenzo6 verdaderamente hasta 1913. La ubicacién de la capital fue escogida después de
intensos cabildeos por parte de las ciudades de Sidney y Melbourne, en dura pugna por tal honor.
Actualmente la capital australiana es el dominio de un antiguo y amargado vampiro del clan Ventrue, que
se mantiene apartado de la politica de la Estirpe.

Tasmania- El aislado dominio de Tasmania tiene una poblacién vampirica dispersa y
nominalmente bajo la influencia de la Camarilla, representada en la figura del Principe Malkavian de
Hobart. Sin embargo, los verdaderos gobernantes son los vampiros Gangrel, entre los que se encuentran
poderosos antiguos que al parecer fueron Abrazados entre la desaparecida poblacion aborigen de la isla.

Wollongong- Esta ciudad industrial alberga una escasa poblacién de vampiros, representada por
un Principe Nosferatu y su progenie, que nominalmente apoyan a la Camarilla, y aunque aparentemente
se mantienen al margen de la politica de los demas Vastagos, lo cierto es que se mantienen en contacto
con sus congéneres de otros dominios y coordinan su bisqueda y seleccién de informacién.



Islas- Australia reclama la soberanfa de varias islas e islotes en los Océanos Pacifico e Indico,
que presentan una gran variedad, pero debido a su lejania y aislamiento, los escasos vampiros que han
decidido instalarse aqui llevan una existencia poco ortodoxa, y la influencia politica de las sectas y los
clanes es minima. La zona tiene escaso valor politico para la Camarilla y el Sabbat, aunque
ocasionalmente han creado refugios temporales. No hay ninguna autoridad destacable y la paz se
mantiene tanto debido al aislamiento como al consenso.

Antartida- Junto a otros paises, Australia ha reclamado una parte del continente antartico,
aunque desde la firma de varios tratados durante el siglo XX se ha procurado respetar el medio ambiente
y evitar una explotacién excesiva de sus recursos naturales. El clima es demasiado inhdspito y su
poblacién demasiado escasa para sustentar a los Vastagos, aunque se rumorea que la Antartida es el
refugio de una Matusalén del Inconnu.

LA CAMARILLA

Los Vastagos ignoraron durante mucho tiempo la importancia de Australia, y los escasos
vampiros que llegaban al continente se mantuvieron independientes hasta que finalmente y para lograr
cierta ayuda y legitimidad en sus reclamaciones territoriales decidieron contactar con las sectas.

La Camarilla fue la primera organizaciéon de los Vastagos en tomar la iniciativa en la
colonizacién vampirica de Australia, apoyandose en el Principe Abram de Sidney y varios Vastagos de la
Primera Flota durante buena parte del siglo XIX. De esta forma la secta consiguié establecer
tempranamente su influencia en los primeros asentamientos europeos.

Sin embargo, la lejania de Australia permiti6 que los Vastagos australianos pudieran fomentar
sus intereses ignorando las directrices de la Camarilla la mayor parte del tiempo, y realmente pocos
vampiros mantenian una verdadera fidelidad a la secta, o por lo menos sus intereses personales tenian una
mayor prioridad. La presencia de numerosos renegados y vampiros que se aferraban a su independencia
no facilit6 la situacion.

La caida de Abram, del Clan Ventrue, en 1879, que se habia proclamado “Principe de Australia”,
privé a la Camarilla de su principal representante en el pais. La secta todavia contaba con mas apoyos,
pero pronto su influencia comenzé a ser minada por otras facciones que se fortalecian con la llegada de
nuevos emigrantes. La influencia de la secta comenz6 a decaer y a principios del siglo XX perdi6 el
enclave de Brisbane a manos del Sabbat. Sin embargo, la secta se enfrentaba a sus problemas en Europa
ante el inminente estallido de la Primera Guerra Mundial, por lo que no hubo ninguna reaccién
destacable. Algunos Vastagos australianos pidieron que un Justicar acudiera a Australia y estabilizase la
fuerza de la secta, pero la ayuda pedida nunca lleg6 salvo varias tibias declaraciones que otorgaban
mayores poderes a los Principes australianos y que en la practica significaba que debian arregléarselas por
si mismos.

A mediados de la década de 1950 el Principe Sarrasine de Sidney declar6 su dominio
independiente de la politica de las sectas, aunque lo cierto es que desde hacia varias décadas que
gobernaba sin tener en cuenta la autoridad de la Camarilla.

Las amenazas a la Camarilla continuaron acentudndose en las décadas siguientes, con la caida
del dominio de Perth en manos de los anarquistas y la reciente conquista de Adelaida por parte de los
vampiros orientales, que también amenazan otras ciudades australianas. En estos momentos el tnico gran
dominio que queda en manos de la secta es Melbourne, gobernado por el turbio Principe Taylor, del clan
Brujah, asi como otros enclaves de menor importancia como Wollongong y Tasmania.

Entre los Vastagos australianos existe una sensacién de decepcién y abandono por parte de la
Camarilla, por lo que normalmente procuran solucionar sus problemas por si mismos, y se muestran
bastante desconfiados y arrogantes hacia los visitantes extranjeros, a los que consideran chiquillos
mimados en la seguridad de sus refugios. Debido a esta situacién, aunque la mayoria cumplen las
Tradiciones por simple sentido comtin, son bastante escépticos sobre la eficacia de las instituciones de la
secta, y muchas veces adoptan decisiones que constituirian un escandalo para la Estirpe de otros paises.

Brujah- El clan Brujah es el segundo numéricamente en Australia, y el mas importante tanto en
nimero como en influencia entre la Camarilla y los anarquistas. El tltimo dominio fuerte de la Camarilla
se encuentra en Melbourne, controlado por un Principe Brujah, que irénicamente se encuentra enfrentado
con otras facciones del clan.

La llegada de los primeros Brujah se remonta a la Primera Flota, pero otros muchos llegarian
entre los convictos y entre la poblacion irlandesa, generalmente escapando de la opresion de los antiguos.
Algunos de ellos también eran renegados que buscaban un lugar apropiado donde refugiarse. El Abrazo
descontrolado durante el siglo XIX permiti6 que los Brujah llegaran a su posicion actual.

En estos momentos los Brujah australianos se encuentran divididos en dos grandes facciones:
por una parte se encuentran los partidarios de la Camarilla y por otra los anarquistas. A pesar de sus
rencillas tradicionales en las tltimas décadas, parece que las tensiones entre ambos grupos han alcanzado
una inestable tregua para hacer frente a la invasién de los vampiros orientales.

Dentro del Sabbat, los Brujah también son numerosos, y de hecho contribuyeron a establecer los
primeros asideros de la secta en el pais. Sin embargo, mientras sus compafieros Cainitas trataban de



establecerse en las ciudades, los Brujah preferian mantenerse en asentamientos rurales y actualmente la
mayoria de los antitribu Brujah de Australia forman parte de manadas némadas.

Malkavian- Los Locos también se encontraban representados en la Primera Flota, pero
progresivamente fueron llegando sobre todo entre la poblacién convicta. Se rumorea que algunos
Vastagos europeos llegaron a engatusar a los Locos para que subieran a los barcos de deportacion para
deshacerse de ellos.

Los Malkavian se encuentran bien representados en todos los dominios australianos, aunque no
son muy numerosos. Recientemente los Locos han comenzado a tener extrafios suefios y visiones. Algo
ha conseguido infiltrarse en la red de locura y estd atrayendo a los Malkavian hacia sus suefios, imitando
la llamada de la familia.

Nosferatu- Casi todos los Nosferatu australianos pertenecen a un mismo linaje, y en su mayor
parte son descendientes del Principe de Wollongong, un dominio que se encuentra exclusivamente en
manos del clan, y desde donde se mantienen en contacto con el resto de los miembros del linaje. En estos
momentos constituyen uno de los principales apoyos de la Camarilla australiana, aunque han
permanecido extrafiamente pasivos ante la reciente invasion de los vampiros orientales.

La razén es que los Nosferatu tienen sus propias preocupaciones. En los tltimos tiempos han
comenzado a detectar extrafias actividades entre los aborigenes de Australia del Norte, y los rumores son
extrafiamente familiares para los mas antiguos, que temen entre susurros temerosos, que uno de sus
ancestrales enemigos, los Nictuku, se haya despertado de su letargo milenario.

Toreador- Desde finales del siglo XIX los Toreador asumieron el liderazgo de la Camarilla
australiana, controlando los principales dominios de la secta en Adelaida, Melbourne y Sidney.
Desgraciadamente, a partir del siglo XX, a medida que la secta se desentendia de los Vastagos
australianos y el Principe de Sidney declaraba su independencia de la Camarilla, la influencia de los
Toreador cay6 en una paulatina decadencia, y los miembros del linaje comenzaron a caer en el hedonismo
intentando alejar la tenebrosa realidad, lo que constituiria su perdicion.

El Principe de Melbourne fue destruido en 1983 en un incendio, y la Principe de Adelaida fue
destruida durante la invasién de los vampiros orientales. Actualmente, los Toreador son un clan dividido
por los intereses personales, aunque su presencia es una constante en la mayor parte de los dominios.

Tremere- La presencia de los Brujos en Australia es muy temprana, remontandose a la Primera
Flota. Un ambicioso miembro del clan vio en la colonizacién del continente australiano una oportunidad
de fomentar su poder personal y dirigir la expansiéon de su linaje. Aunque en principio compartia en parte
algunos de los objetivos idealistas de sus compafieros de viaje, muy pronto la realidad se impuso y en
1829 reclam6 el dominio de Perth en Australia Occidental, y que se convertiria en el centro del clan
Tremere.

Actualmente el Sefior Tremere de Australia se encuentra en la ciudad de Melbourne, y responde
ante el Consejero de Europa Occidental. En estos momentos el clan se encuentra en una precaria situacién
y s6lo dispone de tres capillas fuertes en Melbourne, Sidney y Tasmania. La poderosa capilla de Perth fue
destruida por los anarquistas en la década de 1990 y la capilla de Adelaida tuvo que ser abandonada ante
la llegada de los vampiros orientales.

Los Tremere australianos son un grupo diverso, considerado por los antiguos del clan como
“chapucero”. Las facciones internas del linaje estan continuamente luchando por el control y existe una
intensa rivalidad entre las capillas.

Ventrue- Durante el siglo XIX un poderoso Ventrue trat6 de asumir la direccién y el control de
la colonizacion australiana, tratando de convertir el continente en su dominio, pero su propia arrogancia
y la oposicién de otros clanes, condenaron sus esfuerzos. Sin embargo, su caida permiti6 el ascenso de
otras facciones dentro del clan, generalmente jévenes ambiciosos que veian en Australia una oportunidad
de prosperar.

Aunque los Ventrue australianos estdn divididos en facciones diversas, representadas por los
distintos dominios, generalmente consiguen presentar un frente comtn frente al resto de los clanes, y
disponen de influencia en la administracién central y en los gobiernos de los distintos estados, asi como
en los medios de comunicacion.

EL SABBAT

La presencia del Sabbat permanecié oculta durante sus primeras décadas, aunque se cree que los
primeros exploradores de la secta llegaron a Australia durante la primera mitad del siglo XIX, en su
mayoria Cainitas Brujah y Gangrel. Sin embargo, al principio, y teniendo en cuenta la escasa poblacién
vampirica, tendieron a buscar asentamientos aislados y de escasa importancia, donde su presencia no
fuera detectada. Generalmente tendieron hacia las zonas mineras y rurales, y adoptaron estilos de vida
némada. Muchos perecieron bajo las garras de los hombres lobo que acechaban entre los dingos y
aborigenes o no sobrevivieron a las inhdspitas condiciones del interior.

Sin embargo, los supervivientes se fortalecieron y recibieron refuerzos con la llegada de nuevos
Cainitas, y a finales del siglo XIX comenzaron a infiltrarse en la Costa de Oro, con el objetivo de crear un
dominio estable para la Espada de Cain. En 1912 la ciudad de Brisbane caia tras un prolongado asedio.



Pronto comenzaron los conflictos para decidir quién debia ostentar el poder y el rango de
Arzobispo, que representaria a todos los vampiros australianos de la secta. En principio se formé un
consejo formado por tres obispos que finalmente llegaron a un acuerdo en 1915, nombrando a un
candidato independiente en la figura de Camille, del clan Lasombra.

Camille se mostr6 muy cauta, procurando estabilizar su dominio y enviando a sus agentes para
que los dominios de la Camarilla no pudieran presentar una amenaza. Afortunadamente para ella, la
independencia de Sidney y los disturbios provocados por las Guerras de la Cuchilla desviaron la atencién
de la secta rival de Brisbane.

Desde la década de 1950 Camille marc6 la ciudad Adelaida como siguiente objetivo en las
conquistas de la Espada de Cain, y en 1983, tras la caida del Principe Montague Lytton de Melbourne,
lanz6 su ataque. Las luchas se prolongaron durante afios pero cuando la ciudad parecia a punto de caer
ante el Sabbat fue conquistada por los vampiros orientales, que expulsaron a todos los contendientes.

El Sabbat traté de alcanzar acuerdos con la Camarilla y el dominio independiente de Sidney,
pero la alianza se rompi6 al poco tiempo cuando el Principe de Melbourne pacté con una faccién de
vampiros coreanos y los envié contra Brisbane, que fue tomada en un repentino e inesperado ataque
reldmpago. Sin embargo, puede que los vampiros orientales hayan tomado mas de lo que pueden tragar.
La Arzobispo Camille ha conseguido sobrevivir y gran parte de la estructura del Sabbat australiano
permanece intacta. Las manadas némadas apenas han sido afectadas por la conquista de Brisbane, y
dirigidas por la Arzobispo se estan reagrupando y preparando un ataque a gran escala.

Los principales linajes representados en el Sabbat australiano son vampiros de los clanes Brujah
y Gangrel, aunque también existe una importante minoria del clan Lasombra, Ventrue y de otros
linajes.

Aunque ocasionalmente algunos aparecidos han sido enviados en ayuda de los Cainitas
australianos, sélo la familia Grimaldi se ha instalado de forma permanente en Brisbane, a través de la
rama britanica de los Duckworth.

LOS VAMPIROS INDEPENDIENTES

Desde su colonizacion por los europeos, Australia constituy6 el refugio para muchos vampiros
que despreciaban la politica de las sectas, renegados de las mismas o simplemente linajes de neutralidad
tradicional. Esta tendencia se acentu6 a medida que el dominio de la Camarilla se debilitaba, y sobre todo
a raiz de la declaracion de independencia del dominio de Sidney a mediados del siglo XX y el abandono
de los Gangrel de la Camarilla.

Todos estos factores han contribuido a que Australia sea un paraiso no sélo para los Autarcas,
sino también para los clanes independientes. Esta situacion también permite que el pais se haya
convertido en un lugar neutral de negociacién para vampiros de diferentes facciones.

Assamitas- Los conflictos turbulentos entre los vampiros australianos hicieron que los servicios
de los Asesinos fueran muy solicitados, y de hecho algunos miembros del clan se establecieron entre la
poblacion inmigrante durante el siglo XIX. Tras la declaracién de independencia de Sidney, el Principe de
la ciudad invit6 a una cuadrilla de Assamitas a la ciudad para que contribuyeran a mantener la paz y
evitar los ataques de la Camarilla y el Sabbat.

Actualmente, aunque sélo son un puifiado, su presencia se estd incrementando nuevamente, tras
la invasion de los vampiros orientales y los vampiros australianos han solicitado los servicios del clan
para expulsar a los extranjeros.

Gangrel- Los Gangrel se consideran el linaje australiano por excelencia, y son sin duda el clan
mas numeroso y extendido, con miembros entre la poblacion aborigen y los colonos europeos, asi como
en todas las facciones vampiricas. Existen muchas leyendas sobre la llegada de los Gangrel a Australia, y
constantemente circulan rumores de que los Gangrel aborigenes son excepcionalmente antiguos. Sin
embargo, las pruebas sobre su existencia son tenues, y pocos Vastagos estarian dispuestos a adentrarse en
los yermos y tierras salvajes para comprobar la veracidad de estos rumores. Los Gangrel europeos, entre
los que se encuentran individuos que han sido aceptados por los aborigenes y combatido con ellos, se
limitan a encogerse de hombros. Sin embargo, parece que los Gangrel han dividido el territorio
australiano en diversos dominios al margen de las ciudades, y cada uno de ellos es supervisado por un
poderoso antiguo que sélo rinde cuentas ante sus pares.

Tras su separacion de la Camarilla, algunos Gangrel todavia mantienen lazos con la secta, pero la
mayoria se han unido a las filas anarquistas o se han declarado independientes, una situacién que ya era
frecuente con anterioridad. También son bastante numerosos en las filas del Sabbat, y ayudaron a la secta
a establecerse en Australia.

Aunque en principio parece que las distintas facciones del clan Gangrel no guardan relacién
entre ellas, lo cierto es que la mayoria de los vampiros del linaje muestran cierta cordialidad cuando se
retinen, mas alla de las fronteras politicas. La presencia del clan se est4d incrementando con la llegada de
nuevos visitantes que deciden quedarse para siempre y corre el inquietante rumor de que algunos
radicales estan proponiendo la creacién de un estado independiente Gangrel en los territorios de Oceania.



Seguidores de Set- Después de los Gangrel, los Setitas constituyen el clan independiente mas
numeroso, y el laxo gobierno de los Principes australianos les ha permitido establecerse con firmeza,
especialmente en Sidney, que constituye su principal bastién y cuentan con el apoyo del Principe de la
ciudad.

Aunque los Seguidores de Set no han descuidado sus tradicionales costumbres fomentando los
mercados del crimen y el vicio, en Australia y debido a su caracter neutral, han conseguido establecerse
como diplométicos. Embajadores del clan se encuentran en los principales dominios australianos,
dispuestos a actuar como enlaces con los dirigentes de otras ciudades y sectas. De hecho, su actuacion fue
inestimable para alcanzar la breve alianza entre Brisbane, Melbourne y Sidney. Sin embargo, su
reputacion les ha acompafiado hasta aqui, y aunque los demdas vampiros tienden a considerarlos con un
poco mas de indulgencia, todavia persiste cierta desconfianza.

Los Setitas australianos tienden a actuar con mayor honestidad y con una actitud mas abierta que
en otros lugares del mundo, alcanzando alianzas con otros Vastagos e incluso llegando a colaborar con
ellos desinteresadamente, como durante la reciente crisis provocada por la invasién de los vampiros
orientales, donde han apoyado a otros clanes de la Camarilla y el Sabbat en su lucha contra los
extranjeros.

Se rumorea que dentro del clan existe una faccién que opera en secreto y que se ha infiltrado
entre los aborigenes australianos, creando templos dedicados a su dios oscuro en el interior de Australia.
Sin embargo, las duras condiciones de vida y la escasa poblacién, asi como la presencia de hombres lobo
en las tierras salvajes hacen que este rumor tenga poca credibilidad.

Giovanni- Aunque los vampiros del clan Giovanni enviaron algunos agentes financieros con
motivo del surgimiento de la fiebre del oro en Australia, no instalarian una presencia permanente hasta
finales del siglo XIX. La familia escocesa Dunsirn adquiri6 para sus congéneres venecianos varias
propiedades, y varios vampiros de la familia se instalaron en la ciudad de Sidney, con el permiso del
Principe de la ciudad.

Actualmente la principal base de poder del clan Giovanni se encuentra en Sidney, donde han
introducido su influencia en el submundo criminal y en varias actividades ilegales, aunque se enfrentan a
una dura competencia por parte de otras facciones como los hombres lobo o los Seguidores de Set, con
quienes han llegado a acuerdos para repartirse el mercado. Fuera de Sidney, la presencia del clan es muy
débil en Australia, aunque en ocasiones interviene indirectamente a través de sus agentes mortales o
alguno de los vampiros de la familia es enviado para realizar alguna misién diplomatica.

CAITIFF Y LINEAS DE SANGRE

Australia es un refugio para vampiros proscritos y linajes minoritarios, que en otros lugares del
mundo son perseguidos o su presencia es considerada “impura”. Muchos de ellos se refugian en Sidney,
donde la flexibilidad del Principe les proporciona como minimo un clima de cierta tolerancia. Esto no
quiere decir que la no vida sea facil, pero por lo menos las cuestiones de linaje tienden a ser ignoradas o
encontrarse ante una calculada indiferencia. De todas formas esto no impide que ciertos linajes
especialmente odiados o perseguidos bajen la guardia, pues la misma tolerancia de la que disfrutan puede
extenderse a sus enemigos.

El aislamiento de los vampiros que habitaban en Australia antes de la llegada de los europeos,
también ha permitido el surgimiento de ciertas ramas peculiares del clan Gangrel. Como pocos Vastagos
se han arriesgado a aventurarse en las tierras salvajes, la existencia de estas lineas de sangre muchas
veces estd sujeta a la especulacién y a la exageracion. Se dice que existen vampiros aborigenes con rasgos
de distintas especies animales, otros que son capaces de adentrarse en el mundo de los espiritus, otros que
son capaces de subsistir no s6lo con sangre sino con carne y carrofia...en dltima instancia la evidencia de
muchos de estos rumores no ha podido ser demostrada, aunque son muchos los eruditos vampiricos que
desearian encontrar la verdad a los mismos.

Caitiff- Los vampiros sin clan son numerosos en Australia, que constituye un refugio agradable
para ellos, especialmente en Sidney, donde ademas el Principe simpatiza con su presencia, seglin se
comenta en algunos circulos, porque también es un Caitiff. Y mds alld de Sidney los Sin Clan también
encuentran una buena recepciéon como mercenarios entre la Camarilla, el Sabbat y los anarquistas,
especialmente desde la reciente invasién de los vampiros orientales. Si disponen de la capacidad y las
habilidades adecuadas, su linaje es cuando menos cortésmente ignorado. Unos pocos han conseguido
posiciones de responsabilidad, y se dice que algunos incluso gobiernan reducidos dominios en Australia.

Gangrel Aquarii- Es cierto que los vampiros del clan Gangrel han conseguido adaptarse a todo
tipo de ambientes y varias lineas de sangre han adoptado rasgos especializados. Los Gangrel Aquarii han
conseguido colonizar las profundidades del mar, mezclandose con tiburones, barracudas y otros
depredadores marinos. De vez en cuando surgen del agua y aparecen en la costa, donde sus rasgos de
animales marinos siembran la inquietud entre sus congéneres terrestres. Generalmente no prestan mucha
atencion a la politica de las sectas, aunque algunos han colaborado ocasionalmente con ellas, antes de
regresar a sus dominios. Varios Gangrel Aquarii se han instalado cerca de la Gran Barrera de Arrecife de



Australia, pero deben competir con una feroz raza de hombres tiburén que defiende celosamente sus
dominios.

Gurumuka- Mas que una verdadera linea de sangre los Gurumuka son una orden de sabios y
chamanes que parece gobernar a los vampiros aborigenes de Australia. En su origen pertenecientes al clan
Gangrel, cuando uno de ellos retine suficiente poder para gobernar un territorio es sometido a una serie de
pruebas por sus congéneres y si las supera pasa a través de un ritual mistico que altera su sangre y lo
conecta con el mundo espiritual del territorio que debe proteger. Aparte de sus poderes habituales, se dice
que entre ellos se transmiten secretos misticos que les permiten controlar a los espiritus y las fuerzas de la
naturaleza.

Desgraciadamente para los Gurumuka su poder no fue capaz de detener el avance de la
civilizacion occidental, y muchos perecieron cuando sus territorios ancestrales fueron profanados. Otros
perdieron por completo el control de sus tribus mortales cuando fueron desplazadas a otros territorios o
confinadas en reservas. Se cree que actualmente s6lo sobrevive un pufiado de ellos, aunque todos son
bastante antiguos y poderosos.

Algunos eruditos vampiricos creen que los Gurumuka no constituyen una tnica linea de sangre,
sino que el término se extiende al conjunto de la sociedad de los vampiros aborigenes, entre los que se
encuentran miembros de los clanes Brujah, Gangrel y Nosferatu. Sin embargo, son muy celosos y
protectores de los aborigenes australianos y se vengaran de cualquier Vastago que perjudique, dafie o
Abrace a alguno de sus congéneres mortales.

Disciplinas: Animalismo, Auspex, Protean

Debilidad: Los Gurumuka se encuentran vinculados a un determinado territorio. Pierden dos
dados de todas sus reservas de dados cada noche que salen del mismo hasta un minimo marcado por su
Resistencia. Esta pérdida es recuperada cuando regresan. Esta debilidad puede sobrellevarse portando al
menos dos pufiados de la tierra protegida, pero en este caso debe conservarse bafidndola cada noche con
un punto de sangre o dejara de ser efectiva.

Ademas, aunque los Gurumuka dejan de obtener rasgos animales con cada frenesi, conservan los
que ya tuvieran de su herencia Gangrel. Sin embargo, la naturaleza del ritual que los convierte en
guardianes de la tierra deja su sangre estéril y no pueden transmitir el Abrazo, aunque todavia siguen
pudiendo utilizar su sangre para crear ghouls, Vinculos de Sangre y otras propiedades misticas de la vitae.

Samedi- Entre las curiosidades vampiricas que han convertido Australia en su hogar se
encuentra un pufiado de vampiros del linaje Samedi que acechan en torno a la zona de Sidney. Su lider es
un antiguo traficante de esclavos que a principios del siglo XX llegé a Australia huyendo de varios de sus
enemigos y ha creado una pequefia progenie desde entonces. Aunque se cree que los Samedi permanecen
confinados en el dominio de Sidney, de vez en cuando se presentan en otros dominios, donde reciben la
hospitalidad de los Nosferatu.

LOS ANARQUISTAS

Muchos anarquistas europeos huyeron a Australia durante las primeras décadas de la
colonizacién, lejos de la opresiva influencia de las sectas. En cierto sentido, los primeros Vastagos que
llegaron a Australia pretendian crear un nuevo sistema, pero pronto se hizo inevitable para ellos fortalecer
lazos con la Camarilla si querian sobrevivir.

No obstante, la desordenada colonizacién permiti6 a muchos Véastagos desatender a las
directrices de los agentes de la Camarilla, o por lo menos sélo atenderlas de forma nominal. Debido a esta
situacién, el pais pronto se convirtié en una zona de acogida para numerosos anarquistas, expulsados o
refugiados de otros paises y continentes. La tendencia se acentu6 en la década de 1950, cuando Sidney se
convirtié en una ciudad independiente de la politica de las sectas, y todavia mas cuando un grupo de
vampiros anarquistas se apoderé del dominio de Perth.

Aunque muchos vampiros australianos del clan Gangrel apoyan el Movimiento Anarquista,
sobre todo desde que el clan se separ6é de la Camarilla, la mayoria de sus miembros pertenecen al clan
Brujah. Algunos jovenes Malkavian y Toreador también han pasado a lo largo del tiempo a formar
parte de las filas anarquistas, asi como los ocasionales Caitiff.

LOS KUEI-JIN

El aislamiento de Australia respecto a las sectas Cainitas permitié a los vampiros orientales
seguir la corriente de las inversiones de los paises asiaticos en el pais, y cuando consideraron que se
encontraba listo para ser saqueado lanzaron su invasién. La primera sefial de su presencia fue el ataque
contra Adelaida en 1998. Un grupo de Kuei-jin de la Casa Genji procedentes de Japoén, llamado la Flor
Afilada, destruyeron a la Principe Miranda de Adelaida y a varios Vastagos, poniendo en fuga al resto.

Animados por su éxito, los vampiros japoneses de la Flor Afilada intentaron un nuevo ataque
contra la Arzobispo Camille de Brisbane la semana siguiente. Demasiado confiados en su anterior éxito,
no se preocuparon de ocultar sus identidades y su ataque fracas6. Ademas, la semejanza de métodos
provocd unas rapidas conversaciones entre la Arzobispo Camille, el Principe Sarrasine de Sidney y el



Principe Taylor de Melbourne. El resultado fue una fragil tregua entre los vampiros independientes, la
Camarilla y el Sabbat: las tres facciones eran conscientes de que los vampiros orientales habian invadido
Australia y la posibilidad de nuevos ataques a gran escala era demasiado peligrosa para pasarla por alto.

La Tregua de Sidney duré dos meses, sobreviviendo a nuevos ataques y luchas en las calles de
las ciudades australianas, cuando una oportunista facciéon de vampiros orientales llegados de las Cortes
Verdes de Corea aparecieron en escena. Seok Kwan Sook, la lider penangallan de los coreanos, ofrecié su
ayuda al Principe Taylor de Melbourne a cambio de concesiones una vez la guerra terminase. Camille de
Brisbane y Sarrasine de Sidney protestaron, pero Taylor encontr6 el trato de Kwan Sook de su agrado, y
la guerra paso a disputarse de forma encarnizada entre media docena de facciones.

EL INCONNU

Como siempre, sobre esta enigmadtica secta s6lo existen rumores entre los Vastagos, se dice que
algunos de los mas poderosos antiguos australianos podrian estar aliados con esta secta, que les habria
proporcionado proteccion frente a sus congéneres occidentales. Lo cierto es que las desconocidas tierras
salvajes constituyen un retiro adecuado para vampiros que desean permanecer aislados del resto de la
sociedad...y que disponen de suficiente poder parra defender su aislamiento de las numerosas amenazas
y extremas condiciones de supervivencia del entorno.

LOS CAZADORES

Debido a las duras condiciones de vida que dificultaron la evangelizacién de la sociedad y a la
poca preocupacion por el bienestar espiritual, la sociedad australiana actual ha heredado varias
generaciones de escépticos. Una situacion que ha dificultado las labores de los inquisidores y cazadores
religiosos en un pais que mira con desconfianza las intromisiones de las autoridades religiosas en la
sociedad laica.

La Sociedad de Leopoldo ha enviado y dispone de algunos contactos y algin agente en
Australia, pero el continente no constituye una prioridad en los planes de la organizacién, y normalmente
solo interviene en casos de gran importancia, reuniendo a varios inquisidores extranjeros y formando
equipos para misiones concretas, que se disuelven una vez ha finalizado.

Por lo que respecta al Arcanum, esta organizacién ha enviado agentes a Australia desde
principios del siglo XX, aunque la mayor parte de sus estudios se han centrado en investigaciones sobre
los mitos y las creencias sobrenaturales de los aborigenes australianos. Las leyendas sobre las bestias
cambiantes constituyen su principal interés en la actualidad.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

La Camarilla de Australia se ha visto progresivamente amenazada a lo largo de las tultimas
décadas, con la declaracién de Sidney como ciudad independiente por el enigmatico y liberal Principe
Sarrasine. Sidney es hoy una ciudad sin ley, atestada de exiliados vampiricos de todo el mundo que han
encontrado un santuario en la ciudad. El decadente gobierno de Sarrasine es el tema de todo tipo de
oscuros comentarios.

Lumley, el Principe Tremere de Perth, encontré la Muerte Definitiva durante el alzamiento
anarquista que tomo el control de la ciudad. La Piramide Tremere tiene que actuar todavia contra los
anarquistas (de los que se sospecha que tienen vinculos con la misteriosa Tecnocracia), pero cuando
llegue la venganza de los Brujos seguro que sera feroz. El tinico efecto positivo de la rebelién anarquista
ha sido liberar a Melbourne y Adelaida de su poblacién de rebeldes, pues muchos jévenes vampiros han
emigrado en masa hacia el oeste de Australia para unirse a sus compatriotas.

De los primeros colonos vampiricos de Australia, Wid el Nosferatu vive en la desolacién
industrial de la ciudad de Wollongong, y parece darse por satisfecho con observar las disputas de sus
pares sin sentirse obligado a intervenir en las mismas. El Principe Agaricus gobierna Hobart desde su
fundacién; Abram, como se ha mencionado, gobierna Canberra y parece haberse aislado de la Yihad.

Actualmente Melbourne esta gobernado por el Principe Leslie Taylor, del clan Brujah (conocido
entre sus partidarios como “Squizzy”), un jefe del crimen en sus dias mortales. Muchos creen que es un
chiquillo de Red Meg, que no ha sido vista desde hace varias décadas. Taylor asesiné a Montague Lytton
en 1983, tomando el control de la ciudad de Melbourne tras una breve y sangrienta purga. La progenie
superviviente de Lytton huyé a la ciudad de Adelaida, que estaba gobernada por su chiquilla mas antigua,
Miranda.

En 1998 la situacién politica de la sociedad vampirica dio un nuevo giro con la repentina
invasion de los vampiros orientales, llegados desde Jap6n, que se apoderaron rdpidamente del dominio de
Adelaida, y realizaron varios ataques en el resto de las ciudades australianas. Los Principes de Sidney y
Melbourne y la Arzobispo de Brisbane realizaron un pacto que se rompi6 al poco tiempo, y los vampiros
orientales tomaron Brisbane.

En la actualidad los vampiros japoneses de la Casa Genji controlan Adelaida con mano de hierro.
El Principe Sarrasine sigue conservando Sidney, pero los vampiros coreanos han conseguido instalarse en



una precaria posicién en Brisbane, asediados por el Sabbat de la Costa de Oro, que se esta preparando
para un eventual retorno. El paisaje politico es una ciénaga de cambiantes alianzas, con escasa atencién a
los origenes nacionales. Espionaje, asesinatos y refinadas maniobras politicas estan a la orden del dia.

HISTORIA VAMPIRICA

ANTES DE LOS EUROPEOS

Los primeros colonos europeos situaron la aparicion de los aborigenes australianos en la
antigliedad biblica, pero el consenso cientifico actual es que Australia ha albergado una poblacion
humana durante al menos 70.000 afios, después de una serie de migraciones procedentes del continente
asiatico y que paulatinamente irian colonizando los territorios de Oceania. Parece que la mayor
concentracion de pueblos se concentr6 en el sureste, en la unién de los sistemas fluviales Murray-Darling.

Los aborigenes australianos desarrollaron un complejo sistema de rutas comerciales y culturales
que abarcaron todo el continente. Ya en épocas muy primitivas disponian de sistemas sofisticados de uso
y control de la tierra y habian desarrollado una sociedad altamente ritualizada, en la que la vida diaria
existia en simbiosis con el medio ambiente. Los aborigenes se consideraban los guardianes y protectores
de su entorno.

A lo largo de decenas de miles de afios de aislamiento los aborigenes desarrollaron todas sus
creencias y costumbres, y pese a la considerable diversidad cultural de los distintos grupos que poblaban
Australia llegaron a compartir su creencia en el “Tiempo Onirico” o “Ensuefio”: un estado en el que el
mundo espiritual y el mundo fisico se tocaban y que habria dado origen al orden y la forma del universo.
Los vivos eran guiados hacia el buen camino por el mundo de los espiritus, los muertos estaban presentes
en todas partes y no existia separacion entre los mundos.

Casi todos los pueblos aborigenes eran némadas pero sus migraciones estaban confinadas dentro
de determinados territorios tribales, siguiendo caminos bien definidos y estableciendo campamentos
estables muy raramente. A veces los limites tribales se superponian y constituian zonas de intercambio y
diplomacia. Las intrusiones no permitidas provocaban el estallido de disputas peri6édicas y en ocasiones
en guerras, aunque los desacuerdos se resolvian muy a menudo de forma ritual mediante reuniones
intertribales entre los ancianos; y muy raras veces terminaban en violencia directa, pues las tribus no
tenian interés en expandir sus territorios o conquistar otros.

Este sistema intertribal se rompi6 con la llegada de los europeos, que no apreciaban el
significado totémico o la complejidad de las relaciones tribales. Los principales y mas violentos
disturbios surgieron cuando grupos tribales fueron expulsados de sus tierras ancestrales y asentados
permanentemente en las tierras adyacentes. Muy probablemente hubo mas bajas en las guerras aborigenes
de los ultimos doscientos afios que en los anteriores setenta mil.

Los aborigenes también tuvieron un gran impacto sobre el entorno, controlando la expansién de
las praderas donde habitaban sus presas de caza y sobre todo introduciendo en el continente al dingo, una
especie de perro salvaje hace unos 5.000 afios que tuvo un efecto devastador sobre la fauna salvaje. Antes
de su llegada Australia carecia en su mayor parte de grandes carnivoros, a excepcién del tilacino (también
conocido como tigre o lobo marsupial), los cocodrilos y las grandes aguilas. Como resultado de la
aparicion del dingo, el tilacino sélo sobrevivié en la isla de Tasmania, donde se extinguiria en 1934
debido a la presién de los europeos.

Los pobladores aborigenes de Australia llegaron desde el Sudeste Asidtico hace unos setenta mil
anos. Guiados por la tribu de los Bunyip o Tasmanos, una raza de pacificos licantropos marsupiales que
mds tarde serian exterminados por los Garou europeos, los aborigenes vivieron en armonia con su medio
ambiente, creyendo que la tierra y los seres humanos estaban inextricablemente unidos por vinculos
espirituales, y que ninguno de los dos elementos debia dominar al otro.

Junto a los Bunyip se encontraban los Gumagan, una especie de sabios hombres saurio que
habian mezclado su sangre con los grandes cocodrilos y varanos de Australia. Ambas razas coexistieron
en paz durante miles de afios, salvo ocasionales conflictos puntuales que han quedado registrados en las
leyendas. Su espiritual estilo de vida seria abrupta y violentamente desplazado con la llegada de los
colonos britdnicos.

Se desconoce cudndo llegaron los primeros vampiros a Australia, aunque algunos eruditos
vampiricos la asocian a la introduccién de los dingos desde el Sureste Asidtico hace miles de afios.
Algunos mitos aborigenes hablan de una mujer alta, pdlida y de largos cabellos que cruzé sus tierras
siguiendo una estrella, y algunos antiguos del clan Gangrel creen que se trata de su fundadora Ennoia o
quizds de una de sus chiquillas.

En cualquier caso, resulta innegable la existencia de los vampiros entre los aborigenes
australianos antes de la llegada de los colonos europeos. Una vez mds las leyendas hablan de la
presencia de bestias nocturnas llamadas Gurumuka que se alimentaban de sus victimas mordiéndolas en



el cuello, y cuando los vampiros europeos llegaron a finales del siglo XVIII se encontraron con
numerosos vampiros del clan Gangrel que se habian adaptado a las tradiciones aborigenes,
convirtiéndose en feroces dingos y tilacinos cuando eran provocados.

LAS EXPLORACIONES EUROPEAS

Estd comprobado que los chinos emprendieron varios viajes comerciales y exploratorios hasta
las costas de Australia, e incluso crearon algunos asentamientos temporales, pero durante el siglo XV, y a
medida que los emperadores de China decretaban el aislamiento de sus dominios del mundo exterior, y
debido a la escasa productividad obtenida del comercio con Australia, los viajes cesaron. La ultima de
estas travesias fue realizada en 1421.

Mientras tanto, en 1492 Cristébal Colén cruzé el Atlantico para “descubrir” América, en la
creencia de que habia llegado a la India. Al corregir el error, se cometié una segunda equivocacion,
pensando que el océano Indico bafiaba las costas occidentales de América y que Asia se encontraba
conectada con América. En septiembre de 1519 el navegante Fernando de Magallanes persuadi6 al rey
Carlos I de Espafia de que podia encontrar un paso al oeste y entré en el Océano Pacifico a través del
estrecho meridional de Sudamérica de la isla de Tierra de Fuego que ahora lleva su nombre. Magallanes
murié en las islas Filipinas luchando con los nativos, y los escasos supervivientes de su tripulacion
regresaron en un Unico barco a Espafa en septiembre de 1522, tras haber dado por primera vez la vuelta
al mundo.

Otros navegantes prosiguieron la exploracion del Océano Pacifico, y los espafioles
cartografiaron varios archipiélagos. Pedro Fernandez de Quirés se interno en el sur del Pacifico en 1605,
descubriendo varias islas, pero un motin en su tripulacién y una serie de conflictos con los islefios le
obligaron a retirarse de regreso a su base de Acapulco, en México. Luis Vaes de Torres tomé el mando de
las dos naves restantes y cruzé el estrecho que lleva su nombre, entre Nueva Guinea y Australia,
demostrando asi que Nueva Guinea era una isla. Sin embargo, el explorador espafiol guardé en secreto su
descubrimiento y nadie seguiria sus pasos hasta el viaje del capitan James Cook en 1770.

A principios de 1606 el holandés Willem Jansz navegd desde el asentamiento comercial de
Batavia (Yakarta) a la costa sur de Nueva Guinea, girando hacia el sur y alcanzando la costa norte de
Australia. Sin embargo, sus mapas demuestran que creia que las tierras descubiertas estaban unidas con
Nueva Guinea. Diez afios mds tarde su compatriota Dirk Hartog llegd por accidente a la costa oeste de
Australia, en lo que hoy es la isla que lleva su nombre, y dej6 una placa de peltre inscrita con el nombre
de su barco y sus oficiales. En 1642 el holandés Abel Tasman fue enviado por el gobernador de Batavia
para que explorara el continente austral. Exploré la costa oeste y sur y llegé hasta la isla de Tasmania, a la
que en principio dio el nombre de Tierra de Van Diemen, en honor del gobernador. Tasman prosigui6
hacia el oeste y fue el primer europeo en divisar Nueva Zelanda.

Las desoladas costas del continente parecian poco prometedoras para la colonizacién, y ademas,
los exploradores desechaban Australia y seguian buscando un fabuloso continente austral lleno de
riquezas, aunque algunos seguian tanteando las costas australianas. En 1688 el explorador inglés William
Dampier exploro la costa oeste y escribié informes muy poco favorables. Los viajeros pasaban de largo,
dirigiéndose mas hacia el sur y el este.

Pero a mediados del siglo XVIII la situacién daria un giro paulatino, pues britanicos y franceses
se encontraban enzarzados en una carrera para superarse en descubrimientos en el Océano Pacifico. En
1770 el capitan inglés James Cook efectuaba una detallada exploracién de la costa este de Australia y
confirmaba que se trataba de una isla, afiadiendo que la zona sureste podia sustentar asentamientos y
colonias.

Aunque no formaban alianzas de larga duracién, y respetaban sus respectivos dmbitos de
influencia, los chamanes y bestias cambiantes de Australia estaban de acuerdo en el mantenimiento de la
paz y el aislamiento de sus dominios. Desanimaron a los colonos extranjeros que ocasionalmente
llegaban a las costas, en ocasiones con agresividad, pero mds frecuentemente, utilizando sutiles hechizos
que desviaban a los visitantes hacia yermos desolados y lejos de las zonas habitables que podian
resultarles atractivas.

No fue hasta 1770 que James Cook finalmente atrajo la atencién de Europa hacia la
colonizacion de Australia. Es posible que los protectores sobrenaturales del continente descuidaran su
vigilancia, aunque la orden de magos conocida como la Tecnocracia afirma que durante el siglo XVIIT
fomenté las exploraciones y la cartografia para introducir a los territorios del Pacifico en el consenso de
la Razon.

Algunos Cainitas también creen que un pufiado de vampiros europeos habrian llegado como
ndufragos durante la era de la exploracion, quizds algunos atrevidos miembros del clan Gangrel en
busca de tranquilidad y aislamiento, y quizds algunos Brujah y Malkavian. Sin embargo, estos primeros
colonos vampiricos se habrian enfrentado a la poderosa presencia de los poderosos chamanes y bestias
cambiantes que habitaban entre los aborigenes de Australia. Se rumorea que algtin antiguo de la costa



oeste insinud en alguna ocasioén que habia sobrevivido en los inhéspitos yermos australianos, pero no ha
podido ser demostrado.

LA PRIMERA FLOTA

Los britdnicos no aprovecharon de inmediato el informe de James Cook favorable a la
colonizacién de Australia, pero tras perder la Guerra de la Independencia Americana en 1783 se hizo
imposible reanudar el envio de convictos a las colonias americanas, por lo que pronto surgi6é un proyecto
para construir una nueva colonia penal en el continente australiano.

En 1787 el capitan Arthur Phillip recibi6 el encargo de establecer la primera colonia britanica en
Australia, en el actual territorio de Nueva Gales del Sur. La “Primera Flota” abandoné Portsmouth el 13
de mayo con 11 barcos, con mas de 750 convictos -568 hombres, 191 mujeres y 19 nifios. Les
acompafiaban 250 marineros y soldados, con 27 mujeres y 13 nifios.

La flota lleg6 a Australia en enero de 1788 y el capitan Phillip tomd posesion del territorio en
nombre del rey Jorge III, trazando una linea imaginaria en el centro del continente para excluir las
desoladas tierras del oeste. El objetivo era establecer un asentamiento permanente a pesar de las dificiles
expectativas.

La colonizacion se llevé a cabo de forma practica, y constituyé una decepcién para quienes
esperaban encontrar grandes riquezas. El gobernador Phillip descubrié que los aborigenes no estaban
interesados en los europeos y no daban ningin valor a su civilizacién. Procedi6 al reparto de la tierra
entre el contingente de convictos, marineros, oficiales y sus esposas que habian navegado bajo su mando,
pero los aborigenes fueron excluidos de sus proyectos.

Los aborigenes australianos recibieron la llegada de los europeos con temor, y las consecuencias
fueron catastréficas, comenzando un genocidio cultural y fisico. Las tribus fueron sometidas y
aprisionadas en reservas. Sus hijos les fueron arrebatados por la fuerza y reasentados en otros lugares
para destruir la cultura aborigen por medio de la asimilacién de sus miembros. En el mundo real, esta
politica racista e inhumana fue abandonada en la década de 1960, pero en el Mundo de Tinieblas, estas
practicas genocidas siguen vigentes actualmente.

La historia vampirica de Australia comienza con la llegada a Australia de la Primera Flota.
Como se ha mencionado, aunque se tiene testimonio de la presencia de vampiros entre los aborigenes
australianos, no se dispone de testimonios fiables hasta 1788.

El gran niimero de Cainitas activos en Inglaterra durante el siglo XVIII exacerbaba l6gicamente
las tensiones politicas entre los no muertos. Los continuos ataques y rivalidades, asi como los eternos
juegos de intriga y manipulaciones, llevaron a varios vampiros a buscar nuevos territorios a donde
escapar de las continuas rencillas.

Una vampira del clan Brujah originaria de Irlanda conocida como Red Meg (Meg la Roja), se
canso de ser utilizada en los planes de los antiguos. Consecuentemente, se unio a las anarquistas y
comenzo a agitar a sus comparieros y seguidores para terminar con aquella tirania. Sus encendidos
discursos comparaban el sufrimiento de los vampiros mds jovenes con los abusos de los mortales a
manos de los vampiros. Red Meg aderez6 su discurso con la fabulosa utopia de Cartago, un lugar donde
supuestamente mortales y Cainitas habian convivido en armonia, y lo mejor de todo, afirmaba que
aquellos tiempos podian volver de nuevo.

La pasion de Red Meg era contagiosa; en unos pocos anos reunio en torno suyo a una cuadrilla
de Vdstagos que compartian sus opiniones, y ella y sus comparieros vieron en la Primera Flota destinada
a Australia un medio para escapar tanto de Inglaterra como de los antiguos. Sus comparieros en aquel
épico viaje de nueve meses fueron Wid, un melancélico Nosferatu enamorado de la soledad: Agaricus, un
esquelético Malkavian en continua histeria; el escurridizo y reservado Lumley, del clan Tremere;
Montague Lytton, un vampiro Toreador que pasé todo el viagje quejdndose amargamente de las
privaciones; y el autocrdtico Abram, del clan Ventrue, que tenia una influencia muy débil en Inglaterra y
aspiraba a satisfacer sus ambiciones en otro lugar. Estos seis Cainitas repudiaron los juegos politicos de
sus mayores antes de zarpar de Inglaterra. También juraron no derramar jamds la sangre de sus
compaiieros, asi como ayudarles y vengarles siempre que fuera posible.

Por supuesto, tan admirables e idealistas objetivos no suelen durar mucho, sobre todo entre los
Condenados. No pasé mucho tiempo antes de que los seis Vdstagos cayeran en las disputas y las luchas
internas. Las tensiones que surgieron entre los miembros del grupo se vieron exacerbadas por las severas
condiciones bajo las que viajaban. Cada vampiro debia contenerse considerablemente al alimentarse
para no romper la Mascarada. La presencia de varios hombres lobo a bordo del barco de guerra H.M.S.
Sirius no hacia las cosas mds fdciles, aunque las protecciones misticas dispuestas por Lumley aseguraron
que los licdntropos se mantuvieran en el barco insignia.

Red Meg y sus mds firmes partidarios Wid y Agaricus, fueron encontrdndose cada vez mds
enfrentados a Lumley, Lytton y Abram. Mientras la faccion de Meg se aferraba a la idea original de una
tierra en la que Vdstagos y ganado pudiesen coexistir pacificamente, libres de la Mascarada y la Yihad,



sus oponentes mds conservadores y realistas tenian la visién de un nuevo pais en el que podrian ser
libres de gobernar como quisieran.

LA NUEVA COLONIA

Entre 1788 y 1791 llegaron otras dos flotas de transporte procedentes de Inglaterra, trayendo
mas convictos condenados y més soldados para vigilarlos. La organizacién social de los colonos era muy
estricta, fundamentada en la divisién entre hombres libres y convictos. A medida que el gobierno
britanico hacia avanzar la civilizacién desde los asentamientos costeros hacia las tierras aborigenes, la
civilizacion indigena fue suprimida, sin ningtin intento de registrarla y estudiarla adecuadamente.

Cuando la Segunda Flota alcanzé el asentamiento de Port Jackson en 1790, la diminuta colonia
estaba a punto de morirse de hambre. El terreno habia resultado ser poco fértil y apto para las plantas
europeas, v los colonos carecian de habilidades agricolas. Aunque algunos colonos habian traido ganado
consigo, muchos animales murieron o se extraviaron y la caza era escasa. A finales de 1788 Phillip se vio
obligado a enviar un barco a Ciudad del Cabo en busca de provisiones, que regresé con trigo, cebada y
harina, pero aun asi tuvo que implantarse un estricto racionamiento.

Lejos de constituir un alivio, la Segunda Flota exacerbé los problemas de la colonia. Los recién
llegados habian perdido su barco de provisiones y no disponian de medios para alimentarse o contribuir al
asentamiento. La llegada de la Tercera Flota trajo consigo a muchos hombres enfermos y debilitados
como para ayudar en la colonia.

Hacia 1801 habian llegado a Australia 43 barcos de deportacion con 7.486 convictos de los
cuales 756 habian muerto a la llegada. Oficiales corruptos, soldados y tripulaciones sadicos contribuyeron
a la alta mortalidad de los viajes. En 1802 la administracién colonial tomé ejemplo del comercio de
esclavos y comenz6 a contratar cirujanos y ofrecer incentivos financieros por cada prisionero que
desembarcara apto para el trabajo.

En los primeros dias de la colonizacion, las autoridades se mostraron poco preocupadas por el
bienestar espiritual de los convictos (como lo estaban por el de los aborigenes) y el gobernador Phillip se
neg6 a ofrecer ayuda para construir un lugar de culto. Pese al gran ntimero de prisioneros irlandeses, la
observancia de la misa catélica fue prohibida hasta 1821.

Se desconoce el nimero real de aborigenes australianos a finales del siglo XVIII. Las
estimaciones oscilan entre los 500.000 y los 3 millones. Colonos y convictos actuaron conjuntamente
para despojarles de sus tierras en nombre del gobierno britdnico, saqueando, violando, arrasando y
cometiendo todo tipo de atrocidades con impunidad. Aunque hasta hace poco se consideraba que el
proceso de colonizacion habia sido relativamente pacifico, lo cierto es que los aborigenes australianos
presentaron una encarnizada resistencia y realizaron una desesperada guerra de guerrillas perdida de
antemano contra los europeos, y que produjo mas bajas entre los colonizadores que ninguna otra guerra
de resistencia en los territorios del Pacifico.

La expulsion de los aborigenes de sus territorios provocé guerras entre tribus que deshicieron los
esquemas territoriales. De ello resultaron violencia y guerras que sobrepasaron los medios ceremoniales
de solucionar las disputas. Las retribuciones y venganzas se prolongaron e incluso actualmente existen
profundas hostilidades entre grupos aborigenes desposeidos basados en sus origenes. Otros aborigenes
murieron como resultado de las enfermedades introducidas por los europeos. La viruela aparecié ya en
1789 y se extendi6 rdpidamente a lo largo de la costa este.

Los evangelistas cristianos de todas las corrientes se mostraron activos entre los aborigenes.
Misiones y “reservas” eran virtualmente sinénimos y los administradores coloniales alentaron el
desarrollo de misiones. El proselitismo cristiano continia actualmente, en especial a través de grupos
evangélicos que se infiltran entre las comunidades aborigenes del norte.

Los primeros afios de la colonia en la Ensenada de Sidney estuvieron marcados por el hambre,
las enfermedades y la miseria. Demasiados vampiros y una escasa poblacion significaba que la
poblacion mortal de Sidney Town (como fue conocida al principio la colonia penal) estaba
peligrosamente cerca de desaparecer en sus primeros anos.

Si los hombres lobo que habian llegado con la Primera Flota no se hubiesen enzarzado en la
guerra contra los licdntropos nativos, seguramente habrian barrido a los divididos colonos vampiricos.
Sin embargo, tal y como evolucioné la colonia, los vampiros europeos tuvieron suficiente tiempo para
establecerse, y su nimero fue creciendo poco a poco.

En 1790 otro Cainita llegé a la Ensenada de Sidney con la Segunda Flota. Al contrario que la
Primera, cuyos convictos habian sobrevivido al largo viaje prdcticamente ilesos, un gran ntimero de los
suyos murié durante el viaje, algo de lo que fueron responsables en gran medida los apetitos del recién
llegado, un andrégino adolescente llamado Sarrasine.

Sarrasine era un agente perturbador y su presencia no hizo sino exacerbar las tensiones entre
los vampiros de Australia. No pasé mucho tiempo antes de que Abram (impulsado y apoyado por Lumley,
Lytton y Sarrasine) se proclamara Principe de Sidney Town. En principio sus motivaciones parecian



justas: el futuro de la colonia parecia incierto, y a pesar de sus ideas libertarias, Red Meg estaba lejos de
haber establecido la utopia prometida.

Enfurecida por lo que consideraba la traicion de Abram, Red Meg se quedé en la colonia el
tiempo suficiente para instigar la tnica rebelion importante en la historia de Australia (que llevo a la
destitucién del gobernador Bligh en 1808) en un intento de derrocar a Abram. Después volvié la espalda
a Sidney y desaparecio en el interior de Australia para no volver a ser vista en muchas décadas.

AUSTRALIA EMERGE

Entre 1788 y 1868, momento en que llegé el dltimo barco de deportados, unos 160.000
convictos fueron embarcados por la fuerza a Australia. En los primeros afios todos los barcos fueron
enviados directamente a Nueva Gales del Sur, pero ya en 1788, el gobernador Phillip, con la esperanza de
aliviar la presion sobre la colonia de Port Jackson, envié un barco cargado de soldados y convictos a la
isla Norfolk.

En 1803 comenz6 el transporte de convictos a Tasmania y desde 1815, con el fin de las guerras
napoleonicas la deportacion se aceleré de forma mas sistematica: mas de 50.000 convictos llegaron entre
1820 y 1830. Los deportados habian sido condenados por crimenes muy diversos, algunos simplemente
por matar un conejo en un coto privado o robar una hogaza de pan. Otros fueron deportados por protestar
contra el gobierno britanico: nacionalistas y agitadores irlandeses, radicales escoceses y manifestantes y
miembros de los incipientes sindicatos. Sin embargo, también habia entre los convictos criminales
habituales, asesinos y otros delincuentes violentos. La deportacién en muchas ocasiones formaba parte de
un proceso de seleccién fisica para el trabajo duro. En cierto sentido el sistema de convictos era una
forma de esclavitud, aunque los convictos podian esperar su liberacion tras haber cumplido su sentencia,
y sus hijos eran libres desde su nacimiento. Muchos se enriquecieron y pasaron a formar parte de la clase
de los colonos, y su turbio origen a menudo era convenientemente olvidado o encubierto.

Dentro de la poblacién de los convictos, entre 1791 y 1868, se encontraban 48.000 convictos
irlandeses, sobre todo criminales comunes pero también agitadores politicos. Su conviccién nacionalista
y su religion catélica los pusieron frecuentemente en conflicto con las autoridades coloniales, y con el
tiempo influiria notablemente en la configuracién del nacionalismo australiano. A menudo se encontraban
en el liderazgo de todo tipo de movimientos de protesta entre colonos y convictos. En 1804 cientos de
rebeldes irlandeses protagonizaron la primera gran rebelién contra el gobierno colonial en Castle Hill.

A pesar de ganarse una reputacién de alborotadores, en otros aspectos, no obstante, los
irlandeses demostraron ser unos stibditos ejemplares, construyendo iglesias, escuelas y edificios publicos
y exponiendo una rigida ética basada en el catolicismo.

A finales de la década de 1830 la poblacién europea de Nueva Gales del Sur oscilaba en torno a
los 75.000 habitantes. Habia unos 50.000 colonos libres, 17.000 eran convictos y gran parte del resto
descendientes de convictos. La poblacién de Sidney era de 60.000 habitantes, que distribuy6 a los
deportados por el resto de asentamientos coloniales hasta 1840.

Otros asentamientos fueron establecidos en un intento de crear una sociedad libre de convictos.
En 1829, y ante el temor de que los franceses reclamaran el territorio occidental de Australia, un grupo de
colonos britdnicos se asentaron en el rio Swan, aunque durante mas de medio siglo la situacién del
enclave de Perth fue poco prometedora.

A mediados del siglo XIX se habian establecido seis estados australianos (conocidos entonces
como colonias) a partir de un asentamiento inicial: Sidney, en Nueva Gales del Sur (1788), Hobart en
Tasmania (1825), Adelaida en Australia del Sur (1826), Perth en Australia Occidental (1829), Melbourne
en Victoria (1851) y Brisbane en Queensland (1859).

Red Meg no fue la tnica ni la primera vampira en abandonar Sidney. En 1804 Agaricus se
dirigié al sur, a la Tierra de Van Diemen (la actual Tasmania) y la recién fundada ciudad de Hobart,
donde sigue residiendo como Principe de la misma. Lumley, del clan Tremere, viajo en 1829 hacia el
oeste hasta el enclave de Swan River, ahora la ciudad de Perth, que goberné como Principe hasta su
muerte en un levantamiento anarquista a finales de la década de 1980.

El Principe Abram goberné bien, aunque sin imaginacién, la ciudad de Sidney, asegurando su
florecimiento tras las dificiles décadas iniciales. Su éxito no hizo nada para aliviar el rencor que sentia
contra Red Meg, y pronto se hizo evidente que el Principe Ventrue no se detendria ante nada con tal de
verla humillada y destruida. El ansia de venganza de Abram fue inflamada por el ladino Sarrasine, que
se abrié rdpidamente un camino hasta la confianza del Principe.

El 1835 el explorador John Batman navegé desde la Tierra de Van Diemen hasta la costa de
Victoria, donde fundé la ciudad de Melbourne en las orillas de la bahia de Port Phillip. Sospechando de
la intervencion de Red Meg en (Melbourne fue fundada ilegalmente y en secreto, al no contar con el
permiso del gobernador mortal de Sidney), Abram se trasladé a Melbourne en 1839, dejando a Sarrasine
en Sidney como regente.



Por un tiempo, Abram goberné sobre ambas ciudades...al menos nominalmente. En realidad
Sarrasine comenzé a asumir gradualmente un mayor control sobre Sidney, mientras los intereses de
Melbourne consumian el tiempo y la atencién de Abram. Tennant Usher, el chiquillo de Abram, vio en
qué direccion soplaba el viento y dejé Sidney para dirigirse al asentamiento penal de Moreton Bay
(actualmente Brisbane), aunque Sarrasine no se proclamaria Principe hasta muchos afios después.

LA FIEBRE DEL ORO

En 1851 estall6 la fiebre del oro australiana, al descubrirse un yacimiento aurifero cerca de
Nathurst, en Nueva Gales del Sur. Poco después se abrieron otros campos mineros en Ballarat y Bendigo
en Victoria. Aunque durante todo el siglo XIX fueron descubiertos nuevos yacimientos en Queensland y
en Australia Occidental, ninguno era tan espectacular como los de Victoria, donde llegaron a producir un
tercio de la extraccion mundial de oro durante esta época.

Las fiebres del oro tuvieron un enorme impacto en el desarrollo de Australia. La emigracion de
hombres libres se increment6 extraordinariamente, y en solo diez afios la poblacién australiana se
duplico, hasta alcanzar un millén de habitantes en 1871. Pero la migracién a los campos auriferos cre6
carestias de mano de obra en las ciudades y zonas rurales, de modo que la inmigracion subvencionada fue
incrementada para remediarlo. Ademas de los europeos, llegaron numerosos inmigrantes asiaticos y
americanos. Los chinos constituian el 20 % de la poblacién masculina de las excavaciones, lo que
provocd disturbios violentos contra la poblacién china, y restricciones selectivas en la inmigracion,
favoreciendo la llegada de emigrantes “blancos™.

El aumento de la poblacién y la fiebre del oro también tuvieron como efecto la aparicion de
movimientos a favor del autogobierno, que recibié un fuerte impulso con el levantamiento minero de
Eureka (llamado asi por el Hotel Eureka que fue quemado hasta los cimientos) en 1854, donde por
primera vez apareci6 la bandera australiana. Aunque la rebelién fue aplastada por el ejército y la policia
los efectos no tardaron en llegar y apenas un afio después Victoria y Nueva Gales del Sur tenian sus
propios parlamentos. Tasmania y Australia del Sur los consiguieron en 1856 y en 1860 Queensland
también opté por el autogobierno. Australia Occidental no lo obtendria hasta 1890. El levantamiento de
Eureka se convertiria en una leyenda y en uno de los momentos maés significativos de la historia del pais.

La cultura popular florecié en los campos de mineros, y con la concentraciéon de la riqueza
generada por la mineria los elementos de la elite urbana comenzaron a aburguesarse. La primera
universidad de Australia, la de Sidney, fue inaugurada en 1851, seguida por la de Melbourne en 1853. La
mas magnifica expresion de la prosperidad australiana fue Melbourne, que desde 1851 comenzé a
ascender hasta convertirse en la capital financiera del pais y en una préspera ciudad victoriana, conocida
como “Londres del Sur”.

Aunque el movimiento democratico puede considerarse el antecedente del nacionalismo
australiano, éste no surgiria con fuerza hasta finales del siglo XIX, a través de corrientes diversas, algunas
de corte radical. Los sindicatos se extenderian durante las décadas de 1870 y 1880. Los primeros partidos
laboristas se crearon en Australia y Nueva Zelanda, lo que contribuy6 a frenar la radicalizacién del
sindicalismo. El sufragio para todos los hombres se habia introducido en 1850 y el voto se habia
extendido a las mujeres en 1890, una decision adelantada a nivel mundial.

Las demandas de autogobierno evolucionaron hacia la federacion y el 1 de enero de 1901
Australia se convirtié en un estado independiente en el seno de la Commonwealth con el Imperio
Britanico, aunque manteniendo la unidad en la figura de la Corona.

Ningtin acontecimiento aislado ha tenido mds impacto sobre las colonias australianas que el
descubrimiento de oro en 1851. Este suceso se extendio rdpidamente hasta llegar a Gran Bretafia,
fomentando el auge de la colonizacion del pais. Entre 1850 y 1860 la poblacion australiana de origen
europeo paso de 450.000 personas hasta mds de un millén. Fue durante el torbellino de la fiebre del oro
cuando Red Meg atacé nuevamente los intereses de Abram, incitando una revuelta entre los mineros de
los yacimientos auriferos de Victoria en 1854. Esta breve revolucién conocida como la Empalizada
Eureka, no consiguio crear los cambios que Red Meg deseaba, pero de todas formas pasé a formar parte
de la leyenda nacional de Australia.

El Principe Abram, temeroso de ser derrocado, se concentro en establecer un gobierno mortal
fuerte para controlar a la poblacién. También empled su influencia entre los Vdstagos, declardndose
atrevidamente Principe de Australia. Con esta accién, sello su propio destino.

Provocados por lo que consideraban un gobierno dictatorial por parte de Abram, numerosos e
influyentes Vdstagos australianos (azuzados por el traicionero Sarrasine) derrocaron a Abram en un
golpe rdpido y relativamente incruento, declarando a Montague Lytton, del clan Toreador, nuevo
Principe de Melbourne en 1879.

Pero la vieja alianza entre los primeros colonos vampiricos de Australia impidié a Lytton
quitarle su no vida a Abram. Derrotado y humillado, el Ventrue desaparecié durante varias décadas para
no emerger de su voluntario exilio hasta 1927, cuando el nuevo parlamento federal fue establecido en



Canberra. Abram gobierna actualmente esa ciudad, y no se preocupa por los asuntos ajenos a su
dominio.

LA PRIMERA MITAD DEL SIGLO XX

Tras la creacién del estado australiano, y para evitar el temor de que Nueva Gales del Sur y
especialmente Sidney se volviera demasiado dominante en la federacion, el parlamento de la
Commonwealth se establecié primero en Melbourne, pero para evitar rivalidades entre ciudades, pronto
se decidi6 construir una capital nacional enteramente nueva. En 1911 se adquirieron terrenos en Canberra
con este fin y en 1927 el duque de York (futuro Jorge VI) inaugur6 oficialmente el edificio del
parlamento. La constitucién australiana fijaba las relaciones entre los seis estados y entre la Corona
britanica con Australia. Asi, aunque Australia era un estado soberano, seguia dependiendo de sus vinculos
con el Imperio Britanico. La primera gran division politica se estableci6 entre conservadores y laboristas.

Durante la Primera Guerra Mundial Australia envié de inmediato un ejército de voluntarios, que
conformaban casi la mitad de los australianos aptos para la lucha. La opinién ptiblica consideraba casi
unanimemente que la guerra contra Alemania era justa, y la participacién de Australia era considerada
como el pago de una deuda cultural. Las bajas fueron especialmente altas y de los 333.000 australianos
reclutados casi 70.000 resultaron muertos y 100.000 resultaron heridos. Otros 30.000 murieron como
resultado de su participacion en la guerra posteriormente al armisticio de 1918.

La Gran Depresion de 1929, que se extendié a nivel mundial produjo un gran desempleo en
Australia, y el ascenso de los politicos més radicales. Como resultado aparecié una nueva generacién de
comentaristas politicos y sociales, instaurando la creencia asumida de que el papel del gobierno era actuar
como amortiguador entre los excesos del capitalismo mundial y el pueblo.

Con el estallido de la Segunda Guerra Mundial, Australia volvié a responder lealmente cuando
Gran Bretana volvié a pedir el apoyo de sus antiguos dominios. El primer ministro Robert Menzies ni
siquiera se molest6 en consultar al parlamento para declarar la guerra. Cuando Japén bombarde6 la base
estadounidense de Pearl Harbor en diciembre de 1941, el conflicto se trasladé a las fronteras australianas
en el Pacifico, lo que produjo ciertos choques con los britanicos, que deseaban mantener a los soldados
australianos protegiendo sus posesiones en Oriente Medio. Los japoneses bombardearon Darwin y otros
puertos del norte de Australia, un submarino japonés apareci6 en el puerto de Sidney y ocasioné 19
muertos, pero las tropas australianas consiguieron detener el avance de los ejércitos japoneses en la isla
de Nueva Guinea y a finales de 1942 forzaron su retirada con el apoyo estadounidense. Desde 1943 la
guerra prosiguio sin la intervencion directa de Australia.

Mas de un millén de militares estadounidenses establecieron sus bases en Australia durante la
guerra, lo que estreché los lazos entre los dos paises al final de la guerra del Pacifico. La llegada de la
cultura norteamericana fue la primera amenaza externa a la hegemonia britdnica desde la llegada de la
Primera Flota. Tras la Segunda Guerra Mundial los viejos lazos con el Imperio Britanico se habian
aflojado. Méas de 550.000 australianos habian participado en la guerra y unos 30.000 habian muerto, las
criticas hacia Gran Bretafia arreciaron al mismo tiempo que se fortalecian los lazos con Estados Unidos.

La moderna Australia ha tomado forma gracias a numerosos acontecimientos de gran
importancia, incluyendo la fundacion oficial del pais en 1901, cuando las distintas colonias y territorios
se reorganizaron y unieron en una sola nacién; la Gran Depresion de la década de 1930, y la transicién
tras la Segunda Guerra Mundial de una economia bdsicamente agricola a otra industrial. Los vampiros
desemperiaron un papel importante en muchos de estos acontecimientos. La Depresion fue exacerbada
por Sarrasine, que se proclamé Principe de Sidney, que exploté y agudizé la intranquilidad econémica y
social del periodo para establecer firmemente su reinado. De igual forma, muchos vampiros
aprovecharon el rdpido cambio a la industrializacion y la urbanizacién para amasar mds riquezas y
mayores rebafios de los que alimentarse.

Al crecer la poblacion mortal de Australia, los Vdstagos fueron capaces de moverse con mayor
libertad, escondidos entre las masas humanas. También aprovecharon el creciente niimero de humanos
para Abrazar a mds chiquillos. La afluencia de progenie demostré ser un problema: muchos vampiros
extranjeros habian llegado a Australia con la Fiebre del Oro, y entre estos recién llegados y los recién
Abrazados, la poblacion vampirica de Australia estaba alcanzando su limite natural.

Las tensiones provocadas por la superpoblacién Cainita se hicieron pronto evidentes durante un
periodo conocido por el nombre de las “Guerras de la Cuchilla”, en el que bandas criminales
controladas por vampiros y hombres lobo se enfrentaron en los suburbios de Sidney y Melbourne.
Finalmente se declaré una tregua, pero no antes de que se derramase una considerable cantidad de
sangre en ambos bandos. Muchos Vdstagos aprovecharon las Guerras de la Cuchilla para cobrarse
viejas deudas, lo que causé un significativo descenso de poblacion Cainita. Tras la firma de la Tregua de
Cress (asi llamada por el nombre del hotel de Sidney en el que fueron negociadas las condiciones), las
actividades criminales en Sidney y Melbourne quedaron divididas en zonas de influencia entre vampiros
y hombres lobo. Esta tregua se ha mantenido hasta hoy.



Ningtin estudioso de la Camarilla puede sefialar la fecha exacta de la llegada del Sabbat a
Australia, pero la presencia de la secta ya se dejaba sentir a finales del siglo XIX. El mayor triunfo de la
Espada de Cain hasta la fecha tuvo lugar en 1912, cuando Brisbane cayé tras un prolongado asedio.
Mas recientemente el Sabbat ha extendido su influencia hasta la franja turistica de la Costa de Oro, que
se extiende hasta 100 kilémetros al sur de Brisbane.

Los vampiros australianos pidieron ayuda a la Camarilla europea, pero a pesar de varias
gentiles promesas, ningtin Justicar viajo a la lejana Australia. La secta se enfrentaba a sus propios
conflictos en Europa y Norteamérica, a raiz de la Gran Depresion, y aunque se emitieron varios edictos
favoreciendo la autonomia de los Principes australianos, muchos Vdstagos lo consideraron como una
indicacion de que debian sobrevivir por si mismos. El desdnimo y la desconfianza se extendieron entre la
Estirpe, al mismo tiempo que los Principes aislaban sus dominios sobre si mismos.

El Principe Sarrasine fue el mds radical en su actuacion, debilitando progresivamente sus
contactos con la Camarilla y favoreciendo la inmigracion de vampiros independientes. Una vez
consideré que habia conseguido suficiente poder, declaré disuelto el Consejo de la Primogenitura y
declaré la ciudad de Sidney como dominio independiente a mediados de la década de 1950.

LA SEGUNDA MITAD DEL SIGLO XX

Las pruebas nucleares que Gran Bretafia realizé en el desierto de Australia durante la década de
1950 fueron consideradas como un insulto por parte de los australianos. Como resultado los sucesivos
gobiernos cortaron lazos con los britanicos, al mismo tiempo que se aproximaban a los Estados Unidos.
Australia destiné tropas a las Naciones Unidas en la guerra de Corea (1950-1953) y en la guerra de
Vietnam (1964-1973), aunque este dltimo conflicto generé numerosas protestas antibelicistas entre la
poblacién australiana, y finalmente el gobierno de Australia retir6 todas sus tropas en 1972. Las
relaciones con Gran Bretafia se hicieron todavia mds tensas tras la entrada de los britdnicos en la
Comunidad Econémica Europea, lo que marcé el final de las preferencias imperialistas que concedian
condiciones favorables a las exportaciones australianas. Como reaccién, Australia reorientd su
produccién comercial hacia los mercados de Estados Unidos, Japén y China.

La politica de inmigracién fue extendida para acomodar a los europeos de habla no inglesa: en
particular un gran nimero de griegos e italianos se asentaron en Australia en la década de 1950. En la
década de 1970 Australia abandoné oficialmente la Politica de la Australia Blanca —aunque habia sido
papel mojado desde hacia décadas- y retiré todas las restricciones racistas de su politica de inmigracion.
A principios de 1990 se habia convertido en el pais mds étnicamente diverso del mundo, después de
Israel. Los valores anglosajones todavia tenian un lugar predominante, pero el multiculturalismo se habia
convertido en la doctrina oficial de la nacién —aunque como ya se ha mencionado, en el Mundo de
Tinieblas persiste un fuerte racismo hacia la poblacién aborigen, y la extrema derecha conservadora
todavia mantiene los principios de la Australia Blanca.

Sin embargo, la poblacién aborigen permanecié olvidada de estos avances, que permanecieron al
margen de la ciudadania, aunque se produjeron timidos avances. A medida que la afirmacién de la
identidad cultural aborigen se convertia en un asunto cada vez mas politizado, las protestas se centraron
en los derechos de propiedad de la tierra, pero aunque en el mundo real desde 1957 los aborigenes
australianos consiguieron la ciudadania y sus derechos de propiedad fueron reconocidos en 1977, en el
Mundo de Tinieblas estos avances todavia no se han logrado, a pesar de que las protestas arrecian.

Cada vez mds la Camarilla fue perdiendo su influencia sobre el continente australiano, sobre
todo a medida que la inmigracion aumentaba tras la postguerra. Renegados de la Camarilla, del Sabbat,
vampiros independiente y de extrafios linajes pronto consideraron Australia como su refugio, sobre todo
a raiz de la creacion del dominio independiente de Sidney. La Camarilla se aferraba a sus dominios,
principalmente en sus dominios de Adelaida, Melbourne y Perth. En el resto de las ciudades
australianas, aunque los Vdstagos afirmaban pertenecer a la secta, el dominio de la Camarilla era
nominal.

El Sabbat incrementé sus ataques, al tiempo que consolidaba su presencia sobre la Costa de
Oro, las manadas némadas crearon varios disturbios en Melbourne, pero sobre todo en Adelaida, que
parecia un objetivo mds accesible. Los vampiros de los clanes Toreador y Tremere estrecharon sus lazos,
pero ni siquiera sus alianzas pudieron evitar el declive de la Camarilla australiana.

El final del siglo XX constituyé el énfasis de este declive. Melbourne se vio afectada por la
destruccion del Principe Montague Lytton, y las purgas realizadas por su sucesor, que se enfrento a los
descendientes de Lytton y al dominio de Adelaida. La ciudad de Perth, en manos de los Tremere desde los
comienzos de la colonizacién, cayé de forma inesperada y brusca en manos de los anarquistas, y el
Sabbat arrecié sus ataques contra Adelaida.

Pero en 1998 la invasién de un grupo de vampiros japoneses, que se hicieron rdpidamente con
el control de Adelaida cambié rdpidamente la situacién, arrojando las tensiones y precarios equilibrios
entre los Vdstagos australianos a un remolino cadtico. Kuei-jin y Cainitas se enfrentan actualmente por



el poder, y han surgido distintas facciones que no dudan en aliarse con uno u otro bando segun
conveniencia. Por el momento el Sabbat parece concentrado en la expulsién de los invasores orientales
de su dominio de Brisbane, pero los conflictos se han extendido a otras ciudades.

DOMINIOS VAMPIRICOS DE AUSTRALIA

SIDNEY: CIUDAD LIBRE

PRESENTACION

Sidney, capital del estado de Nueva Gales del Sur, es la mayor ciudad de Australia. Hogar de
mas de cuatro millones de personas, se trata de una ciudad de contrastes, ricos y pobres codo con codo, de
crimen y capitalismo uno al lado del otro. Como todas las ciudades australianas, Sidney fue construida de
acuerdo con un plan urbanistico, pero el tiempo y las sucesiones visiones febriles han convertido gran
parte en una marafia de calles retorcidas de una sola direccién y atestada de trafico.

Sidney posee un ritmo de vida rapido e implacable bajo el que fluyen corrientes subterraneas en
las que los vampiros mortales e inmortales nadan a la bisqueda de presas. Debido a las flexibles leyes de
su gobernante, actualmente la ciudad estd peligrosamente superpoblada de Cainitas, desde diabolistas en
fuga, hasta vampiros del Sabbat que han abandonado sus manadas, todo tipo de vampiros exiliados han
convertido Sidney en su hogar.

TEMAY AMBIENTE

Tema: La paranoia es un estilo de vida entre los Vastagos de Sidney, habiendo tantos criminales
buscados en una u otra ciudad. La Mascarada se cumple estrictamente, y muchos vampiros llevan dobles
existencias manteniendo identidades secretas y ocultando sus verdaderos linajes. Secretos juegos de
poder y demoniacas intrigas florecen y prosperan en la hiumeda y agobiante atmésfera de Sidney, una
verdadera ciudad de los Condenados.

Ambiente: Como ciudad, Sidney es una pieza de exposicion: brillante, vistosa y llamativa. El
rasgo dominante de la urbe es su puerto, surcado por transbordadores y yates de recreo, y dominado por
lujosas villas construidas sobre escarpados acantilados. Presidiendo el puerto, las majestuosas velas
blancas del Palacio de la Opera se alzan hacia los cielos, pareciéndole a todo el que lo ve una concha
marina, una flor abriéndose o un barco preparado para zarpar.

TRASFONDO HISTORICO

La Historia de Sidney se extiende hasta época prehistorica. La zona que rodea Port Jackson (el
puerto de Sidney) fue el hogar de tribus aborigenes durante al menos cuarenta mil afios. Aunque la
urbanizacién ha destruido la mayor parte de estos asentamientos, todavia quedan algunos yacimientos
anteriores a la colonizacién en varias localizaciones de la ciudad.

El Capitan James Cook y su tripulacién llegaron a Botany Bay (actualmente un suburbio en el
sur de la ciudad) en 1770, enviando informes a Gran Bretafia sobre la idoneidad del lugar para construir
una colonia. Siguiendo las instrucciones del gobierno britanico el gobernador Arthur Phillip lleg6 en 1788
con la Primera Flota formada por colonos, soldados y convictos. Al principio Phillip desembarcé en
Botany Bay, pero no la encontr6 de su agrado, y se dirigié al norte, desembarcando en Sidney Cove y
creando Port Jackson.

Phillip llamé a la colonia “Nueva Albién”, pero por alguna razén no completamente aclarada,
finalmente el asentamiento pasé a llamarse “Sidney”, como Thomas Townshend, Lord Sidney, quien al
parecer habia firmado la autorizacién para crear la colonia.

Con la Primera Flota llegaron un grupo de Vastagos, con el que se inicia la historia vampirica de
la ciudad. Abram, del clan Ventrue, fue el primero en convertirse en lider del grupo de recién llegados, y
durante los afios siguientes se proclamaria Principe. Hubo algunas disputas, puesto que en el grupo inicial
habia una faccién idealista dirigida por Red Meg, del clan Brujah, que deseaban librarse de las
estructuras de los vampiros europeos. Los debates ideol6gicos terminaron derivando en una division
politica y en un enfrentamiento por el poder. Durante los afios siguientes llegarian nuevos Vastagos en las
flotas de deportados, principalmente Brujah, Malkavian y Caitiff entre los convictos y Ventrue, Toreador
y Tremere entre colonos y administradores. Abram reunié partidarios entre los sucesivos emigrantes
vampiricos, aunque muchos preferian probar suerte en otros asentamientos...y resultaban destruidos ante
los muchos peligros de las tierras salvajes.

El asentamiento europeo tuvo un impacto desastroso sobre los aborigenes australianos,
extendiendo varias epidemias contra las que no contaban con defensa alguna. La epidemia de 1789 que
viajaba a bordo de la Segunda Flota mat6 a miles de aborigenes, y varios de sus cadaveres llegaron
flotando hasta el puerto de Sidney. El gobernador Phillip cre6 varias normas estrictas para la interaccion



entre colonos y nativos, para evitar conflictos. Entre los choques violentos y las epidemias, hacia 1800 la
poblacién aborigen de la zona de Sidney habia sido reducida a un 10 % con respecto a 1788.

Abram y su corte contemplaban con gran temor las tierras salvajes que se extendian mas alla de
Sidney, que se decian plagadas de extrafios hechiceros y vampiros que acechaban entre los aborigenes.
Debido a esta situacion, fomentaron la expulsién o masacres de los indigenas australianos. Aconsejado
por Sarrasine, un vampiro que habia llegado en 1790 con la Segunda Flota, Abram lleg6 a enviar
cuadrillas de cazadores a los poblados aborigenes. Se ha especulado mucho sobre las relaciones entre
Abram y Sarrasine, incluso que éste tltimo habia llegado a seducir al Principe de Sidney, pero de lo que
no cabe duda es que este turbio y andrégino personaje ejercié su influencia de forma muy sutil y
magistralmente manipuladora, adulando la vanidad personal del Principe. A los pocos afios, y a partir de
1809, Sarrasine fue nombrado senescal.

Mientras tanto la ciudad iba siendo moldeada por la dureza de sus primeros colonos. En los
primeros afios del asentamiento la escasez de alimentos y las ocasionales epidemias constituyeron todo un
problema. El gobierno de la ciudad se sostenia sobre el ejército de Nueva Gales del Sur (También llamado
las Tropas del Ron, debido a que tenian el monopolio de la importacion de alcohol)

Pronto surgieron conflictos entre los gobernadores y los oficiales de las Tropas del Ron, entre los
que se encontraban poderosos terratenientes, y en 1808 estallaron los primeros conflictos abiertos. El
gobernador William Bligh fue depuesto.

Red Meg, que lideraba la oposicién al Principe Abram, azuzé los conflictos entre los
gobernadores y el ejército, pero finalmente, y teniendo en cuenta los amplios territorios por colonizar,
decidié abandonar Sidney acompafiada de varios de sus partidarios, buscando establecer su propio
dominio sin la interferencia de Abram, que durante estos afios mantuvo correspondencia con varios
antiguos britanicos y terminaria reconociendo abiertamente la autoridad de la Camarilla.

El Principe Abram consolidé su autoridad sobre el creciente asentamiento de Sidney, pero hacia
1835, cuando fue fundado Melbourne, y sospechando de la presencia de Red Meg, reuni6 a varios de sus
chiquillos y se trasladé a la nueva ciudad, dejando al mando de Sidney a su senescal Sarrasine. Durante
un tiempo Abram goberné teéricamente sobre ambas ciudades, pero lo cierto es que el traicionero
senescal aprovecho la ocasion para asumir gradualmente un mayor control sobre Sidney. Los chiquillos
de Abram siguieron a su sire a la corte de Melbourne, mientras que otros se desperdigaban sobre los
nuevos asentamientos que estaban surgiendo.

El crecimiento lento y pausado de la primera mitad del siglo XIX, se aceler6 a partir de 1851 con
el surgimiento de la fiebre del oro. Entre 1851 y 1870 la poblacién de Sidney pasé de 39.000 a 200.000
habitantes. La demanda de nuevas infraestructuras por la creciente poblacién llevé a la construccion del
ferrocarril y a la renovaciéon de Port Jackson. Este crecimiento también influyé en Melbourne,
comenzando una rivalidad entre ambas ciudades.

El Principe Abram, desde Melbourne, envié embajadores a los demas dominios que estaban
surgiendo por toda Australia, proclamandose Principe de toda Australia. El resto de los clanes y Principes,
se opusieron, bien mediante el rechazo abierto de los embajadores de Abram, o mediante sutiles
manipulaciones. Poco a poco comenzé a formarse un frente comuin contra el “Principe de Australia”.
Aunque varios Vastagos se consideraban los lideres de este movimiento, lo cierto es que desde las
sombras era Sarrasine quien acrecentaba los descontentos y los dirigia contra Abram. En 1879, en un
golpe rapido y relativamente incruento, Abram fue derrocado por Montague Lytton, del clan Toreador,
que asumi6 el poder en Melbourne. Abram parti6 al exilio y no reaparecia hasta varias décadas después,
en la ciudad de Canberra.

Tras la caida de Abram, Sarrasine se proclamé “regente” de Sidney, “en espera de un candidato
mejor”, pero su desinteresado discurso fue creido por pocos, pues su poder en la ciudad continuaba
aumentando y al mismo tiempo comenzaba una rivalidad con el Principe Lytton de Melbourne. La
rivalidad aumentaba a medida que surgia el nacionalismo australiano y se pedia la creacién de una
federacidn en la que tanto Sidney y Melbourne luchaban por convertirse en la capital de Australia.

Melbourne se convirtié en capital de la federacion australiana en 1901 y Sarrasine se convirtié
en Principe, con el apoyo masivo de los Vastagos de la ciudad, pues muchos temian que Lytton heredase
la arrogancia de Abram y se declarase Principe de toda Australia. Sin embargo, Sarrasine habia previsto
esta situacién y en secreto habia ayudado a su rival a apoderarse de la capitalidad, aprovechandose para
aumentar el ntimero de sus partidarios y consolidarse como Principe. Varios antiguos conocian la jugada,
pero consideraron que esta estratagema en justicia convertia a Sarrasine en un gobernante capaz para
proteger a Sidney de interferencias extranjeras. De hecho, una vez consolidado en el poder, Sarrasine
conseguiria que la capitalidad de Australia fuese transferida a una ciudad neutral, Canberra, que seria
construida para tal efecto y asumiria la capitalidad en 1927.

Con la industrializacién Sidney se expandi6 rapidamente y poco después de la independencia de
Australia habia superado el mill6n de habitantes. Las siguientes décadas fueron un periodo préspero para
el gobierno de Sarrasine, que supo desenvolverse soberbiamente en la politica vampirica y derroté a sus
adversarios en varias conspiraciones para arrebatarle el trono. Durante esta época comenzé a rumorearse



que no era un vampiro del clan Toreador, tal y como se habia asumido durante el siglo XIX, y algunos
Véastagos comenzaron a murmurar que se trataba de un Caitiff.

La Gran Depresion golpe6é con dureza a Sidney, aunque la ciudad continu6é expandiéndose y
construyendo nuevas infraestructuras como el Sydney Harbour Bridge en 1932. Durante esta época
comenzaron las “Guerras de la Cuchilla”, cuando varias manadas de hombres lobo se infiltraron en los
suburbios de Sidney e intentaron hacerse con el control del submundo criminal. Sarrasine, cuyo poder se
basaba entre otros ambitos, en el comercio ilegal, entr6 en conflicto con ellos. Hubo varios encontronazos
entre ambos bandos, y varios miembros de la corte de Sarrasine fueron asesinados, pero finalmente el
Principe de Sidney consigui6 llegar a una tregua. Se produjo una reunién en el Hotel Cress en la que
vampiros y hombres lobo australianos dividieron las actividades criminales en varios ambitos de
influencia.

Sarrasine sali6 debilitado de las Guerras de la Cuchilla, y varios Vastagos de Sidney intentaron
derrocarle. Los Tremere de la ciudad introdujeron su influencia en el gobierno local, pero Sarrasine se
adelant6é a sus estratagemas. Timothy Abberton, el Regente de Sidney, fue destruido en 1939 por un
asesino Assamita. Uno de los subordinados de Abberton acus6 directamente a Sarrasine y lo ret6 a un
duelo. Para sorpresa de muchos Vastagos, Sarrasine destruyé a su oponente, y aumentaron los rumores
sobre su verdadera identidad y el alcance de su poder.

Los Toreador de Sidney, un grupo decadente y hedonista que habian prosperado durante el
gobierno de Sarrasine y que conformaban la mayor parte de sus cortesanos, cerraron filas en torno al
Principe. Sin embargo, otros Vastagos no lo tenian tan claro, y en secreto comenzaron a lanzar veladas
acusaciones y a enviar correspondencia a varios y prestigiosos antiguos de la Camarilla.

En 1950 el Justicar del Clan Toreador envié una carta por la que anunciaba que celebraria un
Conclave en Sidney para tratar varios asuntos de importancia. Sin embargo, Sarrasine no estaba
dispuesto, pues sabia que la reunion seria utilizada por sus enemigos sino para derrocarlo, por lo menos
para debilitar su influencia. En una decisién sin precedentes envié una respuesta abierta al Justicar, que
ley6é previamente en una reunién de la Estirpe de Sidney. En esta carta, que recogia varias opiniones
extendidas entre la Estirpe, acusaba al Justicar y a la Camarilla de haber abandonado Australia a su
suerte, de dejarles a merced del Sabbat y acudir tinicamente debido a mezquindades y para minar la
autoridad de los Véastagos australianos para situar en su lugar a antiguos corruptos y desconocedores de la
realidad del pais.

Muchos Véstagos creyeron que con esta carta Sarrasine habia firmado su sentencia de muerte,
pero una vez mas estaban equivocados. La Camarilla envi6 a un embajador a Sidney para tratar de
arreglar la situacién, pero el Principe respondi6 reclutando a varios mercenarios del clan Assamita,
aceptando a varios vampiros independientes, especialmente Giovanni y Seguidores de Set y otorgando el
derecho de Abrazo a muchos de sus partidarios, de esta forma, cuando el embajador de la Camarilla fue
consultado por el Justicar, casi dos terceras partes de la poblacién vampirica tenian poca o ninguna
fidelidad a la secta. Las negociaciones entre ambas partes se prolongaron durante afios, pero finalmente,
el 1 de enero de 1955, Sarrasine proclamo6 que el dominio de Sidney se declaraba independiente de la
politica de las sectas.

Las nuevas oleadas de emigrantes tras la Segunda Guerra Mundial permitieron que la poblacion
vampirica de Sidney pudiera mantenerse con discreciéon. Al mismo tiempo, y aprovechando el
descubrimiento de tres intentos de asesinato contra su persona (uno de ellos habia sido orquestado por él),
Sarrasine aproveché para expulsar a los mas firmes partidarios de la Camarilla de Sidney, al mismo
tiempo que emprendia una renovacién de las instituciones vampiricas. Varios Primogénitos mantuvieron
sus posiciones, al tiempo que otros antiguos independientes asumian esta posicion.

Los demas Principes australianos recibieron con desconfianza la independencia de Sidney, sobre
todo al recibir el flujo de varios refugiados de la Camarilla. Sin embargo, en los afios siguientes, el
Principe Sarrasine les envié varios embajadores con el fin de mantener relaciones fluidas y enfrentarse a
amenazas externas. La mayoria de estos embajadores eran Caitiff o Seguidores de Set.

Desde la década de 1960 la independencia del dominio de Sydney se ha consolidado, con la
llegada de nuevos refugiados e invitados de Sarrasine, que se beneficiaron de su gobierno laxo y flexible.
La reciente invasion de los vampiros orientales sélo ha afectado marginalmente a la ciudad, y aunque la
tregua entre los occidentales se ha roto, la llegada de una nueva faccién oriental enfrentada a los
invasores ha constituido un respiro. Actualmente, salvo algiin agente ocasional, el dominio del Principe
Sarrasine se encuentra relativamente libre de la influencia de los Kuei-jin.

POLITICA

En la actualidad, Sidney estéa peligrosamente superpoblada de Cainitas, desde diabolistas en fuga
hasta vampiros del Sabbat que han abandonado sus manadas, pues todo tipo de exiliados han convertido
la ciudad en su hogar. Sarrasine no muestra ningtin respeto por la Tercera Tradicion, permitiendo que sus
subditos Abracen nuevos chiquillos segtin su capricho, aunque acata, al menos de boquilla, las demas
Tradiciones. En parte debido a su caridad hacia el resto de la Estirpe y en parte a su liberal gobierno,



Sarrasine parece tener pocos enemigos. Su red de espionaje es muy amplia, y los vampiros tan esttipidos
para conspirar contra él se encuentran pronto frente a la Muerte Definitiva.

Muchos Vastagos de clanes independientes tienen aqui su hogar, notablemente una cuadrilla de
Assamitas (que acttian como guardaespaldas de Sarrasine), varios Seguidores de Set (Sidney esta
notablemente libre de los tradicionales prejuicios contra este clan), varios Samedi y unos pocos Giovanni.
Muchos de estos independientes mantienen la discrecion entre el resto de los Vastagos de Sidney, pero los
rumores sobre las actividades de este Setita 0 aquel Lasombra son constantes. Los clanes de la Camarilla
también se encuentran representados, aunque no son tan tontos como para desafiar el gobierno de
Sarrasine.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

ASSAMITAS

Los primeros Assamitas llegaron a Sidney en la segunda mitad del siglo XIX, con los muchos
emigrantes chinos y asiaticos atraidos por la fiebre de oro de los campos auriferos australianos. Sin
embargo, los Asesinos llegaron ante la perspectiva de presas faciles y contratos. Sarrasine fue el primero
en alquilar sus servicios para mantener el orden en su dominio, y cuando declar6 su dominio
independiente en la segunda mitad del siglo XX, aumento su presencia para reforzar su autoridad.

Nominalmente existen dos facciones entre los Assamitas de Sidney. Por un parte se encuentra
una cuadrilla de feroces guerreros que han servido al Principe como ejecutores y guardaespaldas durante
décadas, y por otra parte se encuentran los agentes de Alamut. No obstante, desde las recientes divisiones
dentro del clan de los Asesinos, la facciéon de los Cismaticos ha entablado contactos con el Principe
Sarrasine, buscando apoyo y refugio.

Taro, el Guardaespaldas

Taro era hijo de dos emigrantes japoneses, que a principios del siglo XX, poco después de la
independencia de Australia, se instalaron en Sidney, donde abrieron una pequefia tienda de ultramarinos.
Cuando el pequefio Taro tenia diez afios su padre fue asesinado por un grupo de matones, por negarse a
pagar un impuesto de “proteccion”.

Desde entonces Taro se esforzé por sacar adelante a su madre, y comenzé a trabajar como mozo
de carga en Port Jackson. Con el tiempo terminé enrolandose como marinero, pero en su primer viaje fue
reclutado por un vampiro, que buscaba a alguien que conociera las calles de Sidney y necesitaba un
sirviente eficaz. Taro fue convertido en ghoul, y trabajé durante diez afios para su amo hasta que éste
decidi6 darle el Abrazo.

El sire de Taro era Panjib, un vampiro indio del clan Assamita, que habia sido contratado por el
Principe de Sidney para que organizara un grupo de guardaespaldas a su servicio. En principio sus
métodos no eran muy ortodoxos, y adiestraba a sus chiquillos lejos de las directrices de los antiguos de
Alamut, aunque en general se mostraba conforme con las escasas 6rdenes que de vez en cuando le
llegaban. En Sidney comenzé a crear una progenie que se convirtieron en los ejecutores y matones de
Sarrasine. Taro no visitaria Alamut hasta cerca de veinte afios después de su Abrazo, siendo recibido con
indiferencia ante los antiguos de la fortaleza Assamita, que murmuraron ante la decadencia de las
generaciones mas jovenes.

Después de que Sidney se convirtiera en un dominio independiente, Panjib fue nombrado
oficialmente Azote, pero los ataques contra Sarrasine por parte de la Camarilla se intensificaron y Panjib
fue destruido tras desenmascarar a un arconte que habia sido enviado para asesinar al Principe de Sidney.

Como el més antiguo de los chiquillos de Panjib, Taro ocupé el lugar de su sire y se convirtié en
la mano derecha de Sarrasine, quien poco a poco comenz6 a “moldearlo” a su gusto, convirtiéndolo
temporalmente en su amante y Vinculandolo por Sangre. Actualmente Taro es completamente leal al
Principe de Sidney, y ha aprovechado las recientes divisiones dentro del clan Assamita para romper todos
sus lazos con Alamut, siendo seguido por sus compaiieros, pues todos ellos simpatizan con la faccién
Cismatica y estan en desacuerdo con las tradiciones milenarias de lo que consideran un grupo de antiguos
fanaticos.

Taro y sus compafieros se han adiestrado en varios tipos de armas marciales y en el empleo de
armas de fuego, y algunos de ellos son expertos en la elaboracion de trampas incendiarias y espionaje.
Continuamente estan supervisando distintos sectores de Sidney, buscando posibles amenazas contra el
Principe Sarrasine.

Taro es un joven japonés de veintipocos afios, de mediana estatura y bastante fibroso. Viste de
cuidada etiqueta y su rostro tiene una exdtica belleza, fria y distante. Siempre lleva alguin tipo de arma y
permanece atento a lo que ocurre a su alrededor, permaneciendo cercano a Sarrasine.
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BRUJAH

Los Brujah son muy numerosos en Sidney, sin embargo actualmente son un clan completamente
fragmentado, dividido e incapaz politicamente. Muchos de los méas jévenes apoyan la actitud del Principe,
y lo consideran un “héroe” por haber sido capaz de enfrentarse a la opresiva Camarilla, creando un
paraiso de libertad...al menos en teoria.

Lo cierto es que para librarse del Primogénito Brujah, uno de sus principales adversarios,
Sarrasine dio a todo el clan suficiente cuerda como para colgarse. Apoy6 a los mas jovenes en sus deseos
de convertir el linaje en una asamblea completamente democratica, donde el voto individual pesase mas
que los méritos y la edad, y que la eleccién del Primogénito pudiese ser electiva. El resultado en la
sociedad maquiavélica y traicionera de los vampiros fueron continuos enfrentamientos, traiciones y
difamaciones que hundieron por completo la influencia politica que los Brujah habian tenido en el
pasado. El antiguo Primogénito intent6é poner un poco de orden en las filas de su linaje, pero fue
imposible, y hacia 1963 fue destruido en un enfrentamiento con sus propios chiquillos. Sarrasine castigo
a los responsables. Desde entonces la posiciéon de Primogénito ha sido ocupada sucesivamente por
distintos Vastagos, a cual més incompetente.

Actualmente existe poca diferencia entre los Brujah de Sidney y sus contrapartidas anarquistas.
Los mas expertos sabian que no podian aspirar a dominar la ciudad, pues el Principe era demasiado
popular, incluso entre sus propias filas, pero una vez mas el “voluntarioso” Sarrasine los aconsejé y
dirigi6 sus atenciones hacia otros dominios, especialmente Perth...que fue tomada recientemente por un
consejo de antiguos anarquistas originarios de Sidney.

Samantha Parker

Samantha nacié en una familia de clase media de Londres, el ojo derecho de su padre, una nifia
mimada y consentida, que tras los afios de crisis de la Gran Guerra se sumergié de lleno en el hedonismo
de los Felices Afios veinte. Coquete6 con varios jovenes de buena familia, aunque siempre con mucho
cuidado para que nadie se aprovechara de ella. Pronto reunié a su alrededor a un séquito de aduladores y
pretendientes.

Su Abrazo fue completamente inesperado. Un vampiro se sinti6 atraido por su belleza, pero en
lugar de competir con ella con vanos elogios y halagos, decidié simplemente tomarla y Vincularla por
Sangre. Pronto se vio esclavizada y convertida en un adorno para uno de los lideres anarquistas de
Londres.

A pesar de tenerla esclavizada, su sire la trat6 bien y la ensefié a sobrevivir en la sociedad
vampirica, protegiéndola durante los dificiles afios de la Segunda Guerra Mundial, cuando la capital
britanica fue bombardeada por los nazis. Tras la desaparicion del Principe de Londres en uno de los
bombardeos los anarquistas londinenses, dirigidos por su sire, intentaron apoderarse del poder, pero se
encontraron frente a la decidida resistencia de la Senescal, Lady Anne Bowesley, quien no iba a permitir
que los vampiros rebeldes le arrebataran su dominio. El sire de Samantha fue capturado y ejecutado bajo
los rayos del amanecer.

Liberada de su Vinculo de Sangre, Samantha decidi6 abandonar a sus compafieros y exiliarse.
En una ocasién habia escuchado a varios vampiros burlarse del clima decadente y sin autoridad que
imperaba en Australia, y cuando tuvo oportunidad, se introdujo en las bodegas de un barco que se dirigia
a Sidney.

Pronto consiguié adaptarse a la politica vampirica local, uniéndose al disipado séquito del
Principe Sarrasine, a quien apoy6 en su intencion de separarse de la Camarilla en 1955. A cambio de su
ayuda el Principe le ha hecho numerosos regalos, y en ocasiones la ha ayudado sigilosamente a
deshacerse de algin rival incémodo.

Samantha es una figura muy popular entre los jévenes Brujah por sus fiestas desinhibidas y su
simpatia por los neonatos y recién llegados, a quienes a menudo ayuda a adaptarse a la sociedad
vampirica. En cierta manera, ha conseguido rehacer el séquito de aduladores que tenia cuando era mortal.
Recientemente consiguié ser votada como representante de su clan, y actiia como portavoz de su linaje en
el consejo del Principe de Sidney, aunque lo cierto es que se preocupa de fomentar sus intereses
personales y los de sus partidarios.

Samantha es una belleza de unos veinte afios, de cabello corto y oscuro, ojos claros de color
castafio y labios finos y sonrisa descarada. Suele utilizar vestidos caros en las reuniones del Principe, pero
entre los anarquistas se viste con camisetas de grupos musicales y ropa vaquera. Aunque algunos
vampiros la consideran una mera figura decorativa, en momentos de peligro ha dado muestras de ser
capaz de defenderse por si misma.
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GANGREL

Aunque la mayoria de los Gangrel australianos tienden a evitar las grandes aglomeraciones
urbanas, una pequefia comunidad han adoptado Sidney como su hogar de forma mas o menos
permanente. Estos vampiros se consideran los depredadores de la ciudad, y a menudo se trasladan en
forma de bandas o grupos familiares. Entre ellos también se encuentra algin Gangrel Urbano procedente
del Sabbat, beneficiado por el flexible gobierno del Principe Sarrasine. En general tienden a respetar las
directrices del Principe, que no se entromete demasiado en sus asuntos, y de vez en cuando incluso los ha
reclutado a su servicio.

Otros Gangrel encuentran el ambiente urbano de Sidney demasiado agobiante y decadente, por
lo que prefieren dejar la ciudad en manos de otros linajes y merodear por los aledafios del dominio, donde
a menudo compiten con los hombres lobo por sus territorios.

Joseph “Joe” Lawson

Joseph nacié en la familia de un convicto inglés que una vez cumplida la pena se habia
establecido en una pequefia propiedad en Nueva Gales de Sur. Joseph era el cuarto de ocho hijos, y creci6
en un ambiente bastante humilde pero de estricta moral cat6lica. Cuando tuvo suficiente edad para
trabajar comenz6 en las tierras de su padre, pero cuando a la granja de los Lawson llegaron noticias de
que se habia encontrado oro cerca de Bathurst, viaj6 con tres de sus hermanos, dispuestos a participar de
aquella oportunidad.

Joe y sus hermanos trabajaron laboriosamente en los campos auriferos durante cerca de diez
afios, consiguiendo una regular fortuna, pero una noche, John Lawson, el hermano menor de Joseph,
reuni6 el dinero que los cuatro hermanos habian acumulado en comiin y se marché. A la noche siguiente
Joseph sigui6 los pasos de su hermano, pero se dio de bruces con una manada de feroces dingos. Mat6 a
uno de ellos de un disparo, pero el resto se le eché encima. Mientras caia derribado por varias heridas, sin
posibilidad de realizar un segundo disparo, un hombre barbudo se alz6 ante él y le mordié en el cuello.

Despert6 a la noche siguiente, bastante confuso y desorientado, pero poco a poco comenzo a ser
consciente de lo que le habia ocurrido, y tras el rechazo inicial consiguié adaptarse a su nuevo estado.
Pas6 los meses siguientes aprendiendo a esconderse de los rayos del sol, cazando a las bestias salvajes y
conociendo sus limites. Entonces, una noche el hombre barbudo regresé y le dio respuestas a las muchas
dudas que habian surgido en su interior.

El desconocido era Paul O"Malley, un vampiro del clan Gangrel, que le ensefi6 los secretos de su
linaje y como le habia Abrazado para ponerlo a prueba, después de haber matado a uno de sus dingos.
Antes de despedirse poco antes del amanecer le entreg6 el dinero que su hermano John habia robado.

Joseph comprendié que no podria volver a vivir con su familia mortal, y en secreto, entreg6 el
dinero robado a sus hermanos, que lo habian dado por muerto, y en los afios siguientes se dedic6 a
recorrer Australia, encontrandose con otros vampiros de su clan, evitando a los hombres lobo, y
descubriendo la existencia de los otros vampiros.

Aunque recorri6 desiertos, bosques y ciudades, muchas veces por pura nostalgia Joseph
regresaba a los campos auriferos, donde aprendi6 varias baladas de los mineros. Con el tiempo se
convirtié en un compositor de baladas, y en una figura prestigiosa dentro de los miembros de su clan.

Actualmente Joseph sigue recorriendo Australia, apareciendo en festivales de musica popular
australiana. Los deméas Vastagos lo respetan, ya que suele entregar mensajes entre los distintos dominios
y es el contacto mdas fiable para ponerse en contacto con otros vampiros del clan Gangrel que
normalmente evitan las ciudades. Como politicamente procura mantenerse al margen de los conflictos de
otros vampiros normalmente no tiene problemas entre las distintas sectas. En los tltimos afios se ha
instalado en Nueva Gales del Sur y dispone de un refugio mas o menos estable en Sidney, aunque sélo es
cuestion de tiempo que se termine cansando y viajando a otro lugar.

Joseph es un hombre de cerca de treinta afios, de cabello rubio muy corto, y espesa barba y
bigote. Sus ojos verdes estdn rasgados y la mayor parte de su pecho y espalda estan cubiertos de un
espeso vello. Normalmente va vestido con vaqueros, un chaleco de supervivencia y un sombrero
tipicamente australiano. Cuando actia en publico suele ocultar sus rasgos animales mediante su
Ofuscacién. Su voz es grave y profunda y posee una cualidad melodiosa.
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GIOVANNI

Los vampiros del clan Giovanni introdujeron su influencia en Australia desde la segunda mitad
del siglo XIX, cuando la fiebre del oro les atrajo a realizar inversiones en los campos auriferos. Sin
embargo, la presencia efectiva del linaje no se produciria hasta después de la caida del Principe Abram en
1879. Apenas unas décadas después, llegaron los primeros Nigromantes a Sidney, donde Sarrasine los
recibi6 cortésmente.



Desde su llegada, los Giovanni han tenido una relacién de amor-odio con el Principe de Sidney.
Durante la primera mitad del siglo XX intentaron controlar el submundo criminal de la ciudad, pero
finalmente se vieron obligados a realizar un reparto tras las Guerras de la Cuchilla con Sarrasine y los
hombres lobo.

Después de que Sarrasine declarara la independencia de su dominio en 1955, los Giovanni
pensaron que tenian una oportunidad para apoderarse de Sidney y se aliaron con los Tremere para
derrocar al Principe, pero su conspiracion fue descubierta y neutralizada y la lider Giovanni se enfrent6 a
la ejecucion. Sarrasine se mostré bastante magnanimo con el resto de los miembros del clan, y dispuesto
a permitir su permanencia en su dominio a cambio de varias concesiones.

Desde su nuevo pacto con el Principe Sarrasine, los Giovanni han permanecido bastante
tranquilos, dedicandose a sus propios asuntos. Aunque han intentado conseguir poder en otras ciudades
australianas, actualmente su influencia mas poderosa se encuentra en Sidney.

Emmanuel Giovanni

Emmanuel Giovanni vivi6 toda su vida a la sombra de sus mas poderosos primos, que ni siquiera
lo consideraban de suficiente importancia como para abusar de él. Sus libros se convirtieron en su unica
compafiia, pero mientras sus parientes disputaban entre si con la crueldad de tiburones para ganarse el
beneplacito de los ancianos, Emmanuel preferia aislarse en la paz de sus estudios, haciéndose el tonto.

Sin embargo, su pantomima no pasé inadvertida para Lucrecia Giovanni, que a finales del siglo
XIX fue enviada a Australia para instalar la presencia de la familia en el pais. Lucrecia obtuvo permiso
para convertir al “flacucho” Emmanuel en su ghoul, y no estuvo desacertada. La sangre vampirica
difuminé la aparente timidez del muchacho, que demostr6é una mente muy capaz para desempeifiar labores
administrativas, y un gran talento para invertir los fondos financieros de la familia. Aunque Lucrecia
lamentaba que no tuviera también la crueldad para participar en las actividades ilegales del clan, se dio
por conforme con tener un servidor tan capaz. Sin embargo, afios después, viéndose en la necesidad de
crear un chiquillo, y desconfiando de la inexperiencia de sus parientes venecianos, Lucrecia termind
Abrazando a Emmanuel.

Emmanuel permanecié a la sombra de su sire y los Giovanni de Venecia se tomaron su Abrazo
como una broma, pero los éxitos econémicos del neonato acallaron cualquier duda sobre su utilidad a la
familia. Mientras otras empresas cerraban o quebraban ante el avance de la Gran Depresién, los activos
Giovanni en Australia se mantenian e incluso se incrementaban.

En 1955 Sidney fue declarada ciudad independiente por su gobernante, y Lucrecia pens6 que se
encontraba en una inmejorable oportunidad para conseguir el control de la misma, o por lo menos
aumentar el poder y la influencia de los Giovanni. Se alié con los Tremere y con otros vampiros, pero su
conspiracién fue descubierta y ella result6 ejecutada.

Varios de los parientes vampiricos de Giovanni reclamaron su legado, pero inesperadamente fue
Emmanuel quien se hizo con el poder, actuando de improviso y encerrando a varios de sus primos
recalcitrantes ante la perspectiva de su liderazgo. El sorpresivo “golpe” de Emmanuel divirti6 a los
antiguos venecianos, que le dieron el beneplacito como nuevo lider de su clan en Australia, todavia mas
cuando se supo que habia llegado a un acuerdo con el Principe Sarrasine para mantener la presencia del
clan en la ciudad, a pesar de la traicién de Lucrecia.

Desde entonces, Emmanuel ha dirigido las operaciones de los Nigromantes en Australia. Aunque
la mayor parte de las inversiones familiares se mantienen en Sidney, ha diversificado sus intereses y ha
abierto sucursales empresariales en otras ciudades australianas. Como parte de sus pactos con Sarrasine,
se mantiene al margen de la politica vampirica salvo cuando el propio Principe lo requiere. Sin embargo,
los pactos no incluyen el resto de Australia, y ahora que ha introducido la influencia de los Giovanni en
otras ciudades australianas planea hacerse con el control de un dominio para aumentar su posicion en la
familia...quizas Perth o Adelaida.

Emmanuel es un hombre escudlido y delgado de unos cincuenta afios, de piel arrugada y largo
cabello gris y espeso mostacho. Utiliza unas gafas gruesas que le dan un cierto aire cémico e inofensivo,
aunque lo cierto es que no ha tenido ningtin problema visual desde el Abrazo. Normalmente utiliza trajes
conservadores y se apoya en un bastén con empuiiadura de plata al caminar. Aunque su apariencia resulta
bastante tranquila, siempre estd midiendo y sopesando todo lo que ocurre a su alrededor.
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MALKAVIAN

Los Malkavian de Sidney siempre han sido figuras excéntricas y bastante solitarias, cuya
presencia en la ciudad se ha extendido tanto entre partidarios como detractores del Principe. Sin embargo,
de vez en cuando el linaje ha sido afectado por ocasionales desapariciones que constituyen un misterio



para todos los Véastagos. Aquellos ajenos al clan consideran que se trata de una de las habituales
excentricidades y rarezas de los Malkavian, que se ocultan deliberadamente para sembrar la preocupacion
entre la Estirpe.

Los Malkavian lo saben mejor. Algunos de ellos creen que hay “algo” en Australia que se
alimenta de su locura, que se infiltra entre ellos y los devora. Algunos creen que se trata de un miembro
corrupto del clan, pero otros creen que se trata de una criatura parasita completamente distinta. Sea cual
sea la naturaleza de este misterioso depredador, actualmente quedan muy pocos Malkavian en Sidney, y
todos se muestran temerosos y preocupados, despreocupandose por completo de los juegos politicos de
los demés Vastagos.

Elisabeth Mitchell, la Niiiera

Elisabeth naci6 en una buena familia de la ciudad Adelaida a finales del siglo XIX. Desde que
era pequefia mostré interés por la lectura y los libros, y aunque su madre hubiera preferido que su hija
tuviera otros gustos, su padre decidié sacar provecho de su laboriosa hija y la ayud6 a convertirse en una
maestra de escuela. Contrajo matrimonio a los veinticinco afios, aunque continué dedicandose a su
carrera. Enviudé a los treinta sin tener hijos y no volvié a casarse, a pesar de tener varios pretendientes.
Sin embargo, cuando tenia cuarenta afios se retir6 repentinamente de su trabajo y anunci6 a todos que
sentia deseos de viajar y conocer mundo. Nunca regres6 a su ciudad natal.

La razén de su repentina desaparicion fue que durante su estancia en una escuela primaria habia
sido Abrazada por uno de sus alumnos, un picaro y palido rapazuelo que tras convertirla en vampira la
abandon6 a su suerte. Horrorizada por aquello en lo que se habia convertido y decidida a no perjudicar a
sus alumnos, huy6 de Adelaida y se instal6 en Sidney. Con el tiempo consiguié suficiente dinero como
para comprar una vieja casa en las afueras de la ciudad donde ha vivido durante la mayor parte del siglo
XX, salvo algunos periodos de ausencia.

De vez en cuando Elisabeth no puede resistirse a sus deseos de cuidar nifios y ofrece sus
servicios en horario nocturno. Hasta el momento no ha sufrido ningtn “accidente” y otros Vastagos creen
que simplemente estd cazando. Normalmente se ha mantenido alejada del resto de la Estirpe de Sidney,
aunque se sabe que en ocasiones ha ayudado a neonatos o Caitiff con problemas para adaptarse a su
condicion vampirica, por lo que con el tiempo se ha ganado inesperados aliados que podrian enfurecerse
si resultara perjudicada.

Curiosamente, Elisabeth se ha mostrado inmune a las ocasionales “llamadas” que afectan a los
Malkavian australianos en sus suefios y que los hacen desaparecer de cuando en cuando. Ella ha
escuchado esas llamadas, pero de alguna forma se ha sentido impulsada a desoirlas, pues presiente que se
trata de algo maligno. En ocasiones también ha demostrado poderes de videncia, recibiendo “mensajes”,
y breves instantaneas del futuro préximo de algunas personas préximas. Normalmente se trata de la
inminencia llegada de un desastre o accidente que en ocasiones ha conseguido ayudar a evitar.

Elisabeth es una mujer de unos cuarenta afios, bastante rellena, con un rostro liso y sonrosado, y
pequeiios ojos oscuros. Su cabello es rizado, y ligeramente despeinado, y suele vestir con ropa informal y
cémoda que la hacen parecer una inofensiva ama de casa.
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Notas: Elisabeth es una de los Malkavian que no fue afectada por el resurgir de la locura del clan
hace unos afios, por lo que no ha desarrollado el infeccioso poder de la Dementacién.

NOSFERATU

Aunque los Nosferatu llegaron a Sidney con la Primera Flota en la persona de Wid, éste pronto
abandoné el asentamiento junto con otros vampiros que no deseaban someterse al arrogante gobierno del
Principe Abram y actualmente es el gobernante del cercano enclave industrial de Wollongong.

Los descendientes de Wid no regresarian a Sidney hasta finales del siglo XIX, entrando en
conflicto con varios emigrantes Nosferatu que habian llegado con las olas de deportados. Las guerras
entre “australianos” y “emigrantes” pasaron desapercibidas para la mayor parte de la Estirpe de Sidney,
pero finalmente fue la faccion de los australianos la que se impuso, con la inesperada ayuda de un grupo
de vampiros de la linea Samedi.

Desde 1914 Nosferatu y Samedi mantienen una estrecha alianza en Sidney, y algunos Vastagos
erroneamente suelen confundir a los miembros de ambos linajes como Nosferatu. Como parte de esta
alianza los Nosferatu aceptan en el dominio de Sidney la autoridad del lider Samedi, mientras que en
Wollongong los Samedi aceptan la autoridad del Principe Wid. La cooperacion entre ambos linajes les ha
permitido beneficiarse del comercio de la informacién en Sidney, y han sido muy beneficiados por la
independencia de la ciudad. El Principe Sarrasine ha solicitado sus servicios en muchas ocasiones y a
menudo le han informado de la aparicién de conspiradores u opositores contra su persona.



Jacob Bock

Jacob es el méas viejo de los Nosferatu de Sidney. Naci6é y creci6 a finales del siglo XIX en
Melbourne, y cuando tuvo suficiente edad comenz6 a trabajar en un matadero de la ciudad. Llevaba una
vida tranquila y relajada, dedicado a su familia cuando una aciaga noche, los extrafios ruidos que sonaban
bajo los desagiies del matadero le llevaron a forzar demasiado su suerte. Fue capturado por un grupo de
vampiros Nosferatu que celebraban una de sus reuniones habituales, y recibié el Abrazo antes de que
terminara.

Durante los afios siguientes se trasladé a Sidney, por orden de su sire, el Principe Wid de
Wollongong, quien le encargd que ayudara a sus congéneres de clan en la guerra contra los emigrantes del
linaje que se negaban a reconocer su autoridad. La guerra se prolong6 durante varios afios hasta que
finalmente Jacob consigui6 la ayuda del Capitan Feéval, y entre los dos forjaron una alianza cada vez mas
estrecha.

Jacob obtuvo una posicién en la Primogenitura de Sidney, aunque realmente debia someter sus
decisiones ante Féval. Cuando la ciudad se separé de la Camarilla en 1955, el vampiro Nosferatu
abandond6 un cargo que carecia de sentido y dej6 las labores administrativas para dedicarse a sus propios
asuntos.

Debido a su pasado mortal, Jacob ha introducido su influencia en varios mataderos y carnicerias
de Sidney, con lo que dispone de un Rebafio abundante, que normalmente comparte con sus congéneres y
vende el exceso de vitae a los vampiros sin demasiados melindres como para rechazar la sangre animal.
Normalmente no suele participar demasiado en las labores de recogida de informacién de sus congéneres,
aunque siempre permanece atento sobre la identidad de sus clientes, por si consigue algtin tipo de noticia
jugosa...

Jacob tenia unos cuarenta afios cuando fue Abrazado, y es un hombre robusto y grueso, con
venas y musculos groseramente sobreabultados que se traslucen debajo de su piel amarillenta y traslicida
junto a sus atrofiados 6rganos. Su cuerpo estd completamente desprovisto de vello y tiene una repulsiva
textura gelatinosa.

Generacién: 9*

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 1, Fortaleza 2, Potencia 4, Ofuscacién 4

Humanidad: 6

SAMEDI

Aunque los miembros de esta putrefacta linea de sangre han sido avistados ocasionalmente en
Sidney, lo cierto es que debido a su alianza con los Nosferatu han conseguido acceder a la mayor parte de
los dominios australianos. Todos los Samedi de Australia descienden de un antiguo capitan negrero que
lleg6 a principios del siglo XX y que en principio se enfrenté a Sarrasine, aunque finalmente se vio
obligado a alcanzar un acuerdo.

Como no podia apoderarse del dominio de Sidney, el antiguo Samedi se ali6 con los Nosferatu
australianos y les ayud6 a expulsar a sus congéneres inmigrantes de Sidney. Debido a su cooperacién
consigui6 ser aceptado como lider de la faccién Nosferatu-Samedi en Sidney.

Este acuerdo ha funcionado bien durante décadas, aunque los Samedi valoran menos la
informacién y se han dedicado sobre todo a actuar como mercenarios para el Principe Sarrasine y otros
Vastagos australianos a cambio de riquezas y favores. Su presencia suele ser bastante frecuente en el
séquito del Principe.

Capitan Claude Féval

Claude Féval era hijo de unos colonos franceses que vivian en Haiti a principios del siglo XVIII.
Sin embargo, cuando creci6, y tras tener problemas con la justicia tras un duelo en el que maté al sobrino
del gobernador francés, tuvo que escapar y se unié a la tripulacién de un barco pirata. En apenas unos
afios se mostro lo suficientemente capaz como para capturar su propio barco y sembrar el terror entre las
poblaciones costera del Mar Caribe.

Aunque no tan famoso como los piratas Morgan o Barbanegra, el Capitdn Féval eligié el éxito y
la riqueza por encima de la fama y la gloria. Sin embargo, tras cerca de diez afios de pirateria, en uno de
sus ultimos viajes tuvo la mala suerte de tropezarse con una flota espaiiola, que lo pusieron en fuga y
dafiaron gravemente su barco. Se vio obligado a embarrancar en la costa norte de la isla de La Espafiola,
en un lugar despoblado y salvaje.

Feval y los escasos supervivientes de su tripulacién se introdujeron en el interior, buscando
viveres y quizds una oportunidad de hacerse con un nuevo barco. Desgraciadamente para ellos
encontraron unas viejas cuevas naturales en las que desde hacia tiempo habitaba un vampiro hambriento,
que devoré a los piratas uno tras otro. Mientras sus compafieros agonizaban, el Capitan Feéval aguard6
impertérrito el ataque de la criatura, y cuando vio que las balas y su espada no le causaban un dafio
evidente y no detenian su avance, volvio su pistola contra su sien y se descerrajé un disparo.



Despert6 sediento de sangre y con una enervante risa que martilleaba en su cabeza. Habia sido
convertido en un vampiro, uno de los repugnantes miembros del linaje Samedi. Su sire le ensefi6 lo
suficiente para sobrevivir durante varias noches y desaparecié. Nunca volveria a verle.

Aunque su naturaleza vampirica limitaba en gran parte sus habilidades como marinero, el
Capitan Feval volvi6 al mar. Durante los afios siguientes se relacioné con otros vampiros y se dedic6 al
comercio de esclavos, consiguiendo una considerable riqueza. Desgraciadamente, a medida que el
abolicionismo se extendia entre los paises europeos durante el siglo XIX el trafico de esclavos se hizo
cada vez mas dificil, por lo que decidié buscar un lugar donde instalarse. Viaj6 extensamente a lo largo de
la costa americana, pero finalmente decidié adentrarse en el Pacifico.

En 1901 llegé a Sidney, poco después de que Sarrasine se proclamara Principe de la ciudad. En
principio pens6 que el afeminado y andrégino adolescente seria un adversario sencillo, pero a pesar de
que con su inesperado ataque consigui6é superar a los guardaespaldas del Principe y llegar hasta él se
encontré con un antiguo muy capaz que lo dejé en letargo.

Cuando despert6 el Principe no sé6lo lo habia Vinculado por Sangre, sino que ademaés le habia
arrancado el corazén mediante un antiguo ritual. Amenazando con destruirlo, Sarrasine le orden6 que
ayudara a los Nosferatu australianos en su guerra y se aliara con ellos. El Capitan Féval obedeci6, ya que
no tenia otro remedio.

Actualmente el Capitan Feval es el lider de los Nosferatu y Samedi de Sidney, a quienes
coordina en la bisqueda de informacién y también alquila los servicios de algunos de ellos como
guardaespaldas y mercenarios, obteniendo riqueza y favores de otros Vastagos. A menudo frecuenta la
corte del Principe Sarrasine, donde muestra un sarcastico y macabro sentido del humor. Aunque algunos
Véstagos temen que alglin dia pretenda usurpar la posicién de Principe, se sorprenderian si supieran el
servilismo con el que trata a Sarrasine en privado.

El Capitan Féval parece un cadaver ahogado, blanquecino y putrefacto. El lado derecho de su
rostro se encuentra arrugado y deformado por el disparo con el que intent6 suicidarse y algunas lapas lo
han convertido en su asidero. Aunque suele vestir con discretos trajes oscuros, en las fiestas del Principe
suele utilizar un barroco traje de capitan de barco, con una costosa casaca de seda y bordados de plata.

Generacion: 8

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 2, Dominacién 3, Fortaleza 4, Potencia 4, Nigromancia 2,
Ofuscacion 4, Tanatosis 3

Sendas necromanticas: Senda Mortuus 2

Humanidad: 3

Notas: la Nigromancia del Capitdn Féval no se basa en los principios clasicos de los Giovanni,
sino que procede de las tradiciones vuduistas del Caribe.

SEGUIDORES DE SET

Los primeros Seguidores de Set llegaron a Sidney durante el siglo XIX, aunque durante mucho
tiempo mantuvieron su presencia discreta de los demas vampiros. No revelarian su presencia hasta que
Sarrasine se proclamé Principe a principios del siglo XX, cuando “oficialmente” solicitaron permiso al
Principe para instalarse en su ciudad, y se infiltraron en el submundo criminal de la ciudad.

Aunque su ambito qued6 definido tras los acuerdos de la Tregua Cress, la influencia de los
Setitas no ha dejado de incrementarse, sobre todo desde 1955, cuando Sidney fue declarada ciudad
independiente, y su presencia se ha convertido en algo mas o menos habitual y aceptado por los demas
Vastagos de la ciudad. A menudo frecuentan la degenerada corte del Principe, pero también frecuentan la
compaiiia de otros vampiros y facciones.

Los Setitas actiian con bastante desenfado en Sidney, aunque siempre se han sometido a la
autoridad del Principe cuando éste lo ha requerido. Algunos vampiros rumorean que hace tiempo
Sarrasine consigui6 algo de gran valor para las Serpientes de Arena y que lo estd utilizando
constantemente para mantenerlas a raya.

Sarrasine, Principe de Sidney

Incluso en vida, Sarrasine (que entonces se llamaba Alexandros) estaba familiarizado con la
intriga y la corrupcién. Durante su infancia se convirtié en un paje en la corte de Justiniano el Grande,
emperador de Bizancio. A los 12 afios la traicién, las conspiraciones y confabulaciones constituian parte
de su realidad cotidiana. Siempre alerta, no pasé mucho tiempo antes de que Sarrasine fuese consciente
de que en torno a la corte imperial acechaban en secreto varios personajes misteriosos. Un antiguo
Seguidor de Set llamado Khay’tall buscaba establecerse en la estructura de poder de los Cainitas
bizantinos y no tard6 en Abrazar a Sarrasine para utilizarle como servidor y peén. Khay’tall era uno de
los lideres de los Decadentes, una faccién de los Seguidores de Set, enfrentada a los tradicionalistas y
conservadores antiguos Teofidianos de Egipto.

Sarrasine se adapt6 perfectamente a la existencia vampirica, se convirti6 en un astuto
manipulador, y poco a poco lleg6 a apoderarse de la influencia de su sire, al que finalmente diaboliz6 en



1204. Con el tiempo consigui6 reconciliarse con los Teofidianos de Egipto y los Decadentes pasaron a
convertirse en una corriente interna y aceptada dentro del clan. En el siglo XV pas6 a servir a los antiguos
del Gran Templo de Set en Uganda, desde donde fue enviado a Inglaterra para socavar la influencia del
poderoso Principe Mithras.

Hacia el siglo XVIII Sarrasine habia realizado grandes progresos, pero de forma repentina y
misteriosa abandoné todos sus planes y en 1790 viajé a Australia a bordo de la Segunda Flota. Ocultando
su verdadera identidad, consiguié convertirse en el consejero de confianza del Principe Abram, quedando
a cargo de Sidney como regente cuando el vampiro Ventrue se trasladé a Melbourne. Las lisonjas y
manipulaciones de Sarrasine inflamaron la arrogancia y soberbia de Abram, que lleg6 a considerar toda
Australia como su dominio, lo que terminaria provocando su caida en 1879. Durante un tiempo sigui6
gobernando como regente hasta que finalmente se proclamé Principe con el cambio de siglo y cuando se
sinti6 lo bastante fuerte fue desligando su ciudad de la influencia de la Camarilla y la proclamé
independiente desde mediados de la década de 1950.

Actualmente Sarrasine gobierna sobre una corte degenerada y corrupta. Se asegura de que el
abuso de drogas sea flagrante en Sidney y de que el crimen se encuentre presente en todos los niveles
sociales. Mientras acumula riqueza y poder y apresa a todos los Véastagos de la ciudad en una venenosa
telarafia de corrupcién, Sarrasine también se prepara para la llegada de la Gehenna y el despertar del Gran
Dios Set. Hasta ahora nadie ha sido lo bastante poderoso para detenerles a él y su terrible amo, y la
repentina llegada de los vampiros orientales han sido para él una insignificante molestia que también esta
pasando a formar parte de sus planes de corrupcion.

Como parte de sus planes, Sarrasine ha ocultado su identidad haciéndose pasar por un miembro
del clan Toreador procedente de Inglaterra. Sin embargo, ha sido lo bastante astuto como para dejar varios
hilos sueltos que han llevado a unos pocos vampiros a sospechar que se trata de un vampiro carente de
clan, lo que les ha alejado de la verdadera realidad. Nadie sabe que es un Seguidor de Set, excepto
algunos de sus congéneres e incluso algunos de ellos tienen serias dudas sobre su verdadera identidad.

El aspecto de Sarrasine es el de un andrégino adolescente casi asexuado. Su cabello le llega
hasta los hombros y es de un rubio tan péalido que parece blanco, enmarcando un rostro delicado. Sus ojos
son de color azul claro y sus finos labios suelen estar torcidos en una sonrisa sesgada y seductora. Sus
manos son delgadas y de largos dedos, y se mueven de forma elegante mientras habla de forma susurrante
y melodiosa. Cuando se gana la confianza de sus interlocutores suele tocarlos, mimando su piel y su
pelo. Prefiere la ropa blanca y las joyas de plata.

Generacion: 6° (originalmente 77)

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 5, Ofuscacién 6, Presencia 6, Serpentis 7, Hechiceria Akhu 5

Sendas de Akhu: Corrupcion 5, Control Atmosférico 4, Movimiento Mental 3

Senda del Extasis: 7

TOREADOR

Los Toreador son el clan mas numeroso de Sidney, sobre todo desde la segunda mitad del siglo
XIX, y su presencia se ha incrementado recientemente con la llegada de refugiados de Perth y Adelaida
expulsados por los vampiros orientales y los anarquistas.

En conjunto, los Toreador de Sidney son una abigarrada colecciéon de decadentes objetos
decorativos, perdidos en la decadencia, el placer y el vicio. Todos en mayor o menor medida idolatran a
“su” Principe, y es un honor para ellos haber compartido su lecho. Se muestran disgustados ante las
sospechas arrojadas sobre el linaje del Principe y se aferran a la version oficial de que originalmente
Sarrasine era un adolescente de Londres que se prostituia con los marineros y que fue Abrazado en un
arrebato de pasién por uno de los Toreador de la ciudad, hasta que harto de los abusos de su sire, huy6 a
Australia con la Segunda Flota.

Los Toreador de Sidney a menudo celebran fiestas y juegos donde todo tipo de vicios y
ambigiiedades sexuales son norma, y en la que participan miembros de la corte de Sarrasine y Vastagos
de otros clanes. Los pocos miembros del clan que se han desentendido de la decadencia se dedican por
completo a sus intereses artisticos y son inefectivos politicamente.

Richard Prahler

Richard nacié en Sidney en 1973 en un hogar de clase media. A medida que crecia sentia un
interés creciente por la pintura, pero tras varios intentos frustrados, decanté su interés hacia la fotografia.
Tras terminar sus estudios en el instituto entro a trabajar como ayudante de un fotégrafo, y se instal6 por
su cuenta.

La independencia de Richard fue paralela al descubrimiento de su homosexualidad, y
desgraciadamente para él, mientras disfrutaba de una fiesta su camino se cruzé con la decadente corte del
Principe Sarrasine. Uno de los vampiros que le acompafiaban encontré divertido seducir al joven y
atractivo fotégrafo y le dio el Abrazo por puro y simple capricho. Richard pas6 varios dias encerrado y



horrorizado por aquello en lo que se habia convertido, pero finalmente el Principe Sarrasine ordené su
liberacion y lo tomo bajo su tutela.

Sin embargo, el Abrazo habia cambiado a Richard, y aunque se sentia en deuda con su liberador
no deseaba participar en los juegos decadentes de la corte vampirica de Sidney. A pesar de los amables
ofrecimientos del Principe, se encontraba a disgusto, y finalmente Sarrasine lo liber6 y dej6 que hiciera lo
que quisiera.

Lo que Richard ignora es que es uno de los pocos Vastagos que se han resistido a la sutil
corrupcién del Principe de Sidney, y éste ha reconocido su valia, y por el momento, en verdad se ha
desinteresado de él y lo ha dejado a su libre albedrio.

Richard se ha instalado por su cuenta, y todavia se gana la vida con la fotografia, vendiendo su
trabajo a una revista local y trabajando como camarero en un bar nocturno de ambiente gay. En los
ultimos meses ha comenzado a interesarse en el arte aborigen, y ha intentado contactar con algtin vampiro
Gangrel que le ponga en contacto con sus congéneres indigenas.

Richard es un joven de antepasados africanos de casi veinte afios, alto, delgado y andrégino y
realmente atractivo. Su piel oscura posee un tono broncineo y sus ojos resplandecen con una cualidad
especial y una chispa humana que ha desaparecido en muchos Vastagos. Normalmente viste con ropa
cémoda e informal en toda ocasién, y suele llevar una rifionera en la que lleva su camara de fotos.

Generaci6n: 11°

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 1, Presencia 1

Humanidad: 7

TREMERE

Tras la caida de Abram, los Tremere de Sidney vieron la oportunidad para apoderarse del
dominio de la ciudad, pero descubrieron que Sarrasine era mucho mas de lo que aparentaba. Se enfrent6
con maestria a todas sus conspiraciones y manipulaciones, y respondia con una sonrisa a todas sus
provocaciones. El colmo llegé en 1955, cuando la ciudad fue declarada dominio independiente. El
Regente de Sidney reuni6 a varios partidarios de la Camarilla y a los Giovanni y trazé una alianza para
derrocar a Sarrasine.

Sin embargo, el Principe habia previsto sus movimientos, gracias a la ayuda de un traidor
infiltrado. El Regente fue ejecutado, junto a varios miembros de la Camarilla y la lider de los Giovanni.
El resto de los conspiradores fueron expulsados. El traidor se convirti6 en el nuevo Regente, pero
taimadamente, Sarrasine envi6 pruebas de de su traicion a los antiguos del clan Tremere, que no tardaron
en deponerlo y ejecutarlo.

De este modo, a pesar de la importancia de Sidney, actualmente la capilla Tremere es la mas
débil de toda Australia, dirigida por un grupo de adeptos inefectivos que en ocasiones participan en el
clima de decadencia de la corte del Principe.

Natasha Belski, Regente de Sidney

Natasha lleg6 a Sidney hace un par de afios, enviada desde Melbourne para sustituir al tltimo
Regente, que habia muerto estipidamente en un accidente de tréfico, tras intoxicarse con un coctel de
drogas que le hizo perder el control.

Natasha era la nieta de un exiliado ruso que habia huido de su pais tras la Primera Guerra
Mundial y habia emigrado a Melbourne desde Inglaterra. Su familia habia prosperado a partir de una
humilde tienda de libros y gracias a la ayuda de un misterioso benefactor, un amigo de exilio de Feodor
Belski, que habia llegado unos afios antes y les habia invitado a venir al pais.

Natasha vivié una infancia bastante normal, pero cuando llegé a la adolescencia comenz6 a tener
extrafios suefios que a veces se convertian en terrorificas pesadillas. Sus padres se encontraban
preocupados y trataron de ocultarlo, pero finalmente un amigo de la familia acudié inesperadamente en su
ayuda. Fue sometida a varios test psicolégicos por parte de un adusto profesor universitario, que quedd
sorprendido ante los resultados. El profesor le dijo que de alguna forma sus suefios eran instantaneas del
futuro, que normalmente se cumplian de una u otra manera si no intervenia ningtin factor en medio, y
que deberia someterla a una serie de pruebas para ayudarle a controlarlo.

De esta forma, Natasha termin6 siendo reclutada por los Tremere de Melbourne y por su lider, el
Profesor Cipher, que habia llegado procedente de Rusia durante el siglo XIX. El Regente de Melbourne
habia detectado la capacidad profética de Natasha y decidi6 utilizarla en beneficio del clan. Pasé un
disciplinado aprendizaje en compaiiia de su hermano de sangre Seth Campbell, que se convirti6 a la vez
en su rival y amante.

El Profesor Cipher foment6 la rivalidad entre sus dos aprendices, pero finalmente decidié que
Natasha era la mas capaz de ambos y la nombr6é Regente de Sidney, no tanto porque considerase que
estuviese a la altura del cargo, como para ponerla a prueba y descubrir hasta donde era capaz de llegar en
una posicién de responsabilidad.



Los primeros meses en Sidney han sido criticos para Natasha. Los aprendices de la capilla
sencillamente no le tenian respeto, pero afortunadamente para ella, su predecesor habia sido muy
negligente y habia descuidado la formacién de sus aprendices para evitar que ninguno de ellos pudiera
hacerle sombra. Natasha inmediatamente tomo las riendas y consiguié que uno de sus aprendices mas
discolos fuera transferido a Viena, de donde no ha regresado. Los otros dos, aunque todavia mantienen
cierta rebeldia, han comenzado a respetarla, sobre todo después de un par de demostraciones de poder.

Por lo que respecta al resto de los Vastagos, en general Natasha se ha relacionado muy poco con
otros vampiros, salvo un par de encuentros con el Principe Sarrasine y su corte. A partir de las
informaciones que su mentor le ha transmitido y las notas de su predecesor, sabe que el Principe de
Sidney es un antiguo con conocimientos misticos y un poder a tener muy en cuenta. Por el momento
Natasha se ha dedicado a afianzar una base de poder propia, en la forma de varios jovenes universitarios
de la ciudad, y ha dejado las grandes conspiraciones politicas para el largo plazo.

Natasha es una joven de unos dieciocho afios, con una belleza serena y distante. Su cabello es
negro azabache y sus ojos azules. Se siente atraida por la moda gética, y normalmente utiliza un vestuario
luctuoso, joyeria de plata, y maquillaje blanco y negro que realza su palidez sobrenatural. A menudo lleva
amuletos y talismanes de todo tipo para protegerse y siempre lleva un afilado puiial de plata.

Generacion: 9°

Disciplinas: Auspex 4, Dominacién 3, Taumaturgia 3

Sendas taumattrgicas: Senda de la sangre 3, Encanto de las Llamas 2, Telequinesis 1

Humanidad: 7

Notas: Natasha tiene suefios proféticos, una habilidad que ha conservado tras el Abrazo. En
ocasiones estos suefios se manifiestan en acontecimientos que ocurren en su entorno, pero mas
frecuentemente se trata de distintas imagenes y simbolos que transmite al Profesor Cipher para que los
analice. Ella no estd segura de lo que significan, pero su mentor cree que de alguna forma estan
relacionados con la llegada de la Gehenna. En el mas reciente Natasha vio sucumbir a un horrible rey
canibal de diez cabezas que devoré a sus hijos antes de morir.

VENTRUE

Aunque originalmente contribuyeron a la formacién del dominio de Sidney, tras la marcha del
Principe Abram a Melbourne, muchos de sus chiquillos emigraron a otros asentamientos en las décadas
siguientes. Desde finales del siglo XIX la presencia del clan era muy débil, pero a partir de 1912 la
ciudad comenz6 a recibir refugiados del clan procedentes de Brisbane, que habia sido tomada por el
Sabbat.

Sarrasine se mostr6 muy generoso con los Ventrue, que no dudaron en apoyarle y contribuir al
crecimiento econémico de la ciudad, compitiendo con Melbourne. Cuando el Principe declaré la
independencia de 1955 el clan se encontr6 en una posicién muy delicada entre su tradicional apoyo a la
Camarilla y los favores del Principe Sarrasine. Sin embargo, finalmente, salvo un par de miembros que
actuaron contra la voluntad general del clan y se unieron a los Tremere y Giovanni para derrocar a
Sarrasine, el Directorio Ventrue de Sidney decidié mantenerse al margen.

Actualmente los Ventrue de la ciudad respetan la autoridad de Sarrasine, y se dedican a sus
negocios de forma neutral, prosperando sobre todo en el &mbito de las finanzas y la economia “legal”,
aunque sin extraer todo el potencial de beneficio que podrian si se dedicasen de lleno a competir con el
Principe y sus favoritos. Aunque reconocen las tradiciones de la Camarilla y se consideran miembros de
la secta, estan dispuestos a dejar su fidelidad a un lado si Sarrasine asi lo requiere.

Robert McCoy

Aunque es bastante reacio a reconocerlo, David es descendiente de unos de los convictos que
llegaron con la Primera Flota. Sin embargo, una vez conseguida su libertad, su antepasado consiguid
afincarse, y sus descendientes prosperaron durante la fiebre del oro, adquiriendo varias propiedades en
Brisbane. Cuando Raobert nacid, su familia era una de las mas prosperas de la Costa de Oro.

Aunque la fortuna de los McCoy se encontraba invertida en los campos auriferos, Robert
consideraba que debian diversificar sus intereses, y pronto se convirtié en un especulador inmobiliario,
enriqueciéndose a costa de los muchos emigrantes que llegaban a Brisbane y dedicandose a la adquisicién
y venta de terrenos, a veces recurriendo a medios poco ortodoxos como la expulsion de aborigenes o el
chantaje de sus legitimos propietarios.

A mediados del siglo XIX habia llegado a Brisbane Tennant Usher, un chiquillo del Principe
Abram procedente de Sidney, que deseaba crear su propia base de poder y decidi6 ofrecerle el Abrazo a
Robert, quien acepté lo que consideraba una oportunidad de continuar enriqueciéndose durante toda la
eternidad.

Durante las décadas siguientes Robert se convirtié en el lugarteniente del Principe de Brisbane,
pero a principios del siglo XX, y a medida que la ciudad comenzaba a ser cada vez méas afectada por la
presencia del Sabbat, Robert comenzé a crear una via de escape, adquiriendo varias propiedades en



Sidney. Robert huy6 precipitadamente, tras haber traicionado a su sire y a sus hermanos de sangre para
salvar su no vida, acompafiado por uno de sus chiquillos.

En Sidney fue bien recibido por el Principe Sarrasine, quien le ofrecié una posicién en la
Primogenitura, aunque le advirti6 que no debia competir en sus ambitos de influencia, el submundo
criminal y el mercado del vicio de la ciudad. Por el momento Robert se conformoé, pero cuando en 1955
recibi6 varios mensajes del Regente Tremere de una conspiraciéon para derrocar a Sarrasine, participo
gustoso, pensando que era el mejor candidato de consenso entre las distintas facciones, o por lo menos,
que tendria una oportunidad de aumentar su poder.

Sin embargo, una noche Sarrasine lo llamé ante su presencia y le dijo que conocia su traicién al
Principe de Brisbane, pero que estaba dispuesto a “olvidarla” convenientemente y a no hacerla llegar a
oidos de ninglin Justicar si le revelaba los detalles y participantes de la conspiracién que se estaba
formando entre los miembros de la Camarilla para derrocarle.

Robert McCoy cometi6é una segunda traicion, revelando las intenciones de sus aliados e incluso
sacrificando a dos de sus chiquillos, pero una vez mas consigui6 sobrevivir. Desde entonces ha
proseguido acumulando riqueza a la sombra del Principe Sarrasine, y le ha hecho varios “préstamos”
siempre que éste asi lo ha requerido. Aunque sus compafieros de clan lo consideran demasiado cauto,
Robert sabe que no debe convertirse en una amenaza si desea sobrevivir, y ademads, Sarrasine le ha
proporcionado informacién ventajosa para sus inversiones de vez en cuando. Si no fuera por el temor a
que sus traiciones sean descubiertas, su existencia seria placentera...

Robert es un hombre grande y ancho de unos treinta y pocos afios, con cabello canoso y ojos
oscuros. Su rostro es bastante palido, y sus mofletes y labios son gruesos. Suele vestir con trajes
conservadores de color gris, y le encanta hacer alarde de su riqueza. Aunque posee una mente calculadora
y pragmatica, nadie puede negar que sus tratos y pactos suelen ser justos.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacién 4, Fortaleza 4, Potencia 4, Presencia 3

Humanidad: 4

Notas: Robert McCoy s6lo se alimenta de personas que disponen de una propiedad inmobiliaria.
A menudo suele afiadir a sus clientes a su Rebafio.

EL SABBAT

Desde la independencia de Sidney, los Cainitas del Sabbat han sido bien recibidos en la ciudad,
siempre y cuando respeten la autoridad del Principe, al igual que el resto de los Vastagos. Ha habido
algunos roces con Sarrasine, pues algunos renegados de la secta han encontrado refugio en la ciudad, pero
paraddjicamente, su flexible politica de refugio ha permitido que los exploradores de la secta puedan
asentarse en la ciudad con tranquilidad.

Por el momento, Sidney no es un objetivo prioritario para el Sabbat. Una alianza de las facciones
independientes que apoyan al Sarrasine convertirian su asedio en una empresa muy costosa, y ademas la
reciente invasién de los vampiros orientales ha obligado a la secta a defender su propio terreno antes que
embarcarse en nuevas Cruzadas y campafias de conquista.

Sin embargo, la secta siempre ha mantenido una presencia en la ciudad, aunque sélo sea para
informarse de la politica vampirica, aguardando el momento adecuado para incrementar su influencia, y
tal vez provocar su caida a largo plazo.

Don Gerardo Alvarez

Don Gerardo era un aristocrata espafiol de la corte de los Reyes Catdlicos, que participé con
entusiasmo en las guerras contra el reino de Granada. Fue Abrazado en medio de la guerra civil que
enfrentaba a los Lasombra que formarian parte del Sabbat contra sus hermanos antitribu. Gerardo luché
al lado de su sire en el bando de los antiguos, pero durante el siglo XVI, y tras la formacion del Sabbat, lo
traicion6 y se uni6 a los triunfadores rebeldes.

Sin embargo, las continuas guerras intestinas y enfrentamientos del Sabbat no eran del agrado de
Don Gerardo, que a principios del siglo XVIII se habia convertido en Obispo de la Didcesis de Leon,
pero ambicionaba derrocar al Arzobispo Moncada de Madrid.

Pero el Arzobispo de Madrid resulté ser un rival demasiado peligroso para Gerardo, y a
principios del siglo XIX, se vio obligado a exiliarse de Espafia, después de perder a todos los miembros
de su manada. Huy6 a Norteamérica, pero al no encontrar un dominio del que pudiera apoderarse decidié
emigrar a Australia, donde la Espada de Cain todavia no se habia establecido, y donde los informes de los
exploradores de la secta parecian prometedores.

Parti6 en compafia de Camille, una de sus chiquillas que habia Abrazado a principios del siglo
XVIII, en el entorno cortesano del rey Felipe V y la ayudé a unir a las distintas facciones del Sabbat que
habian llegado a Australia. Con la ayuda de Don Gerardo, Camille se convirtié en Arzobispo de Brisbane,
pero Don Gerardo preferia permanecer tranquilamente en un segundo plano. A largo plazo pensaba
convertir toda Australia en dominio del Sabbat, con é] como lider, por supuesto.



Cuando Sidney fue declarada ciudad independiente en 1955 se present6 alli unos afios después
haciéndose pasar por un antitribu que buscaba refugio, y fue bien recibido por los Vastagos de la ciudad.
Poco a poco comenz6 a pasar informacién a su chiquilla Camille y a los Cainitas de Brisbane, y comenzé
a atraer a otros vampiros del Sabbat a la ciudad.

Pero a medida que se sumergia en la corrupta y decadente sociedad vampirica de Sidney, Don
Gerardo comenzo6 a demorar sus planes a largo plazo. En cierta manera se sentia cansado de siglos de
manipulaciones y conspiraciones sélo para arafiar unas migajas de poder. Pronto fue desatendiendo sus
contactos con el Sabbat.

Actualmente, aunque todavia envia informacién sobre Sidney a su chiquilla Camille, Don
Gerardo se ha convertido en un antiguo abtilico y apatico, que inicamente se preocupa de dénde vendra
el proximo trago de sangre o en algtn juego cruel y decadente con el que pueda divertirse a costa de sus
esclavos. Otros vampiros del Sabbat creen que Don Gerardo ha sobrevivido a su utilidad, y algunos estan
sugiriendo que su antigua sangre podria tener mejores usos...

Don Gerardo es un hombre pequefio y de unos treinta y pico afios, palido, con barba desalifiada
y espeso mostacho. Tiene una incipiente calvicie y suele vestir de cualquier manera, sin apenas
preocuparse por su aspecto.

Generacion: 7% (originalmente 8%)

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 2, Dominacién 4, Fortaleza 3, Obtenebracién 5, Potencia 4

Senda del Acuerdo Honorable: 3

SECRETOS

-Sarrasine llegd a Australia con la Segunda Flota como parte de los planes de un antiguo
Matusalén de los Seguidores de Set, que se oculta en alguna parte de la ciudad. Este Matusalén ha robado
numerosos artefactos misticos de los aborigenes australianos y planea utilizar su poder en el despertar de
Set.

-Los Nosferatu que llegaron a Australia eran los dltimos descendientes de un antiguo que habia
sido perseguido en Europa, y que decidieron convertir el lejano y aislado continente como su ultimo
refugio. En su empefio por protegerse de sus enemigos pactaron con los Samedi, aunque en ultima
instancia saben que es el Principe Sarrasine a quien deben ese favor. Actualmente los Nosferatu
australianos pertenecen todos al mismo linaje, y vigilan con gran cuidado a otros miembros de su clan
que llegan a Australia. Quienes permanecen demasiado tiempo tienden a desaparecer en circunstancias
misteriosas.

MELBOURNE

PRESENTACION

Melbourne, capital del estado de Victoria, esta situada en las orillas de la bahia de Port Phillip,
en la desembocadura del rio Yarra. La escasa profundidad de la bahia y su entrada estrecha han impedido
que Melbourne se convirtiera en un puerto importante como Sidney, aunque de todos modos hay una
constante afluencia de barcos a sus muelles.

Los vampiros de Melbourne tienden a congregarse en la ciudad y los suburbios interiores. En
contraste con la decadencia y liberalidad del Principe de Sidney, el gobernante vampirico de Melbourne
gobierna de forma tiranica y despética, aunque mantiene a sus enemigos a raya...o al menos asi lo cree.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: el tema predominante en Melbourne es la opresién y la lucha por recuperar la libertad.
Los jugadores deben decidir cuanto estan dispuestos a soportar del poder local o cémo pueden adaptarse
a él y el punto hasta el que valoran su libre iniciativa.

Ambiente: Gente de mas de 100 nacionalidades distintas tienen su hogar en Melbourne, que
como resultado posee una dindmica mezcla de culturas. La superficie urbana es vasta, abarcando
alrededor de 6.000 kiléometros cuadrados. “Londres del Sur”, como fue conocida la ciudad en su
momento, se desarrollé durante la fiebre del oro y todavia conserva un fuerte sabor victoriano.

TRASFONDO HISTORICO

La zona alrededor de Port Phillip y el valle de Yarra, en el que se encuentra actualmente la
ciudad de Melbourne, fue el territorio del pueblo Kulin, una alianza de varios grupos lingiiisticos de
aborigenes australianos que habian vivido en la zona durante al menos unos 30.000 afios. Los Kulin
vivian de la caza, la pesca y la recoleccién. Con la llegada de los europeos a la zona fueron duramente
afectados por las enfermedades como la viruela, y su declinar se acentué por los malos tratos y el
alcoholismo. Hacia la década de 1870 habian practicamente desaparecido y la mayoria de los aborigenes
que viven en la zona de Melbourne actualmente descienden de inmigrantes de otras partes del territorio
de Victoria.



En 1802 el explorador inglés John Murray descubri6é Port Phillip, siendo seguido poco después
por Matthew Flinders. En 1802 Charles Grimes encontré la desembocadura del rio Yarra y ese mismo afio
el gobernador de Nueva Gales del Sur, temeroso de que los franceses pudieran asentarse en la zona, envié
desde Sidney a 300 convictos bajo la tutela del coronel David Collins para establecer un asentamiento en
Porth Phillip, pero ante la carencia de agua dulce, el coronel Collins trasladd el asentamiento a Tasmania,
donde fundé Hobart. Con este grupo iba un histérico vampiro del clan Malkavian llamado Agaricus, que
temeroso ante la presencia de vampiros aborigenes que vio —o crey6 ver- decidié instalarse en la isla de
Tasmania que era mas de su gusto. Durante los afios siguientes, la costa de Port Phillip fue en ocasiones
frecuentada por unos pocos pescadores y balleneros, y ocasionales pastores y ganaderos.

John Batman, un granjero enriquecido del norte de Tasmania, deseaba mas tierras de cultivo, y
en 1835 naveg6 hasta la desembocadura del Yarra, explorando la zona y firmando el 6 de junio un
“tratado” con los aborigenes locales, por el que les compraba 2.400 kilémetros cuadrados de tierra.
Batman regresé a Tasmania para registrar su compra y establecer un asentamiento permanente, pero John
Pascoe Fawkner, un empresario de Launceston, tuvo la misma idea. Cuando Batman regres6 de Tasmania
se mostr6 muy furioso pero finalmente llegd a un acuerdo con Fawkner para repartirse el terreno. El
asentamiento tuvo diferentes nombres, pero finalmente fue bautizada como Melbourne en honor de Lord
Melbourne, el Primer Ministro britanico, en marzo de 1837.

John Batman, notorio por su abandono al “frenesi dionisiaco” (mujeres y licores) se encontraba
bajo la influencia de Red Meg, una vampira del clan Brujah, quien le hizo fundar el asentamiento de
forma ilegal, sin la autoridad del gobernador de Sidney, para evitar que el Principe Abram se enterase de
sus actividades. Pero los espias de Abram en Tasmania lo alertaron, y envi6 a su propio agente —el
lenguaraz e irritable John Pascoe Fawkner- para reclamar al lugar. De este modo Fawkner asumié el
mando y se convirtié en el Padre de Melbourne, aunque John Batman todavia conserva el titulo de
fundador.

Melbourne comenzé como un conglomerado de tiendas y chozas en las orillas del rio Yarra, pero
en sélo diez afios, debido a su situacién econémica como centro de la especulacién de terreno, se habian
construido varios edificios publicos y financieros de piedra y madera. Desde septiembre de 1836 la
ciudad era representada por un magistrado, William Lonsdale, y desde octubre de 1839 por un
superintendente, Charles la Trobe, un hombre con grandes intereses artisticos y cientificos que puso los
fundamentos de Melbourne como una verdadera ciudad. En 1851 los colonos de Port Phillip consiguieron
que Victoria fuese declarada como un territorio separado de la autoridad del estado de Nueva Gales del
Sur. Charles La Trobe se convirtié en el primer gobernador.

Al principio Red Meg traté de controlar el asentamiento, pero en 1839 el Principe Abram de
Sidney llegé inesperadamente y le ordendé que aceptara su autoridad. Red Meg huyé a Tasmania y no
regresd hasta que Abram volvié a su dominio de Sidney. Debido a su precaria situacién Abram decidi6
que Red Meg podia tener su propio territorio, al menos por el momento, pero comenz6 a realizar planes
para apoderarse del control de Sidney y Melbourne.

El crecimiento de Melbourne fue lento y estable hasta que en 1851 se encontr6 oro en Ballarat,
al norte de la ciudad. La poblacion local se duplicé en sélo un afio. En aquel momento el Principe Abram
de Sidney viajé a Melbourne, declardndose no sé6lo Principe de ambas ciudades, sino de toda Australia.
Red Meg reaccioné con frialdad, provocando disturbios entre los mineros y nacionalistas australianos,
que culminaron en los incidentes de la Empalizada Eureka. No obstante, Abram consiguié mantenerse en
el poder durante varios afios pero finalmente fue castigado por su arrogancia cuando fue derrocado por
una conspiracion dirigida por influyentes Cainitas en 1879.

Mientras tanto, el descubrimiento de oro llev6 a numerosos emigrantes al estado de Victoria, que
llegaban por mar a Melbourne. En 1852 maés de 75.000 emigrantes llegaron al estado, que alcanzé una
poblacién de 400.000 habitantes en 1857 y 500.000 en 1860. Melbourne super6 rapidamente en poblacién
a Sidney, una posicién que mantendria hasta finales del siglo XIX.

El acelerado crecimiento de la poblacién y la gran riqueza de los campos auriferos provocaron
un periodo de prosperidad que se prolongaria durante cuarenta afios y seria conocido como “el
maravilloso Melbourne”. Gracias a los beneficios del oro y la lana la ciudad se expandi6 hacia el este y el
norte y construy6 su propia universidad e instituciones académicas siguiendo el modelo de las
instituciones britdnicas. La prosperidad también trajo demandas de autogobierno que desde los incidentes
de la Empalizada Eureka provocaron que el gobierno britanico cediera a las demandas de los colonos. En
1856 el estado de Victoria obtuvo su constitucion y Melbourne se convirti6 en la sede del parlamento.

El siguiente Principe de Melbourne fue Montague Lytton, del clan Toreador. Durante su
gobierno la ciudad de Melbourne se desarroll6 hasta convertirse en una urbe elegante y orgullosa. Los
puntos culminantes de su gobierno fueron la construccién de muchos adornados edificios neogéticos y
victorianos (como la ostentosa estacion de Flinders Street y el Edificio de Exposiciones), la fundacion del
movimiento impresionista australiano y el establecimiento de la comunicacién por cable. Poco después
del comienzo del gobierno del Principe Lytton la poblaciéon de Melbourne llegé a 280.000 habitantes y
490.000 en 1890.



Sin embargo, la prosperidad econémica culmind en un frenesi de especulacién e inflacién que
llevaron al origen de enormes fortunas y los sucesivos gobiernos de Victoria se volvieron notorios por su
corrupcion. De modo que en 1891 ocurri6 lo inevitable: una espectacular caida de los precios y el final de
la prosperidad. Los bancos y otros negocios quebraron en gran nimero, miles de inversores perdieron sus
fondos, y miles de trabajadores perdieron su empleo. El crecimiento de la ciudad se ralentizo, y hacia
1905 Sidney habia recuperado su posicién como la mayor ciudad de Australia.

Desde la caida del Principe Abram comenz0 la rivalidad entre Sidney y Melbourne, azuzada por
Lytton de Melbourne y Sarrasine de Sidney. Durante un tiempo parecié que Lytton llevaba la ventaja y
algunos creian que terminaria por someter a Sarrasine, pero la inesperada crisis econémica de Melbourne
detuvo estas aspiraciones. Algunos Vastagos creen que Sarrasine y sus agentes ayudaron a fomentar el
clima de especulacién e inversién en Melbourne siendo conscientes del resultado final.

Sin embargo, Melbourne habia conservado suficiente prosperidad y prestigio para convertirse en
la primera sede del gobierno federado de Australia en 1901, pero pronto, y debido a las manipulaciones
de Sarrasine a través de los politicos australianos, se decidié que la sede seria trasladada a una capital
neutral, Canberra, en 1905. El Principe Lytton hizo todo lo posible para mantener la capitalidad de su
ciudad, pero finalmente, en 1927 Canberra se convirtié en la capital de Australia. En principio este
cambio politico no tuvo grandes consecuencias ni para Melbourne ni para Sidney, pero se convirtio en
una cuestion de prestigio y en un juego de influencias para los Principes vampiricos de ambas ciudades.

Hacia 1910 Melbourne comenz6 a recuperarse de los efectos de la crisis, y la poblacion de la
ciudad llegé a 670.000 habitantes, pero los afios de prosperidad no volvieron, y como resultado la
pobreza urbana comenzdé a surgir en el paisaje de la ciudad. Al mismo tiempo comenz6 a surgir el crimen
organizado, y las bandas criminales lucharon por el poder y la influencia en la economia ilegal. Los
sucesivos gobiernos tuvieron poca efectividad a la hora de atajar esta situacién.

La actual situaciéon vampirica de Melbourne tiene su génesis firmemente enraizada en este
periodo. En 1927, Leslie “Squizzy” Taylor, un antiguo jockey que habia prosperado hasta convertirse en
el mas notorio jefe criminal de la ciudad, fue Abrazado por Red Meg, que habia decidido que iba a
necesitar ayuda para convertirse en Principe de Melbourne. El agradecimiento de Taylor por el Abrazo
fue diabolizarla. El diminuto y arrogante criminal no seria el peén de nadie.

El clima de Melbourne también fue oscurecido por los terribles sacrificios de la Primera Guerra
Mundial, en la que murieron 16.000 ciudadanos del estado de Victoria. Hubo amargas divisiones politicas
durante la guerra, pues el Arzobispo catélico Daniel Mannix se opuso al reclutamiento y el Partido
Laborista se dividié entre los partidarios y los contrarios a la guerra. Hubo un modesto periodo de
prosperidad en la década de 1920 y en 1930 Melbourne alcanzé el millén de habitantes. Durante el
periodo de la Primera Guerra Mundial los vampiros de Melbourne sufrieron el primero de los ataques del
Sabbat, procedente de Brisbane, y asentado sobre todo entre los emigrantes irlandeses. El Principe Lytton
intentd reclutar ayuda de la Camarilla, pero en gran medida tuvo que enfrentarse a los invasores por sus
propios medios. Afortunadamente, tras la Primera Guerra Mundial, Melbourne experiment6 una gran
afluencia de refugiados mortales. Varios Vastagos llegaron con ellos, y el repentino aumento de la tasa de
mortalidad fue achacado en parte a una epidemia de gripe. Con la llegada de estos emigrantes vampiricos,
Lytton consiguié expulsar al Sabbat de su dominio, que durante bastante tiempo permaneceria a salvo de
los ataques de la secta enemiga.

Con el estallido de la Segunda Guerra Mundial, Melbourne inici6 un nuevo periodo de
estancamiento, aunque se benefici6 del traslado de la mayoria de las instituciones administrativas de
Canberra, y la llegada de trabajadores estadounidenses. Sin embargo, tras la Segunda Guerra Mundial la
ciudad vivi6é un periodo de crecimiento mas rapido y sostenido, llegando a casi dos millones en 1961.
Durante este mismo periodo se desarrollé una atmésfera puritana. Montague, aunque se hacia pasar por
un gobernante cosmopolita y moderno, estaba firmemente aferrado a los valores y costumbres de su vida
mortal, y ademds deseaba contraponerse al decadente ambiente de Sidney, por lo que tanto los Vastagos
como el ganado de Melbourne comenzaron a contemplar el gentil pasado de Melbourne en lugar de mirar
hacia el futuro.

Desde 1970 comenz6 a llegar a Melbourne una significativa poblacién asiatica como no se habia
visto desde la Fiebre del Oro, en su mayor parte emigrantes procedentes de Vietham, Camboya y China.
La afluencia de inmigrantes europeos tras la guerra ayudo6 a revitalizar la ciudad, como hizo su exhibicién
ante el mundo al albergar los Juegos Olimpicos de 1956. En 1968, cuando aprender a comer pasta y beber
capuchinos se habia convertido en un hecho de rigor para los aspirantes a bohemio, la Galeria Nacional
abrié sus puertas en St. Kilda Road. El Aeropuerto Internacional de Tullamarine comenz6 a prestar
servicio aquel mismo afio, conectando Melbourne con el resto del mundo.

Tras Abrazar a algunos miembros de su banda y establecerse como el poder en el mundo del
hampa en las siguientes décadas, Taylor, del clan Brujah, atacé al Principe Montague Lytton en 1983.
Varios incendios habian arrasado el estado de Victoria aquel afio, y una cortina de humo cubria
Melbourne, volviendo el cielo de la mafiana tan negro como la noche. Mientras sus congéneres dormian,
Taylor atac6 de forma brutal y desesperada, invadiendo el refugio de Montague en el abandonado Regent
Theatre, en el centro de la ciudad, y lo asesing, cometiendo diablerie una vez mas. Desde entonces se dice



que el teatro estd embrujado. Tras declararse Principe poco después, Taylor ha demostrado ser un lider
fuerte y despiadado. A través de sus ghouls y chiquillos ha extendido su influencia en los sindicatos, la
policia y el crimen organizado.

Al mismo tiempo, en un movimiento ideado para evitar que los Toreador socavasen su gobierno,
Taylor se ali6 con los Ventrue, que llevaban mucho tiempo soportando el gobierno del Principe
Montague. Apoyando a un improbable candidato como lider de los Ventrue y a cambio de varias
concesiones, Taylor fue reconocido como Principe de Melbourne.

A finales del siglo XX Melbourne habia alcanzado una poblacién de 3.800.000 habitantes, pero
la ciudad habia perdido gran parte de su prestigio ante Sidney, que asumié gran parte de la absorcién de la
emigracion y el comercio internacional. Esta tendencia culminé con la crisis financiera de 1989, que llevé
a la quiebra al principal banco de Victoria. Siguié un periodo de profunda recesién, y muchos
trabajadores emigraron a Sidney y Queensland, aunque la tendencia ha podido ser contenida gracias a las
duras reformas econémicas realizadas por el gobernador Jeff Kenneth, que perdi6 las recientes elecciones
de 1999.

POLITICA

.El Principe Leslie Taylor ha gobernado con mano de hierro durante los tltimos afios, enfrentado
a los anarquistas y a los aliados del desaparecido Principe Lytton. No ha dudado en utilizar cualquier
medio para mantenerse en el poder, incluso contraviniendo algunas tradiciones de la Camarilla, pero
como Melbourne constituye el principal bastion de la secta en Australia y el dominio se encuentra aislado
de facciones externas, el Principe de Melbourne puede mantenerse a conveniencia.

El oportunismo politico de Taylor qued6 demostrado después de la invasiéon de un grupo de
vampiros japoneses que se apoderaron de Adelaida en 1998. Los Principes de Sidney y Melbourne y la
Arzobispo del Sabbat firmaron una breve tregua, que fue rota por Taylor a los dos meses. El Principe de
Melbourne habia negociado en secreto con otra facciéon de vampiros orientales procedentes de Corea que
también estaban enfrentados con los japoneses. Tras enfrentarlos entre ellos, Taylor envi6 a sus aliados
coreanos contra el Sabbat de Brisbane.

Sin embargo, a pesar de haber maniobrado admirablemente en la politica exterior, Taylor puede
haber dado una oportunidad a la oposicién interna de su dominio. Su tirdnico gobierno ha enfurecido a
varias facciones y el golpe que lo derribe del poder podria llegar del lugar que menos espera...

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Los Brujah de Melbourne remontan su presencia a la figura de Red Meg, a la que consideran la
primera Principe de la ciudad. Red Meg colabor6 con otros Vastagos para derrocar al Principe Abram en
1879, pero desde entonces permaneci6 relegada a la posiciéon de Primogénita, aunque no era un secreto
para nadie que deseaba regresar al poder. Sin embargo, desaparecié en 1927 y no volvi6 a ser vista. Se
cree que fue destrozada por los hombres lobo.

Desde su desaparicién, los Brujah de Melbourne eran pocos y estaban desorganizados, pero
desde su llegada al poder en 1983, el Principe Taylor ordend la creacién de varios neonatos entre la
poblacion criminal, recompensando a sus seguidores con chiquillos y asegurando asi su seguridad y la de
su clan. Otros Brujah australianos también acudieron a la ciudad al conocer el éxito de Taylor, aunque
desde entonces muchos partieron decepcionados.

Durante su severo gobierno Taylor se ha asegurado de que no haya miembros de su clan entre la
comunidad anarquista: cualquier Brujah capaz de oponerse a su gobierno fue destruido tras su llegada al
poder o ha huido a Perth. Los demds anarquistas mantienen una gran discrecién.

Leslie “Squizzy” Taylor, Principe de Melbourne

Nacido en 1888 en el pueblo rural de Elwood, Leslie Joseph Theodore « Squizzy » Taylor era el
pentltimo de cinco hermanos. Su padre, constructor de carros, perdié su trabajo durante la depresion
econdmica de la década de 1890 y se vio obligado a trasladarse a la ciudad de Melbourne con su familia
en busca de trabajo. En el deprimido suburbio interior de Richmond, Leslie, el canijo de la familia, se
uni6 a la Banda de Bourke Street, una pandilla juvenil que molestaba a los clientes de los teatros, robaba
carteras y bolsillos y creaba disturbios en las calles. Taylor fue arrestado por primera vez a los 19 afios,
aunque tuvo su primera experiencia con la ley a la edad de 11 afios, cuando fue atrapado con mercancia
robada y fue brutalmente apaleado por la policia de Richmond. Con poco mas de 20 afios, Taylor habia
acumulado varios cargos criminales y varias entradas y salidas de las instituciones penales. Un breve
periodo como aprendiz de jockey termin6 en nada, pues sus pares le consideraban demasiado marrullero
como para fiarse de él.

A comienzos del siglo XX, Melbourne era una ciudad contaminada por el crimen con una
fachada puritana, y naturalmente Taylor termind siendo atraido por el floreciente mundo del hampa. Sus



crimenes de la infancia le procuraron una red de amigos, espias e informadores, y el sagaz Taylor reunié
pronto a sus secuaces para comenzar una exitosa carrera como ladrén y chantajista. Mantuvo contactos
con la policia —actuando como confidente en mas de una ocasion- y también tenia aliados en la prensa.

A medida que creia su influencia fue distanciandose de la intervencién directa en las actividades
delictivas, mientras mantenia un imperio criminal en rapido crecimiento. El sabor de la riqueza le gusto,
convirtiéndose en un asiduo de los circulos elitistas de Melbourne. Sus lujosas y llamativas ropas y su
baston de empuiiadura de plata eran un reflejo de su prosperidad. Taylor terminé convirtiéndose en un
despiadado criminal, controlando los casinos clandestinos de Melbourne, el trafico de alcohol ilegal y
muchas cosas mas. Su infame reputacion fue aumentada por la prensa, lo que terminé por atraer la
atencion de Red Meg, una vampira del Clan Brujah que habia llegado con la Primera Flota.

Meg estaba ansiosa por encontrar un peén para su lucha contra Montague Lytton, el Principe
Toreador de Melbourne, y vio una excelente herramienta en aquel pequefio jefe del hampa. Sin embargo,
Taylor no era el lacayo de nadie: era un hombre que se habia hecho a si mismo, y no iba a permitir que
nadie le utilizase. Meg Abrazo6 a Taylor en 1927, después de que éste sufriera gravisimas heridas en un
tiroteo con Snowy Cutmore, un gangster rival de Sidney. Como agradecimiento, Taylor atacé y diaboliz6
a su sire.

Tras el Abrazo y deshacerse de Meg, Taylor comenzé a establecerse como un poder entre los
Vastagos. Utilizando las mismas habilidades que le habian convertido en un jefe del hampa, terminé
convirtiéndose en una fuerza con la que habia que contar. En 1983 hizo su movimiento, asesinando a
Montague Lytton y proclaméandose Principe de Melbourne.

El gobierno de Taylor ha sido severo y brutal cuando ha hecho falta, pero ha sido lo bastante
listo como para dar suficiente libertad a la mayoria de sus stibditos para que no se sientan amenazados.
Aunque como muchos miembros de su clan se opone a la autoridad, ahora que ha alcanzado el poder no
duda en abusar de €l para fortalecer su posicién. Aunque gobierna mediante la fuerza, recientemente supo
deshacerse de los vampiros orientales pactando con la faccién coreana y desvidndolos contra sus
adversarios del dominio de Brisbane, en manos del Sabbat.

Leslie Taylor mide 1,55 m de alto y es de complexion robusta. Tiene una frente elevada, y peina
su espeso cabello negro hacia atrads. Sus ojos hundidos se encuentran siempre alerta, con una astucia
animal. Se viste de forma extravagante, y es un cliente habitual de los mejores sastres de Melbourne.
Raramente sonrie, y cuando lo hace su mueca es untuosa y repelente.
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MALKAVIAN

Aunque pocos, los Lunéaticos de Melbourne mantienen una presencia significativa en todas las
facciones vampiricas de la ciudad. El Primogénito del clan es un firme partidario de Taylor, pero el linaje
también dispone de miembros capaces entre la oposicién anarquista al Principe. Aunque su influencia es
volétil, de todas formas parece que sus simpatias politicas estan mas definidas en Melbourne que en otros
dominios. En conjunto son un grupo desunido, motivado mas por los intereses personales, y su
Primogénito normalmente actia como portavoz, transmitiendo la voz de los miembros de su clan ante el
Principe.

Matthew “Bluey” Cousins, Primogénito

Matthew nacié en una acomodada familia de Melbourne a finales del siglo XIX. La recensién
econémica no los afecté demasiado, pero ante el clima de decadencia de la ciudad, sus padres decidieron
que su hijo estudiaria en una universidad britanica. Matthew se encontraba en su primer afio de estudios
en Oxford cuando estall6 la Primera Guerra Mundial.

Aunque su madre era bastante reticente, el padre de Matthew apoyé su decisién de alistarse en el
ejército britanico. Sin embargo, los relatos de gloria y honor de guerras pasadas se diluyeron ante la dura
realidad de la guerra de trincheras.

Matthew no sali6 vivo de la guerra. Fuertemente conmocionado por la muerte de varios de sus
compaiieros, una noche en Gallipoli fue cazado y desangrado por un vampiro carrofiero que se alimentaba
de los despojos de las batallas. En un alarde de crueldad, dio el Abrazo a aquel soldado australiano. No
sabe como consiguid sobrevivir, y el resto de la guerra es una laguna de amnesia que quizas permanezca
mejor en el olvido.

De alguna forma, Matthew consigui6 salir del campo de batalla, y lleg6 a la ciudad de Atenas,
donde pronto conoci6 a otros vampiros. El Principe Malkavian lo reconocié como uno de los suyos, y lo
tomé bajo su tutela. Sin embargo, en 1920, el joven neonato decidié que habia tenido suficiente y decidi6
regresar a Melbourne. Su familia lo habia dado por muerto.

Se presenté ante el Principe Montague Lytton, quien lo acepté en su ciudad, no sélo por el
prestigio de su apellido, sino también como una muestra de honor a un soldado que habia luchado por su



pais. Pronto se convirtié en un firme partidario del gobernante vampirico, lo que le permitié convertirse
en Primogénito y representante de su clan, pero al mismo tiempo su psique conmocionada comenzo6 a
forjar una personalidad adicional, oponiéndose a la opresion de la autoridad.

En 1935 apareci6 por primera vez en Melbourne “Bluey”, un enigmatico vampiro que afirmaba
luchar por las libertades de sus pares. Partidario de los anarquistas, este guardian de la libertad atacé a
varios partidarios del Principe Lytton que se habian sobrepasado en su autoridad. Matthew, al igual que
otros Primogénitos, condend las acciones de este vampiro, pero nadie consiguié descubrir la verdadera
identidad de este anarquista, que es toda una leyenda entre los Vastagos australianos. Ni siquiera el
propio Matthew es consciente de las acciones de esta identidad, aunque subconscientemente, ninguno de
los dos perjudicara al otro.

Desde 1960 las relaciones entre Matthew y el Principe Lytton se tensaron, debido a opiniones
dispares sobre cuestiones artisticas y a la forma de gobernar la ciudad. Sin embargo, el Primogénito
Malkavian continué apoyéandole hasta que el Principe murié durante los incendios de 1983. Cuando
Taylor tomé el poder, decidi6 apoyar al nuevo Principe y se convirtié en uno de sus consejeros y aliados
en el gobierno de la ciudad.

Al mismo tiempo las apariciones de Bluey se hicieron cada vez mas frecuentes, denunciando el
turbio cambio de poder y apoyando a los anarquistas en su oposicién a Taylor. Sus acciones se han vuelto
cada vez mas atrevidas, y el Principe ha puesto precio a su cabeza, sin embargo, el anarquista se ha
mostrado extremadamente escurridizo.

Cuando asume su posicion como Primogénito Malkavian, Matthew es un hombre joven, de unos
veintipocos afios, de cabello oscuro y encanecido prematuramente en las sienes, con el aspecto de un
aristocrata victoriano de finales del siglo XIX. Su voz es elegante, serena y carismatica, y tiene las dotes
de un consumado estratega militar y social.

Cuando adopta su identidad de Bluey, se viste con un uniforme militar de color gris azulado y
con una mascara de un vivido color azul con estrellas blancas. Su figura se complementa con un sombrero
negro de ala ancha y un amplio abrigo. Normalmente suele llevar varias pistolas y cuchillos en su
indumentaria y utiliza su poder de Ofuscacién para parecer mas alto de lo que es normalmente. Nunca
habla en su identidad anarquista, aunque sus pintadas y firmas revolucionarias tienen un estilo
inconfundible.
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NOSFERATU

Los Nosferatu de Melbourne mantienen una presencia particularmente discreta. Después de la
llegada al poder de Taylor, varios de sus miembros desaparecieron, por lo que los supervivientes
decidieron que era mucho mds conveniente colaborar con el nuevo poder. Sin embargo, las Ratas de
Cloaca, desde la seguridad de sus alcantarillas y desagiies, se han organizado en el llamado Clan de la
Cueva y lentamente estdn preparando su venganza contra el Principe. Mientras algunos buscan
informaciéon comprometedora y tratan de contactar con Vastagos de la Camarilla que apoyen un cambio
de gobierno, otros directamente se han unido a las filas anarquistas.

Otra de las ventajas de los Nosferatu es su conexién con la poblaciéon de marginados y
desposeidos de Melbourne, a los que han conseguido organizar en una fuerza a tener en cuenta y que se
apoyan mutuamente para protegerse frente a los extrafios. Esta comunidad mortal comparte con los
Nosferatu las alcantarillas y desagiies de la ciudad.

Simone Alvarde

Simone era la hija de unos emigrantes franceses que llegaron a Australia a finales del siglo XIX.
Creci6 en un ambiente culto y sus padres la animaban a explotar su interés por el estudio. Aunque debido
a los modestos recursos de su familia nunca pudo acudir a la universidad, pasaba horas enteras leyendo en
la biblioteca y con el tiempo incluso se atrevié a publicar varios libros de poesia y relatos cortos bajo un
seud6nimo masculino.

El Principe Montague Lytton percibi6 el talento de la joven, y pensé que seria una digna
adiccién para el clan Toreador, comenzando a frecuentar su compaiiia y preparandola para el Abrazo. Sin
embargo, cuando Simone contrajo la gripe “espaiiola”, el Principe temié contagiarse y la abandoné a su
suerte. No obstante, Jebediah O’Hara, el Primogénito Nosferatu, no tenia tantos remilgos, y viendo el
potencial de Simone, reclamo viejos favores para Abrazarla.

Simone se adapt6 rapidamente a su nuevo estado, y pronto colaboré con sus congéneres de clan
en la busqueda de informacioén, resintiéndose con el Principe Lytton, al que no habia perdonado por su
abandono. Su sire le ordend que vigilara a Red Meg, la Primogénita Brujah, que trataba de establecer su
influencia en el ambito criminal de Melbourne. En 1927 contemplé como era diabolizada por Leslie
Taylor, un chiquillo al que habia Abrazado sin permiso.



Al mismo tiempo, el Primogénito Nosferatu perecia asesinado por los hombres lobo, pero el
Principe Lytton no reconocié a Simone como su sucesora, debido a su relativa juventud y al resentimiento
que guardaba hacia él. De esta forma los Nosferatu quedaron sin posicién en la Primogenitura de
Melbourne. Enfurecida por este desaire, Simone se guardé la informaciéon sobre el origen de Taylor para
si, al mismo tiempo que comenzaba a buscar potenciales chiquillos. Con el tiempo obtendria suficientes
favores sobre el Principe para que éste le permitiera Abrazar progenie.

Con el tiempo Simone vio como Taylor adquiria mas poder sobre el submundo criminal de
Melbourne, pero no inform¢ al Principe Lytton de su creciente amenaza, y prohibi6 expresamente a sus
chiquillos que asi lo hicieran. Cuando en 1983 Taylor diaboliz6 a Lytton, ella presenci6 el crimen, pero
no hizo nada por evitarlo, pues todavia guardaba despecho hacia el Principe Toreador.

Desde que Taylor se convirtié en Principe, Simone ha comenzado a utilizar la informacién sobre
sus crimenes y lo estd chantajeando sutilmente para sus propios fines sin revelar su identidad. Sin
embargo, estos chantajes se han vuelto contra ella, pues el Principe ha acabado sospechando que los
Nosferatu saben demasiado y ha hecho desaparecer a varios como advertencia. Si se siente demasiado
presionado, descargaria toda su ira contra las Ratas de Cloaca. Por lo que respecta a Simone, conoce lo
suficiente de Taylor para saber que estd jugando con fuego, pero en caso de que le ocurriera algo ha
encargado al Principe Wid de Wollongong que envie una carta con todo lo que sabe al Justicar Nosferatu,
una accién que sin duda comprometeria el poder del Principe Taylor y podria suponer su fin.

Tras su Abrazo, Simone ha continuado frecuentando a la comunidad artistica y académica de
Melbourne. Aunque guardaba un gran resentimiento hacia Montague Lytton, este odio no se extiende a
sus descendientes, y una vez superados sus prejuicios iniciales, varios Toreador han reconocido el talento
poético y el conocimiento artistico de Simone. A menudo asiste a las presentaciones de nuevos libros y
certamenes de poesia, y fue en uno de estos eventos donde conoci6é a James Bowen, un poeta ciego.
Simone le oculté su verdadera naturaleza y se ha convertido en su amiga, a menudo visitandole en su casa
y aconsejandole y apoyandole. Si algin otro Vastago llegara a descubrirlo, podria tratar de aprovecharse
de esta debilidad de la lider de los Nosferatu.

Simone era una mujer pequefia y delgada en vida, y su delgadez se ha agudizado tras el Abrazo.
Como todos los Nosferatu australianos, su piel se ha vuelto traslicida y amarillenta, permitiendo
vislumbrar sus érganos internos. Sin embargo, suele utilizar vestidos elegantes y arreglar su aspecto, que
siempre normaliza ante los ojos ajenos mediante su poder de Ofuscacién.
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TOREADOR

La mayoria de los Toreador de Melbourne huyeron a la ciudad de Adelaida tras la muerte del
Principe Montague, pero su eleccién no fue muy afortunada, ya que en cambio perecieron en 1998 tras la
invasion de los vampiros orientales. Los pocos vampiros del clan que han resistido el tiranico gobierno de
Taylor y permanecen en la ciudad lo hacen por venganza o por puro y simple oportunismo, una situacion
que mantiene enfrentados a los distintos miembros del clan, y aseguran que ninguno de ellos constituye
una amenaza significante para el gobierno de Taylor.

Tien “Mehitabel” Hsu

Tien Hsu nacié en la ciudad china de Cant6n a principios del siglo XIX. Su padre la casé muy
joven con el hijo de unos vecinos, como medio para conseguir una alianza entre ambas familias. Sin
embargo, Chang Hao, el marido de Tien Hsu, tenia otros planes mas alla de seguir la tradicién familiar
del comercio de grano, y cuando oyé a través de unos parientes que en Australia se habia encontrado oro,
vendi6 varias de sus propiedades y viaj6 con su joven esposa, dispuesto a enriquecerse.

La decision constituy6 todo un infortunio. Poco tiempo después de llegar a los campos mineros
de Ballarat Chang Hao fue asesinado por unos mineros irlandeses, que no deseaban tanto robarle sus
humildes recursos como eliminar una competencia extranjera que no deseaban. Desconsolada, Tien Hsu
enterrd a su marido siguiendo la tradicion taoista. No estaba muy segura de qué iba a hacer sin su marido,
pero deseaba volver a su hogar en China cuando pudiera.

Pero el destino tenia otros planes para ella. La misma noche un desconocido entré en su tienda,
y Tien Hsu pens6 que los asesinos de su marido habian regresado para acabar con ella. Sac6 un cuchillo
y se dispuso a quitarse la vida antes que soportar la deshonra.

Sin embargo, el desconocido quedé sorprendido ante la actitud de la mujer china. Se trataba de
Montague Lytton, un vampiro del clan Toreador que habia llegado con la Primera Flota y que habia
acompafiado al Principe Abram a Melbourne para tomar el control de la ciudad. Como su compafiero
habia acaparado los mejores terrenos de caza, Lytton saciaba su sed de sangre en los campos mineros
proximos. Generalmente no mataba a sus recipientes, por lo que el intento de suicidio de Tien Hsu lo
sorprendio6.



El vampiro sintié algo parecido a los remordimientos y decidi6 Abrazarla. Sin embargo, como
no tenia permiso para crear una chiquilla mantuvo su existencia en secreto y le orden6 que permaneciera
en los campos mineros. Regresaria en noches sucesivas para ensefiarle las condiciones de la existencia
vampirica. Tien Hsu sobrevivié durante afios alimentandose de los mineros de los campos auriferos y
recibiendo ocasionales visitas de su sire, quien habia llegado a encarifiarse con ella debido a su caracter
dulce y timido y al sentimiento de honor y responsabilidad hacia ella.

Cuando Montague Lytton y otros vampiros derrocaron al Principe Abram, Tien Hsu colaboré
con su sire, que finalmente fue proclamado Principe de Melbourne en 1879. Uno de sus primeros actos
fue presentar a su chiquilla china en sociedad, pero la mayoria de los Vastagos de la ciudad, educados en
la elitista y racista sociedad australiana, pronto dejaron a un lado a la “curiosidad oriental” para dedicarse
a sus propios asuntos.

Tien Hsu o “Mehitabel”, como la llam6 el Principe Lytton, se encontré marginada por el resto de
los Véstagos, excepto su sire, por lo que se dedicé a relacionarse con la comunidad china, y aproveché su
inmortalidad para convertirse en una mujer educada e instruida, utilizando la fortuna que habia reunido en
los campos auriferos para adquirir una mansién y reunir una coleccién de arte chino, principalmente
porcelanas y objetos de metal.

Timidamente, y a medida que pasaban los afios, comenz6 a hacerse un lugar en la sociedad
vampirica de Melbourne, sobre todo después de que su mas encarnizada rival, Miranda Blitt, otra de las
chiquillas de Lytton, partiese a la ciudad de Adelaida, donde se convirti6 en Principe. Poco a poco los
Toreador mas jovenes comenzaron a frecuentarla, atraidos por su exotismo, y desde la segunda mitad del
siglo XX, a medida que Australia se convertia en un pais cada vez mas cosmopolita, se fue convirtiendo
en una figura respetada dentro de su clan.

La muerte de su sire en 1983 y la huida de muchos de sus congéneres tras la llegada al poder del
Principe Taylor, la dejaron aislada politicamente y aunque no dispone de pruebas, tiene fuertes sospechas
de que el nuevo Principe asesin6 a su antecesor, por lo que estd decidida a vengarse. Sin embargo, no
todos sus compafieros de linaje estan de acuerdo con su politica de enfrentamiento con Taylor. Maria
Diamante, una Farsante Toreador procedente de México, y que solia ser objeto de los chistes de
Montague, adula al Principe de Melbourne con la esperanza de convertirse en Primogénita.

Cuando los vampiros orientales llegaron en 1998 tuvo la esperanza de que terminaran con el
Principe Taylor, pero defraudaron todas sus esperanzas. En estos momentos se encuentra en
negociaciones con uno de los Assamitas de Sidney para deshacerse de su rival y cobrarse su venganza.

Tien Hsu es una adolescente china de cerca de veinte afios, con una belleza serena, suave y
exotica. Su piel es blanca y pélida, y en su rostro destacan sus dos pequefios 0jos negros y distantes
enmarcados por una larga y lisa cabellera oscura. Suele vestir con vestidos orientales para realzar su
belleza, y a menudo lleva broches, pendientes y collares de su coleccién de joyeria china.
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TREMERE

Tras la caida de Perth ante los anarquistas, actualmente la capilla Tremere mas poderosa se
encuentra en Melbourne. Sin embargo, su lider no se encuentra en condiciones de hacer frente al Principe
Taylor, ya que se encuentra demasiado ocupado tratando de mantener el orden dentro de sus filas. De
momento ha conseguido devolver algo parecido a la estabilidad a la capilla de Sidney, y ha enviado
espias a Perth, intentando conocer la actual situacion para una eventual reconquista del dominio.

Por otra parte, existe una tradicional rivalidad entre los Tremere y Ventrue de Melbourne. Los
primeros ayudaron al Principe Montague a ocupar el poder y se beneficiaron de su gobierno, y ahora los
segundos ocupan la misma confianza como aliados del Principe Taylor, y de ninguna manera desean un
cambio en el poder, por lo menos a corto plazo. Por el momento los Tremere aguardan su momento, como
depredadores acechantes, intentando conseguir una oportunidad en el continuo flujo de alianzas...

Profesor Cipher, Primogénito y Seiior de Oceania

Ivan Ducheski era miembro de una ancestral familia de Europa Oriental que habia servido a los
Tremere durante siglos. Naci6 a finales del siglo XVIII en la ciudad de San Petersburgo y pronto mostr6
una precoz inteligencia para las matematicas y una asombrosa habilidad para montar y desmontar
complicados mecanismos. Cuando creci6 los Tremere rusos lo reclutaron como ayudante de laboratorio y
paso a través de diversas capillas.

Durante el siglo XIX los Tremere de Viena recibieron un mensaje de Albert Lumley, informando
de que habia instalado la presencia del clan en Australia y que precisaba de aprendices prometedores para
expandir la fuerza del linaje. Los Tremere reclutaron a varios servidores capaces y paulatinamente fueron
enviandolos a Australia, siguiendo las oleadas de inmigrantes.



Ivan fue Abrazado al poco tiempo de llegar. Albert Lumley habia ayudado a Montague Lytton a
convertirse en Principe de Melbourne y éste habia dado permiso a los Tremere para instalar una capilla en
la ciudad. Ivan se convirtié en el Regente, aunque durante mucho tiempo se dedicé exclusivamente a sus
estudios e investigaciones sobre calculos matematicos e investigaciones cientificas, preocupandose poco
por la expansion politica de los Tremere.

Esta situacion se mantuvo durante décadas, hasta que Lumley, que era Principe de Perth,
apremi6 a su chiquillo a que creara nuevos aprendices. Con bastante reticencia, Ivan finalmente comenz6
a reclutar potenciales servidores para el clan, principalmente en los salones académicos de la Universidad
de Melbourne, donde habia instalado su refugio y dominio personal con el permiso del Principe Lytton.

De este modo, poco a poco y desde la década de 1960 Ivan Ducheski (mejor conocido por su
apodo de “Profesor Cipher”) comenzé a involucrarse en la politica de los demas Vastagos, en parte
inquietos ante la presencia del taciturno y enigmatico erudito que muy de tarde en tarde se dignaba
aparecer en persona en sus reuniones sociales.

Tras el cambio de gobierno en 1983 en principio no actu6, limitdndose inicamente a defender
los intereses de los Tremere y dejando bien claro a Taylor que mientras los dejara en paz no se
entrometeria en sus asuntos. Sin embargo, con la muerte de Albert Lumley, los antiguos de Viena
decidieron que el Profesor Cipher se convertiria en el nuevo Sefior de Oceania, y lo apremiaron a
recuperar la ciudad de Perth, y a fortalecer la debilitada influencia de los Tremere en el continente austral.

Aunque con cierto fastidio por sus nuevas obligaciones, el Profesor Cipher esta cumpliendo las
ordenes de sus superiores al pie de la letra, y de forma lenta pero metédica ha comenzado a involucrarse
de lleno en la politica de los Vastagos. Aunque no es demasiado imaginativo, sus conocimientos
estratégicos y su experiencia lo convierten en un adversario a tener en cuenta.

Ivan Ducheski tiene el aspecto de todo un ratén de biblioteca. Aparenta unos cuarenta afios, y
tiene una piel blanquecina y lechosa, lo cual ha hecho que muchos lo confundan con un albino. Su escaso
pelo es rubio, casi blanco, y sus pequefios ojos azules se encuentran hundidos detras de un par de gafas de
cristales gruesos. Su cuerpo es flacido y escudlido y no recibia mucho la luz del sol en vida. Normalmente
muestra un aspecto ligeramente desalifiado, tanto en su aseo como en su indumentaria, ya que cuando se
concentra en sus investigaciones suele dejar a un lado las tareas mas mundanas. Sin embargo, en las
pocas ocasiones en que se presenta en sociedad, muestra un aspecto decente gracias a las buenas artes de
uno de sus criados. Independientemente del impacto de su apariencia, es un individuo bastante antipatico,
desagradable y arrogante, que suele mostrarse despreciativo con quienes no se encuentran a la altura de
sus conocimientos.
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Notas: El Profesor Cipher es miembro de la faccion Tremere de los Hijos de la Pirdmide.

VENTRUE

La mayoria de los Ventrue de Melbourne que no fueron destruidos durante el derrocamiento del
Principe Abram partieron al exilio con su lider. El clan no restableceria su presencia en la ciudad hasta
1912, cuando llegaron varios refugiados procedentes de Brisbane, ciudad que habia sido tomada por el
Sabbat. Como la mayor parte de la industria y empresas ya se encontraban en manos de otros clanes,
comenzaron a competir con los Brujah por hacerse un hueco en el submundo criminal.

Una nueva faccién surgié tras la Segunda Guerra Mundial, cuando Michael Redman, que tenia
contactos dentro del ejército estadounidense, se gané la confianza del Principe Lytton y se convirtioé en
Primogénito. Sin embargo, esta faccion cay6 en desgracia tras la desaparicién del Principe. Redman se
enfrent6 a Taylor por el poder y resulté destruido en un duelo, y fue sustituido en la Primogenitura por un
candidato débil, que se ha convertido en un firme partidario del nuevo Principe.

Aunque todavia colaboran con los Ventrue de otros dominios, los Sangre Azules de Melbourne
se encuentran divididos entre los partidarios del Principe, y quienes conspiran para derrocarle. Su
enfrentamiento adicional con los Tremere también ha disminuido su eficacia politica.

Thornton Adams, Primogénito

Thornton nacié y creci6 en Brisbane durante el siglo XIX. Procedia de una familia de clase
media, pero nunca quiso esforzarse para ganarse la vida. Comenz6 a frecuentar bares y casas de apuestas
y pronto encontré algo de su agrado, el juego, por lo que terminé convirtiéndose en un jugador
profesional y ganando considerables sumas, aunque su dinero iba y venia siguiendo los vaivenes de su
fortuna y de su derrochador modo de vida.

Pero Thornton no sélo tenia una gran habilidad para el juego, sino un profundo carisma que
impresionaba a sus adversarios. Después de desplumar a dos servidores del Principe Tennant Usher de



Brisbane en una partida de naipes, el vampiro quiso conocerle en persona, y decidié darle el Abrazo
simplemente por capricho, considerandolo una buen complemento para su corte.

Thornton se mostré tan oportunista en su nueva existencia como lo habia sido en vida. Continué
frecuentando los salones de juego de Brisbane, pero al mismo tiempo amenizaba las recepciones del
Principe Usher organizando partidas en las que en ocasiones se jugaban las vidas de determinados
mortales.

Cuando el Sabbat invadi6 Queensland a principios del siglo XX, Thornton fue uno de los
primeros vampiros de la Camarilla en huir. Finalmente se asent6 en la ciudad de Melbourne, donde poco
a poco fueron llegando otros refugiados. Fue acusado de cobardia, y los demas Ventrue le dieron la
espalda. Durante un tiempo permaneci6 aislado del resto de la Estirpe hasta que durante la década de
1927 consigui6 un inesperado aliado en Leslie Taylor, un neonato Brujah, con el que habia jugado varias
partidas cuando todavia era mortal.

Thornton se convirti6 en un aliado del criminal Brujah, pero a pesar de su experiencia, Taylor
dejo bien claro que era él quien estaba al mando. El jugador Ventrue permaneci6 a la sombra de su aliado
durante varias décadas, en parte debido al ostracismo de sus compaferos de clan, pero finalmente, cuando
Taylor se convirti6 en Principe de Melbourne en 1983, fue recompensado. Tras la muerte de su
predecesor en un duelo con Taylor, Thornton Adams se convirtié en Primogénito Ventrue.

Sus congéneres de linaje, que nunca le habian apreciado demasiado, no han tenido més remedio
que tragarse su orgullo y aceptarlo. Para consolidar su posicién ha recibido permiso para Abrazar algunos
chiquillos, pero mas a menudo de lo que le gustaria se ve obligado a utilizar la latente amenaza de su
alianza con Taylor para mantener a sus adversarios a raya.

El Primogénito Ventrue era un hombre de unos treinta afios cuando fue Abrazado. Alto y fuerte,
de cabello negro y ojos azules, su rostro siempre muestra una sonrisa de satisfaccioén, que casi podria
resultar simpatica, de no ser por su continuo caracter marrullero y despreciativo hacia sus inferiores.
Suele vestir con trajes muy caros y siempre muestra una gran confianza en si mismo.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 2, Dominacién 4, Fortaleza 3, Potencia 2, Presencia 4

Humanidad: 4

Notas: Thornton Adams sélo se alimenta de las personas a las que ha ganado jugando a las
cartas.

GANGREL

Los Gangrel siempre han ido y venido en la ciudad de Melbourne, y pocos son los que han
permanecido durante largo tiempo. Varios fueron Abrazados entre la comunidad aborigen, pero a medida
que la ciudad se expandia emigraron a la tranquilidad de las reservas, a pesar de la amenazante presencia
de los hombres lobo entre los aborigenes.

La unica excepcién era la Primogénita Eliza Worthington, que de vez en cuando se dignaba
aparecer en las reuniones de la Primogenitura, y que parecia haber convertido Melbourne en su dominio
ocasional. Desde que los Gangrel se separaron de la Camarilla no ha vuelto a ser vista, aunque hay quien
dice que parti6 a reunirse con varios de sus compafieros aborigenes.

El resto del clan Gangrel que no ha seguido su ejemplo son visitantes ocasionales o se han unido
a los anarquistas de Melbourne, donde actualmente son el linaje con mayor presencia. El Principe Taylor
se siente tentado de erradicar totalmente el clan, y lo tinico que lo contiene es la posibilidad de represalias
por parte de los antiguos aborigenes.

Crow, lider anarquista

Duncan Locke nacié y creci6 en las calles de Melbourne a principios del siglo XX, y desde que
era muy pequefio tuvo que ayudar a sus padres a mantener a su numerosa familia, recogiendo cartones y
chatarra, vendiendo periédicos y arafiando dinero de donde podia. Desgraciadamente, como suele
suceder, sus esperanzas resultaron agostadas por la dura realidad. Sus padres y hermanos murieron
durante un incendio provocado por unos criminales. Su jefe era Leslie Taylor.

El pequefio vendedor de periddicos intent6 ganarse la confianza de Taylor para aproximarse a él
y matarle. Sin embargo, su plan infantil fue rapidamente descubierto, y tras recibir una soberana paliza,
fue arrojado a las aguas del puerto.

Un vampiro, que se alimentaba de las victimas desechadas por los criminales de Melbourne,
descubrié con sorpresa que el chico todavia vivia y alin tenia bastante resistencia para asestar a su
atacante un par de golpes y mordiscos. Complacido, decidi6 darle su sangre.

Duncan regres6 a las calles con su sire, quien le aconsejé que dejara atrds sus deseos de
venganza, y aunque bastante reticente, acept6, aunque en alguna ocasién fue responsable de perjudicar
algunos de los intereses de Taylor, en general procuré mantenerse alejado del criminal, que fue Abrazado
por los Brujah.



El joven vampiro y su sire comenzaron a ayudar a los desposeidos de Melbourne, y
especialmente a los aborigenes, que vagaban desempleados y alcohodlicos por las calles, sometidos al
desprecio y la marginacion de los blancos. Con el paso de las décadas y en alianza con otros Vastagos,
Duncan (ahora llamado Crow) consigui6 formar una comunidad de indigentes que se ayudaban
mutuamente y desde los afios 1960 también actuaron en defensa del medio ambiente.

El sire de Duncan pereci6 en 1983 durante un incendio, mientras se encontraba visitando al
Principe Lytton, y una vez mas Crow descubrié que su némesis Taylor era el responsable. Sin nadie que
frenara sus deseos de venganza, acudi6 a los anarquistas, muchos de cuyos lideres habian sido destruidos
o expulsados en los meses siguientes. Otros Gangrel siguieron su estela, y pronto Crow se convirti6 en el
lider del movimiento anarquista de Melbourne.

Por el momento los anarquistas se han mostrado bastante cautos, pues el Principe Taylor ha
mostrado que no tiene ningtn escripulo en vengarse sobre la poblacién indigente de los actos de sus
camaradas vampiricos. Por otro lado, la carencia de recursos también los hace vulnerables frente a la
organizacion criminal del Principe. Afortunadamente para Crow, la tirania de su adversario y su propia
persistencia, le estan atrayendo nuevos aliados, entre ellos el carismatico y misterioso Bluey, y pronto
podria convertirse en una seria amenaza...si Taylor no acaba con él primero.

Crow es un nifio de unos catorce afios, de piel morena, ojos negros, y una espesa y grasienta
marafia de pelo. Suele vestir con pantalones cortos y camisetas, y casi siempre anda descalzo. Con el paso
del tiempo sus frenesies le han proporcionado un aspero graznido que no puede contener cuando habla, y
bajo su camiseta, asoman pequeiias zonas donde han aflorado algunas plumas negras.

Generaci6n: 10?

Disciplinas: Animalismo 3, Celeridad 3, Fortaleza 4, Ofuscacion 2, Protean 4

Humanidad: 7

SEGUIDORES DE SET

Aunque se dice que algunos ya frecuentaban los campos auriferos, acompafiando a la poblacién
china, la presencia oficial de los Seguidores de Set en Melbourne se remonta a la independencia de
Sidney en 1955. Ese mismo afio, un embajador enviado por el Principe Sarrasine se presentd ante el
Principe Lytton y con toda la cortesia del mundo pidi6 ser admitido en la ciudad para estrechar los lazos
entre ambas ciudades.

A pesar de la desconfianza de permitir la presencia de un Seguidor de Set en la ciudad,
finalmente el Principe Lytton, tras una larga y cuidadosa deliberaciéon terminé aceptando, aunque sélo
fuera para mantenerse al tanto de los movimientos de su rival. El embajador ha cumplido su papel a
rajatabla, y nunca ha dado motivos de queja. El cambio de Principe parece no haber afectado a su
posicion, y se ha mantenido al margen de los conflictos politicos, al menos en apariencia. En su refugio
suele recibir a ocasionales visitantes de su clan, que tras diversos periodos de estancia, se marchan a otras
ciudades.

Sebastian Wilde, embajador de Sidney

En los primeros tiempos de la colonia de Australia, la demanda de mujeres era alta; los hombres
violaban o también tomaban mujeres y muchachas aborigenes en concubinato. La homosexualidad,
aunque castigada con la muerte, era comun entre los convictos, y a menudo los heterosexuales recurrian
a relaciones con individuos de su mismo sexo en un mundo donde la brutalidad era la rutina y la ternura
la mas rara de todas las cualidades humanas.

Sebastian lleg6 a Sidney en 1848 a bordo de un barco de convictos. En vida habia sido un
humilde aprendiz de jardinero que habia sido deportado por haberse prostituido y “corrompido” a varios
estudiantes de Oxford. Durante el viaje sufri6 varios abusos y fue violado repetidamente por sus
compafieros convictos y la tripulacién. Llegé al puerto de Sidney portando varias enfermedades venéreas
y medio muerto.

Por fortuna o por desgracia para él, un vampiro que acechaba entre las salas del insalubre
hospital donde agonizaban los convictos que llegaban en mal estado se fijé en su belleza, que habia
constituido su perdicién. Tras sobornar a los carceleros se llevé al muchacho a su refugio.

Su rescatador era nada menos que el Principe Sarrasine, quien vio en Sebastian materia prima
para sus planes. Cuid6 de €l hasta que estuvo restablecido y lo convirtié en su ghoul, animandole a que
utilizara su encanto natural para seducir a sus victimas, haciéndolos susceptibles a la corrupcién. Sin
embargo, Sarrasine era consciente de que si Abrazaba al muchacho, corria el riesgo de que otros vampiros
trazaran su verdadero linaje hasta él, por lo que cuando lleg6 el momento lo entreg6 a uno de los
Seguidores de Set que habia llamado en su ayuda a Sidney para que lo convirtiera en un vampiro.

Muy pocos vampiros conocian su existencia, y el neonato no fue presentado en sociedad hasta
1902, con el nombre de Sebastian Wilde, y se convirti6 en el portavoz de los Seguidores de Set en la corte
del Principe Sarrasine. Pocos sospechaban que su relacion con el Principe era mucho mas estrecha de lo
que pensaban.



Sebastian se convirti6é en una mariposa social en el ambiente decadente de la corte de Sidney, y
pronto fue conocido por sus lazos con el mercado de la prostitucion y las drogas, organizando orgias y
fiestas para la sociedad vampirica de Sidney siempre que sus servicios eran requeridos. Comenzé a
rumorearse que también prestaba personalmente servicios mas exclusivos a los clientes receptivos.

Cuando Sidney declaré su independencia en 1955, Sarrasine pidi6 a los Seguidores de Set, que
debido a su neutralidad en la politica vampirica actuaran como embajadores de su corte. Sebastian fue
enviado con la debida acreditacion a la ciudad de Melbourne, donde tras varias reticencias y discusiones
en la Primogenitura, fue aceptado.

En principio Sebastian mantuvo su “inmoral” reputacién, que desagradaba al puritano y
correcto Principe Lytton, e introdujo su influencia en el trafico de drogas y la prostitucién de la ciudad,
aunque nunca oculto sus intereses y siempre se mantuvo dentro de los limites fijados por el Principe. Sin
embargo, consigui6 ganarse la confianza de algunos Toreador gracias a sus conocimientos artisticos y a
su aficién por la poesia.

Con el cambio de Principe y la caida de los Toreador, Sebastian se ha encontrado aislado
politicamente, aunque todavia continia ejerciendo como embajador de Sidney, y obedeciendo las 6rdenes
del Principe Taylor, quien le ha arrebatado gran parte de su influencia sobre el trafico de drogas. Aunque
aparentemente ha aceptado la situacion, en secreto Sebastian ha seducido a Larson Moore, uno de los
lugartenientes de Taylor encargado de la supervision del narcotrafico y lo ha Vinculado con su sangre
adictiva. De momento no ha utilizado a su amante mas que para mantener su influencia, pero si se sintiera
amenazado podria volver los recursos del mercado de drogas contra el Principe de la noche a la mafiana.

Sebastian es un muchacho esbelto y muy atractivo, recién pasada la adolescencia,
extremadamente palido debido a las enfermedades que contrajo en su viaje a Australia. Su cabello es
castafio con reflejos dorados y sus ojos verdes, favorecidos por dos labios tentadores. Le gusta vestir con
un estilo neorromantico cuando se encuentra en su refugio, aunque se desenvuelve con estilo y buen gusto
con cualquier tipo de vestimenta. Le encanta tratar de “corromper” a los hombres heterosexuales
haciendo que se sientan atraidos por él, y jugando hasta que se sienten incomodos. Normalmente con los
mortales no suele utilizar ningtin poder mistico.

Generacio6n: 8°

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 2, Serpentis 4, Ofuscacién 3, Presencia 5

Humanidad: 5

Notas: La sangre de Sebastian es increiblemente sabrosa y adictiva para otros Vastagos. Sélo
necesita dos tragos para establecer un Vinculo de Sangre y ademas, todos aquellos que la han probado
corren el riesgo de volverse adictos.

EL SABBAT

La presencia del Sabbat en Melbourne no se estableceria hasta el siglo XX, cuando los primeros
exploradores de la secta llegaron a la ciudad, buscando nuevos objetivos para la Espada de Cain. Pronto
quedod claro que el dominio de la Camarilla era demasiado fuerte y no podia ser derrotado a corto plazo,
por lo que la Arzobispo Camille de Brisbane dio instrucciones a sus exploradores para que transmitieran
informacién y esperasen el momento adecuado.

Con la caida del Principe Lytton en 1983, la Arzobispo Camille decidi6 incrementar su presion.
Seth Campbell, un aprendiz de la capilla Tremere, se mostré dispuesto a unirse a la secta, y una manada
de Cainitas, los Chicos de la Tumba, fueron enviados a Melbourne bajo una fachada anarquista.

El Sabbat se encontraba en una posicién afianzada en la ciudad cuando inesperadamente, un
grupo de vampiros coreanos aliados con el Principe Taylor de Melbourne, atacaron Brisbane, el principal
dominio de la Espada de Cain, provocando gran confusién y que la secta dedicara sus esfuerzos a la
reconquista. Los Cainitas de Melbourne estan indecisos entre si acudir en ayuda de sus compafieros de
Queensland, o vengarse de Taylor, con lo cual tendrian que retirarse de Melbourne y demorar la conquista
de la ciudad. Por ahora se mantienen pacientemente en sus posiciones, buscando nuevas formas de
expandir su influencia.

Naomi McKellar

Victoria McKellar era la hija de una acaudalada familia de Brisbane durante el siglo XIX.
Aunque tenia varios pretendientes y un futuro asegurado, ella los rechazo, pues se encontraba mas
interesada en la politica y el sufragio femenino, y ambicionaba poder participar algin dia en las
decisiones del senado de Queensland.

Desgraciadamente para ella su belleza no habia dejado indiferente al Principe Tennant Usher de
Brisbane, quien decidi6 tomarla como chiquilla sin tener en cuenta sus ambiciones. Aunque al principio
se mostro furiosa por el Abrazo, pronto se dio cuenta de que su naturaleza vampirica le proporcionaba un
poder inesperado mas alla de las limitaciones de su sexo. Cuando las mujeres obtuvieron el derecho al
voto a principios del siglo XX sinti6 sus aspiraciones colmadas, pero pronto se resintié ante los limites
que le imponia su sire, que la consideraba poco menos que un objeto decorativo. Ante sus continuas



disputas y discusiones, que se convirtieron en la comidilla de la sociedad vampirica de Brisbane, el
Principe decidi6 Vincularla por Sangre.

Cuando el Sabbat invadi6 la Costa de Oro en 1912 crey6 que moriria defendiendo a su sire, pero
afortunadamente para ella, uno de los exploradores de la Espada de Cain habia conocia la existencia de su
Vinculo y le ofrecié la forma de romperlo a cambio de informacién sobre el Principe. Victoria no tardé en
aceptar y tras la conquista de Brisbane se uni6 al Sabbat.

La Arzobispo Camille reconocié su ayuda y pronto decidi6 poner a prueba su fidelidad,
enviandola a la ciudad de Melbourne como espia. Victoria lleg6 unos meses después de la caida de
Brisbane ante el Principe Lytton, pidiendo refugio.

Desde entonces Victoria no ha flaqueado en su lealtad a la Espada de Cain, a pesar de no
participar frecuentemente en el rito de la Vaulderie. Peri6dicamente ha enviado informacién a Brisbane,
y recientemente fue nombrada Obispo de Melbourne, liderando a los Cainitas que se han infiltrado en la
ciudad.

Victoria (que hace unos afios cambié su nombre por Naomi para forjarse una identidad mortal)
ha infiltrado su influencia en uno de los periédicos locales, que a menudo ha utilizado para denunciar los
abusos contra las mujeres y para publicar sus propios ensayos sobre la condicién femenina. Es bastante
popular entre los Ventrue de la ciudad, y junto con sus hermanas de linaje Victoria Grant y Melissa
Redman se muestra partidaria de derrocar al Principe Taylor, aunque por el momento no confia
completamente en ellas pero piensa que con el tiempo tal vez podria reclutarlas para el Sabbat.

Naomi se retine en secreto con los anarquistas, principalmente para mantenerse en contacto con
los Chicos de la Tumba. También se retine con Seth Campbell, del clan Tremere, quien se muestra
resentido con su sire por no haber sido nombrado Regente de Sidney.

Naomi es una joven hermosisima, aunque generalmente no utiliza cosméticos y procura no hacer
ostentacion ni llevar excesivos lujos. Normalmente viste con vestidos discretos y utiliza pantalones
siempre que puede. Es una mujer carismética y profesional, que tiene poca paciencia con quienes
muestran apatia o falta de entusiasmo.

Clan: Antitribu Ventrue

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacion 4, Fortaleza 3, Presencia 4, Taumaturgia 2

Sendas taumaturgicas: el Sabor de la Sangre

Humanidad: 3 (interesada en la Senda del Acuerdo Honorable)

Notas: Naomi sélo se alimenta de mujeres solteras.

SECRETOS

-Sin desearlo y debido a la tirania del Principe Taylor, el anarquista Crow se ha convertido en el
punto de confluencia de varias conspiraciones destinadas a derribar al tirano: Bluey lo apoya debido a su
odio a la tirania; Mehitabel le apoya por venganza, e incluso el embajador Sebastian le proporciona un
apoyo discreto porque considera que Taylor es demasiado peligroso y que Melbourne estaria mejor
gobernada por un Principe méas débil.

Sin embargo, el apoyo mas peligroso para Crow se encuentra en el Sabbat. Los Chicos de la
Tumba planean utilizar a los anarquistas como punta de lanza, sino para derrocar a Taylor, al menos para
debilitarlo lo suficiente como para que la ciudad quede vulnerable para una eventual conquista de la
Espada de Cain. Si el apoyo del Sabbat fuera descubierto, Crow podria perder a muchos de sus
partidarios.

-En las tierras salvajes que rodean Melbourne también se estd gestando un nuevo poder, que
podria ser una amenaza para el desprevenido Principe Taylor. La Primogénita Eliza Worthington, del clan
Gangrel, después de ser expulsada con malos modos, acudi6 a sus congéneres de clan, algunos de los
cuales creen que podrian convertir la ciudad en un dominio independiente gobernado por los Gangrel.
Eliza estd reuniendo apoyos entre los vampiros aborigenes y estd formando una nueva faccién que en
breve podria golpear a las puertas de Melbourne y provocar un cambio de poder...

REYES Y REINAS DE AUSTRALIA

Aunque existen rumores y leyendas aislados y poco conocidos sobre poderosos Matusalenes que
habrian llegado a Australia mucho antes que los exploradores europeos, el resto de los Vastagos
australianos creen que hace tiempo que fueron destruidos por los hombres lobo y otros peligros de las
tierras salvajes y que los posibles supervivientes se mantienen alejados de las grandes ciudades, como la
inmensa mayoria de los vampiros aborigenes. A pesar de estos desesperados deseos, lo cierto es que
varios grandes poderes de la Yihad han elegido Australia como su campo de batalla.

A continuacion se ofrece una somera descripcién de algunos de los grandes poderes vampiricos
que residen en el continente australiano en las Noches Finales. Siéntete libre de alterar su historial, crear



otros nuevos de tu propia cosecha o incluso descartarlos por completo. Aunque su poder es enorme, su
influencia deberia ser muy sutil, influyendo en la politica general de la Estirpe, pero permitiendo que las
acciones de los personajes jugadores tengan algtin significado.

NEHSI, SACERDOTE DE SET

Nekhorteb-Sosiris, “Nehsi” naci6 y vivié durante el reinado del faraén Ramsés I (1236-1234
a.C.) en el antiguo Egipto. Pertenecia a una familia de aristocratas de la corte, y cuando era muy joven
fue entregado a la tutela de los sacerdotes del dios Set. Sufrié los abusos de los novicios mayores, pero
aguant6 estoicamente y pronto desarroll6 una implacable astucia para buscar cualquier oportunidad de
ascenso. Uno de sus rivales, un muchacho que se deleitaba especialmente en torturarle, una noche sufri6
la inesperada picadura de una cobra, y aunque no parecia una herida grave, terminé por gangrenarse y
murié tras una larga agonia. Nadie sospech6 que Nehsi habia provocado el “accidente” y habia agravado
el estado del enfermo.

Finalmente, una noche fue reclutado con otros nueve discipulos para servir a los sacerdotes de
un viejo templo recientemente restaurado. Alli conocié de verdad las dimensiones del culto del dios.

Nehsi y sus compafieros entraron al servicio de Setepenre, un antiguo Matusalén y hechicero,
que buscaba un nuevo chiquillo y habia tomado a aquellos diez aprendices con ese fin. Durante varios
afios todos aprendieron la filosofia del culto del gran Set, como el mundo habia sido limitado y privado de
libertad por los deméas dioses, y cémo sus mas fervorosos seguidores debian luchar para devolverlo a su
estado original.

Tras siete afios de estudio todos los aprendices fueron sometidos a nueve pruebas. Sélo Nehsi
consiguié superarlas todas. En la udltima habia tenido que asesinar a su anciano padre. A la noche
siguiente fue Abrazado ritualmente en medio de una gran ceremonia y sus compafieros se convirtieron en
su primer alimento.

Setepenre explicé a su chiquillo que habia renacido gracias a la sangre del propio Set y que
debia aprender a dominar su nuevo poder. Durante los siglos siguientes se convirtié en aprendiz del
antiguo, aprendiendo a su lado los secretos de la hechiceria egipcia, hasta que finalmente su sire lo
presentd ante sus compafieros de clan y peregrinaron al Gran Templo de Ombos, donde recibi6 la
bendicién de manos del propio Set. Ante semejante visién de terrible poder y majestad Nehsi no tuvo
dudas de que se encontraba ante un gran dios.

Nehsi sirvi6 a Set, llevando su palabra més alla de la tierra de Egipto, y viajando extensamente,
luchando contra los enemigos del dios y destruyendo todo lo que habian construido. Hacia el siglo I a.C.
se instal6 en la ciudad de Gaza, en la costa palestina. Por aquella época los Seguidores de Set se
encontraban divididos sobre si otorgar la sangre del dios mas alla de las fronteras de Egipto, pero a Nehsi
le parecia una discusién vacua, y el propio Set bendijo el Abrazo de discipulos no egipcios. El propio
Nehsi, siguiendo sus dictados, Abrazé a varios romanos y griegos que mostraban una mente prometedora
en su devocién al dios.

Sin embargo, uno de los chiquillos de Nehsi, un esclavo nubio llamado Khay Tall, se convirtié
en un adalid de un movimiento cismatico dentro del culto de Set, y Nehsi se sinti6 obligado a castigar a
su discolo chiquillo. Los Decadentes, afincados en Constantinopla, habian creado una filosofia que
adoraba la corrupcion y depravacion en si, sin tener en cuenta que se trataba de una mera herramienta al
servicio de Set. Nehsi colabor6 con los vampiros que tramaban la caida del Imperio Bizantino y sembré
la discordia entre las filas de los Decadentes. El joven Sarrasine (aunque por esta época no se llamaba asf)
le recordaba a su juventud, y lo utiliz6 para acabar con el rebelde KhayTall, que habia superado su
utilidad.

Durante el siglo XIV Nehsi se revelé ante Sarrasine y durante mucho tiempo ambos discutieron
sobre las distintas filosofias del culto de Set. Finalmente Sarrasine terminé cediendo y entre ambos
consiguieron readaptar la doctrina de los Decadentes para que fuera aceptada por los demés Seguidores
de Set. Sarrasine se convirtié en un fiel servidor del dios. Mientras tanto Nehsi cayé en letargo poco
después de que los turcos otomanos conquistaran Egipto en el siglo XVI. Despert6 casi dos siglos
después.

A finales del siglo XVIII Nehsi contacté de nuevo con Sarrasine. Habia escuchado hablar del
descubrimiento de un nuevo continente y era necesario que los Seguidores de Set tomaran la iniciativa en
su colonizacion. Aunque aquellas tierras eran completamente desconocidas, quizas tuvieran suficiente
potencial para convertirlas en una fortaleza del dios oscuro.

Sarrasine embarco para Australia en 1790, y Nehsi lo sigui6 a principios del siglo XIX, viajando
de incognito en un barco de convictos. Aunque en principio aquella tierra salvaje le decepciond, pronto
supo aprovechar el potencial que ofrecia para comenzar de cero. Tras capturar a varios aborigenes de
aquel lugar tan primitivo, pronto descubrié varios lugares sagrados y leyendas de artefactos que podian
serle ttiles.

Nehsi utilizé a los colonos y soldados britanicos para arrasar las tierras de los aborigenes y
saquear sus santuarios. Muchos de sus objetos sagrados y artefactos misticos terminaron en sus manos.
Combati6é a los viejos vampiros indigenas con la civilizacién occidental, y se ali6 con un culto de



hombres lobo corruptos para acabar con las bestias cambiantes que protegian a los aborigenes. Una
antiquisima vampira desperté de su letargo para defender a sus descendientes, y Nehsi traté de robar su
poder, pero s6lo consigui6 herirla gravemente. Desde entonces la ha buscado, aunque sin resultado, pues
sus seguidores la han escondido en un lugar que es inmune a sus indagaciones misticas.

Actualmente Nehsi es el vampiro mas poderoso de Sidney, aunque prefiere dejar los asuntos
mundanos en manos de Sarrasine, mientras se dedica a sus investigaciones misticas y a planes a nivel
global. Sélo se ha presentado directamente ante Sarrasine y otros Seguidores de Set, aunque unos pocos
Vastagos sospechan de su existencia. En los ultimos afios se ha visto sorprendido por la invasién de los
vampiros orientales, varias sefiales que sefialan al inminente despertar de su enemiga, y la aparicion de un
nuevo poder del que desconocia su existencia. Nehsi cree que el inminente choque entre titanes es un
indicador de la llegada de las Noches Finales y planea enfrentarlos entre si antes de intervenir en el
momento adecuado y ganar la partida.

Nehsi es un hombre egipcio de unos treinta afios. Durante su Abrazo fue afeitado ritualmente y
su cuerpo es liso y sin imperfecciones, con los misculos marcados sobre su piel palida por el paso de los
siglos. Su lengua es bifida como la de una serpiente, y él lo interpreta como una sefial del favor del dios.
Generalmente es capaz de adoptar cualquier apariencia que desee, gracias a sus poderes misticos, pero
cuando asume su posiciéon como sacerdote de Set se viste con los antiguos atuendos ceremoniales
egipcios, y cubre su cuerpo con tatuajes y escarificaciones rituales. Normalmente nunca se separa de un
baston con cabeza de serpiente, asi como de numerosas joyas y amuletos que contienen varios hechizos
de proteccion y defensa.

Clan: Seguidores de Set

Generacion: 5%

NANNA, MADRE DE LOS GURUMUKA

Hija de un tiempo inmemorial, Nanna conserva recuerdos de un antiguo conflicto entre tribus, y
las Iuchas entre los dioses. Ella fue elegida por la Diosa de la Tierra y junto a sus hermanos y hermanas
luché contra las hordas de demonios que llegaban del este. La guerra entre ambos ejércitos se prolongé
durante estaciones...o quizas siglos.

Pero la Diosa de la Tierra fue traicionada por su hermano el Dios del Cielo, y viendo la batalla
perdida, algunos de sus hijos e hijas abandonaron la batalla. Finalmente la propia Diosa se vio obligada a
retirarse. Nanna se vio atrapada en medio del ejército enemigo, y huy6 hacia el este, lejos, muy lejos,
durante mucho tiempo...

Nanna viajé por tierras desconocidas y vagé durante mucho tiempo sola, escondiéndose de los
demonios. Finalmente llegd hasta el mar, y atraveso las aguas y continu6 viajando, hasta que finalmente
lleg6 a una isla donde no vivian los demonios. La anciana vampira decidié que aquel seria su hogar.

Pero no se encontraba sola. Otras criaturas, bestias que caminaban como hombres y hombres que
caminaban como bestias habitaban aquella tierra. Al principio se mostraron temerosos y desconfiados,
pero Nanna se acerco a ellos en son de paz y terminé ganandose su confianza.

Los hombres bestia permitieron que la vampira se quedara entre ellos, pues la tribu de los
Bunyip desconocia la naturaleza de esas criaturas. Nanna tomé a varias tribus bajo su proteccién y tomé
servidores entre ellos, y a los mas sabios y poderosos les dio su sangre. Sin embargo, temiendo que sus
hijos no mantuviesen su sabiduria y para evitar que se multiplicasen desordenadamente, con la ayuda de
varios chamanes aborigenes cre6 a los Gurumuka, una orden de sabios gobernantes elegidos para vigilar
y proteger a las tribus, que renunciaban voluntariamente a crear progenie.

El tiempo pas6 y Nanna y los Bunyip colaboraron para proteger a los aborigenes y mantener el
equilibrio de la tierra. La antigua vampira se retiré cada vez mas del mundo, creciendo en sabiduria y
buscando superar los limites impuestos por su maldicién. Durante mucho tiempo durmié...

Sus aliados Bunyip y sus descendientes la despertaron, pidiendo su ayuda. Habian llegado
hombres blancos que traian con ellos extrafias armas y herramientas y que iban acompafiados por
poderosos espiritus de la enfermedad y la destruccion. Nanna utilizé su poder pero los invasores tenian a
sus propios hechiceros.

Su sorpresa y vergiienza fue mayuscula al saber que habia vampiros entre los recién llegados.
Unos pocos eran como ella, y disfrutaban de la paz de las tierras salvajes, pero la mayoria eran criaturas
crueles y egoistas, corrompidas por sus propios apetitos. A través de los Gurumuka consigui6é contactar
con los Gangrel europeos, y muchos mostraron simpatia hacia sus deseos de proteger la tierra.

Sin embargo, ni siquiera su formidable poder pudo detener lo inevitable. Las tierras fueron
profanadas y las tribus aborigenes asesinadas o expulsadas de ellas. Los propios Bunyip, guardianes de la
tierra desde tiempo inmemorial, fueron perseguidos por sus congéneres extranjeros. Cuando los hombres
lobo declararon la guerra total a los Bunyip, ella particip6 en la batalla final, pero fue asaltada en su
refugio por los licantropos y gravemente herida. Sus hijos y aliados se sacrificaron para rescatarla y se la
llevaron a un lugar secreto, mientras los Bunyip eran cazados hasta la extincion.

Nanna durmi6 y en sus suefios lloré la muerte de sus hijos y aliados. Las heridas y el dolor la
enloquecieron y debido a su conexidn con la tierra sintié en carne propia el sufrimiento de los aborigenes



y la profanacién de los lugares sagrados. De momento los guardianes de su santuario en las profundidades
de la isla de Tasmania no han percibido el cambio, pero tras varias décadas se ha convertido por completo
en una criatura cruel y salvaje que so6lo piensa en destruir a aquellos que la han dafiado. Aunque habia
permanecido dormida durante gran parte del siglo XX, la creciente industrializacién y contaminacién y
la repentina invasion de los vampiros orientales, sus enemigos ancestrales, la estan llevando al despertar,
y cuando lo haga, no se detendra sin provocar un terrible bafio de sangre...

La anciana vampira es una criatura milenaria, que en su origen fue una mujer de pequefia
estatura. En su estado actual es un ser humanoide, de piel rojiza y aspera, completamente recubierta por
pelaje estriado, y rasgos semejantes a los del extinto lobo marsupial. Posee una larga e hirsuta cabellera
ocre que le llega més alla de la cintura y nada en la tranquilidad de su suefio, en las profundidades de una
caverna, delata la terrible furia que aguarda...

Clan: Gangrel

Generaci6n: 4°

NUCKALAVEE EL SIN PIEL

Nuckalavee nacié y vivio en un lugar que el tiempo borr6 hace mucho. Era el hijo consentido de
un rey, que maté a su padre y a sus hermanos y hermanas para hacerse con el poder. Con el tiempo su
megalomania lo llev6 a derribar los altares de los dioses y diosas y a cometer terribles y atroces actos
simplemente porque era capaz de hacerlo, pero finalmente sus subditos no pudieron soportarlo mas y se
rebelaron contra él. No pidi6 misericordia, sino que les escupié y maldijo. Los rebeldes lo torturaron y
despellejaron y lo colgaron de una roca en el mar como ofrenda a los dioses que habia despreciado...y
para que la sal del agua aumentase el dolor de su agonia.

Nuckalavee aull6 maldiciones horribles y sus vasallos se retiraron, pensando que se ahogaria.
Pero los lamentos del rey depuesto habian llegado a oidos de un dios, un cazador que buscaba a alguien
como él.

El Antediluviano del clan Nosferatu.

Enfurecido con su sire y decidido a arrasar la Segunda Ciudad para vengarse, el Antediluviano
vago por el mundo buscando a los hombres y mujeres mas horribles y capaces de cometer los peores
crimenes para reclutar un ejército de monstruos.

Nosferatu se acercé al agonizante rey y le ofrecié una oportunidad de venganza a cambio de su
servicio. Nuckalavee aceptdé al momento y sin dudarlo, y recibié la maldicién de Cain. Con su recién
adquirido poder cometié carniceria tras carniceria hasta que nadie de su pueblo quedé con vida, y se
regocijo con el sabor de la sangre derramada y la visién de horror de sus victimas.

Nosferatu reapareci6 y durante las noches siguientes le ensefid a desarrollar su poder y se
asegurd su lealtad Vinculandole por Sangre.

Cuando Nosferatu resulté maldecido junto a sus descendientes, Nuckalavee también recibié la
maldicién y su cuerpo resulté horriblemente deformado, pero como ya era una ruina torturada y
despellejada no le importé haber perdido su aspecto humano.

Vag6 durante mucho tiempo hacia el oeste, enfrentandose a sus hermanas que habian traicionado
a su sire, y finalmente llegé a unas islas en el extremo occidental del mundo conocido. Como no podia ir
mas all4, decidié que seria su hogar, y convirti6 las aguas del mar en su refugio, durmiendo en la
profundidad de las cuevas y saliendo sélo para alimentarse y aterrorizar a quienes habitaban su dominio.

Los hombres de las islas le dieron el nombre de Nuckalavee y lo adoraron como un terrible dios,
arrojando sacrificios al mar, aunque en ocasiones salia personalmente a buscarlos, devorando victimas
por capricho y sin que nadie se atreviera a enfrentarse a él. No sélo se saciaba con la sangre, sino que
también devoraba las cabezas de sus victimas. Con el tiempo cre6 una progenie de monstruos como él,
que se extendieron por Europa Occidental y crearon varios cultos en los que era adorado bajo distintos
nombres. Enormes bestias de leyenda se convirtieron en sus servidoras y su imagen era temida y
respetada.

Pero con el tiempo otros vampiros llegaron a sus islas. A los mas débiles los devoro, pero otros
eran monstruos poderosos y legendarios como él y tuvieron que aprender a respetarse, aunque
continuamente estaban vigilantes y acechando a cualquier sefial de debilidad.

Las primeras sefiales de peligro llegaron cuando sus cultos comenzaron a caer ante el avance de
la civilizacién romana. Entre los vampiros romanos se encontraban los descendientes de una de sus
hermanas traidoras, que no buscaban otra cosa que el exterminio de él y los suyos. Libré varias batallas
pero su mente inhumana fue incapaz de adaptarse al avance de la civilizacion o a ver a los humanos como
poco mas que ganado y sacrificios para saciar su sed.

Nuckalavee gobernaba sobre un reino cada vez méas menguante, y a la altura del siglo XVIII él y
sus descendientes s6lo controlaban los rincones mas reconditos de las Islas Britanicas. Sabia que s6lo era
cuestion de tiempo que uno de sus enemigos aprovechase la oportunidad y terminara cayendo, por lo que
buscé una via de escape.

Uno de sus descendientes envi6 noticias a sus hermanos de la existencia de otra isla, mucho mas
lejana, en los confines del mundo, donde habia escasos vampiros y donde los hijos de su traicionera



hermana todavia no habian llegado. Los descendientes de Nuckalavee prepararon su huida, y el terrible
Matusalén viajo a Australia aferrado al casco de un barco como una sanguijuela, y muchos de sus
servidores le siguieron, mientras otros eran sacrificados para ocultar su retirada.

Cuando llegé a la nueva tierra, Nuckalavee la encontr6 de su agrado. Sus habitantes eran
criaturas primitivas y no creian en el dios cristiano, algo que le agradaba. Sin embargo, sabia que sélo era
cuestion de tiempo que se repitiera lo mismo que habia ocurrido en las Islas Britanicas mucho tiempo
atras: la civilizacién mas fuerte se impondria sobre la méas débil.

Mediante su voluntad subyug6 a una tribu de aborigenes y les oblig6 a buscarle un refugio en las
tierras salvajes, en un lugar inhospito y maldito que permaneciera apartado de la civilizacion. A
continuacion los mat6 a todos y se retir6 al letargo, desde donde continué influyendo a sus descendientes
y servidores desde las sombras. Hizo que vigilaran la llegada de nuevos vampiros e impidié que los
peones de sus enemigos se instalasen en Australia. Actualmente todos los Nosferatu australianos
pertenecen a su linaje.

Como habia previsto, los aborigenes australianos y los vampiros que habitaban entre ellos fueron
barridos por los efectos de la colonizacién europea. En algunas ocasiones utiliz6 a sus peones para
deshacerse de los vampiros aborigenes, pero la mayor parte del tiempo no fue necesario, pues el propio
interés y ambiciones de los colonos trabajaban en su beneficio. Después envié a algunos de sus
descendientes, que adoptaron a varias tribus aborigenes como propias y Abrazaron varios chiquillos, que
se aliaron con los vampiros nativos. Actualmente, junto con los Gangrel, los Nosferatu componen la
mayor parte de los vampiros aborigenes de Australia.

A finales del siglo XX Nuckalavee despert6 y lo primero que hizo fue convocar a varios de sus
chiquillos para saciar su sed. Varias tribus aborigenes huyeron aterrorizadas, haciendo correr rumores y
noticias sobre el despertar del monstruo, que no habia perdido su gusto por el sabor de las cabezas
humanas.

Desde entonces el anciano Matusalén ha estado ocupado preparando a sus descendientes y
servidores para la guerra, y reclutando horribles bestias que han permanecido ocultas durante mucho
tiempo. Tras deshacerse de sus competidores, entre los que se encuentran los invasores de Oriente,
Nuckalavee planea convertirse en el sefior vampirico de toda Australia, creando un culto del que obtener
sacrificios y un ejército para enfrentarse a su hermana traidora y a sus antiguos enemigos en las batallas
de las Noches Finales.

Y en otros lugares del mundo los Nictuku se sacuden el suefio de edades y han comenzado a
moverse, cuampliendo la voluntad de su padre...

El refugio de Nuckalavee se encuentra en unas cavernas subterraneas en el norte de Australia. En
las cuevas hay varias lagunas de agua salada y canales que conectan con el mar. El Matusalén se mueve
por estos tlineles naturales a su antojo, convocando a varias bestias marinas desconocidas para la ciencia
y que esta alimentando con su sangre. Varios aborigenes degenerados y corruptos lo adoran como un dios
y le sirven, manteniendo alejados a los intrusos de la entrada a las cuevas, que también esta protegida por
su propio poder.

Nuckalavee es un horrible monstruo en cuerpo y mente. Su cuerpo estd despellejado y sus
musculos deformes sobresalen deformados y con un horrible color amarillento. Por sus venas abultadas
corre sangre negra y su cuello se encuentra dislocado, pudiendo girarlo en cualquier sentido. Su boca es
enorme y llena de dientes afilados y sus ojos sobresalen de su craneo como dos brasas ardientes y
penetrantes.

Clan: Nosferatu

Generaci6n: 4°

Nota: Por algiin motivo desconocido derivado de su maldicién, Nuckalavee no puede cruzar
corrientes de agua dulce.



