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Dedicado a Hrafnsmerski

Por fin ha desaparecido Checoslovaquia, ese deforme bastardo surgido del Tratado de Versalles.
-Un jerarca nazi en 1938, en el momento de la disolucion de Checoslovaquia.

Aunque tras la Primera Guerra Mundial fueron reunidos en un solo estado, checos y eslovacos
habian vivido siempre separados, aunque habian sido gobernados por la dinastia de los Habsburgo desde
1526. Los checos conformaban el niicleo del reino de Bohemia, mientras que los eslovacos sélo eran uno
de los pueblos eslavos periféricos y sometidos por el reino de Hungria. Los checos habian formado parte
durante mucho tiempo del Sacro Romano Imperio Germanico; los segundos, jamas. Los checos tenian su
capital en Praga, una de las mds grandes ciudades de la Europa medieval; los eslovacos en su mayor parte
eran campesinos...y el contraste continuaba siendo flagrante en 1914.

Culturalmente, las lenguas checa y eslovaca tampoco eran muy semejantes. No era logico reunir
en 1918 lo que la historia habia mantenido separado durante largo tiempo, y los particularismos se
mantuvieron fuertes a lo largo de la breve historia del estado de Checoslovaquia. En 1969, se convirtié en
una reptiblica federal y en 1990 tom6 el nombre de Republica checa y eslovaca. Finalmente, y tras la
caida del comunismo, se escindié en dos estados independientes: La Reptiblica Checa y la Reptiblica
Eslovaca el 1 de enero de 1993.

Sin embargo la estabilidad no ha regresado tras la separacién de ambos paises, especialmente en
la sociedad de la Estirpe, que se esta reestructurando frente a unos cambios en el sistema que han dejado
a muchos vampiros desprevenidos. Los Principes de la Camarilla estdn sumidos en la voragine de la
reconstruccion, lo que también ha atraido la atencién de vampiros oportunistas. Los nervios de los
antiguos estan a flor de piel por los inesperados cambios y la biisqueda de un orden que una vez mas
parece encontrarse fuera de su alcance...

IDIOMAS

Checo y eslovaco, aunque idiomas separados por siglos de evolucién, permanecen
estrechamente emparentados entre si y junto con el polaco forman el grupo de las lenguas eslavas
occidentales. El checo y el eslovaco son ampliamente conocidos por los ciudadanos de los respectivos
paises, y debido a su reciente separacion, todavia son muchos los que conocen ambos idiomas, asi como
por la presencia de minorias de ambos paises.

La Republica Checa es mas homogénea lingiiisticamente, aunque todavia existen algunas
minorias heredadas de su legado histérico: unos 75.000 polacos y unos 53.000 alemanes.

La Reptiblica de Eslovaquia dispone de una importante minoria htingara, concentrada en el sur
del pais, que han mantenido su lengua y cultura, y que constituyen cerca de 600.000 habitantes. En la
frontera oriental también se concentran unos 60.000 rutenos de lengua ucraniana.

LA CAMARILLA

Aunque la Camarilla ha sido la secta con mayor poder en Chequia y Eslovaquia a lo largo de su
convulsa historia, diversas facciones han ascendido y caido con el paso de los siglos. Aunque varios
clanes trataron de hacerse con el poder desde la Edad Media, finalmente un grupo de Nosferatu judios se
convirtieron en el clan mas poderoso politicamente, un hecho inusitado en la mayor parte de Europa.
Estos Nosferatu, asediados por numerosos enemigos, colaboraron con otros clanes durante la fundacién
de la Camarilla para luchar contra la importante presencia de los anarquistas y el Sabbat, y con el apoyo
de la secta gobernaron durante varios siglos, aunque no sin oposicién y ocasionales revueltas.

El poder de los Nosferatu fue aplastado durante la Segunda Guerra Mundial, en gran parte
debido a la accién de los mortales. En su lugar surgié una alianza de vampiros Toreador y Brujah, que
gobernd durante la mayor parte del periodo comunista y que se debilité con el desplome del comunismo.
De forma inesperada, en la década de 1990 los Brujah se hicieron nuevamente con el poder, pero su
gobierno ha provocado la fragmentacién de la secta en tres facciones: los partidarios del Principe Brujah
de Praga; los Tremere y sus aliados, y la creciente poblacién anarquista, apoyada principalmente por los
Toreador, que fueron violentamente expulsados del poder.

En Eslovaquia la situacién ha sido mas estable internamente, pero la presencia de sus enemigos
es mas fuerte, sobre todo debido a la influencia de varios voivodas hiingaros y eslovacos, que se resienten
de la presencia de la Camarilla en sus dominios. No obstante, gracias sobre todo a la cercania de la



fortaleza Tremere de Viena y a la presencia de varios antiguos, la situacién politica se mantiene, aunque
los Véstagos eslovacos no han permanecido impasibles a los cambios ocurridos recientemente en Praga.

EL SABBAT

Aunque pareceria que el Sabbat se enfrenta a una oportunidad de oro ante la debilidad de la
Camarilla, lo cierto es que se encuentran igual de debilitados que sus rivales. En sus origenes la Espada
de Cain estaba principalmente por bandas de vampiros Tzimisce, Brujah y Malkavian que aunque en
principio presentaron un frente unido ante un enemigo comun, pronto comenzaron a pelearse entre ellos.
A finales del siglo XVII los que no habian huido frente a la presién de la Camarilla preferian mantenerse
ocultos.

Los escasos supervivientes se negaron a cooperar y durante los siglos siguientes se dividieron en
dos facciones, que aunque se mantenian apartadas, en ocasiones torpedeaban mutuamente sus esfuerzos
y no consiguieron adquirir una renovada importancia hasta después de la Primera Guerra Mundial.

Actualmente existe una faccion Tzimisce, liderada por el temido “sastrecillo de Praga”, una
misteriosa figura de gran importancia dentro del Sabbat, que particip6 recientemente en la campafa de la
Costa Este y que ha regresado a su hogar para organizar a los Cainitas del pais. En sus esfuerzos es
auxiliado por el Priscus Janos Narov de Hungria.

La facciéon Brujah se encuentra mas desorganizada, pero cuenta entre sus filas con miembros del
antiguo Partido Comunista, que han visto en el Sabbat la salvacién frente a la persecucion de Vastagos
avidos de venganza o una forma de recuperar el poder perdido. Aunque actualmente disponen de menor
poder que los Tzimisce, cuentan con la ayuda de los demas linajes minoritarios de la Espada de Cain
resentidos con el predominio de los Demonios.

Respecto a las Sendas de [luminacion, la Senda del Acuerdo Honorable, la Senda de Cain y la
Senda de la Catarsis son los codigos inhumanos mas extendidos entre los Cainitas locales.

LOS ANARQUISTAS

En cierta manera, la faccién anarquista de la Republica Checa y Eslovaquia es un cajén desastre
al que han ido a parar la mayoria de los Véstagos que han sido desplazados del sistema de poder
establecido o que de alguna forma no han conseguido acceder a él. Debido a ello, aunque a primera vista
parece que los anarquistas checos y eslovacos son s6lo un pufiado de jévenes anarquistas, una mirada
atenta permite descubrir los hilos de los que tiran varios antiguos y ancillae, no siempre por mera
ambicién, sino en ocasiones por genuino idealismo.

Actualmente, los principales lideres anarquistas son vampiros del clan Toreador, que no estin
conformes con el derrocamiento del Principe de Praga y que defienden una sociedad vampirica mas
democrética y diversa, con representacion de todos los clanes. Les siguen en ntimero e influencia los
Brujah, muchos de ellos chiquillos abandonados por los Brujah comunistas, y que no se resignan del
todo a la desaparicién de su utopia, aunque ellos mismos reconocen que son necesarios cambios para no
repetir los errores del pasado.

Por dltimo, los Nosferatu también disponen de importantes miembros en el movimiento
anarquista, y algunos de ellos son bastante antiguos. Aunque su presencia no es desconocida, por lo
general prefieren permanecer desapercibidos, proporcionando recursos y apoyo logistico a sus
compafieros de otros clanes.

LA ORDEN IMPERIAL DE LOS MAESTROS GUARDIANES DEL EDEN

En el afio 1645 se reunio en Edimburgo un grupo de antiguos de diversos clanes, pero
principalmente Tremere y Ventrue que habian compartido correspondencia y contactado anteriormente y
que disponian de diversos conocimientos apocalipticos, y en especial sobre la Gehenna vampirica. Estos
antiguos coincidian en su preocupacion por el despertar de los Antediluvianos, que destruiria la sociedad
de la Estirpe. Asi se fund6 la Orden Real de los Maestros Guardianes del Edén.

Entre los fundadores de este culto de la Gehenna/sociedad secreta habia miembros de la
Camarilla y el Sabbat, especialmente Nodistas. Aunque tenian diversas perspectivas sobre la forma de
actuar para evitar la Gehenna finalmente acordaron comenzar a buscar potenciales lugares de descanso de
los Antediluvianos, vigilandolos y aislandolos sin intervenir, pues temian que al atacar pudieran terminar
provocando su despertar y la Gehenna, tal y como temian.

Sin embargo, en el siglo XIX, una faccién radical de los Maestros (o Guardianes) del Edén
decidi6é que no era suficiente con los métodos establecidos por la mayoria y tras reunirse en Praga se
escindieron, formando la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén, y decidieron tomar
acciones mas directas, atacando varios lugares de descanso de Ancianos, provocando la destruccién de
algunos Matusalenes y el despertar descontrolado de otros.

La aparicion masiva de los vampiros de sangre débil en el siglo XX no sorprendi6 a la Orden
Imperial y muchos miembros también comenzaron a perseguirlos y destruirlos activamente, considerando
que sin estos vampiros se evitara la llegada del Tiempo de la Sangre Débil y los Antediluvianos seguiran
dormidos durante mas tiempo.



Aunque se encuentran extendidos por varios paises de Europa y América, la principal base de la
Orden Imperial se encuentra en la ciudad de Praga, donde disponen de miembros infiltrados en la
jerarquia de la Camarilla. Algunos también se encuentran entre los Nodistas del Sabbat.

FAMILIAS DE APARECIDOS

Grimaldi- Los aparecidos Grimaldi recuerdan que sus inicios se encuentran en el reino de
Bohemia, cuando varios emprendedores mercaderes italianos de la familia se encontraron con los
antiguos Tzimisce bohemios y recibieron su sangre a cambio de sus servicios. Aunque la familia disponia
de una mansién familiar en Praga, fue abandonada durante el periodo comunista, y s6lo recientemente sus
propietarios originales han vuelto a adquirirla. Los vampiros de la ciudad, tanto de la Camarilla como del
Sabbat, ignoran el regreso de los Grimaldi, y mucho menos cudl es el poder al que sirven.

Premyszl (Zantosa)- El reino de Bohemia fue el lugar de origen de la familia Zantosa. Surgidos
a partir de una rama menor de la dinastia de los Premislidas, pronto emparentaron con los Piast de
Polonia y los Arpad de Hungria, asi como con otras familias aristocraticas. La extincién de la familia
Premyszl a principios del siglo XIV constituy6 el principio de su decadencia y muchos cayeron durante la
guerra entre anarquistas y antiguos del clan Tzimisce, y s6lo sobrevivieron exilidndose al Nuevo Mundo.

No obstante, una rama de la familia permaneci6é en Bohemia al servicio de una antigua
Matusalén y sus seguidores. La destruccién de su protectora durante la Segunda Guerra Mundial provoc6
que traspasaran su servicio al Sabbat, actuando como agentes y espias durante todo el periodo comunista
y en las noches actuales.

EL INCONNU

Aunque para muchos vampiros el Inconnu constituye una serie de mitos y leyendas sobre
ancianos vampiros apartados de las complejidades de la Yihad y entregados a btisquedas espirituales,
muchos vampiros creen que el reino de Bohemia constituye un lugar de reunién para estos enigmaticos
Matusalenes, una posibilidad que les llena de escalofrios.

Lo cierto es que el Inconnu no se encuentra mas presente en Chequia y Eslovaquia que en otros
lugares de Europa. Dispone de algunos agentes y miembros antiguos pero por lo general los miembros del
Inconnu prefieren actuar discretamente y no levantar suspicacias. Son conscientes de la paranoia de la
Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén y no desean atraer su atencion sobre ellos, aunque
creen que su fanatica bisqueda y destruccién de Matusalenes no puede traer nada bueno. Por el momento
prefieren vigilar e informar, y si la Orden decidiera atacarles, estan preparados para responder de forma
adecuada.

CLANES VAMPIRICOS

Assamitas- La presencia del Clan de los Asesinos no es desconocida en Chequia y Eslovaquia,
sobre todo a raiz de las incursiones otomanas y la conquista de Hungria en el siglo XVI, que si bien
nunca llegé a alcanzar Bohemia, si extendi6 una oleada de preocupacién y terror entre los antiguos
checos ante la posibilidad de que los Assamitas llegaran a sus dominios. En ocasiones los Asesinos han
actuado o aceptado contratos en la zona, y en los ultimos afios dos miembros de la faccién de los
Cismaticos se han establecido en Praga.

Brujah- Los Brujah son un clan numeroso, que extiende sus raices hasta los inicios del antiguo
reino de Bohemia y cuya suerte ha ascendido y caido a lo largo de los siglos. También es el clan mas
fragmentado, y que a menudo ha sucumbido a las disensiones internas, que contintian en las noches
actuales.

La faccién mas fuerte y también minoritaria, estd formada por un grupo de Individualistas,
organizada en torno a la figura del Principe de Praga, recientemente ascendido al poder, y en la que se
encuentran varios Vastagos extranjeros que constituyen su principal apoyo frente a sus adversarios.

Sin embargo, el ascenso del Principe de Praga no ha sido bien visto por todos, y existe una
faccion de antiguos y ancillae Idealistas, con ideologias diversas, que apoyaban al antiguo Principe de
Praga. A pesar de su oposicion, se encuentran muy desorganizados sobre los pasos a tomar. Por el
momento parecen contentarse con debatir entre ellos y no han actuado decisivamente ni a favor ni en
contra.

Por ultimo, los Iconoclastas, que constituyen la mayoria de los Brujah de Chequia y Eslovaquia,
forman parte de las filas de los anarquistas. Aparte de los jovenes desencantados con el sistema
establecido y que desearian una democratizacion paralela a los sistemas mortales, también hay algunos
nostalgicos comunistas que no se resignan al fin de su utopia. Entre las filas de estos Iconoclastas
también hay algunos miembros infiltrados del Sabbat.

Gangrel- Los Gangrel son numerosos en Eslovaquia, cuyo ambiente rural les resulta mas
atractivo que la industrializada Chequia, aunque se les puede encontrar practicamente en todos los
dominios. Su presencia en la zona es antiquisima, habiendo compartido las noches paganas con los
voivodas Tzimisce. Aunque durante las guerras anarquistas muchos Animales se sacudieron el yugo de



sus sefiores, otros no obstante se mantuvieron a su servicio y los siguieron al Sabbat. Algunos antiguos se
han apoderado de los dominios que antafio pertenecieron a los Tzimisce, y en cierta manera han
perpetuado sus formas y costumbres de gobierno. No todos los voivodas eslovacos pertenecen al clan de
los Demonios.

Giovanni- Los intereses comerciales de la familia Giovanni llevaron a los Nigromantes a
invertir en las minas de la Alta Hungria durante la Edad Media, y asimismo también participaron en el
comercio del reino de Bohemia. Sin embargo, las convulsiones politicas no resultaron de su agrado, y su
presencia nunca se prolongé a largo plazo, salvo por la presencia de un embajador permanente en Praga.
Con la expansioén econémica de la Unién Europea, actualmente el Clan de la Muerte dispone de agentes
en Praga y Bratislava.

Lasombra- El Clan de las Sombras particip6 activamente durante las noches medievales en el
juego de intrigas en torno a la corona del Sacro Imperio Romano Germanico. Sin embargo, fueron
derrotados con el ascenso de la dinastia Habsburgo, muy influida por los Ventrue y Tremere, que si bien
no la manipulaban directamente, si se ocupaban de rechazar o anular la influencia de los Guardianes. Con
la aparicién del Sabbat, la influencia de los Lasombra quedé en un segundo lugar frente a los Tzimisce, y
casi todos fueron destruidos o expulsados a finales del siglo XVII. Aunque ocasionalmente aparecen
como miembros de las manadas del Sabbat, actualmente su presencia sélo esta representada por dos
miembros.

Malkavian- Aunque no tan numerosos como otros clanes, la presencia de los Locos es bastante
antigua, tanto al servicio de los Tzimisce checos como de los Ventrue germénicos, o bien siguiendo sus
propésitos inescrutables. Actualmente su presencia infecciosa estd bien representada en todos los
dominios de Chequia y Eslovaquia, con representantes tanto en la Camarilla como el Sabbat y con
algunos individuos especialmente antiguos.

Nosferatu- El Clan Nosferatu ha mantenido una importante presencia desde las noches del
antiguo reino de Bohemia, con una importante presencia entre la comunidad judia. Controlaron la ciudad
de Praga durante siglos, manipulando y enfrentando a los demas clanes, y segtin se dice, contando con el
apoyo de un antiguo Matusalén germanico. Desgraciadamente, la destruccion de la comunidad judia
checoslovaca durante la Segunda Guerra Mundial y la desaparicion de algunos de sus antiguos mas
importantes, provocaron el declive del clan. Durante las tltimas décadas las Ratas de Cloaca han
mantenido un perfil discreto y sélo recientemente han comenzado a realizar movimientos mas atrevidos
entre la comunidad anarquista y la oposicién al Principe de Praga. Otros trabajan para el Sabbat, al
servicio de la faccion Tzimisce, con la que parecen compartir un inquietante y extrafio vinculo.

Ravnos- Las caravanas de Embusteros han sido un fenémeno frecuente a lo largo de los siglos,
y algunos de ellos mantenian lazos de amistad con el antiguo Principe Nosferatu de Praga. Sin embargo,
la destruccién del Principe y las persecuciones contra los gitanos y otras minorias durante la Segunda
Guerra Mundial redujeron la presencia de los Ravnos en Chequia y Eslovaquia. Desde la Semana de las
Pesadillas no ha vuelto a ser visto ninguno.

Seguidores de Set- Algunos miembros del Clan de las Serpientes llegaron al reino de Bohemia
con los comerciantes italianos durante la Edad Media, ofreciendo mercancias exéticas y servicios
exclusivos a los antiguos y decadentes sefiores vampiricos de la zona. Este vinculo, aunque débil, se ha
mantenido a lo largo de los siglos. Actualmente las Serpientes de Arena disponen de un pequefio templo
en Bratislava, desde donde extienden su corrupcién mediante los vicios del capitalismo moderno en una
sociedad curiosa y avida de las comodidades que se les negaron durante el periodo comunista.

Toreador- El antiguo reino de Bohemia, y en especial la ciudad de Praga, es un centro de cultura
y aprendizaje que ha realizado importantes contribuciones a la musica, la literatura, la poesia y el cine. La
Reptiblica Checa constituye un lugar atractivo para los Toreador, que constituye un clan numeroso en el
pais. Durante mucho tiempo permanecieron en segundo plano frente al predominio de otros clanes,
aunque consiguieron prosperar tras la segunda Guerra Mundial adquiriendo el dominio de Praga y con
una inestable alianza con los Brujah comunistas. La caida del comunismo no les afect6 tanto como a sus
aliados, pero el inesperado derrocamiento del Principe de Praga constituyé un duro golpe. Muchos
Toreador frustrados se han unido a las filas de los anarquistas en un intento idealista de recuperar lo que
consideran suyo, mientras que los mas desesperados han caido en la decadencia o han pasado a formar
parte de la Espada de Cain.

Tremere- Bohemia y Eslovaquia constituyeron uno de los primeros centros de expansién de los
Brujos y uno de los campos de batalla contra sus ancestrales enemigos los Tzimisce. Durante siglos
combatieron a los Demonios en una batalla de suerte desigual, que posiblemente hubieran perdido sin el
apoyo de sus congéneres austriacos y alemanes. Esta guerra les impidié concentrarse en la adquisicion de
poder hasta después de la Segunda Guerra Mundial, pues sus enemigos resultaron enormemente
debilitados del conflicto. Durante el periodo comunista reconstruyeron su fuerza poco a poco y con el
repentino cambio de poder en Praga, han decidido actuar abiertamente para tomar el poder, presentdndose
como una alternativa real.

Actualmente los Tremere de Chequia y Eslovaquia estan gobernados por dos Sefiores:



El Sefior de Bohemia, que controla las capillas de Praga, Brno, Plzen, Liberec y Ostrava (que
responde al Pontifice de Austria).

El Sefior de Eslovaquia, que controla las capillas de Bratislava, Banska-Bystrica y Kosice (que
responde al Pontifice de Hungria).

Las facciones mas importantes son los Tradicionalistas, y la Casa Hashem.

Tzimisce- Para los Tzimisce el reino de Bohemia constituia la frontera occidental de sus
dominios tradicionales, y durante mucho tiempo fue el refugio de una de sus Matusalenes mas poderosas,
hasta su destruccion durante la Segunda Guerra Mundial. Casi todos los Demonios presentes en la zona
descienden de ella, aunque también tomé peones y servidores entre otros clanes, utilizando a la Camarilla
y el Sabbat por igual. Se dice que fue ella quien cre6 a la familia de los Zantosa a partir de las antiguas
tribus eslavas que emigraron hacia occidente y a los Grimaldi, a partir de una familia de mercaderes
italianos que acudieron al reino de Bohemia. Sin embargo, con el paso de los siglos comenzé a cansarse
y a adoptar una actitud descuidada y enloquecida que finalmente provocé su destruccion y la de gran
parte de sus servidores. Muchos de sus descendientes huyeron hacia otras fortalezas de la Espada de Cain
y soOlo recientemente han comenzado a regresar, esperando utilizar la inestabilidad politica en su
beneficio. Actualmente constituyen la principal faccién del Sabbat en la zona, y unos pocos han
conseguido conservar sus dominios tradicionales en rincones apartados de Eslovaquia y la Republica
Checa.

Ventrue- Pocos aparte de los Sangre Azules recuerdan el breve dominio del clan en el reino de
Bohemia durante el siglo XII, antes de ser desplazados por otros clanes. Los primeros miembros del
linaje eran un grupo de origen germanico descendientes del antiguo Matusalén Mithras. Sin embargo,
fracasaron, y su lugar fue ocupado por otros linajes procedentes de Austria y el Imperio Germanico. Los
seflores germanicos prevalecieron pero algunos se unieron a la aristocracia checa, lo que provocaria
periodicos enfrentamientos entre ambas facciones. Desde comienzos del siglo XIX el poder de la faccion
checa comenzé a aumentar, desplazando a sus congéneres alemanes al final de la Segunda Guerra
Mundial. Actualmente son mas numerosos en Bohemia y controlan varios dominios menores. Pocos de
ellos han elegido el Sabbat como alternativa, ya que han sido oponentes y adversarios de los Tzimisce
durante siglos, aunque se trata de una rivalidad honorable, considerdandose dignos adversarios.

CAITIFF Y LINEAS DE SANGRE

Caitiff- Aunque nunca hubo demasiados Caitiff en el antiguo reino de Bohemia, la convulsa
situacion politica permiti6é que algunos Sin Clan fueran relativamente aceptados e incluso que se
integraran como mercenarios para la Camarilla y el Sabbat. Sin embargo, desde el siglo XIX los Caitiff de
Chequia y Eslovaquia comenzaron a desaparecer uno tras otro y atin actualmente los visitantes de sangre
débil no vuelven a ser vistos en ocasiones, por lo que los Caitiff tienden a evitar la zona. Pocos son los
que saben que la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén se dedica a cazarlos activamente
en sus planes de evitar la Gehenna.

Gargolas- Como uno de los mas antiguos campos de batalla del Clan Tremere, no resulta
extrafio que algunos miembros de esta linea de sangre artificial acechen en las viejas catedrales y
edificios de época medieval y barroca. Aunque varias Gargolas han caido a lo largo de los siglos al
servicio de sus amos, todavia son una inquietante y real presencia en las ciudades checas y eslovacas,
cumpliendo sus tradicionales papeles como guardianes, vigilantes y soldados de los Brujos.

Hijas de la Cacofonia- La cultura musical de la Reptblica Checa ha atraido en ocasiones a
miembros de esta linea de sangre, aunque no fue hasta la Revolucién de Terciopelo que dos miembros
decidieron instalarse de forma permanente en Praga. Una de ellas se pasea en los salones de los antiguos,
cortejando favores, mientras que la otra se ha unido al dindmico movimiento anarquista. A pesar de sus
estilos de vida diferentes, ambas permanecen en contacto y mantienen una relacién cordial.

Kyasid- Una ciudad como Praga no podia dejar de atraer el interés de esta erudita linea de
sangre, y aparte de los visitantes ocasionales, desde el siglo XIX un miembro de la misma comenzé a
frecuentar la comunidad intelectual y esotérica bohemia. Se dice que fue destruido durante la ocupacién
nazi, pero otros afirman que simplemente cayo en letargo y que despertd recientemente, regresando a sus
investigaciones académicas como si nada hubiera ocurrido.

LOS DOMINIOS DE LA REPUBLICA CHECA

Los vampiros de la actual Repiblica Checa son un grupo dindmico e inquieto. Por lo general
suelen respetar la division de kraje (provincias). El dominio de Praga gozaba de cierto prestigio e
influencia sobre los demads, pero tras el reciente golpe de estado, los gobernantes vampiricos de las
provincias han defendido su autonomia. A continuacién se presentan los principales dominios de la
Republica Checa con sus capitales.

Bohemia Meridional (Jihocesky kraj) -Ceské Budejovice: El dominio de Bohemia Meridional
constituye el principal bastién del Clan Toreador, que ha acogido a varios refugiados del clan tras la
desaparicion del Principe Vasily. En sus deseos por recuperar el poder el Clan de la Rosa ha llegado a



varios acuerdos con los anarquistas locales, que han sido tentados por las promesas de obtener posiciones
en el nuevo orden.

Moravia Meridional (Jihomoravsky kraj) —-Brno: Después del Principe de Praga, el
gobernante de Brno constituye el Vastago mas influyente del pais. Un antiguo y poderoso Ventrue, y
portavoz de su clan, de momento no se ha manifestado frente al reciente cambio de poder en Praga y ha
mantenido un prudente silencio. Algunos murmuran que el Principe de Brno espera la oportunidad para
hacerse con el poder en la capital checa.

Karlovy Vary (Karlovarsky kraj) -Karlovy Vary: Una cuadrilla de vampiros Toreador y
Ventrue relativamente jovenes, formada después de la Segunda Guerra Mundial, controla de forma
comunal la politica en Karlovy Vary. Otros vampiros les atribuyen simpatias anarquistas, pero lo cierto es
que a pesar de su relativa juventud se trata de un grupo bastante conservador, que gozan de buenas
relaciones con el Principe de Brno.

Hradec Kralové (Kralovéhradecky kraj) -Hradec Kralové: Este dominio fue atacado por una
manada de Lupinos a principios de la década de 1990, que asesinaron a su gobernante vampirico y
expulsaron al resto. Desde entonces parece que los hombres lobo han desaparecido, al parecer tras haber
conseguido una antigua “venganza”. Por el momento ningtin Véstago ha reclamado el dominio, aunque se
rumorea que un Malkavian bastante hurafio merodea por él y ha amenazado a quienquiera que se atreva a
asentarse en “su” territorio.

Liberec (Liberecky kraj) —Liberec: Liberec es un dominio gobernado exclusivamente por el
Clan Tremere, que dispone de una capilla en la capital de la provincia. Aunque los Brujos son corteses
con los visitantes, no permiten el asentamiento de ningtin otro vampiro ajeno al clan en la ciudad, que por
otra parte parece haber alcanzado su “limite” vampirico natural. Los demas vampiros murmuran que los
Tremere estan realizando un extrafio experimento en la capilla de Liberec, pero si esto es cierto, hasta el
momento ha permanecido en secreto.

Moravia-Silesia (Moravskoslezsky kraj) -Ostrava: Aunque se trata de un dominio
importante, en el &mbito vampirico no ha alcanzado el poder de Praga o Brno. Gobernado por un Principe
Ventrue relativamente joven, su sire (que se sienta en la Primogenitura) y otros dos antiguos constituyen
el verdadero poder detras del trono.

Olomouc (Olomoucky kraj) —Olomouc: El dominio de Olomouc pertenece a uno de los
chiquillos del derrocado Principe Vasily de Praga, que ha gobernado una corte decadente desde que tomo
el poder. La presencia de los anarquistas también es fuerte, y al parecer permitida, pues parecen
favorables a los “juegos” del Principe. Sin embargo, algunos rumores parecen indicar que una manada de
Sabbat se ha asentado en el territorio y es posible que se haya infiltrado en la estructura local de poder.

Pardubice (Pardubicky kraj) —Pardubice: La Principe Ventrue de Pardubice es una excéntrica
figura de su linaje, temerosa de ser derrocada por enemigos reales o imaginarios, pero que mantiene su
dominio continuamente en estado de excepcion, desconfiando de los visitantes extranjeros. El dominio
fue atacado por una manada del Sabbat durante la Segunda Guerra Mundial, y la Principe, gravemente
herida, fue la tinica superviviente, lo que explica su actual paranoia.

Pilsen (Plzensky kraj) -Pilsen: El “dominio” de Pilsen, en realidad constituye un terreno de
adiestramiento para los arcontes de la Camarilla, creado por el Justicar Tremere durante el siglo XIX tras
destruir a un espia del Sabbat que se habia hecho pasar por el Principe del dominio durante varias
décadas. Desde entonces, aunque administrado por un arconte Tremere, ha recibido la visita de
numerosos aspirantes a arconte, que reciben instruccién en diversos ambitos. Por otra parte, esto también
ha convertido al dominio en objetivo del Sabbat en al menos dos ocasiones durante el siglo XX.

Bohemia Central (Stredocesky kraj) —Praga: La capital de la Republica Checa constituye el
centro de intrigas que han afectado a toda Bohemia a lo largo de los siglos. El reciente cambio de poder
ha sorprendido y dejado estupefactos a los Vastagos locales, a la vez que ha puesto en marcha, de forma
quizas apresurada, diversas intrigas que pretenden utilizar la naturaleza violenta del cambio de
gobernante como justificacion para las aspiraciones de diversos grupos. Brujah, Tremere y Ventrue se
vigilan mutuamente desde hace tiempo, esperando el momento de asestar un golpe que les permita
apoderarse del poder...y conservarlo a largo plazo.

Usti nad Labem (Ustecky kraj) -Usti nad Labem: Nosferatu, Toreador y Ventrue constituyen
los linajes mas influyentes en este dominio, que aunque gobernado por los Ventrue, se mantiene gracias a
la cooperacién entre los tres clanes. No obstante, corren rumores de infiltracién del Sabbat, mientras que
otros afirman que un antiguo Matusalén yace en letargo en el dominio.

Vysocina (Kraj Vysocina) —Jihlava: Ningun Principe gobierna este dominio, que constituye el
refugio de tres antiguos Malkavian, Nosferatu y Ventrue que disfrutan de un tranquilo retiro y que jamas
aceptarian ser gobernados por nadie. Politicamente son aliados del Principe de Brno, pero las cuestiones
ajenas a su dominio no suelen preocuparles.

Zlin (Zlinsky kraj) —Zlin: El pequefio dominio de Zlin se vio afectado recientemente por el
despertar de un antiguo Matusalén que provocé serios destrozos y destruyé a varios vampiros, obligando
a huir al resto. Se dice que este antiguo poder se ha vuelto completamente loco y su paradero actual se



desconoce, aunque ya han aparecido varios aspirantes a diabolistas que ansian robarle su poder...por la
seguridad de toda la Estirpe, por supuesto.

LOS DOMINIOS DE ESLOVAQUIA

Eslovaquia se encuentra dividida administrativamente en 8 kraje (provincias), que reciben el
nombre de sus capitales. Sin embargo, la division administrativa no se corresponde con la realidad
vampirica. Aunque el gobernante de Bratislava recibe el titulo tradicional de Principe de Eslovaquia o
“Principe de la Alta Hungria” (en desuso), lo cierto es que fuera de la capital el dominio de la Camarilla
se debilita en numerosos dominios rurales y auténomos, que gobiernan de forma independiente y que por
lo general se preocupan poco de la politica de la secta
Bratislava (Bratislavsky kraj): El Principe de Bratislava pertenece al clan Ventrue y aunque es
respetado entre los miembros de su linaje, también es apoyado por los vampiros del clan Gangrel de
Eslovaquia, pues segin parece liberé a varios de sus miembros de la servidumbre de los terribles
Tzimisce.
Trnava (Trnavsky kraj): El dominio de Trnava es nominalmente independiente, tras la retirada de su
gobernante Gangrel de la Camarilla. Se dice que para mantener su independencia el gobernante se ha
aliado con varias facciones, entre las que se incluyen varios antiguos Tzimisce eslovacos. Sin embargo,
parece que los Tremere se encuentran disgustados ante una alianza semejante tan proxima a Viena y que
en estos momentos estan conspirando para apoderarse del dominio.

Trencin (Trenciansky kraj): Una variopinta cuadrilla formada por un grupo de ancillae Abrazados
durante el siglo XX gobierna el dominio, presentando un frente comun frente a los extrafios. El portavoz
es un antiguo Nosferatu de ideales husitas, que seglin se rumorea mantiene contactos con los enigmaticos
Inconnu.

Nitra (Nitriansky kraj): Un antiguo Gangrel y su progenie controlan esta zona de Eslovaquia. No
obstante, este antiguo ha mantenido su alianza con la Camarilla, segiin se dice debido a ciertos favores
ue debia a los Tremere de Viena.
Zilina (Zilinsky kraj): Un joven vampiro del clan Ventrue, Abrazado durante la Segunda Guerra
Mundial en el ejército nazi, se asenté en el dominio a finales de la década de 1980, después de que su
gobernante, un Idealista del Clan Brujah, se suicidara desesperado por el fracaso del comunismo. Corren
varios rumores inquietantes sobre el “principe nazi”, desde que adora al diablo o a que en realidad
pertenece al linaje de los despreciados Baali. Sin embargo no han podido ser confirmados.
Banska Bystrica (Banskobystricky kraj): Un dominio controlado por vampiros del Clan Tremere
procedentes de Viena, lo recuperaron tras la Segunda Guerra Mundial con la ayuda de una cuadrilla de
arcontes de la Camarilla. Desde entonces los arcontes han emigrado a otros lugares, dejando a los Brujos
el dominio.
Presov (Presovsky kraj): Este dominio se encuentra en manos de una cuadrilla de arcontes de diversos
clanes, cuyo portavoz pertenece al clan Tremere. Colaboran estrechamente con los arcontes del dominio
de Pilsen, en la Reptblica Checa, y constituyen los principales agentes de la Camarilla en Eslovaquia. En
las ultimas décadas han desbaratado varios ataques del Sabbat, y de facciones independientes.
Kosice (Kosicky kraj): El dominio de KoSice alberga otra de las capillas Tremere de Eslovaquia. Sus
miembros mantienen un estrecho contacto con Viena, aunque se rumorea que los aprendices estan
colaborando entre ellos para derrocar al Regente, un antiguo bastante paranoico que estd decidido a
permanecer en el poder como sea. S6lo la posibilidad de un ascenso podria llevarle a abandonar su
posicion actual.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Comparado con otros paises europeos, la poblacién vampirica es relativamente joven. Esto se
debe en parte a la presencia de la Orden Imperial de los Maestros del Edén, que han destruido a varios
Matusalenes y que han hecho que otros consideren mdas prudente mantenerse alejados de lo que
consideran fanaticos peligrosos.

Esto no quiere decir que la Reptblica Checa y Eslovaquia permanezcan al margen de la Yihad,
solo que los Ancianos se muestran mas sutiles. Varios antiguos austriacos y alemanes han utilizado y
utilizan la zona como su campo de batalla, tal vez no actuando directamente ni mediante sus agentes, pero
si entorpeciendo los esfuerzos de su rival.

En estos momentos la Camarilla se encuentra debilitada, tanto por la existencia de tres facciones
internas como por los intereses individuales. Por otra parte el Sabbat ha comenzado a desplegar sus
agentes poco a poco, y de no ser por la division entre Tzimisce y Brujah muy bien podria haber intentado
ya apoderarse de algin dominio. Sin embargo, la Espada de Cain prefiere acumular fuerza
progresivamente antes de dar un golpe decisivo. Este golpe estaria coordinado con los esfuerzos de la
secta en Hungria.

LOS CAZADORES



La presencia de la Sociedad de Leopoldo y los cazadores de brujas ha sido muy intensa a lo
largo de los siglos, y especialmente durante el siglo XVII. Se dice que muchos Inquisidores actuaron
como consejeros y maestros de los reyes y nobles de Bohemia. La presencia de la Sociedad ha estado
inextricablemente vinculada a la presencia de los jesuitas, y la disolucién temporal de la orden a finales
del siglo XVIII constituyé un duro golpe para sus esfuerzos. La reconstruccién del siglo XIX fue
entorpecida primero por las Guerras Mundiales y posteriormente por el periodo comunista, pero gracias
al prestigio adquirido por la Iglesia catdlica con el fin del comunismo, la Inquisicién ha conseguido
nuevos adeptos.

Los cazadores de brujas checos y eslovacos se concentran sobre todo en la bisqueda y
destruccion de vampiros, y disponen de muchos registros de primera mano y testimonios que se remontan
a las noches medievales. Ademas, el Gladius Dei, la faccion mercenaria y militar de los inquisidores
también disfruta de una gran importancia.

Actualmente la Sociedad de Leopoldo dispone de un Cenaculum en Praga, con varias células de
agentes dispersos por la Reptiblica Checa y Eslovaquia.

HISTORIA VAMPIRICA DE CHECOSLOVAQUIA

LA DINASTIA DE LOS PREMISLIDAS

Aunque Bohemia alberga los restos de asentamientos de 25.000 afios de antigiiedad, su existencia en la
Edad Media comenzé con la llegada de tribus eslavas en los siglos VI y VII. Atravesaron los Céarpatos por
la Puerta de Moravia (uno de los muchos pasos abiertos a través de las montafias de facil acceso). En
Bohemia los eslavos se mezclaron con las tribus celtas y germanas, formando un grupo tribal bajo las
o6rdenes de un caudillo franco llamado Samo, pero su reino no le sobrevivié.

Segun la leyenda, Libussa, descendiente de Cech (Bohemia, en checo se dice Cechy) eligié
como esposo a Primislao, el labrador. Su primer descendiente conocido, el principe Borivoj, fue
bautizado hacia el afio 880 por el misionero bizantino Metodio, al mismo tiempo que su esposa Ludmila.
Fue sucedido por su hijo Vratislao, casado con Drahomira, que seguia siendo pagana. A su muerte, la
viuda hizo estrangular a la reina madre Ludmila. Hacia el afio 921 ascendi6 al trono Wenceslao (en checo
Vaclav), educado por su abuela en la fe cristiana. Pero su hermano el pagano Boleslao, llamado el Cruel
lo destroné y asesind, para a continuaciéon convertirse al cristianismo. Wenceslao y Ludmila fueron
canonizados y se convertirian en los santos patronos del reino de Bohemia.

En el afio 962 la coronaciéon de Otén I marcod el comienzo del Sacro Romano Imperio
Germanico: El reino de Bohemia formo parte del Imperio desde el principio y continuaria hasta su fin en
1806. Boleslao II el Piadoso, hijo del Cruel, obtuvo en el afio 973 la creacién del obispado de Praga,
dependiente del arzobispado de Maguncia. Los Premislidas pronto manifestaron su deseo de convertirse
en reyes cristianos como sus vecinos de Hungria y Polonia. Algunos obtuvieron del emperador, a titulo
personal, la corona real, pero no fue hasta comienzos del siglo XIII, bajo el reinado de Otokar I, cuando
Bohemia pasé a convertirse definitivamente en reino, el tinico entre los estados del Sacro Imperio. Otokar
I se anexioné en 1222 Moravia, durante largo tiempo disputada con los polacos.

Su nieto Otokar II consiguié aduefiarse de la mayor parte del territorio actual de Austria y
presenté su candidatura al trono imperial. Pero los electores germanicos lo encontraban demasiado
ambicioso y prefirieron elegir en 1273 al oscuro Rodolfo de Habsburgo, que nada mas ser elegido, neg6
los derechos reales de Otokar. Tras la batalla de Diinkrut en 1278, en la que murié Otokar, el reino de
Bohemia perdi6 Austria, que se convertiria en patrimonio de la dinastia de los Habsburgo.

El rey Wenceslao IIT muri6 asesinado en el afio 1306 sin herederos, y con €l lleg6 a su fin la
dinastia de los Premislidas.

La legendaria Libussa y sus seguidores servian a una antigua del Clan Tzimisce, una guerrera
y chamdn de gran astucia llamada Shaagra, que habia sido Abrazada por el Matusalén Triglav durante
la migracion de su pueblo. Huyendo de sus enemigos y consciente de que su tribu no bastaria para saciar
su apetito y su ansia de poder, Shaagra utilizé a su ghoul Libussa para hacerse con el control de los
pueblos que habitaban los territorios de Bohemia y Moravia.

Y enemigos no le faltaban. Polio Félix Mdximo del Clan Malkavian y Selina la Oscura del Clan
Brujah también aspiraban a crear un reino en Europa Central, y fomentaron la aparicion del reino de la
Gran Moravia, que incluia Bohemia, Moravia y Eslovaquia occidental. Ignorantes de la presencia de
Shaagra, la antigua Tzimisce los expulsé de forma astuta, fomentando las relaciones de la Gran Moravia
con Bizancio. El Principe Ratislav invité a los misioneros cristianos Cirilo y Metodio, que convirtieron a
muchos de los habitantes del reino y convirtieron el cristianismo en la religion oficial. También
desarrollaron el alfabeto eslavo y obtuvieron permiso para pronunciar sermones en eslavo tras la lectura
del latin.



Aunque Shaagra despreciaba el cristianismo, lo consideré una herramienta itil para deshacerse
de sus enemigos Polio y Selina, que habian concentrado su influencia en el paganismo. En lo que
consideré un golpe irénico, Shaagra conté en sus planes con la ayuda de varios antiguos Ventrue y
Toreador del Imperio Bizantino, que no veian con buenos ojos el reino de la Gran Moravia. Finalmente,
Polio y Selina se vieron obligados a huir, y se culparon mutuamente de la ruina de su proyecto.

Alrededor del afio 880 la familia PremyszI inici6 la construccion del Prazsky Hrad (Castillo de
Praga), que dominaba un promontorio del rio Moldau. El castillo no sélo estaba concebido como
fortaleza y residencia de la familia, sino también como fortificacién para albergar el lugar de descanso
de Shaagra. El duque Borivoj fue bautizado por el obispo Metodio en el mismo afio. En el afio 885
construyé una iglesia de madera dentro del castillo, consagrdndola a la Virgen Maria. Sin embargo,
Shaagra no estaba satisfecha, y hacia el afio 900 ordend la construccién de un nuevo castillo de piedra,
la fortaleza de Chrasten-Vysehrad. Entre ambas fortalezas comenzé a desarrollarse un asentamiento
conocido como Mala Strana o Pequerio Barrio.

Los matrimonios entre los Premyszl y otras familias nobles permitieron que la familia fuese
acumulando poder. Shaagra eligié servidores a los que recompensé con su poderosa sangre y que a
menudo se casaban entre ellos, lo que dio lugar a la primera rama de los aparecidos Szantovich. Otros
miembros de la familia consiguieron poder mediante las artes de la magia e incluso siniestros ritos y
finalmente se convirtieron en el principal poder del reino de Bohemia. Otros Tzimisce acudieron a
Bohemia, donde eran bien recibidos mientras respetaran la preeminencia de Shaagra.

Sin embargo, tras casi ocho siglos de no vida la antigua comenzé a sentir el peso de los afios y
comenz6 a deslizarse en el letargo poco después de que el Principe Wenceslao (también conocido como
Vaclav) llegase al trono. Sin el consejo y guia de Shaagra el Principe Wenceslao traté de escapar de la
influencia de los vampiros y recurrié a ayuda exterior para conservar el trono. En el afio 929 Wenceslao
juré vasallaje al emperador Enrique I, lo que le hizo perder el apoyo de los nobles bohemios. Los Ventrue
germdnicos entraron en Bohemia, tedricamente para ayudar a Wenceslao, pero en realidad para
establecerse politica y economicamente. No hicieron nada para impedir el asesinato del principe unos
pocos anos después, esperando provocar un periodo de caos que les permitiera hacerse con el control
absoluto.

Boleslao, asesino de su hermano Wenceslao, se apoderé del trono en el afio 935 y goberné un
poderoso reino que abarcaba Bohemia, Eslovaquia, Moravia y parte de Silesia y el sur de Polonia. Su
gobierno se vio alterado por los repetidos ataques del emperador Otén 1. Aunque Boleslao pretendia
ignorar sus deberes familiares, sus parientes hacian visitas ocasionales a la cripta donde Shaagra
dormia en letargo para alimentarla con la sangre de sus cautivos. Tras la muerte violenta de Boleslao 1
en el afio 967, Boleslao II se convirtié en principe y estabilizd el reino. Temiendo ataques de otros
monarcas, recurrié a la ayuda del Papa y fundé el Obispado de Praga en el afio 973. Unos pocos
Toreador y Lasombra, ansiando el control sobre la Iglesia bohemia, empezaron a entrar en el reino,
estableciéndose en Praga.

Bretislao, el sucesor de Boleslao II, logré la unién permanente de Bohemia y Moravia, aunque
se vio obligado a rendir vasallaje el emperador para mantener controlada a la nobleza checa y a los
PremyszI. Rudolf Brandl, del Clan Ventrue, se proclamé Principe de Praga, ofreciendo una alianza a los
escasos Toreador de la ciudad, mientras mantenia el vasallaje de Bohemia al Imperio Germdnico y
apartaba a sus rivales Lasombra de la Iglesia.

EL APOGEO DE BOHEMIA

La muerte del emperador Rodolfo I de Habsburgo en 1291 abrié un conflicto entre los
partidarios y adversarios de la dinastia de los Habsburgo. Se sucedieron varios emperadores de diferentes
familias, que en ocasiones combatian entre ellos, como ocurri6 durante el reinado de Enrique de
Luxemburgo. No rein6 mucho tiempo pero consiguié que en el afio 1310 se eligiera rey de Bohemia a su
hijo Juan, quien se cas6 con Isabel, hermana de Wenceslao III. El rey Juan I dejé el gobierno en manos de
su mujer y la nobleza checa y se embarc6 en varias guerras por Europa, encontrando la muerte en la
batalla de Crécy en 1346. Su hijo Carlos, nacido en Praga pero educado en la corte de Francia, fue su
sucesor en Bohemia y consiguié convertirse en emperador germanico en 1355 con el nombre de Carlos
V.

El reinado de Carlos marcé el apogeo del reino de Bohemia. Carlos situ6 la capital imperial en
Praga. Su Bula de Oro de 1356 legislo el sistema de eleccién de los emperadores germanicos. Sin
embargo, su politica interna se centr6 en el reino de Bohemia, ampliando sus limites mediante la
adquisicion de Silesia (a cambio de una renuncia solemne a la corona de Polonia), la Baja Lusacia (que
complementé con la Alta Lusacia, adquirida en 1329), los paises de Cheb (en el extremo oeste de
Bohemia) y de Znojmo, (en el sur).

Praga se conviertié en una de las ciudades mas importantes de Europa, y desde 1344 en la sede
de un arzobispado, con lo que dejé de depender eclesidsticamente de Maguncia. Con el apoyo del Papa
Clemente IV (que habia sido preceptor de Carlos en Francia), Carlos fundé en 1348 la universidad de
Praga, la primera de Europa central y también del Sacro Imperio. Este mismo afio decidi6é agrandar la



ciudad con la edificaciéon de la Nové Mesto (Ciudad Nueva) y, en 1357, ordend la construccién del
famoso puente de piedra que lleva su nombre. El emperador Carlos IV murié en 1378.

La arrogancia del Principe Rudolf Brandl de Praga lo llevé a enfrentarse con vampiros de los
clanes Brujah y Nosferatu y finalmente estos ultimos, que poseian gran influencia entre la poblacién
judia, tomaron la iniciativa ante de los ataques de los Ventrue. Josef Zvi atacé y destruyé a Rudolf Brandl
en sus aposentos y ocupo su lugar como Principe de Praga a comienzos del siglo XIII.

Sin embargo, el gobierno del nuevo Principe no fue amable. La Matusalén Shaagra,
despreocupada de quien ocupara el trono de Praga mientras el verdadero poder se mantuviera en sus
manos, traté de someter a Josef Zvi. Aterrorizado, el Nosferatu recurrio a la ayuda de los antiguos de su
clan, y especialmente el antiguo Angiwar de Francfort. Al mismo tiempo, los Tremere, percibiendo que el
nuevo Principe favorecia los intereses de sus rivales Tzimisce, se mantuvieron distantes de las Ratas de
Cloaca, cerrandose sobre si mismos.

Sin embargo, el Principe Josef no estaba conforme con la situacion y finalmente en 1292, llego
a un acuerdo con Ardan, el Regente Tremere de Praga. Con la ayuda de los Brujos y las Ratas de Cloaca,
el Principe Josef consiguié rechazar la influencia de Shaagra y mantener su independencia. La antigua
Matusalén reaccioné con frialdad, buscando peones entre los Brujah y Tzimisce, que en el siglo XIV
constituyeron la principal oposicién al Principe de Praga.

Habia una tercera faccién neutral entre los vampiros checos. El antiguo Garinol, del Clan
Capadocio, constituyé un culto formado por seguidores mortales y de su propio linaje extendido por los
monasterios benedictinos del reino de Bohemia y de la Alta Hungria. Aunque no eran especialmente
numerosos, los Capadocios consiguieron una importante posicion como mediadores, intercambiando
conocimientos esotéricos tanto con los magos Tremere como con los koldun Tzimisce.

Al mismo tiempo, los Ventrue, que habian sido rechazados del dominio, quedaron al margen del
complicado juego de alianzas, pero consiguieron un considerable poder entre la creciente poblacion
germdnica. Brno se convirtié en el centro de poder de los Sangre Azules checos. Fue durante esta época
que Hardestadt el Viejo, preocupado porque otros compafieros de clan introdujeran su influencia en las
fronteras del Sacro Imperio Romano Germdnico buscé un chiquillo entre la nobleza checa, y finalmente
se decantd por Jadviga Almanov.

A pesar de ocasionales enfrentamientos, se mantuvo una paz tensa entre las diversas facciones
que se rompié con la extincién de la dinastia de los PremyszI, con lo que los Tzimisce se vieron privados
de sus peones en la monarquia bohemia. Los demds clanes, aprovecharon la ocasion, tratando de
introducir su influencia y marginar a los Demonios de uno de sus principales dmbitos de poder. Sin
embargo, fueron los Ventrue quienes consiguieron adelantarse, en parte con la ayuda de sus congéneres
germdnicos, que aprovecharon para aumentar su influencia en el reino. Los Tzimisce reaccionaron
apoyando al rey Wenceslao 1V, y fomentando las tensiones religiosas para provocar un estado de
conflicto que les permitiera destruir a sus rivales directamente. Fue durante esta época cuando varias
manadas de vampiros Brujah y Tzimisce declararon su alianza con el Movimiento Anarquista. Ekaterina
la Sabia, del Clan Brujah, se convirtio en la principal lider de los rebeldes. Su intencion era derrocar al
Principe Josef Zvi, o por lo menos rechazar la influencia de los Tremere y Ventrue del reino de Bohemia.

LA REVOLUCION HUSITA

El mismo afo en que Wenceslao IV sucedié a su padre Carlos como rey de Bohemia y
emperador, la Iglesia catdlica se encontraba dividida en un cisma entre un Papa de Avifién, un Papa de
Roma y posteriormente un Papa de Pisa. Esta controversia, que se repitié en posteriores ocasiones, no se
resolvio hasta 1415-1417, en el Concilio de Constanza. Las criticas a la Iglesia durante el siglo XIV,
sobre todo por parte del tedlogo inglés John Wyclif, se manifestaron paralelamente en otras partes de
Europa. Jer6nimo de Praga, que habia estudiado en Oxford, propagé en Bohemia las ideas de Wyclif.
Cont6 con la ayuda de su amigo Jan Hus, cuyos sermones en checo y reformistas en extremo, acabaron
por acarrearle la excomunién. Convocado ante el Concilio de Constanza, Jan Hus se presenté en 1414
con un salvoconducto expedido por el emperador Segismundo. Sin embargo, fue detenido, condenado y
quemado vivo el 6 de julio de 1415. Jerénimo de Praga corri6 la misma suerte al afio siguiente.

La crisis de la Iglesia Cat6lica fue acompafiada por una crisis de autoridad en el Sacro Imperio
Germanico. Wenceslao IV, que fue depuesto como emperador en el afio 1400, perdié el control del reino
de Bohemia ante las tensiones religiosas provocadas por la ejecucion de Jan Hus: a las aspiraciones
religiosas de los husitas se afiadia el deseo mundano de reformar la sociedad (abolicion de la
servidumbre, creacion de una comunidad de tierras). El 30 de julio de 1419, los encolerizados husitas
arrojaron por las ventanas del castillo de Praga a los notables catdlicos: se conoceria como la Primera
Defenestracion de Praga. Wenceslao IV muri6 unos dias mas tarde.

Al carecer de herederos directos, el trono de Bohemia en principio correspondia a su hermano
Segismundo (que ya era rey de Hungria desde 1387 y emperador desde 1410). Sin embargo, los checos se
negaron a reconocerlo y Segismundo, de acuerdo con el Papa, emprendi6 contra ellos una cruzada. Fue
derrotado por las tropas de Jan Zizka en Vitkov (hoy Zizkov, barrio periférico de Praga). Una dieta



general de Bohemia designé un directorio de veinte miembros (diez nobles, diez burgueses), procediendo
a la confiscacion de los bienes del clero y la corona. Tras la muerte de Zizka en 1424, el mando militar de
los husitas recay6 en Prokop, cuyo ejército de Combatientes de Dios derrot6 en 1431 a una nueva cruzada
enviada contra ellos.

El emperador Segismundo decidié negociar, aprovechandose de las divisiones internas de los
husitas entre las facciones de calixtinos y taboritas. Los compactata, elaborados por el concilio de
Basilea, consiguieron en 1433 un acuerdo entre catdlicos y calixtinos relativos a los ritos eclesiasticos.
Los taboritas, mas radicales, quedaron aislados y fueron derrotados en 1434 en Lipany, donde muri6
Prokop. Segismundo acepté la pérdida de los bienes de la corona y el clero y reconoci6 el checo como
lengua oficial. Proclamado finalmente rey de Bohemia, muri6 en 1437.

Las luchas religiosas en Europa Central se mezclaron con los conflictos Cainitas, o por lo
menos constituyeron una conveniente cobertura. Aunque resulta una vision superficial y errénea afirmar
que los anarquistas apoyaban a los husitas y los partidarios de la Camarilla a los catdlicos, la realidad
era mucho mds compleja. Cierto que algunos anarquistas, especialmente del Clan Brujah, apoyaban los
elementos de reforma social de Jan Hus y sus partidarios, pero no era una situacién generalizada, pues
hubo anarquistas que defendian los elementos tradicionales y los intereses de la aristocracia germdnica.

La lucha fue especialmente encarnizada y poderosos lideres como Ekaterina la Sabia y
Archibald Streck dirigieron el movimiento anarquista en el Reino de Bohemia. Los Tzimisce, aunque
numerosos, se mantuvieron en un segundo plano, aunque varios Demonios disponian de influencia entre
el campesinado checo y eslovaco y no desaprovecharon la oportunidad de atacar a sus rivales
tradicionales del Clan Tremere y sus partidarios.

Durante un tiempo los anarquistas dominaron la mayor parte del reino de Bohemia, obligando
a los partidarios de los antiguos a actuar discretamente, lo que por otra parte les llevé a buscar alianzas
entre los Fundadores de la naciente Camarilla. El antiguo Josef von Bauren del Clan Nosferatu y
Hardestadt del Clan Ventrue enviaron varios mirmidones (arcontes) en ayuda de los Vdstagos bohemios,
lo que equilibré la situacion entre las dos facciones.

DE LOS LUXEMBURGO A LOS HABSBURGO

Alberto de Habsburgo sucedi6 a Segismundo como emperador y rey de Bohemia y Hungria,
pero muri6 en 1439 dejando como heredero a un hijo péstumo, Ladislao. Debido a su minoria de edad fue
elegido como emperador otro miembro de la dinastia Habsburgo, Federico III. En Bohemia se instituy6
una regencia en nombre de Ladislao, pero en 1452 un noble checo husita, Jorge de Podebrady, tomé el
poder y se hizo elegir rey por unanimidad en 1458, a la muerte de Ladislao el Péstumo. El rey Jorge
consiguié imponer su autoridad hasta Silesia, y patrociné el establecimiento de una imprenta de la que
sali6 el primer libro en checo. Los Papas, no obstante, se mostraron hostiles al rey husita: en el afio 1466
el Papa Pablo II encargé al rey de Hungria Matias I Corvino (a quien los nobles catélicos de Bohemia
habian elegido como rey) que emprendiera una nueva cruzada contra los husitas. Jorge de Podebrady —
ultimo soberano checo- murié en 1471, no sin haber designado para sucederle a Ladislao, hijo de
Casimiro el Grande, rey de Polonia, que fue inmediatamente elegido por los nobles husitas. Ladislao de
Polonia y Matias de Hungria se enfrentaron por la corona de Bohemia, imponiéndose al principio Matias,
pero a su muerte en 1490, Ladislao se convirti6 en rey de Hungria y Bohemia.

Durante este periodo de enfrentamiento entre catélicos y husitas, el emperador Federico III de
Habsburgo decidi6 no intervenir directamente, pero la familia no abandoné sus aspiraciones sobre
Bohemia. Entre los nietos de Federico se encontraban —ademas del futuro emperador Carlos V- Maria
(que en 1515 se casé con Luis, hijo del rey Ladislao) y Fernando (que en 1521 se casé con Ana, hermana
de Luis). A la muerte de Ladislao, Luis se convirtié en rey de Bohemia y Hungria a partir de 1516, pero
fue derrotado y muerto por los turcos otomanos en la batalla de Mohécs en 1526. Su cufiado Fernando de
Habsburgo se convirti6 en rey de Bohemia, y no sin dificultades, de Hungria.

Los anarquistas bohemios trataron de atraer a los Capadocios a su causa. Sin embargo, debido
a sus posiciones eclesidsticas, estos parecian decantarse por los antiguos. La situacién quedé zanjada de
forma repentina con la destruccion del Antediluviano Cappadocius y el ascenso del Clan Giovanni.
Confusos y desorientados, muchos Capadocios fueron abandonados a su suerte en manos de los
anarquistas y otros emprendieron el amargo camino del exilio. A comienzos del siglo XVI los Ladrones de
Tumbas habian desaparecido de las ciudades checas.

La guerra entre antiguos y anarquistas prosiguié durante varias décadas mds, y la situacién
parecia estancada, sin avances significativos entre uno y otro bando. Nosferatu, Tremere y Ventrue se
aliaron contra una inestable alianza de Brujah y Tzimisce. Sin embargo, con la fundacion de la
Camarilla en 1493 los anarquistas perdieron a muchos de sus partidarios. Ekaterina la Sabia acusé de
traicion a los antiguos Brujah que habian firmado la paz con los antiguos y se unié al naciente Sabbat.



Con la fuerza combinada de sus clanes y la llegada de arcontes procedentes de Italia y el Sacro Imperio
Germdnico, finalmente parecia que la Camarilla habia conseguido imponerse.

El Principe Josef Zvi de Praga habia salido reforzado del conflicto. Sus aliados Tremere se
encontraban ocupados evacuando la capilla de Ceoris ante el avance de los Assamitas en Europa
Oriental y los Ventrue habian sufrido numerosas bajas en la guerra, entre ellas la de Jadviga Almanov.
En medio de esta situacion los Nosferatu adquirieron una gran influencia.

La Matusalén Shaagra sonreia en el suefio del letargo. A cambio de mantenerse en su posicion,
Josef Zvi habia colaborado con ella para aplastar a los jovenes anarquistas que se habian atrevido a
desafiar su dominio. A primera vista parecia que el Principe de Praga era el principal poder del pais,
pero Shaagra mantenia el verdadero poder mediante sus sutiles hilos entre la nobleza bohemia. Ademds
sus partidarios todavia mantenian gran influencia en el dmbito rural de Bohemia y la Alta Hungria.

ASCENSO DEL PROTESTANTISMO

Desde 1526 hasta 1618 Bohemia disfrut6, bajo la dinastia de los Habsburgo, de un periodo
tranquilo, aunque la Reforma Protestante se extendio en el reino rapidamente: ademas de los germanicos,
que abrazaron el luteranismo, los checos en su mayoria husitas se dividieron entre los que rechazaron la
autoridad del Papa y los seguidores de Roma.

El rey Fernando (que se convertiria en el emperador Fernando I tras la abdicacién de su hermano
Carlos V en 1556) favorecié a los catélicos y protegid a la naciente orden de los jesuitas, que fundaron en
Praga una universidad que rivalizaba con la vieja universidad del emperador Carlos IV. Ademas, tras un
siglo y medio de husitismo, restablecié un arzobispo auténticamente catdlico. Sin embargo, su politica
religiosa fue prudente, sobre todo porque el reino de Bohemia proporcionaba dos tercios de los ingresos
de los Habsburgo. Maximiliano II (1564-1576) continué sus pasos: ratificé (oralmente) la Confesion
checa de 1575, que sell6 el acercamiento entre luteranos y husitas protestantes (191 de los 225 sefiores y
caballeros de la dieta de Bohemia manifestaban su adhesién a ambas confesiones).

Su sucesor Rodolfo II establecié su residencia en Praga a partir de 1582. Fue un hombre
original, protector de las artes y las ciencias, que acogi6 a los astronomos (protestantes) Tycho Brahe y
Johannes Kepler, y reconoci6 la libertad de culto de todos los protestantes en 1609 y muri6 en 1612. Su
hermano Matias, que le habia desposeido del trono de Bohemia en 1611, muri6 a su vez sin herederos en
1619.

Durante el siglo XVI la Camarilla tratd de estabilizar su posicién. El Principe Josef se convirtié
en una influyente figura de su clan, atrayendo a numerosos Nosferatu. Aunque Josef reclamé como su
dominio exclusivo la poblacion judia, sus chiquillos también se infiltraron en otros dmbitos,
especialmente los mercenarios y veteranos militares surgidos de las guerras de religion. Muchos
Nosferatu checos alcanzaron respetadas posiciones como arcontes.

Los Tremere también se extendieron durante este periodo. Ardan del Callejéon Dorado fue
llamado a Transilvania, para supervisar el traslado de su clan, hacia Viena, la nueva fortaleza central de
los Brujos. Albertus el Ledn, uno de los chiquillos de Ardano, y un antiguo curtido desde el siglo XIII en
la guerra contra los Tzimisce, se convirtié en el Regente de Praga. Aunque no descuidé el dmbito
ocultista, esotérico y académico, también consiguié introducir la influencia del clan Tremere entre
algunos eclesidsticos de la orden del Sagrado Corazon de Jestus. Fue un movimiento muy sutil y
superficial, para evitar la amenaza de los inquisidores que también contaban con adeptos dentro de la
orden, pero que resulté muy provechoso debido al fomento de la erudicién por parte de los jesuitas y la
formacién de la nueva universidad catdlica. Nosferatu y Tremere colaboraron estrechamente para
proteger la influencia de la Camarilla en el Reino de Bohemia.

Los Ventrue habian resultado especialmente perjudicados tras las Guerras Anarquistas. Su lider,
Jadviga Almanov, una chiquilla de Hardestadt el Viejo, desaparecio misteriosamente en el afio 1444, y
gran parte de su progenie resulté destruida o desplazada de sus dominios. Klement Premyszl, Principe de
Brno, intenté asumir el liderazgo de los Sangres Azules de Bohemia, pero pronto el lingje se encontré
dividido en dos facciones enfrentadas: por una parte los “checos”, procedentes de la nobleza bohemia
tradicional, y por otra los “germdnicos”, que habian llegado con la nobleza austriaca del cortejo de la
dinastia de los Habsburgo. Aunque ambas facciones estaban aliadas con Nosferatu y Tremere, se veian
relegados a una posicion secundaria en la sociedad vampirica. Su influencia era muy débil en Praga,
aunque su situacion mejoraba en otros dominios.

Durante esta época Ekaterina la Sabia, del Clan Brujah, liderd a los restos de los anarquistas y
configuré los cimientos del Sabbat en el reino de Bohemia. Shaagra influyé en ella y cuidadosamente la
Vinculd con su Sangre, convirtiéndola en un pedn adecuado para utilizar llegado el momento. Brujah,
Tzimisce y Malkavian eran los clanes mds representados en la Espada de Cain. Muy pocos Brujah checos
se unieron a la Camarilla.

Los Ravnos llegaron a Bohemia procedentes de los Balcanes acompafiando a los gitanos. Una
caravana de Embusteros, comenzo a frecuentar las ciudades del reino. Su lider era también uno de los



peones de Shaagra, y se convirtieron en sus espias y agentes. Muy pocos vampiros, incluyendo los
propios Ravnos, conocian esta secreta alianza.

El siglo XVI no fue tanto un periodo de paz, sino una tregua en el que las facciones se
estructuraron y afilaron sus armas. Hubo algunos conflictos, algunos intentos de derrotar el poder del
Principe Josef Zvi, y algunos cazadores de brujas sembraron el terror entre la Estirpe en 1558 y 1578,
pero estos sucesos fueron tanteos, pruebas e indicios del conflicto a gran escala que se aproximaba...

DE LA DEFENESTRACION DE PRAGA A LA MONTANA BLANCA

Desde principios del siglo XVII aumentaron las tensiones entre catdlicos y protestantes. Como
consecuencia de los conflictos surgidos por el cierre de dos templos protestantes se celebr6 una entrevista
en el castillo de Praga entre los protestantes y los tenientes generales (cat6licos) del reino de Bohemia,
que degenerd el 23 de mayo de 1618 en la defenestracién de dos tenientes generales y un secretario por
las ventanas del castillo, que resultaron sé6lo ligeramente heridos tras caer sobre un montén de estiércol.
Los cat6licos vieron en ello un milagro que agradecieron a la Virgen. Este suceso reinicié las hostilidades
religiosas y dio comienzo a la Guerra de los Treinta Afios.

Fernando II de Habsburgo, que fue designado sucesor de Matias en 1618, era un catdlico
intransigente, antiguo alumno de los jesuitas. La ruptura entre catélicos y protestantes no tardé en
producirse. A la muerte de Matias en 1619, una dieta de Bohemia (marcada por un gran absentismo)
depuso a Fernando y excluy6 a la dinastia Habsburgo de la sucesion al trono, proscribiendo y
desposeyendo a los jesuitas y eligiendo rey a Federico V del Palatinado, un calvinista. La decisién fue un
movimiento arriesgado: los checos carecian del apoyo de los principes protestantes germanicos y su dinico
aliado era el voivoda (calvinista) de Transilvania, Gabriel Bethlen. Federico V demostré ser un
gobernante mediocre y no consiguié la movilizacién del pueblo y la nobleza. Fernando II confi6 al
general Tilly la misién de dirigir un ejército catélico. El 8 de noviembre de 1620 en la montafia Blanca (al
oeste de Praga), Tilly derroté a los rebeldes checos. Al afio 1621 el voivoda Bethlen fue derrotado y
rechazado a Transilvania.

Entre los vampiros de Europa Central circulan muchas historias responsabilizando a los
Vidstagos de la Camarilla o a los Cainitas del Sabbat de haber provocado el estallido de la Guerra de los
Treinta Afios para encubrir sus acciones y destruir por completo a sus enemigos. Sin embargo, el suceso
de la Defenestraciéon de Praga fue de origen completamente humano. No obstante, ya desde principios de
siglos algunos Vdstagos parecen haber avivado las tensiones y conflictos entre catdlicos y protestantes
con el fin de provocar el enfrentamiento entre ambas comunidades.

El Principe Josef Zvi parece haber permanecido ajeno a estas maniobras, fomentadas sobre
todo por los Tremere. Albertus de Viena, el Regente de Praga, lideré a los Brujos en los enfrentamientos
contra el Sabbat, y segiin se rumorea consiguid utilizar a los inquisidores mortales, desvidndolos contra
sus enemigos. Ekaterina la Sabia, la Obispo del Sabbat local, se vengé incendiando la capilla Tremere en
1607, pero estaba claro que la convivencia entre los vampiros de ambas sectas era imposible y que el
conflicto sélo se solucionaria cuando una de las dos partes hubiera sido completamente derrotada.

En principio Ventrue y Tremere se enfrentaron a Brujah y Tzimisce, y aunque en el plano mortal
los catdlicos prevalecieron sobre los protestantes, en el dmbito vampirico la situacion no estaba tan
clara. Se produjeron varias bajas y al parecer alguien llegé incluso a reclutar los servicios de asesinos
Assamitas, aunque ambas partes contaban con agentes perfectamente capaces y hdbiles en las artes del
asesinato.

La situacién no tardé en degenerar, tanto en el dmbito mortal como en el vampirico, cuando
poderes de otras naciones intervinieron para ayudar a sus aliados. Hardestadt del Sacro Imperio
Romano Germdnico y Velya el Viviseccionista de Transilvania fueron los principales poderes en este
conflicto. Sin embargo, no fueron los tinicos. Shaagra no deseaba que otros antiguos, ni siquiera de su
propio clan, tomaran la iniciativa, por lo que no ayudé al Sabbat de Bohemia en su guerra, prefiriendo
concentrarse en su propio dominio. También detecté sorprendida los indicios de la presencia de otros
antiguos poderes entre la nobleza germdnica y checa. Aunque no consiguié descubrir la identidad de sus
enemigos, pronto detecto la sutil influencia de otros dos Matusalenes.

“LAS TINIEBLAS”

Tras la victoria cat6lica, la represion no se hizo esperar: 27 miembros de la Dieta de Bohemia
fueron decapitados. Se emitieron numerosas multas y se produjeron confiscaciones que afectaron sobre
todo a la pequefia nobleza checa y germanica. Sus bienes pasaron a sefiores fieles a Fernando II, como
por ejemplo el noble checo Valdstyn (en aleman Wallenstein), a quien Fernando contrat6 en 1625 como
“empresario general de guerra”. Se transfiri6 a Viena la Cancilleria (administracién) de Bohemia. En la
dieta bohemia, que se mantuvo, dominaron a partir de entonces la gran nobleza y el alto clero. Asimismo,
el rey Fernando impuso una politica de Contrarreforma: los jesuitas tomaron el control de la universidad



del emperador Carlos IV. Las treinta mil familias de nobles y burgueses protestantes que se negaron a
convertirse al catolicismo, tuvieron que emprender el camino del exilio.

Durante este periodo, la Guerra de los Treinta Afios, iniciada en Bohemia, se extendié al imperio
germanico: Fernando II atac6 a Federico V, los principes protestantes acudieron en su apoyo, intervino
Dinamarca, posteriormente Suecia...Praga fue ocupada por los suecos en 1631-1632, en 1647 y en 1648.
Ese mismo afio, los Tratados de Westfalia establecieron nuevamente la paz entre catdlicos y protestantes.

A finales del siglo XVII, Bohemia habia cambiado de aspecto: la alta nobleza ostentaba el mayor
poder, habiendo asumido el control del 85 % de las tierras. Los alemanes dominaban el comercio y el
artesanado, incluso en Praga. Entre el campesinado checo, practicamente esclavizado, se sucedieron
inmensas revueltas que estallaron en 1680 y en 1693-1695.

Retrospectivamente, los nacionalistas checos llaman a este periodo Temno (“Tinieblas”). La
derrota de la Montafia Blanca signific6 la defuncién de la Bohemia husita, orgullosa y casi independiente,
pero tras la Guerra de los Treinta Afios hubo una época de reconstruccion y de soberbia eclosion de
arquitectura barroca.

En el dmbito vampirico la situacién se recrudecié. La Camarilla del reino de Bohemia llamo en
su ayuda a los Vdstagos del Sacro Imperio Germdnico, y el Sabbat hizo lo propio. La cobertura de la
Guerra de los Treinta Afios les permitié cometer numerosas atrocidades. Sin embargo, los inquisidores
catolicos y los cazadores de brujas alemanes no permanecian ociosos, y en las hogueras no sélo ardieron
mundanos acusados de brujeria, sino también auténticos vampiros. Los jesuitas demostraron ser
especialmente adeptos y destruyeron a varios Cainitas registrando cementerios y extendiendo entre el
campesinado medios para detectar y destruir vampiros. Se rumorea que los Tremere, que disponian de
cierta influencia entre los jesuitas, dirigieron a los cazadores de vampiros hacia sus objetivos, y en
verdad, la dficién de los Cainitas por cementerios y camposantos, en varios casos constituyé su
perdicion.

El Sabbat reaccioné con fiereza, destruyendo a numerosos Vdstagos en la Alta Hungria, donde
la influencia de la Espada de Cain era mds fuerte. Sin embargo, a medida que los fuegos de la Guerra de
los Treinta Afios se apagaban, parecia que la Camarilla habia obtenido ventaja, purgando a los Cainitas
del Sabbat presentes en la mayor parte del Sacro Imperio Germdnico y de Bohemia. Desde mediados del
siglo XVII numerosos Cainitas emprendieron la via del exilio. Ekaterina la Sabia y otros lideres huyeron
a Escandinavia y el Nuevo Mundo.

Tras la costosa victoria, los Vdstagos victoriosos de la Camarilla se reunieron en Praga.
Nosferatu y Tremere habian sufrido el principal peso del conflicto y los Ventrue habian salido reforzados,
sobre todo tras la llegada de numerosos congéneres germdnicos, que adquirieron varias posiciones de
poder. No obstante, la faccion checa de los Sangre Azules se mostré bastante suspicaz ante lo que
consideraban una merma de su propio poder. En las décadas siguientes el poder de los Ventrue
germdnicos les permitiria asumir el liderazgo del linaje en Bohemia.

LA ADMINISTRACION AUSTRIACA

La Guerra de Sucesion de Austria (1740-1748) representd un nuevo cambio. En 1740 los
prusianos invadieron Silesia (que pertenecia a la corona de Bohemia desde el siglo XIV); en 1745 el
Tratado de Dresde reconocia la conquista, salvo algunos territorios del sudeste, conocidos desde entonces
como Silesia austriaca. En 1741-1742 tropas francesas y bavaras ocuparon Bohemia, donde se las acogié
favorablemente. Ni en Silesia ni en Bohemia habia una excesiva fidelidad hacia la dinastia de los
Habsburgo: la unificacién de la monarquia austriaca por la religién catdlica, inaugurada por Fernando II,
habia fracasado. Se impuso una reorganizacion del sistema administrativo, que se llevé a cabo mediante
las reformas de la emperatriz Maria Teresa I (1740-1781) y posteriormente su hijo José II (1781-1790).

En Viena se inicié una administracién centralista: sus competencias se extendian a los territorios
austriacos propiamente dichos, a Bohemia y Moravia, que de este modo perdieron sus particularismos
(pero no a Hungria, que conservd los suyos). La burocracia se desarrolld, y en una via de ascension
importante, permitié el acceso de los propios checos. Tras la supresion de la orden de los jesuitas por el
Papa en 1773, se emprendi6 en Bohemia una reforma de la ensefianza, que introdujo la ensefianza
primaria en checo. Asimismo, José II introdujo el aleman como unica lengua administrativa, aunque
apenas modifico las costumbres administrativas del reino de Bohemia. En cambio, el edicto de Tolerancia
de 1781, del que se beneficiaron los protestantes, y que vino acompafiado de una mejora para los judios,
asi como la abolicién de la esclavitud (aunque no del régimen feudal), representaron progresos reales.

A pesar del caricter autocratico y absolutista de la monarquia austriaca, Bohemia comenzé un
periodo de renovacién social, econémica e intelectual —bajo el impulso de los “despertadores”- y un
progreso similar a de los estados orientales del Sacro Imperio o la propia Austria.

Durante el siglo XVIII el poder del Principe de Praga y de los Nosferatu de Bohemia se vio
recortado por los Tremere y Ventrue, que cada vez adquirian mayor influencia en el resto del reino. Los



Ventrue germdnicos encontraron un aliado en el Principe Gustav de Berlin, mientras que los Tremere
recurrieron cada vez con mayor frecuencia a Viena. Comenzaron a surgir rumores de que ambos clanes
trataban de repartirse la influencia y el poder en el reino de Bohemia, y que el fin del reinado del
Principe Josef de Praga sélo era cuestién de tiempo.

Sin embargo, el Principe se alié con la faccion de los Ventrue checos, que se sentian
desplazados a un segundo plano, y de otros clanes como Brujah, Gangrel y Malkavian. Los Gangrel de
Eslovaquia se aliaron con los Nosferatu para desligarse del poder de los Tzimisce.

También durante esta época los Toreador comenzaron a aparecer con fuerza en el reino de
Bohemia. Aunque su influencia habia sido muy discreta anteriormente, ahora avanzaban hacia un primer
plano y también reclamaban su propia parcela de poder. Las reformas ilustradas de los emperadores
austriacos en parte fueron fomentadas por el Clan de la Rosa.

Cuando la orden de los jesuitas fue disuelta en el afio 1773, la influencia de los Tremere en
Bohemia, aunque no desaparecid, recibio un fuerte golpe. Aunque no habian sido los artifices, los
Nosferatu hicieron correr el rumor de que habian provocado la disolucién de la orden como un aviso a
los Tremere y a otros clanes de que no renunciarian a su poder con tanta facilidad. Asimismo, aunque el
niicleo de su influencia se encontraba en la comunidad judia, comenzaron a introducirse en otros dmbitos
de la burguesia. EI rumor surti6 el efecto deseado por los Nosferatu, y durante varias décadas el poder
del Principe de Praga y de sus lugartenientes no seria discutido seriamente.

EL DESPERTAR NACIONAL

La Revolucién Francesa de 1789 supuso la propagaciéon de una serie de ideales liberales que a
pesar de la reaccion de las potencias absolutistas se extendieron por toda Europa. Austria sufrié varias
derrotas ante los ejércitos franceses de Napole6n Bonaparte y el emperador Francisco II se vio obligado
a abdicar en 1806 y a disolver el Sacro Romano Imperio Germanico.

La derrota de Napoleén en 1815 y el Congreso de Viena supusieron un intento de restauracion
del absolutismo, pero el avance del liberalismo resultaba inevitable. Estas ideas se fusionaron en Bohemia
con el incipiente surgimiento del nacionalismo checo. Tras la desaparicién del Sacro Imperio, Bohemia
pasé a formar parte de la Confederaciéon Germanica.

En 1848 se celebraron elecciones por sufragio universal en toda la Confederacién Germanica.
Los responsables checos, entre ellos Palacky, se negaron a participar, a diferencia de los alemanes de
Bohemia y de Moravia, que con sus propias ideas nacionalistas, aspiraban a formar parte de un estado
germanico unido. Un representante aleman del Parlamento de Francfort incluso llegé a declarar: “El
chequismo debe ser contenido y reprimido por la fuerza”. Por su parte, Palacky organiz6 en junio en
Praga un congreso eslavo, al que acudieron checos, eslovacos, polacos...se produjeron varios disturbios,
que fueron reprimidos por el general Windischgraetz.

Simultdneamente en Viena se reunié un parlamento, también elegido por sufragio universal,
donde participaron representantes de todos los estados austriacos (excepto Hungria). A él acudieron
numerosos diputados eslavos. En septiembre se vot6 la abolicién de los lazos de servidumbre y los
derechos sefioriales. A raiz de los disturbios, reprimidos por el nuevo canciller Schwarzenberg (un
aristocrata de Bohemia), el gobierno y la Asamblea se trasladaron a Moravia. Los representantes trataron
de elaborar una Constitucion que respetara los derechos de las nacionalidades. El proyecto presentado por
el diputado moravo Cajétan Mayer (mantenimiento de los paises histéricos, division en circulos de
caracter nacional) merecié el apoyo de la Asamblea. Pero el emperador Francisco José, elegido en
diciembre de 1848, y Schwarzenberg, lo rechazaron. En marzo de 1849 se disolvié la Asamblea y se
otorgd una Constitucion de caracter reaccionario.

Las derrotas de Solferino (en Italia, en 1859, frente a los franceses) y de Sadowa (en 1866, frente
a los prusianos) provocaron el compromiso entre Austria y Hungria de 1867, que fue mal recibido por los
checos. El nuevo sistema politico fusioné la administracién de Bohemia con la de Cisleitania (la mitad
austriaca del nuevo Imperio de Austria-Hungria) sin concederles ninguna autonomia. Los checos
subrayaron que el reino de Bohemia estaba unido al imperio mediante el mismo sistema de unién
personal que Hungria y exigieron los mismos derechos que los hingaros. En consecuencia, los diputados
checos boicotearon los trabajos del parlamento de Cisleitania.

No obstante, algunos checos colaboraron con el nuevo gobierno y el canciller Hohenwart, en
1871, les ofrecié un compromiso por el cual el emperador Francisco José, coronado en Praga, reafirmaria
los derechos del reino de Bohemia. Pero ante la oposicion de los hingaros, que no deseaban compartir el
poder imperial con los checos, y de los propios alemanes de Bohemia, el proyecto se abandond.

Sin embargo, la situacion evolucion6: en 1882 se impuso el bilingiiismo en la administracién de
Bohemia, lo que favorecio a los checos; la universidad Carlos IV fue dividida en dos secciones, alemana
y checa. Los Jovenes Checos, del Partido Nacional Liberal, fundado en 1874, consiguieron una influencia
cada vez mayor bajo la direccién de Karel Kramar, y se organiz6 un partido socialdemdcrata checo. Pero
la democratizacién progresaba muy lentamente: habria que esperar a 1906 para que el sufragio universal
fuera establecido en Cisleitania.



Hacia 1914, en visperas de la Primera Guerra Mundial, los checos todavia no habian conseguido
la autonomia politica que reclamaban, aunque el balance del siglo XIX habia resultado positivo. El grado
de instruccion, las reformas agricolas y el desarrollo industrial habian situado a Bohemia al nivel de gran
parte de Europa occidental. Como resultado, se produjo el surgimiento de una importante clase obrera: en
las elecciones de 1911 los socialdemdcratas alcanzaron el 37 % de los sufragios. Ademés los checos
experimentaron un periodo de renacimiento cultural y pudieron asumir el poder local en Bohemia y
Moravia; en 1914 el 95 % de los funcionarios bohemios eran checos. El pais estaba bien administrado,
incluso demasiado bien si se hace caso de las satiras literarias.

La invasion napolednica contribuyé a aumentar el poder del Clan Toreador en Bohemia, pero al
mismo tiempo contribuyé a restablecer la dafiada alianza entre Nosferatu y Tremere, que encontraron un
vinculo en la formacion del nacionalismo judio y el sionismo. Por su parte la divisién dentro del Clan
Ventrue se extendié debido al auge del nacionalismo checo. Aunque los Ventrue germdnicos continuaban
siendo la faccion predominante, veian con preocupacion el aumento de poder de sus rivales.

Fue un periodo especialmente esplendoroso para los Vdstagos de Bohemia, y sobre todo para
Brujah, Nosferatu y Tremere, que habian forjado lazos debido a sus mutuos intereses intelectuales.
Durante esta época varios Vdstagos bohemios de estos clanes fueron elegidos durante breves periodos de
tiempo como Justicar, contribuyendo a fortalecer la influencia de la Camarilla en Bohemia y Eslovaquia
Y a su extension frente a los dominios tradicionales del Clan Tzimisce en los Balcanes.

Albertus del clan Tremere, y Regente de Praga, fue el primero de los Vdstagos checos en
convertirse en Justicar. No fue el tinico. Dmitra Illyanova, del clan Brujah, que se habia asentado en
Bratislava poco después de la retirada de las tropas napolednicas, también consiguié suficientes apoyos
para convertirse en Justicar a finales del siglo XIX, aunque su posicion nunca fue lo suficientemente
fuerte como para mantenerse en esa posicion de forma continuada. Carlak, uno de sus chiquillos,
terminaria sustituyéndola.

Al mismo tiempo que Nosferatu y Tremere estrechaban sus lazos en Praga para proteger a la
prospera comunidad judia, un grupo de antiguos de diversos clanes se reunian en la ciudad para
constituir la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén, una organizacion formada para
combatir la amenaza de los Matusalenes y Antediluvianos durmientes y buscar su destruccién. La
mayoria de sus miembros eran vampiros del clan Ventrue, que creian en leyendas e historias sobre la
existencia de los Daeva, criaturas de poder inconmensurable que luchaban por el control de la Creacion.
Muy pocos supieron de la formacion de la Orden, y quienes lo hicieron, los tomaron por un grupo de
lamentables fandticos.

Frente a las estructuras de poder tradicional la oposicién rival surgié de jévenes vampiros de
los clanes Brujah y Toreador, que abrazaron los principios nacionalistas eslavos. Aunque parecia un
movimiento joven contaba con el apoyo de antiguos de diversos clanes, que trataban de utilizarlos para
sus propios intereses.

LOS ESLOVACOS EN EL REINO DE HUNGRIA

Una vez que los hiingaros acabaron con el reino de la Gran Moravia en los albores del siglo X, el
territorio de la actual Eslovaquia pas6 poco a poco bajo su control. Hacia finales del siglo XI estaba
totalmente sometido y al tratarse de una zona montaiiosa recibi6é en adelante el nombre de Alta Hungria.
Poblado mayoritariamente por eslavos, el pais recibi6 el mismo sistema administrativo que el resto del
reino. La nobleza hiingara ocupaba una posiciéon predominante, aunque también existia una reducida
nobleza eslovaca.

Los colonos germdanicos comenzaron a asentarse en la Alta Hungria hacia el afio 1300, en
especial para explotar sus minas —que proporcionaban a los reyes de Hungria importantes recursos- y
desarrollar las ciudades (Schemnitz, Kremnitz...).

Los movimientos religiosos checos influyeron en los eslovacos: las ideas husitas se extendieron
a la Alta Hungria a principios del siglo XV y también se produjeron levantamientos. El rey de Hungria
vencié a los husitas eslovacos y hingaros en 1467 en la batalla de Kostolany. Estos acontecimientos
sacaron de la oscuridad la lengua eslovaca, cuyo primer testimonio escrito esta fechado en 1473. A partir
del inicio de la Reforma protestante, numerosos alemanes (sobre todo mineros) se convirtieron al
luteranismo y algunos eslovacos (como algunos hingaros) también fueron atraidos por las diversas
formas de protestantismo.

La invasién de los turcos otomanos en el siglo XVI no afect6 a la Alta Hungria, que permanecio
dentro de la parte del reino de Hungria gobernada por los Habsburgo. La administracién hiungara se
traslad6 a Pozsony (futura Bratislava, y que contaba con una escasa presencia eslovaca) y el primado de
Hungria se trasladé a Trnava, donde en 1635 los jesuitas establecieron una universidad. La
Contrarreforma catélica se impuso en la Alta Hungria, aunque de forma menos represiva que en Bohemia.
Cuando los turcos otomanos fueron derrotados se retiraron de Hungria a comienzos del siglo XVIII
muchos eslovacos (en especial protestantes) participaron en la repoblacién de las zonas devastadas por las



guerras: Voivodina, la llanura hingara (donde todavia hoy residen sus descendientes). Sin embargo, en la
Alta Hungria los eslovacos en su mayoria fueron considerados siervos feudales, lo que provocé varios
levantamientos hasta el siglo XIX.

Frente a los Vdstagos de Bohemia, que se unieron a la Camarilla prdcticamente desde sus
inicios, la zona de la Alta Hungria contaba con una poblacién minoritaria de Vdstagos, y los grandes
poderes de la zona eran varios voivodas del clan Tzimisce, que aunque durante mucho tiempo se
dferraron tenazmente a su independencia, finalmente, y sobre todo a partir de los ataques de la
Camarilla en el siglo XVII, terminaron alidndose con el Sabbat. La mayoria pertenecian a los linajes de
los Karnstein, Rustovich y Vlaszy.

La lucha resulté especialmente encarnizada durante el periodo de la Guerra de los Treinta
Afos, y los Vdstagos de la Camarilla sélo consiguieron quebrar el poder de los Tzimisce cuando
vampiros de los clanes Gangrel y Nosferatu, animados por los Ventrue, se rebelaron contra sus amos. Los
Tremere asumieron el Principado de Pozsony, pero su capilla fue arrasada por un ataque de los
Assamitas hacia 1680. Siguié un convulso periodo en el que los vampiros del Sabbat se resistieron a
abandonar su territorio pero a principios del siglo XVIII la Camarilla habia conseguido imponerse sobre
los dominios de los voivodas Tzimisce. Sélo unos pocos sobrevivieron en dominios apartados y
decadentes. En algunos casos, Gangrel y Nosferatu tomaron la atrevida e inesperada actitud de asumir
las posiciones de sus amos, una situacion que provocaba la diversion de otros clanes, ante lo que
consideraban patéticos intentos de imitar la “civilizacién”.

Sin embargo, estos nuevos voivodas se tomaron su papel muy en serio y se convirtieron en el
principal poder de la Camarilla en la zona. Mientras Brujah, Gangrel y Nosferatu asumian los dominios
rurales, Toreador, Tremere y Ventrue acudian a las ciudades. La principal faccién estaba liderada por los
Ventrue, que habian llevado el principal peso de la guerra, y que rivalizaban en influencia con los
Tremere, apoyados por la administracion austriaca y hiingara. No es de extrafiar que los demds clanes
apoyaran el incipiente nacionalismo eslovaco en un intento de reducir la influencia de los Brujos en el
pais.

EL ATRASO ESLOVACO

De un modo general el futuro pais de los eslovacos —sobre todo en comparacién con la vecina
Bohemia- se caracteriz6 en el siglo XIX por su atraso. En este sentido el porcentaje de analfabetos en
1914 era de un 27 % entre los eslovacos frente al 3 % de los checos. La minoria alemana y judia
dominaban la vida econémica, mientras que la autoridad estaba en manos de la aristocracia hingara. A
partir de 1875 los eslovacos, como otros pueblos del reino de Hungria (o Transleitania, la parte hiingara
del Imperio de Austria-Hungria) fueron sometidos a una politica de magiarizacién. Por otra parte, el
sufragio feudatario minimizaba su representacion: solamente tres diputados eslovacos tenian escafio en la
Dieta de Hungria en 1914. Todos estos elementos provocaron a comienzos del siglo XX una intensa
emigracion: en apenas veinticinco afios, medio millén de eslovacos emigraron a los Estados Unidos. Dos
fuerzas politicas eslovacas aparecieron: el Partido populista, catélico, dirigido por Andrej Hlinka
(1864-1938) y el Partido Hlas (La Voz, nombre de un diario), partidario de la uni6n con los checos y
cercano a Masaryk, dirigido por Milan Hodza (1878-1944).

El dominio de la Alta Hungria o Eslovaquia, a pesar de los avances de la Camarilla, no fue
pacificado durante buena parte del siglo XIX. Aunque tanto la Camarilla como el Sabbat lo reclamaban
como propio, lo cierto es que se trataba de una zona en litigio entre ambas sectas. En cierta manera
también era un campo de batalla entre los Tremere de Austria y los Tzimisce de los Balcanes. Por otra
parte, el atraso rural de la zona y su escaso poder politico llevé al abandono por parte de los clanes mds
“civilizados™, aunque algunos miembros destacados de los Tremere y Ventrue permanecieron, sobre todo
por una cuestion de orgullo, pero la mayor parte del poder de la secta quedé en manos de Gangrel y
Nosferatu.

Por lo que se refiere al Sabbat, los voivodas eslovacos y htingaros del clan Tzimisce se resistian
ferozmente a renunciar a sus territorios tradicionales, lo que llevé a una larga guerra de desgaste entre
ambas facciones. Durante buena parte del siglo XIX la situacién permanecio estancada.

NACIMIENTO DE CHECOSLOVAQUIA

Cuando estall6 la Primera Guerra Mundial en 1914, checos y eslovacos se movilizaron en el
ejército de Austria-Hungria sin dificultad. Pero algunos jefes politicos, que habian emigrado al extranjero,
jugarian un papel determinante en el surgimiento de un nuevo estado, especialmente Tomas Masaryk
(1850-1937), nacido en Moravia de padre eslovaco y madre checa, que fue educado en un medio muy
modesto. Masaryk ejerci6 diversos oficios antes de estudiar en Viena y posteriormente en Leipzig, donde
se cas6 con una estadounidense descendiente de franceses. También se convirtié al protestantismo. En
1882 fue nombrado profesor de filosofia en la universidad Carlos IV. Elegido diputado por el partido de



los Jévenes Checos en 1891, se convirtié en un defensor de las nacionalidades del Imperio, del derecho
de huelga, del sufragio universal...y desafié al antisemitismo vienés. Su alumno en la universidad,
Edvard Benes (1884-1948), nacido en el noroeste de Bohemia, se doctoré en Derecho en Dijon (Francia)
en 1908 y comenzd a dar clases en Praga a partir de 1909. A Masaryk y Benes se uni6 el eslovaco Milan
Stefanik (1880-1919) quien, tras sus estudios en la universidad emperador Carlos IV, también se habia
instalado en Francia (como astrénomo) y habia adquirido la nacionalidad francesa.

Estos tres hombres crearon en Paris en 1916 un Consejo nacional checo-eslovaco con el apoyo
de intelectuales y universitarios franceses, entre ellos el historiador Ernest Denis (1849-1921), que dedic6
su tesis doctoral (1878) a Jan Hus y las guerras husitas (y a quien los mismos checoslovacos consideran
como uno de los principales promotores de su independencia).

La accion del Consejo nacional se materializ6 en la creacién, con voluntarios y antiguos
prisioneros de guerra, de grupos guerrilleros checoslovacos que lucharon en los frentes de Francia e
Italia, y posteriormente una Legion de Checoslovaquia que lucharia en Rusia, y que tendria una historia
muy agitada. Tras haber participado en la ofensiva rusa de julio de 1917, la Legion se retiré a Siberia,
para embarcar en Vladivostok. Pero las relaciones con los bolcheviques se deterioraron hasta tal punto
que, durante varios meses, 50.000 legionarios checoslovacos secuestraron el ferrocarril transiberiano.
Hasta 1919-1920 no serian repatriados.

La actitud de los Aliados respecto a los checos y eslovacos fue durante mucho tiempo bastante
imprecisa. El “punto cinco” de la famosa declaracién del presidente estadounidense Wilson (enero de
1918) preveia “la posibilidad de un desarrollo auténomo para los pueblos de Austria-Hungria”, sin
mayores precisiones. El gobierno francés reconocia sin embargo, en junio de 1918, la representatividad
del Consejo Nacional de Checoslovaquia.

Durante la Primera Guerra Mundial en Austria-Hungria, el ascenso al trono del emperador
Carlos I (1916) provoco cierta reactivacion de la vida politica. En mayo de 1917 los diputados checos
propusieron la creaciéon de un Estado confederal, uno de cuyos componentes seria el reino de Bohemia
con el afiadido de Eslovaquia. El proyecto tropez6 con la oposicion de los hingaros.

Cuando la derrota militar de Austria-Hungria era ya inevitable, los acontecimientos se
precipitaron en octubre de 1918. La ultima tentativa de Carlos I de convertir el Imperio en una federacién
de estados nacionales fracasd. El 14 de octubre Tomas Masaryk anuncié en Washington la formacién de
un gobierno provisional checoslovaco reconocido por los Aliados. El 28 de octubre se proclamé la
Reptiblica de Checoslovaquia en Praga; el 30 se reunié un Consejo nacional eslovaco; el 31 se formé en
Praga un gobierno provisional de unién nacional.

Muchos son los rumores que han surgido en torno a la Primera Guerra Mundial. La
propaganda de la Camarilla dice que fueron los Tzimisce eslavos quienes la provocaron, con el propdsito
de expulsar a los Tremere y Ventrue de sus dominios en Europa Oriental. Sin embargo, lo cierto es que
los Vdstagos de todas las facciones se vieron sorprendidos por el estallido y rdpida propagacion del
conflicto debido al complejo sistema de alianzas establecido entre los paises europeos durante el siglo
XIX. Puede que los vampiros perspicaces creyeran que podrian aprovechar un enfrentamiento entre
Serbia y Austria-Hungria en su beneficio, pero ninguno de ellos se esperaba un conflicto de semejantes
dimensiones.

Pero sin embargo, no tardaron en utilizar las corrientes de la guerra para sus propdsitos.
Aunque varios Vdstagos austriacos, hiingaros, checos y eslovacos aprovecharon la ocasién para zanjar
rencillas o incluso probar suerte en otros dominios, lo cierto es que los dominios checoslovacos
permanecieron relativamente indemnes durante la guerra, ya que el pais se encontraba alejado de los
principales frentes de batalla.

Sin embargo, a medida que avanzaba el conflicto, las estructuras tradicionales de poder,
principalmente en manos de Tremere y Ventrue, se tambalearon, y otras facciones, principalmente Brujah
y Toreador comenzaron a movilizar sus peones hasta el momento situados en la periferia del
nacionalismo checo. No fueron los unicos. Facciones minoritarias de los clanes tradicionales también
aprovecharon la ocasién para acumular el poder.

Hubo un intento de asesinato contra el Principe de Praga, que resulté desbaratado, pero los
Nosferatu mantuvieron su poder relativamente intacto, e incluso aumenté en Eslovaquia. En contraste, el
Principe de Bratislava fue asesinado por un grupo de asesinos de la Mano Negra, desestabilizando a la
Camarilla en la zona. El Sabbat se aduefié de varios dominios en la Alta Hungria y no pudo ser
desalojado hasta la década de 1920, gracias a la llegada de varios arcontes del clan Tremere.

Cuando se produjo la formacién de Checoslovaquia, sobre los restos del desaparecido Imperio
de Austria-Hungria, muchos vampiros consideraron la union relativamente artificial. Los dominios
tradicionales se mantuvieron, aunque varios oportunistas de la Camarilla de Bohemia, especialmente
Ventrue, aprovecharon la ocasion para extender su influencia. La Orden Imperial de los Maestros
Guardianes del Edén hizo un sorprendente y aterrador descubrimiento, que aprovecharia en los afios
siguientes.



DETERMINACION DE LAS FRONTERAS

El problema de fijar las fronteras del nuevo pais no se present6 igual en el antiguo reino de
Bohemia que en la Alta Hungria.

-Para los checos era evidente que su pais correspondia a los territorios histéricos de la corona de
Bohemia; a saber, la propia Bohemia, Moravia y la antigua Silesia austriaca. A finales de 1918 los
Aliados negaron a los alemanes de los Sudetes el derecho a un referéndum para determinar si se unian a
una Alemania con Austria incorporada. Las autoridades de Praga asumieron el control de la situacion.
Polonia, por su parte, reivindicaba el territorio de Teschen, parte de la Silesia austriaca donde residian
muchos polacos. La cuestiéon provoco un dificil contencioso entre Polonia y Checoslovaquia, que se
resolvié mediante un arbitraje realizado el 28 de julio de 1920 que dividié en dos el territorio.

-En el antiguo reino de Hungria no existian argumentos historicos para delimitar Eslovaquia. Se
tomaron como referencia criterios étnicos, a los que se afiadieron consideraciones econémicas y
estratégicas. Por el Tratado de Trianén (4 de junio de 1920), Checoslovaquia obtuvo una frontera muy al
sur, en gran parte hasta el rio Danubio, y de esta forma incorpordé una importante minoria huingara.
Ademas, el Tratado de Trian6n le adjudicaba la parte oriental de la antigua Alta Hungria, llamada Rutenia
(subcarpata), poblada en su mayoria no por eslovacos, sino por rutenos, es decir ucranianos. Esta regién
habia sido confiada administrativamente a Checoslovaquia por los Aliados en septiembre de 1919, a
condicion de que se le otorgase un estatuto de autonomia.

De esta forma el nuevo estado de Checoslovaquia se convirtié en un pais pluriétnico; algunos
politicos afirmaron que se trataba de una Austria-Hungria en miniatura. En la década de 1920 la
poblacién (14,6 millones de personas en total) se repartia de la siguiente forma, segtin la lengua materna:

-checo o eslovaco: 66 % (alrededor de una cuarta parte de ese porcentaje, eslovaco).

-aleman 22 % (nueve décimas partes en Bohemia y Moravia)

-htingaro: 5 % (en Eslovaquia y Rutenia)

-ucraniano: 4 % (en Rutenia)

-polaco: 1 % (en Silesia)

-yidico: 1 % en Rutenia)

El nuevo pais de Checoslovaquia alcanzaba un nuevo equilibro. Los Nosferatu, que controlaban
el poderoso dominio de Praga, y mantenian su influencia sobre todo entre la comunidad judia y los
terratenientes rurales mantenian la mayor parte del poder, apoyados por los Ventrue, con importantes
vinculos con la comunidad burguesa checa y germdnica. Los Gangrel completaban esta alianza que se
repartia el poder tradicional en el nuevo pais.

La oposicion a los Nosferatu se encontraba entre los clanes Brujah y Toreador, con importantes
inquietudes intelectuales y que miraban con curiosidad a las corrientes socialistas y comunistas que se
estaban extendiendo por Europa. Aunque considerados “anarquistas”, lo cierto es que la oposicion de
muchos de estos Vdstagos no pasaba del terreno ideoldgico, aunque especialmente los Toreador,
insinuaron sus tentdculos en la arena politica para tomar el poder. Algunos de ellos incluso fomentaron
el antisemitismo y el nacionalismo checo con el propésito de atacar a la comunidad judia de la que
dependian los Nosferatu.

Los Tremere, con profundos vinculos a la administracion austriaca, habian sido especialmente
afectados por la independencia de Checoslovaquia. El antiguo Albertus de Viena, que habia participado
activamente durante la Primera Guerra Mundial atacando varios dominios de los voivodas Tzimisce,
reorganizé a los Brujos checoslovacos, tratando de diversificar la influencia de su linaje en la sociedad
del nuevo pais. Observando la influencia de los Nosferatu, atrajo a varios Tremere judios de otras partes
de Europa, con la intencion de estrechar lazos, aunque los Tremere germdnicos vieron con malos ojos
estos planes.

CHECOSLOVAQUIA A PARTIR DE 1920

Desde 1920, afio de la adopcién de la Constitucién, hasta 1938, Checoslovaquia atraves6 un
régimen de democracia parlamentaria, lo que representaba una excepcién en Europa Central. Tomas
Masaryk, presidente de la Reptiblica desde noviembre de 1918, se retir6 en 1935, a los 85 afios. Le
sucedié Benes, ministro de Asuntos Exteriores desde 1918 sin interrupcion, quien ya habia jugado un
papel muy importante al constituir en 1920-1921 con Yugoslavia y Rumania la Pequefia Entente y al
haber firmado en 1924 con Francia una alianza defensiva. En 1935 concluy6 con la Unién Soviética un
pacto de asistencia mutua.

En el interior del pais, la proteccién de las minorias, exigida por los tratados de paz, se garantizd
de manera precisa y eficaz, lo que en la Europa Central de entreguerras constituyé también una
excepcion. Ninguno de los recursos elevados a la comisién de las minorias de la Sociedad de Naciones
fue considerado provisto de razén.

Sin embargo, se iniciaron ciertas tensiones entre checos y eslovacos: a estos tltimos no les habia
gustado la masiva presencia de funcionarios y burédcratas checos en la administraciéon de Checoslovaquia



desde 1919; por su parte los checos, muy cohesionados, aceptaron a regafiadientes los particularismos
eslovacos. El Partido Populista de Hlinka, en cuyo seno monsefior Josef Tiso tenia un papel cada vez méas
relevante, adopté posiciones muy autonomistas y cada vez mas préximas al fascismo. También resultaba
preocupante la cuestiéon de la minoria alemana. Situada en segundo plano durante la década de 1920,
rebrot6 a partir de 1930 con la aparicién de un movimiento pronazi liderado por Konrad Henlein, cuyo
partido obtuvo en 1935 dos tercios de los votos del electorado aleman.

El periodo de entreguerras fue un periodo de tensiones entre los Vdstagos checoslovacos. La
alianza de Gangrel, Nosferatu y Ventrue se enfrenté tanto a los anarquistas Brujah y Toreador como al
surgimiento de una nueva faccién: un grupo de vampiros de origen germdnico conocido como la Elite,
formado principalmente por ancillae de los clanes Tremere y Ventrue, y que contaban con apoyo en
Alemania. En principio la Elite se enfrenté a una oposicién decidida por parte de la Estirpe de
Checoslovaquia, pero con el apoyo exterior pronto comenzaron a convertirse en una presencia poderosa
en vampiros dominios, especialmente en la zona de los Sudetes.

Los Tremere fueron los mds afectados por el surgimiento de la Elite. La Casa Hashem, muy
poderosa en Praga, se oponia a las medidas antisemitas de sus congéneres germdnicos. Aunque el
poderoso Albertus de Viena era de origen germdnico se mantuvo neutral en el conflicto interno que
dividia a los Brujos bajo su jurisdiccion, considerando que la faccién que demostrara una mayor fuerza
terminaria adquiriendo el merecido poder y beneficiando a la Casa Tremere. Sin embargo, estaba
equivocado. Las intrigas y enfrentamientos internos debilitaron la influencia Tremere sobre el conjunto
de Checoslovaquia, y la faccion germdnica, aunque cada vez adquiria mayor poder, dependia
profundamente de la ayuda de los Ventrue germdnicos.

Por otra parte en Eslovaquia, varios antiguos de origen eslovaco y htingaro estaban
descontentos con la nueva situacion. La unién checoslovaca les parecia artificial en el mejor de los casos
y se encontraban inquietos ante lo que consideraban una intromision de los Vdstagos checos en sus
dominios. Aunque Eslovaquia habia dependido anteriormente del reino de Hungria, los vampiros
eslovacos sentian que se habian limitado a cambiar un yugo por otro. Como resultado, varios
anarquistas locales entre las generaciones mds jovenes comenzaron a oponerse al poder tradicional de
los aristécratas Gangrel y Nosferatu.

LA DESMEMBRACION DE 1938-1939

La crisis checoslovaca de 1938 se produjo inmediatamente después de la anexién de Austria por
parte de Alemania (Anschluss), producida el 12 de marzo. De acuerdo con las directrices alemanas,
Konrad Henlein acentué cada vez mas la presidn sobre el gobierno de Praga, que primero tergiverso y en
septiembre se vio obligado a reprimir los violentos disturbios en los Sudetes. El primer ministro britanico,
Neville Chamberlain (que temia una guerra europea si Francia apoyaba a Checoslovaquia), emprendi6
negociaciones con Adolf Hitler, dirigente de Alemania. Sin embargo, la tensién internacional aument6 y
se lleg6 a los acuerdos de Munich del 30 de septiembre, entre Hitler, Mussolini, Chamberlain y Edouard
Daladier.

En aplicacién de estos acuerdos Checoslovaquia cedié a Alemania los territorios germandfonos
de Bohemia, Moravia y Silesia. Pero la cesién provocé consecuencias entre los paises vecinos: el 30 de
septiembre Polonia obtuvo por ultimatum que Checoslovaquia le cediera el oeste del territorio de Teschen
en Silesia. EI 5 de octubre el presidente Benes dimitié y se exilié a los Estados Unidos. Poco después
seria sustituido por Emil Hacha, un magistrado. E1 6 de octubre monsefior Josef Tiso proclamé la
autonomia de Eslovaquia y Rutenia. Eslovaquia, bajo la presiéon de Alemania, que apoyaba sus
pretensiones autonomistas adopt6 un régimen catolico-fascista, que se enfrent6 al gobierno de Praga: el
14 de marzo de 1939 la dieta de Bratislava proclamo la independencia de Eslovaquia, bajo la proteccion
de Alemania. En la noche del 14 al 15 el presidente Hacha acudi6 a Berlin y los alemanes lo amenazaron
con una declaracién de guerra inmediata para que firmara un documento que colocaba al “pais checo”
bajo la proteccién alemana. El 15 Adolf Hitler firmé en el castillo de Praga un decreto que incorporaba a
Alemania el protectorado de Bohemia-Moravia. Como ultimo acto de desmembramiento los hingaros se
apoderaron de la Rutenia subcarpata.

En principio la Estirpe de Checoslovaquia no dio demasiada importancia al ascenso del
nazismo en la vecina Alemania. La mayoria de los vampiros la consideraron una simple moda politica
mortal, de la misma forma que los socialismos y nacionalismos del siglo XIX, o el comunismo que habia
surgido en Rusia apenas unas décadas antes. Ni siquiera los Nosferatu, el clan con mayor influencia en
la comunidad judia, dieron demasiada importancia a las proclamas antisemitas de Adolf Hitler. Estaban
demasiado acostumbrados a ideas semejantes que convertian a los judios en el chivo expiatorio de todos
los males y problemas de la sociedad, y que raramente generaban algo mds que escasos disturbios. Los
antiguos Vdstagos eran por completo ajenos a esos ideales que simplemente parecian pura propaganda
para controlar a las masas.



Sin embargo, algunos jévenes vampiros, sobre todo los que habian sido Abrazados en el periodo
de entreguerras, sintieron simpatia hacia esos ideales y apoyaron el ascenso del nacionalsocialismo.
Aunque se trataba sobre todo de neonatos y ancillae alemanes, algunos Vdstagos checoslovacos, sobre
todo los de origen germdnico, vieron en el ascenso del nazismo una forma de incrementar su propio
poder personal. Muchos de estos jovenes se unieron al movimiento anarquista de la Camarilla
checoslovaca, y contaban con el apoyo de algunas facciones conservadoras, especialmente entre los
clanes Ventrue y Tremere, que pretendian utilizar el nazismo como una forma de romper la tradicional
alianza que mantenia a los Nosferatu en el poder.

Sin embargo, independientemente de las pretensiones de los Vdstagos que apoyaron el ascenso
del nazismo, la situacién escapé por completo a su control. El rdpido desmembramiento de
Checoslovaquia pillé desprevenidos a muchos vampiros, eliminando la influencia tradicional de los
antiguos judios, checos y eslovacos. En su lugar surgié la Elite, una alianza dirigida por una faccién
extremista de los Tremere, pero que también contaba con el apoyo de individuos de otros clanes. Ante
esta alianza el Principe de Bratislava declaré su alianza con el Sabbat, en un intento de conseguir
apoyos para evitar el poder de los Vdstagos aliados con los nazis.

LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

Durante toda la guerra, los paises checos estuvieron firmemente controlados por las autoridades
nazis. A partir de noviembre de 1939 se cerraron los centros de ensefianza superior. En enero de 1941 los
alemanes establecieron un servicio de trabajo obligatorio. Se envio a cientos de miles de checos a las
fabricas alemanas. Resistentes de todas las tendencias politicas se reunieron en los campos de
concentracion, entre ellos los futuros presidentes Zapotocky y Novotny, asi como el futuro arzobispo de
Praga, monsefior Beran. La represiéon nazi se acentu6 con la llegada a Praga como protector, en
septiembre de 1941, de Reinhard Heydrich, adjunto directo de Heinrich Himmler. Tras su asesinato el 27
de mayo de 1942, los habitantes de la localidad de Lidice fueron masacrados como represalia el 10 de
junio.

La posiciéon central de Bohemia dejé el pais al margen de las operaciones militares terrestres
hasta mayo de 1945. Una insurreccion en Praga precedi6 en unos dias a la llegada de las tropas soviéticas,
mientras los estadounidenses avanzaban hasta Plzen.

El gobierno eslovaco dirigido por monsefior Tiso —quien aplicé diligentemente las medidas
relativas a los judios reclamadas por el Reich alemén- se vio por su parte arrastrado a la guerra contra la
Unién Soviética. En agosto de 1944, sin embargo, la resistencia de los partisanos antinazis (a quienes
favorecia el relieve eslovaco) se transformé en los alrededores de Banska en una insurrecciéon que duré
varios meses. Las tropas soviéticas entraron en Kosice a finales de marzo de 1945 y en Bratislava en
abril.

El ex presidente Benes (que se encontraba en Londres desde 1940) habia creado en octubre de
1939 un Comité nacional checo. Vuelto a nombrar presidente de la Reptiblica por los checoslovacos en el
exilio, formé un gobierno que la Unién Soviética reconoci6 en junio de 1941. En diciembre de 1943 en
Moscu, firmé con la Unién Soviética un tratado de amistad y asistencia mutua, y se entrevisté con el
dirigente comunista Klement Gottwald. En marzo-abril de 1945, Benes trasladé a las autoridades
checoslovacas de Londres a Kosice, donde formé un nuevo gobierno, cuyo presidente fue el
socialdemécrata Zdenek Fierlinger, y como vicepresidente, Klement Gottwald. El programa politico de
Kosice, adoptado en abril de 1945, preveia una alianza con la Unién Soviética, una reforma agraria e
importantes nacionalizaciones.

Al restablecerse la paz se produjo un regreso a las fronteras de 1937. Sin embargo, por un
acuerdo de 29 de junio de 1945, Checoslovaquia tuvo que ceder a la Unién Soviética la Rutenia
subcarpata. Por otra parte, la conferencia interaliada de Potsdam (agosto de 1945) autorizé la expulsién
de la poblacién german6fona de Checoslovaquia. Desde finales de 1947 sélo quedaron en el pais unos
100.000 alemanes.

El Principe Josef Zvi de Praga traté de detener la creciente influencia de la Elite junto con sus
aliados checos y eslovacos, pero aunque en el dmbito vampirico parecia haber conseguido controlar la
situacion, los acontecimientos politicos mortales condenaron sus esfuerzos. Unas noches después de que
los nazis desmembraran Checoslovaquia, la Elite fomenté varios disturbios antisemitas en las
principales ciudades checoslovacas y marcaron a los agentes judios como objetivo de las nuevas
autoridades nazis. Pero mientras los partidarios del Principe y de la Elite se enfrentaban, otros poderes
hicieron su movimiento,

Los antiguos de la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén habian detectado la
influencia de varios Matusalenes en Checoslovaquia y finalmente habian conseguido identificar a uno de
ellos: Shaagra del Clan Tzimisce. Durante afios habian observado y vigilado y habian llegado a la
conclusién de que el Principe de Praga y otros antiguos eran peones situados bajo su influencia.



Sutilmente los Maestros Guardianes apoyaron a la Elite, pero al mismo tiempo infiltraron a varios de sus
ghouls entre las autoridades nazis, prepardndose para asestar un golpe repentino e inesperado.

Brujah y Toreador, que habian sido los oponentes tradicionales al poder de los Nosferatu judios,
se resintieron ante el ataque de la faccién germdnica. Sin embargo, no consiguieron actuar
conjuntamente. Algunos prestaron su apoyo al Principe de Praga, mientras que otros lo hicieron al
Principe de Bratislava...y el Sabbat.

La Camarilla en conjunto se encontraba confusa en medio del enfrentamiento entre facciones y
no pudieron evitar que sus rivales del Sabbat se apoderaran de varios dominios, sobre todo en
Eslovaquia. Sin embargo, el principal golpe a la secta lo constituyé la destruccion del Principe Josef Zvi,
que fue destruido en su refugio durante el dia por varios soldados nazis armados con lanzallamas. Muy
pocos supieron que entre las llamas también habia perecido la Matusalén Shaagra, quien habia sido
trasladada al refugio de su peén para obtener una “mayor seguridad”. Los planes de los Maestros
Guardianes del Edén, que habian distraido la atencion de Shaagra con varios ataques contra su base de
influencia antes de atacarla directamente, habian terminado en éxito.

Sin embargo, la destruccion de Shaagra y el Principe de Praga también provocé el
desmoronamiento de la estructura de poder tradicional en que se basaba la Camarilla. Muchos antiguos
de repente se sintieron confusos al sentir la destruccion de la mano que tiraba de sus hilos. Algunos
incluso enloquecieron o se suicidaron. De esta forma la Elite pronto consiguié apoderarse del poder en
varios dominios y dirigié su atencién hacia el Sabbat.

La lucha entre ambas facciones fue feroz y durante los anos de guerra ambas se debilitaron
seriamente. El Principe de Bratislava resulté asesinado en 1944 por los Tremere, pero los lideres de la
Elite no se encontraban en situacién de aprovechar esta repentina ventaja. Finalmente, la Camarilla
decidio enviar al Justicar Karl Streck, del Clan Tremere, para que restaurara el orden. El Justicar reunio
a un grupo de arcontes, entre los que se encontraba Albertus de Viena, y convocé un Cénclave en Praga
en 1945.

Su primera accién fue depurar las filas de la Elite, acusdndolos de haber destruido a varios
legitimos representantes de la Camarilla y haber puesto en riesgo la Mascarada, unas acusaciones
generales pero fundamentadas y que sirvieron para justificar las ejecuciones que siguieron.

A continuacién dirigié a los arcontes de varios clanes contra los dominios del Sabbat, y aunque
la guerra se prolongé durante varios afios, finalmente consiguié restaurar la influencia de la Camarilla
sobre Checoslovaquia, salvo reductos tradicionales e independientes que prefirié no molestar para evitar
enemistades innecesarias en un momento tan precario.

Finalmente, unos meses después, convocé a varios Vdstagos checos y eslovacos y aunque
muchos creyeron que elegiria a Albertus de Viena como nuevo Principe de Praga, el Justicar Tremere
prefirio dejarlo en manos de los Vdstagos locales. Vasily, el Primogénito Toreador, fue apoyado por los
Brujah, Gangrel y Malkavian y se convirtié en el nuevo gobernante de la ciudad. Por otra parte, en
Bratislava una alianza Gangrel y Ventrue eligié a Lukas, uno de los arcontes del Justicar, como Principe
de Bratislava.

DEL GOLPE DE PRAGA A LA REVOLUCION DE TERCIOPELO

En mayo de 1946 se celebraron elecciones libres en Checoslovaquia. Con el 38 % de los votos,
el Partido comunista quedé en primer lugar. El presidente Benes encarg6 a Klement Gottwald la
formacién de un gobierno de unidad nacional (en el que un comunista recibié la cartera de Interior, y Jan
Masaryk, hijo de Thomas, la de Asuntos Exteriores). Los primeros elementos de crisis aparecieron en
1947: el gobierno, que en julio habia aceptado el Plan Marshall, lo rechazé unos dias mas tarde por orden
expresa de Moscuy; y el Partido Socialdemécrata rechazé la fusion con el Partido Comunista a pesar de los
esfuerzos de Fierlinger.

Como protesta por la actuacién autoritaria del ministro de Interior, dimitieron doce ministros no
comunistas en febrero de 1948. Pronto estallé una huelga general, alentada por Antonin Zapotocky,
responsable de los sindicatos: asi se produjo el llamado Golpe de Praga. El presidente Benes cedi6 a la
presién comunista y los sustitutos de los ministros dimitidos acentuaron la influencia comunista sobre el
gobierno. Tras este cambio politico los acontecimientos se desarrollaron muy deprisa: en marzo, Jan
Masaryk se suicido (con fuertes sospechas de asesinato); en abril una ley procedié a nacionalizaciones
masivas (98 % del sector industrial); en mayo una nueva Constitucién establecié una Reptiblica de
democracia popular y se eligié enseguida una nueva asamblea (con listas unicas). En junio dimiti6é el
presidente Benes y Gottwald paso a ser el presidente de la nueva Reptiblica, con Zapotocky como jefe de
gobierno. El régimen comunista se apoderé del poder.

En 1951 el Partido Comunista de Checoslovaquia fue sacudido por una purga interna. Afect6 a
Vladimir Clementis (eslovaco y ex ministro de Asuntos Exteriores) y a Rudolf Slansky (secretario del
Partido Comunista en 1945), que figuraron entre los once condenados a muerte en 1952, asi como Gustav
Husék (ex jefe del Partido Comunista de Eslovaquia) y otros. Muchos de los acusados eran judios (entre
ellos Slansky); uno de ellos, Artur London, contaria méas tarde los horrores del proceso en su obra La
confesion.



Sucedieron al presidente Gottwald (muerto en 1953) en la presidencia checoslovaca Zapotocky
(que murié en 1957) y después Antonin Novotny (secretario general del Partido Comunista de
Checoslovaquia desde 1953). La politica comunista estuvo marcada por el modelo estalinista de Mosct:
al proclamarse Reptblica socialista en 1960, Checoslovaquia afirmé que progresaba en la via del
comunismo.

Un pequefio deshielo se produjo en 1963 con la rehabilitaciéon de Vladimir Clementis y de
Rudolf Slansky, asi como con la liberacién del arzobispo de Praga, monsefior Beran, arrestado en su
domicilio desde 1948. A lo largo de 1967 se abrieron paso las criticas hasta tal punto que en enero de
1968 Alexander Dubcek (jefe del Partido Comunista de Eslovaquia) sustituyé a Novotny a la cabeza del
partido. El presidente de la Republica dimitié en marzo.

Al mes siguiente Dubcek hizo que el Partido Comunista adoptara un programa muy reformista
que defini6 como “la via de Checoslovaquia hacia el socialismo”: asi comenz6 la Primavera de Praga.
Las inmediatas criticas soviéticas se transformaron en julio en fuertes presiones, con el apoyo de los
gobiernos de Bulgaria, Hungria, Polonia y la Reptiblica Democrética Alemana. Dubcek no cedié. Los
dias 20 y 21 de agosto las tropas soviéticas y sus aliados invadieron Checoslovaquia e impusieron la
normalizacién comunista. No obstante, la agitacién antisoviética continué (Jan Palach se inmolaria
prendiéndose fuego en enero de 1969), hasta que en abril Husdk (rehabilitado en 1963) sustituyé a
Dubcek. Husék seria elegido presidente de la Republica en mayo de 1975. El 1 de enero de 1969,
Checoslovaquia se habia convertido en una reptiblica federal, compuesta de la Reptiblica Socialista Checa
y la Republica Socialista Eslovaca.

Las décadas de 1970 y 1980 fueron las de las protestas de los intelectuales (Carta 77) y de sus
procesos (entre ellos el de Vaclav Havel en 1982 y de nuevo en 1989).

Tras la represion de una manifestacion de estudiantes en Praga, el 17 de noviembre de 1989, la
Revolucién de Terciopelo, impulsada por el Forum civico, se desarroll6 muy rapidamente: el dia 30 se
puso fin al papel dirigente del Partido Comunista; el 9 de diciembre dimiti6é el presidente Husék; el 29
Vaclav Havel se convirti6 en presidente de la Republica.

La alianza entre los clanes Toreador y Brujah se convirtié en la principal faccién vampirica de
la nueva Checoslovaquia, aunque su posicién no se habria sostenido de haber contado con la oposicién
unificada del resto de la Estirpe. Sin embargo, el poder de Nosferatu, Tremere y Ventrue, salvo
excepciones como el Principe de Bratislava, se encontraba en ruinas.

De mutuo acuerdo, los Brujah, apoyados de forma un poco mds reticente por los Toreador,
estrecharon lazos con el Consejo Brujah de la Unién Soviética, e incluso intercambiaron enviados
diplomdticos. Desde Mosct llegé Alexei Wolkonsky, embajador del Consejo Brujah, que en pocos arios, y
a medida que la influencia comunista se consolidaba, se convirtié en el Primogénito del clan en Praga, y
prdcticamente en el portavoz checoslovaco del clan. Su presencia fue discutida por antiguos checos y
eslovacos, y en las décadas siguientes varias facciones comenzaron a disputarse el poder dentro del clan.
Dmitra Illyanova constituia la portavoz de los descontentos, pero estaba lejos de representar a la
mayoria de su linaje.

La divisién de los Brujah, que por otra parte se disputaban la influencia administrativa,
permiti6 a los Toreador dedicarse por completo a la actividad artistica, fomentando la actividad artistica
e intelectual entre la comunidad intelectual checoslovaca. Esto les permitio introducir a varios peones y
observadores entre la oposiciéon al comunismo, y sembraron las semillas de los actuales lideres
anarquistas. Aunque algunos jévenes Toreador con inquietudes anarquistas participaron en los sucesos
de la Primavera de Praga de 1968, el clan en conjunto se desvinculé de los “rebeldes”, que fueron
destruidos por su rebelién contra la “utopia” del Consejo Brujah.

Tanto los Nosferatu, que habian sufrido la destruccién de muchos de sus miembros durante la
ocupacién nazi, como los Tremere, que habian sufrido la purga de la Elite por parte del Justicar de su
clan, comenzaron a reconstruir su poder, pero su papel en el nuevo orden fue minoritario, y a menudo
vinculado a la alianza con otras facciones. Los Ventrue checos y eslovacos, privados de la presion de sus
congéneres germdnicos, se configuraron como el tercer poder en liza, aunque durante mucho tiempo
mantendrian el verdadero alcance de su influencia entre bastidores y no revelarian sus cartas hasta la
caida del comunismo.

Por lo que se refiere a los Gangrel, concentraron su poder en los dominios rurales de
Eslovaquia, y aunque tuvieron algunos roces con las medidas nacionalizadoras del comunismo, por lo
general prefirieron dedicarse a sus asuntos, entre ellos luchar contra las residuales manadas del Sabbat
que habian sobrevivido a los ataques de la Camarilla.

Durante la década de 1980 a los enfrentamientos internos entre los Brujah se afiadieron varios
roces dentro de la alianza con los Toreador. Las medidas del gobierno comunista contra los intelectuales
desde 1968 fueron vistas como una amenaza contra el Clan de la Rosa, y en verdad el embajador Alexei
Wolkonsky tenia previsto ir aumentando progresivamente la influencia de su linaje. De hecho, esperaba
que un enfrentamiento con los Toreador unificara a las diversas facciones de su linaje, pero no fue



suficiente. La caida del comunismo redujo la influencia de sus partidarios, y fue convocado a una
reunién de emergencia del Consejo Brujah de Moscu. Jamds regresé.

Tras la caida del comunismo, el Principe Vasily apoyé a sus congéneres de la comunidad
intelectual checoslovaca y se alié con los elementos opositores al régimen comunista. Aunque los Brujah
soviéticos lo consideraron una “traicion” el hecho es que habia poco que pudieran hacer. Habiendo
caido del poder, los Vdstagos comunistas huyeron del pais y alguno de ellos incluso sufrié un
desafortunado “accidente”.

LA ESCISION

En abril de 1990 Checoslovaquia pasé a ser una Reptblica federal checa y eslovaca. Sin
embargo, esto no satisfizo a los nacionalistas eslovacos, que en las elecciones legislativas de 1992
obtuvieron la mayoria en Eslovaquia y votaron una declaracién de soberania para presionar al gobierno.
Vaclav Havel dimitié. Los dos jefes de gobierno (el checo Vaclav Klaus y el eslovaco Vladimir Meciar)
iniciaron negociaciones. Los politicos checos no estaban dispuestos a aceptar imposiciones autonomistas
y llevaron las negociaciones hacia la escisién total, un hecho que en parte sorprendié a los eslovacos.
Confirmada por el voto de la Asamblea federal en noviembre, la escision se hizo efectiva el 1 de enero de
1993.

La separacion suscitd recelos en ambas partes, sobre todo por la divergencia cada vez mas
acentuada entre ambos paises. La Reptiblica Checa orient6 su politica hacia Occidente, mientras que
Eslovaquia deseaba establecer un papel de puente entre Europa Occidental y Oriental. Eslovaquia
también se vio obligado a apaciguar las aspiraciones de la minoria htingara, muy aferrada a su identidad
cultural y algunos de cuyos dirigentes, a principios de 1994 exigieron la creacién de una regién auténoma
hingara en el sur del pais.

En principio parecia que el Principe Vasily orientaba su nueva politica hacia la aproximacién
de una postura en Occidente. Sin embargo, eran pocos los Vdstagos que confiaban en él, debido a su
politica seguidista durante el comunismo. Los anarquistas de su clan, en especial, no le habian
perdonado su abandono durante la Primavera de Praga de 1968. Los antiguos de otros clanes también
consideraban que en la nueva era se hacia preciso otro gobernante.

El descontento existente se manifesto con la escision de Eslovaquia. Aunque los Vdstagos
eslovacos no fueron responsables de la misma, aprovecharon el cambio en el dmbito mortal para
desligarse de la influencia de la Estirpe checa. El Principe Lukas de Bratislava realizé una reunién de
los antiguos eslovacos en 1993, realizando una declaracion para defenderse mutuamente en caso de
injerencias “extranjeras”. Muchos vieron en esta declaracién una advertencia a los poderes de Praga y
otros paises. En cualquier caso, el Principe Vasily se encontraba demasiado ocupado estabilizando su
dominio como para tratar de oponerse o reaccionar de alguna forma.

El repentino golpe de estado del Principe Carlak en 1998 fue acogido con indiferencia por los
Vdstagos checos. En principio los antiguos no se mostraron ni a favor ni en contra, pero con el paso del
tiempo han comenzado a surgir tensiones. Por una parte varios antiguos consideran que Carlak les ha
hecho un favor despejdndoles el camino, y consideran que su posicion como Principe de Praga no
durard mucho tiempo. Varios antiguos han comenzado a maniobrar y a poner en marcha el sistema de
favores e influencia. Por otra parte, los anarquistas, dirigidos por los Toreador, consideran ilegitimo el
nuevo poder y creen que con un esfuerzo concertado tal vez puedan conseguir derribar al Principe.

Sin embargo, otras facciones todavia tienen que decir la ultima palabra: los Maestros
Guardianes del Edén y el Sabbat vigilan desde una distancia segura y si deciden actuar, posiblemente
terminan influyendo en el cambio del equilibrio politico.

LOS VAMPIROS DE CHEQUIA

PRESENTACION

Durante mucho tiempo un reino eslavo englobado en un imperio germanico, el antiguo Reino de
Bohemia constituye el actual centro de poder de los Vastagos checoslovacos, que prefieren mirar a los
antiguos de Praga en busca de liderazgo que a otros ntcleos de poder en Austria o Alemania. Aunque
durante mucho tiempo la estructura de poder se mantuvo relativamente estable, desde la Segunda Guerra
Mundial el pais ha atravesado toda una serie de cambios que han encontrado su reflejo en la sociedad
vampirica. El cuestionamiento del poder del Principe de Praga augura un inminente enfrentamiento entre
las diversas facciones, que han comenzado a afilar sus cuchillos con la ayuda de otros poderes ajenos al
pais.

TEMA'Y AMBIENTE



Tema: El término que mejor define la situacién de la Republica Checa es tension. Por una parte
existe una cuidadosa fachada de cortesia y prosperidad, pero a poco que se profundice bajo la superficie,
pronto resulta evidente que las diversas facciones vampiricas se estan armando, de una forma no
demasiado diferente a las potencias europeas en los afios previos a la Primera Guerra Mundial. Sélo el
tiempo dird si el conflicto se resuelve de forma rapida o decisiva o se prolonga indefinidamente
provocando el caos y la destruccion a largo plazo.

Ambiente: La Reptblica Checa dispone de un importante legado cultural, con cuidados cascos
histéricos y monumentos de diversas épocas. Praga en especial constituye toda una encrucijada turistica,
y constituye un escenario muy adecuado para una Crénica de Vampiro. Las ctipulas de iglesias y edificios
historicos, calles de aspecto medieval y moderno y el matiz dorado de las piedras proporcionan elementos
muy sugerentes.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Como se ha mencionado en el trasfondo histérico, el golpe de estado del Principe Carlak de
Praga no ha sido del todo asumido por los demds Vastagos. Los Tremere han sido los primeros en
reaccionar, y han enviado a un poderoso antiguo que fue Regente de la ciudad hace décadas, asi como
Justicar del Clan de los Brujos, por lo que se le considera una alternativa viable. Ante este rival, el
Principe Carlak ha comenzado a buscar apoyos entre los demdas vampiros checos, aunque de momento no
ha obtenido més que apoyos puntuales.

Y frente a estos dos rivales evidentes, los anarquistas, dirigidos por el Clan Toreador, también
aspiran a tomar el poder de manos de los “usurpadores”, y otras facciones, como los Maestros Guardianes
del Edén, los Tremere de Austria o los Ventrue de Alemania, también pretenden sacar tajada del inminente
conflicto.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

El Clan Brujah se encuentra en constante cambio. La caida del comunismo acab6 con los
antiguos que tradicionalmente se aferraban al poder, y tras la Revolucién de Terciopelo se encontraron
desorganizados y sin un liderazgo claro. Mientras los jévenes anarquistas pugnaban entre si por lo que
velan una posicion abierta, el Principe Vasily y los Toreador se negaban a reconocer su poder. Fue este
descontento lo que permitié que el antiguo Justicar Carlak se apoderara del dominio de Praga con poca
oposicién inicial. Sin embargo, su actual posicién no es nada segura. Un antiguo Idealista ha asumido la
posicion del clan en la Primogenitura y en principio se limita a observar friamente al nuevo Principe, sin
decantarse ante un apoyo necesario. Los anarquistas del clan, inicialmente favorables al cambio de
gobierno, ahora se sienten cada vez mas desilusionados y el Principe se encuentra cada vez mas
abandonado por su linaje, por lo que esta buscando apoyo en otros clanes.

Carlak, Principe de Praga

Durante sus dias mortales Carlak era el tercer hijo de un conde bohemio. Sabiendo que no podria
heredar el titulo y estando poco interesado en la vida eclesiastica, escogié (contra la voluntad de su padre)
ingresar en la universidad Carlos para estudiar historia, filosofia y ciencia. Hubiera tenido que volver a la
fuerza a las tierras de su padre de no haber sido por la intervenciéon de Dmitra Ilyanova, una noble
ucraniana que habia realizado generosos donativos a la universidad. La mujer vio potencial en Carlak y
cuando se gradué lo invit6 a una celebracién y a un debate especial. Carlak resulté el vencedor debido a
su agudeza intelectual, argumentos y conviccién. Su “recompensa” fue el Abrazo y su primer alimento
sus compaiieros de clase.

Tras dejar que su chiquillo se adaptara a su nuevo estado, Dmitra lo llev6 en un viaje por toda
Europa, presentandole a otros antiguos Brujah y ensefiandole las tradiciones de su clan. Poco a poco la
antigua vampira comenz6 a dejarle mas libertad y finalmente Carlak regresé a Praga, donde pas6 varias
décadas creando su propio camino entre las cada vez menos frecuentes visitas de su sire.

Durante el siglo XIX Carlak visit6 América, pero encontr6 que los vampiros Brujah del Nuevo
Mundo eran demasiado descuidados e incultos para su gusto. Regresé a Europa poco antes del estallido
de la Revolucién Rusa y la formacion del Consejo Brujah de la Unién Soviética. Viajo a Rusia para
observar el nuevo orden y ayudar en la revuelta, pero quedé desilusionado al ver que los Brujah caian
presa del mismo orgullo que los Principes zaristas. Se marcho, de nuevo disgustado con su clan.

Durante una breve parada en Praga recibi6 una carta de Dmitra, invitdndole a un Gran Cénclave
de la Camarilla en Venecia, confesandole que echaba de menos su compaiia. En la reunién Dmitra fue
nombrada Justicar del Clan Brujah y se le dio la responsabilidad de vigilar las revueltas obreras del
periodo de entreguerras.



La antigua le pidi6 a Carlak que la sirviera como uno de sus arcontes, y uno de sus primeros
encargos fue vigilar las acciones del Consejo Brujah de Rusia, ya que el Circulo Interno de la Camarilla
temia que rompiese la Mascarada intentando estipidamente recrear la utopia de Cartago.

Los Brujah rusos se mostraron disgustado ante el regreso de Carlak, que no se habia marchado
en muy buenos términos; pero incluso en esas circunstancias consiguié adaptarse a la situacién y
colaborar en medio de un sistema dividido por las venganzas personales.

En 1946 Petrodon, Justicar del Clan Nosferatu, le ofrecié un puesto entre sus arcontes, y Carlak
acepto, cansado de la situacién en la Unién Soviética. Paso los dos afios siguientes en América trabajando
para el antiguo y ayudandole a someter a los anarquistas a la autoridad de la Camarilla. A menudo actué
como agente infiltrado, ganandose la confianza de los rebeldes e informando al Justicar Petrodon de la
ruptura de las Tradiciones. El tiempo que habia pasado en Rusia le sirvié bien y le permiti6 erigir una
fachada de aparente idealismo.

En 1972 y como recompensa por sus servicios, Petrodon recomendé al Circulo Interno de la
Camarilla que aceptarse a Carlak como Justicar Brujah. De esta forma Dmitra fue sustituida por su
chiquillo, abriendo una brecha entre ambos que se mantiene hasta la actualidad. Carlak fue Justicar
durante los 26 afios siguientes, colaborando con Petrodon para rechazar la amenaza anarquista, pero a
pesar de sus esfuerzos, consiguieron pocos progresos.

En 1997 el Justicar Nosferatu le pidi6 ayuda; sospechaba que los anarquistas se estaban
preparando para realizar un golpe importante en varios dominios americanos. Carlak viajé a América en
su ayuda cuando su compaiiero fue asesinado misteriosamente.

Privado del apoyo del antiguo, cuando el Circulo Interior de la Camarilla se reunié de nuevo en
1998, Carlak se resigno, y tuvo que ceder su puesto ante Jaroslav Pascek, uno de sus arcontes, y hermano
de sangre de su sire Dmitra. Decidi6 regresar a su antiguo hogar en Praga para establecer un refugio
permanente.

Vasily, Principe Toreador de Praga, se mostré receloso, pues creia que el antiguo Justicar
pretendia consolarse arrebatandole su dominio con los apoyos obtenidos en la Camarilla. Cuando Carlak
se presentd ante él le negd su hospitalidad y le exigié que se marchara, acusandole de ambicionar su
posicién y desear su destruccién.

Aunque Carlak no abrigaba deseos de conquista se encontraba frustrado por su fallo respecto a
Petrodon y la pérdida de su puesto de Justicar. Enfurecido y lleno de rabia, se abalanzé sobre Vasily y lo
hizo caer en letargo. Después convoco a la Primogenitura de Praga e hizo prometer a los antiguos que le
apoyarian. Las relaciones han permanecido tensas desde entonces debido al violento cambio de poder.
Por ahora Carlak mantiene a Vasily encerrado y encadenado en un ataid en los subterraneos del Castillo
de Praga.

Con su nueva posicién asegurada hasta cierto punto, ahora trata de consolidar su influencia en el
mundo mortal, utilizando sus contactos en Europa Oriental para ganar acceso a funcionarios
gubernamentales y diplomaticos, reunirse con mortales influyentes y establecer relaciones sélidas. Al
mismo tiempo trata de conseguir apoyos entre la Estirpe para mantenerse en el poder frente a sus
ambiciosos enemigos.

Carlak es un hombre relativamente bajo; mide poco mas de metro y medio, pero a pesar de todo
su figura espigada irradia poder y autoridad por encima de su tamafio. Mantiene su largo cabello rubio
atado en una cola de caballo y bien peinado y acicalado. Prefiere llevar ropas de corte perfecto con
reminiscencias de sus dias mortales pero con un estilo definitivamente moderno.

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Celeridad 3, Dominacién 3, Fortaleza 3, Potencia 3, Presencia 5

Humanidad: 6

Jann Berger, Primogénito Brujah

Nacido en una familia campesina de Flandes a comienzos del siglo XII, perdi6 a sus padres y
hermanos en medio de una epidemia de gripe, y fue adoptado por unos monjes benedictinos, que le
ensefiaron a leer y escribir y cuando crecié lo suficiente, las érdenes sacerdotales.

Pero Jann era un espiritu inquieto, mas entregado a los placeres mundanos que a la disciplina
monadstica, por lo que finalmente, tras varios encontronazos con el severo abad, lo golpe6 ptiblicamente y
fue expulsado del monasterio. Vagé errante por el norte del Sacro Imperio Germénico viviendo de la
caridad y aprovechandose de los ignorantes campesinos hasta que finalmente sus pasos se tropezaron con
el séquito de una hermosa dama de la que se sinti6 extrafiamente prendado.

La mujer desdefié burlonamente sus avances, pero Jann estaba tan obcecado por su pasién que
finalmente una noche, casi por azar, descubrié su naturaleza de chupasangres. La vampira, furiosa por
haber sido descubierta, lo maté en un arrebato de rabia y le dio el Abrazo, revelando la naturaleza de su
chiquillo a los lugarefios, que lo pusieron en fuga.

Jann apenas sobrevivio a las primeras noches como vampiro, pero finalmente su sire,
considerando que su chiquillo habia sido convenientemente castigado, acudié a él y le ensefié las



costumbres de los Vastagos. Permaneci6 con ella durante varios afios, hasta que finalmente se separaron
a comienzos del siglo XIII.

Aunque en principio nunca habia tenido una fe excesiva, Jann comenzo a creer que su estado
condenado era una oportunidad para purgar la corrupcion que percibia a su alrededor. Escuché los
sermones de los fraticcelli y otros herejes que defendian un cambio en una Iglesia que consideraban se
habia apartado de los creyentes. Jann cre6 una progenie entre los herejes, y juntos comenzaron a purgar a
los eclesiasticos que consideraban especialmente corruptos y en concreto a los vampiros de la Herejia
Cainita, que consideraba ocupaban un lugar que no les correspondia.

Jann y su cuadrilla recorrieron las ciudades del Imperio Germéanico durante varios siglos, e
incluso durante un breve tiempo controlaron la ciudad de Munich. Sin embargo, con la formacién de la
Camarilla sus andanzas fueron rechazadas por la sociedad de la Estirpe. Mientras algunos de sus
chiquillos se unian a la nueva secta, Jann y varios de sus seguidores fueron perseguidos y finalmente el
propio Jann cay6 en letargo en 1535 mientras huia de los arcontes, ir6nicamente en una emboscada de
cazadores de brujas que lo dieron por destruido.

Despert6 hacia 1580 y temeroso de la Camarilla, mantuvo un perfil discreto durante varias
décadas, hasta que con el estallido de la Revolucién Francesa acudié a Paris, atraido por los fuegos
revolucionarios. Sin embargo, la experiencia habia templado sus propias pasiones, por lo que se mantuvo
en un discreto segundo plano y colaboré con los vampiros que deseaban restaurar el orden.

Tras conseguir varios favores de los vampiros franceses, Jann acompafié a los ejércitos
napolednicos, visitando gran parte de los dominios de Europa Central y Oriental. Durante esta época
conoci6 a otros antiguos Idealistas de su clan, y deseoso de cierta tranquilidad, eligi6 la ciudad de Praga
como su retiro. Otros Brujah habitaban en la ciudad, pero su consejo y sabiduria fueron bien recibidos.
Utiliz6 su influencia politica y los favores obtenidos para situar en varias ocasiones a sus chiquillos en la
posicion de Justicar: Dmitra Illyanova y Jaroslav Pascek. Nunca se present6é él mismo, pues lo
consideraba una posicién demasiado abierta y peligrosa y preferia que sus descendientes se sintieran en
deuda con él.

La interferencia de Petrodon, el Justicar Nosferatu en 1972, que llevé a Carlak a la posicién de
Justicar Brujah, le irrit6 sobremanera. De hecho, considera al actual Principe de Praga un “traidor”, que
se ha vendido a otras facciones. Aunque en las tultimas décadas se habia retirado a sus estudios
académicos y filosoficos, especialmente de Historia y Teologia, la llegada de Carlak al poder lo ha
llevado a utilizar su posicién de Primogénito para oponerse a él activamente. No obstante, no esta
dispuesto a ayudar a los Tremere, y espera la oportunidad para poder ocupar él mismo el dominio de la
ciudad.

Jann es un hombre palido de cerca de treinta afios, pelo corto y rubio, y ojos claros y azules. Su
nariz esta ligeramente torcida debido a una pelea en vida. Suele vestir con ropas discretas y elegantes y
muestra una desenvoltura oratoria sin igual, mostrandose cordial con los jévenes y cortés y formal con los
antiguos, aunque lo cierto es que sabe fingir muy bien sentimientos para obtener lo que desea. Siempre
procura sacar ventaja de sus conversaciones y aliados.

Generacién: 6°

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 3, Dominacién 4, Fortaleza 4, Ofuscaciéon 3, Potencia 4,
Presencia 5

Humanidad: 4

MALKAVIAN

Los Locos de Chequia afirman que son los herederos del legado pagano de los eslavos, y que
eran chamanes y videntes antes de que los cristianos los quemaran en la hoguera. Independientemente de
la veracidad de estas afirmaciones, lo cierto es que en ocasiones se retinen en determinadas localizaciones
para realizar extrafios ritos de significado incomprensible, y desde el punto de vista de los Véastagos con
nociones ocultistas, totalmente inofensivos e intitiles. Sin embargo, lo cierto es que tras sus reuniones,
algunos Locos muestran retazos de conocimiento y sabiduria de lugares y eventos lejanos a los que en
principio no deberian tener acceso. Algunos creen que las extrafias ceremonias de los Malkavian checos
de alguna forma les sirven para canalizar la informaciéon de la Red de Locura que une al linaje. Debido al
capricho de la Primoggénita, todos los Malkavian presentes en Praga son chiquillos suyos, o descienden de
los mismos. Los sucesivos Principes han preferido concederle su deseo en lugar de arriesgarse a
provocarla innecesariamente.

Nona

Quienes conocen a esta antigua creen que se trata de la chiquilla de Octavio, un antiguo profeta
pagano del clan Malkavian, que desaparecié hace siglos, y que por ello ha adoptado el nombre de Nona
(Novena).

Nona naci6 en una aldea de Hungria a finales del siglo XVII. Era la hija ilegitima de una viuda
cargada de hijos, asi que uno mas no suponia ninguna diferencia...hasta que la nifia comenz6 a tener



varios accesos de epilepsia que llevaron a los campesinos a sospechar que estaba poseida por el diablo. Ni
los exorcismos del sacerdote local ni los remedios de los curanderos pudieron “curarla”, y finalmente fue
abandonada en el bosque para que muriera. Pero una criatura la encontré antes.

Regresé cambiada y convertida en un auténtico diablo y comenz6 a alimentarse de los que la
habian abandonado, comenzando por su propia familia, convirtiéndolos en vampiros y enterrandolos para
toda la eternidad. Sin embargo, sus acciones atrajeron la atencién de varios sacerdotes y cazadores de
brujas que dieron buena cuenta de su prole y se vio obligada a huir.

Vag6 durante varias décadas por Europa Central, hasta que a principios del siglo XVIII sinti6
como si algo se rompiera en su interior y se dirigié hacia la ciudad de Budapest, donde comenz6 a
aprender como un parasito y cre6 una identidad para amoldarse a su nuevo ambiente. Con el paso del
tiempo lleg6 incluso a convertirse en Primogénita de la ciudad, pero tras las revueltas de 1848 se sinti6
insegura y se dirigi6 hacia el oeste, asentdandose en Praga, ciudad que se ha convertido en su refugio salvo
ocasionales ausencias.

A primera vista Nona o Dama Nona es capaz de mantener una conversacion cortés, educada e
interesante, pero quienes la observen con profundidad pueden darse cuenta de que sus gestos son frios y
mecanicos, y que toda su apariencia humana es una mascara gélida, ingeniosamente orquestada, pero
mascara al fin y al cabo que oculta sus instintos predadores. Sin embargo, no se trata de una bestia
depredadora irracional, sino de una criatura muy inteligente y manipuladora, preocupada esencialmente
por su propia supervivencia por encima de grandes conspiraciones grandilocuentes. Actualmente disfruta
de un poder considerable en lugares inesperados y diversos de Praga, que utiliza principalmente para
protegerse a si misma y a sus “cachorros”, los descendientes que han surgido a lo largo de los siglos. Es
ferozmente territorial y no permite la presencia de ningiin Malkavian ajeno a su linaje sanguineo, que
termina marchandose o “desapareciendo”.

La presencia de Nona en los Eliseos de Praga es recibida con cautela, pues es mejor no
molestarla ni provocarla innecesariamente, aunque en ocasiones un antiguo u otro ha cortejado su favor
con resultados variopintos. A menudo dirige las reuniones de su clan como una especie de suma
sacerdotisa pagana, farfullando frases incomprensibles en un chapurreo de diversos idiomas.

Nona siempre aparece en compafiia de un séquito de aduladores formado por chiquillos y
ghouls. Suele vestir de forma extravagante, a veces vanguardista y a veces conservadora, pero siempre
como una dama de la élite, aunque ultimamente tiende a la moda gotica y siniestra. Su aspecto es el una
adolescente palida y consumida, de mirada enloquecida y largo cabello rizado y negro, que sus criados se
esfuerzan por mantener arreglado cada noche en diversos peinados. En ocasiones sufre ataques
epilépticos, pero sus criados se encargan de llevarsela a un lugar discreto. Quienes pretendan
aprovecharse de su aparente indefensién descubrirdn horrorizados que ha aprendido a canalizar su Bestia
en esos ataques cuando se siente amenazada entrando en frenesi. En estas ocasiones su voz cambia, como
si estuviera poseida, y comienza a farfullar en su jerga incomprensible, aunque se dice que alguna vez ha
hablado coherentemente sobre algtin extrafio suceso de la Estirpe.

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 5, Dementacién 5, Dominacion 3, Fortaleza 2, Ofuscacion 4,
Taumaturgia 2

Sendas taumaturgicas: Senda de la Sangre 2

Humanidad: 3

NOSFERATU

Para las Ratas de Cloaca, el antiguo Reino de Bohemia siempre constituy6 uno de sus lugares de
poder tradicionales, pues por un azar del destino consiguieron apoderarse del dominio de Praga durante la
Edad Media, y lo conservaron durante casi siete siglos. Desgraciadamente, su caida no se produjo debido
a un plan astuto o una conspiracién orquestada por otras facciones. Al vincular su influencia a la
comunidad judia de Bohemia, también sufrieron su mismo destino cuando los nazis comenzaron a tomar
medidas para llevar a cabo su “Solucién Final”. Hubo algunos conatos de resistencia por parte de los
Nosferatu, y cuando el propio Principe fue destruido bajo el fuego de los lanzallamas, su clan se
desmoroné: muchas Ratas de Cloaca se dispersaron o huyeron, y los escasos supervivientes de la
Segunda Guerra Mundial procuraron mantener un perfil bajo. Sin embargo, desde la Revolucién de
Terciopelo han vuelto a dar sefiales de una incrementada actividad, y el Principe Carlak incluso les ha
cedido un asiento en la Primogenitura, tratando de ganarse su apoyo. Sin embargo, se rumorea que los
Nosferatu no se conformaran con eso y que su objetivo tltimo es recuperar el poder en un dominio que
todavia consideran “suyo”.

Simon Grynspan

En vida Simon era uno de los hijos de un carpintero judio de la regién de los Sudetes. Sin
embargo, en cuanto tuvo la oportunidad, viajé a Praga para aprender un oficio. Tras aprender a leer y
escribir practicamente de forma autodidacta, comenz6 a trabajar primero como informador para un



politico local, pero en cuanto descubrieron que tenia buena letra para escribir, comenzé a redactar noticias
y a escribir poemas y novelas por entregas.

Siguié trabajando como reportero, y pronto se convirtié en un destacado periodista, viajando por
el Imperio de Austria-Hungria y entrevistando a diversos politicos y figuras importantes. Sin embargo, en
1870 contrajo la tuberculosis, y mientras se encontraba reposando en un balneario recibi6 la visita de un
vampiro interesado por su estado de salud. Aunque la sangre Nosferatu no era lo que habia esperado
como remedio, finalmente se encontré convertido en uno de los no muertos.

Simon puso su talento periodistico e informativo al servicio de su sire, el Principe de Praga, y a
pesar de su juventud se convirtié en uno de sus agentes mas valiosos. Actu6 como su embajador ante
otras proles de Nosferatu en Munich, Francfort y Viena, y utiliz6 su influencia sobre los periddicos
checos para mantener a las Ratas de Cloaca de Europa Central en contacto.

El ascenso de los nazis no lo sorprendié, aunque durante un tiempo subestimé su avance. No fue
hasta que las presiones nazis para la entrega de los Sudetes por parte de Checoslovaquia surtieron efecto
que se sinti6 realmente alarmado, pero ni siquiera su feroz campaiia de desprestigio contra el ascenso de
los nazis pudo detenerlo. Varios de sus peridédicos fueron cerrados, sus agentes despedidos y
Checoslovaquia desmembrada entre los paises vecinos.

Los Nosferatu de Bohemia no se esperaban que los soldados nazis dinamitaran sus refugios
durante el dia o deportaran en masa a sus servidores entre la comunidad judia. Simon comenzé un
frenético recorrido entre muchos de los antiguos de su clan de Europa Central en busca de ayuda, pero la
mayoria habian optado por ocultarse o mantenerse al margen. Regresé para encontrarse con que su sire y
gran parte de sus hermanos de sangre habian sido destruidos.

Poco a poco comenzd las tareas de reconstruccion, contactando con los posibles supervivientes
y creando en secreto una prole. Los vampiros soviéticos no estaban muy conformes con su presencia, y de
hecho utilizaron la escasa presencia de las Ratas de Cloaca en la ciudad para no concederles una posicion
en la Primogenitura, que no recuperarian hasta hace poco.

Simon sabia que la fuerza de su linaje era demasiado escasa para constituir un poder
determinante en la politica de la Estirpe, por lo que discretamente utilizé el periodo comunista para
reorganizar sus fuerzas. Aunque durante la Revolucién de 1968 procuré mantenerse al margen, uno de sus
chiquillos no permaneci6 impasible y particip6 activamente (resultando destruido), lo que dio una excusa
a los vampiros soviéticos para limitar los movimientos de los Nosferatu.

Desde la década de 1970 Simon se dedicé sutilmente a atacar los intereses de los Vastagos
soviéticos, transmitiendo informacién sensible y procurando mantener una fachada inofensiva. Su
conocimiento intelectual le permitié codearse con algunos de los Toreador maés liberales, aunque los
antiguos conservadores rechazaban su linaje “impuro”. Pero fue paciente y cuando comenzaron las
primeras sefiales de cambio decidi6 actuar, apoyando a los intelectuales y medios de comunicacién que
pedian un cambio institucional y un regreso a la democracia.

Sin embargo, aunque los vampiros soviéticos fueron expulsados o destruidos, el Principe Vasily
menosprecio el papel que habian tenido los Nosferatu en la Revolucién de Terciopelo, y Simon y su linaje
continuaron siendo marginados de la politica de los Vastagos.

Ahora el ascenso del Principe Carlak le ha proporcionado a Simon una oportunidad, aunque es
consciente de las escasas simpatias que despierta el nuevo Principe, que tampoco le agrada demasiado, y
al que ve como un oportunista poco preocupado por su dominio. De momento sigue aguardando su
oportunidad, reuniéndose con diversos antiguos e incluso dando instrucciones a algunos de sus
descendientes para que proporcionen informaciéon o a los anarquistas. También ha enviado varios
mensajes al Justicar Nosferatu y espera que si juega bien sus cartas, pueda convertirse en el sucesor de
Carlak, o por lo menos en una figura de poder.

Simon fue Abrazado con cerca de cuarenta afios y era un hombre de profunda calvicie,
ligeramente obeso y un elegante bigotillo. La sangre Nosferatu ha hinchado y deformado sus rasgos,
eliminado su escaso cabello y extendido sus dientes superiores. Normalmente viste con trajes discretos
pero elegantes y utiliza su Ofuscacién para mostrar el aspecto que tenia en vida.

Generaci6n: 8°
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TOREADOR

El Clan de la Rosa es un linaje decepcionado. Aunque su presencia puede remontarse a las
noches medievales y parecian haber obtenido poder e influencia sobre Chequia tras la Segunda Guerra
Mundial, lo cierto es que se trataba de una fachada que ocultaba el verdadero poder en manos de otras
facciones. La Revolucién de Terciopelo arrojé esperanzas de que por fin podrian tomar el destino de
Praga y la Reptiblica Checa en sus manos, pero la repentina caida del Principe Vasily ha constituido una
desilusién. Algunos miembros de su corte prefieren dedicarse ahora a intereses académicos o artisticos,
dejando la politica en manos de los demds clanes, pero una mayoria, dirigida principalmente por los
chiquillos de Vasily, se niegan a dejar que el “Principe Usurpador” se salga con la suya. Bajo su liderazgo



han comenzado a organizar las filas de los anarquistas y otros jovenes vampiros, pero pocos entre los
antiguos confian en que su planeada “revolucién” tenga éxito. Sin embargo, se dice que varios de estos
jovenes han encontrado buena acogida en los salones intelectuales de los Toreador.

Sophia Jesensha, Guardiana del Eliseo

Aunque hacia finales del siglo XIX Sophia podria haber disfrutado de una vida tranquila y
sosegada y gozado de un buen matrimonio de conveniencia, prefiri6 dedicarse a una vida bohemia entre
la comunidad intelectual checa, actuando como musa, inspiradora e incluso jugueteando temporalmente
con la idea de dedicarse a la poesia antes de descubrir lo que se convertiria en su verdadera pasién: el
teatro. Su familia se escandalizo, pero afortunadamente su padre, un préspero hotelero, tenia suficientes
hijos para perpetuar sus apellidos y suficiente dinero como para consentir resignadamente los caprichos
de su hija. Sophia se lo agradeci6 con una devocién y carifio hacia su progenitor que mantuvo hasta su
muerte.

Durante varios afios acompafi6 a una compaifiia teatral, pisando muchos escenarios y preparando
infinidad de representaciones. Nunca llegé a casarse, y con su parte de la herencia familiar se dedicé a
patrocinar a artistas, dedicandose a ensefiar a otros artistas mas jovenes y a financiar su propia compafiia.
Gracias a sus amistades su fama llegé a oidos del Principe Vasily, quien a pesar de que su belleza se habia
marchitado hacia afios, se sintié seducido por su ingeniosa conversacion e inteligencia y finalmente le
dio el Abrazo, otorgandole la posicion de Guardiana del Eliseo.

Pero a Sophia le fatigaba el ambiente elitista de los Toreador. Se sentia mas dindmica y viva
entre los mortales, y durante varias décadas continué financiando proyectos intelectuales y a los artistas
sin recursos. Durante la invasién nazi demostré un coraje singular, protegiendo a diversos artistas de los
ocupantes alemanes, e incluso lleg6é a Abrazar a uno de ellos. Tuvo que fingir su muerte cuando los nazis
vinieron a buscarla a su refugio, y durante los tiltimos meses de la Segunda Guerra Mundial procur6 pasar
desapercibida.

Los demas Toreador, y en especial su sire, aunque no siempre estaban conformes con su falta de
tacto por el protocolo de la Estirpe, respetaban no obstante su actitud, y le consintieron muchos de sus
arrebatos. Durante el periodo de dominacién comunista se opuso ferozmente al régimen soviético y por
poco no result6 destruida durante la Revolucion de 1968. La Revolucién de Terciopelo constituy6 toda
una alegria y disfruté del ambiente intelectual creado por la llegada de la democracia.

Sin embargo, mientras se encontraba distraida por la curiosidad cultural de esta nueva época y
visitando los paises de Occidente, su sire fue desplazado del trono de Praga. Regres6 apresuradamente y
aunque el Principe Carlak intenté privarla de su posicion como Guardiana del Eliseo, los demés
Primogénitos se opusieron, ya que no habia dado quejas ni motivos para semejante acto. Desde entonces
se ha dedicado a liderar la oposicion oficial al Principe, y son muchos los que consideran que deberia
ocupar la posicién de Principe. Pero por el momento Sophia se muestra cautelosa, ya que sabe que
todavia no dispone del poder suficiente. Mientras se dedica a proteger el Eliseo de Praga y a fomentar la
vida cultural de la ciudad, busca informacién sobre los puntos débiles de Carlak, esperando que dé un
paso en falso para precipitar su caida. Mantiene contactos con los anarquistas y muestra cierto apoyo a los
Tremere, aunque no le gustaria que los Brujos se hicieran con el control del dominio.

Sophia fue Abrazada con cerca de cincuenta afios, una mujer pequefia y delgada, de grandes
ojeras y cabello rubio oscuro, pero que todavia muestra sefiales de la que fue una gran belleza en su
juventud. A pesar de su edad se viste con elegancia y emite un aura de dignidad y respeto, y es capaz de
mantener una conversacion cordial e inteligente sobre practicamente cualquier tipo de tema.
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Jacek Limbersky, Principe Anarquista

Durante los dias cruciales para Checoslovaquia de 1989, Jacek fue uno de los muchos
estudiantes que se lanzaron a las calles llenos de ilusién porque se produjeran cambios democraticos en el
pais. Durante aquellos dias publicé varios apasionados articulos en varios panfletos y publicaciones
estudiantiles, en los que analizaba el fracaso del sistema comunista y la necesidad de cambios y la
apertura del pais. Y Jacek vivié aquellos intensos momentos, enfrentandose a la policia comunista y
finalmente celebrando el triunfo de la democracia.

Fue su pasion lo que atrajo la atencién de Sophia, la Guardiana del Eliseo de Praga, y que
convencio a su sire de reclutar entre sus filas a un testimonio de aquellos acontecimientos. El Principe
Vasily, que se encontraba animado por haberse librado de las presiones de los vampiros soviéticos, le
concedi6é permiso para Abrazar un chiquillo.

Sophia observo a Jacek durante meses antes de decidirse a otorgarle la sangre, apreciando su
talento como escritor y su oratoria. Finalmente una noche se decidi6 y lo Abrazé, aunque durante varios
meses Jacek tardo en adaptarse a su estado vampirico.



La vampira se gand poco a poco la confianza de su chiquillo, y tras ensefiarle las costumbres de
los Toreador lo presenté en la sociedad de la Estirpe de Praga y con él inici6 un viaje por las principales
ciudades europeas, conociendo a otros Vastagos de su clan. Sin embargo, mientras se encontraban en
Paris tuvieron que regresar apresuradamente cuando Sophia tuvo noticia del derrocamiento del Principe
Vasily.

En los meses siguientes Jacek y Sophia comenzaron a esbozar los trazos de un plan para
enfrentarse al usurpador Carlak. Mientras Sophia se dedicaba a coordinar la oposicién politica al
Principe, Jacek reunié a varios jovenes Toreador desencantados con el cambio de gobierno, asi como
otros jovenes vampiros de otros clanes y comenz6 a fortalecer el movimiento anarquista en la Reptblica
Checa, coordinando a los Vastagos de diversas ciudades. Aunque el Principe Carlak no ha sido
especialmente afectado por sus actos, si ha conseguido distraer su atencién para que Sophia y sus aliados
comiencen a debilitar su influencia en Praga.

Jacek es un joven de cierto talento literario, que ha ganado algunos premios publicando sus
obras bajo seudénimos y utilizando la identidad de un ghoul que es su rostro visible en sociedad. Siempre
ha procurado tener cuidado con la Mascarada, para no dar excusas a sus enemigos para destruirle. Se
mantiene en contacto con otros vampiros de Europa Oriental que fueron Abrazados durante la caida del
comunismo y que simpatizan con su causa.

Aunque procura mantener un aspecto discreto, Jacek es un joven de unos veinte afios, de cabello
rubio y ojos azules, rostro anifiado y bastante sonrosado para ser un vampiro y una sonrisa bastante
ingenua, que pasa completamente desapercibido entre la gente de su edad. Pero bajo esta fachada candida
se oculta una mente capaz, idealista y pragmatica. De hecho, tras observar la sociedad de los antiguos ha
pensado que el gobierno que suceda al Principe Carlak deberia asumir ciertas reformas...
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TREMERE

Desde la Segunda Guerra Mundial la estructura de los Tremere ha dependido sobremanera de las
6rdenes de Viena. Sélo la figura del antiguo Albertus, profundamente devaluada por su apoyo a la Elite y
a los Vastagos germanicos que colaboraron con los nazis consiguié sobrevivir a la meticulosa purga
realizada sobre los Brujos checos. La caida del comunismo ha hecho que el pasado de Albertus haya sido
en gran parte olvidado, y la desaparicién del Principe Vasily y la usurpacién de Carlak, ha hecho que se
presente una gran oportunidad para que los Tremere recuperen de nuevo una posicién destacada. Aunque
pocos Vastagos consideran que los motivos de los Brujos sean altruistas, muchos consideran que su
pugna por el poder permitiria restaurar un aura de legitimidad en una posicién injustamente usurpada. De
hecho, los Tremere, aunque se esfuerzan por situar a Albertus en el trono, estan dispuestos a dejar esa
posicion a otro candidato...siempre y cuando el verdadero poder quede en sus manos.

Albertus, el Leon de Viena

Albertus naci6 en Viena a mediados del siglo XII. Era el hijo de un caballero sajon, el menor de
numerosos hermanos y hermanas, a quien su padre ensefi6 el oficio de las armas y encomendé la
proteccién y administracion de justicia de uno de sus dominios, situado al este de la actual ciudad de
Viena, en la frontera con el reino de Hungria. EI muchacho se desenvolvié bien, ajusticiando forajidos y
realizando incursiones de castigo contra los sefiores vecinos que se atrevian a dafiar las propiedades de su
padre. Con el paso del tiempo aprendié a leer y escribir gracias a un sacerdote, y también aprendi6 los
rudimentos de las leyes reales y eclesidsticas para desempefiar su oficio. Con el tiempo seria conocido
como “El Leén”. Su nombre llegd a oidos del rey de Bohemia, que lo convirti6 en uno de sus
administradores.

Sin embargo habia quienes se sentian al margen de la ley. Los campesinos murmuraban
temerosos sobre la presencia de terribles sefiores que exigian tributos de sangre y cometian grandes
abusos al margen de Dios y del rey. Las evidencias sobre sacrificios paganos y terribles atrocidades
terminaron llegando hasta él. Percibiendo que esos sefiores no podian ser castigados mediante medios
mundanos comenzd a atacar sus propiedades, prendiendo fuego a sus dominios, y compitiendo con sus
enemigos en brutalidad.

Tras un par de enfrentamientos en los que resulté herido, que estuvieron a punto de costarle la
vida y en los que percibi6 horrores inimaginables, no tardé en descubrir que sus enemigos eran vampiros.
Enfurecido por su impotencia ante ellos, busc6é ayuda y no tardé en recibir la oferta de un grupo de
estudiosos de Viena.

Los Tremere habian visto la capacidad de Albertus, que a pesar de sus limitaciones como mortal
habia conseguido provocar serios destrozos en los dominios de sus enemigos, los voivodas del clan
Tzimisce, e incluso destruir a dos de ellos al incendiar sus mansiones. Viendo su potencial decidieron



reclutarle, ofreciéndole el poder para combatirlos con sus mismas armas. Herido en su orgullo, Albertus
entreg6 su alma a los Brujos, que le dieron el Abrazo.

Albertus fue uno de los principales generales de los Tremere en Transilvania, donde estableci6
una red de chiquillos y cazadores mortales con los que hostigé continuamente a los Demonios. Consigui6
acabar con la rebelién de las Gargolas de 1478 y dirigid la retirada de su clan hacia la capilla de Viena. A
mediados del siglo XVI se le confi6 la capilla de Praga, desde donde compitié con los Nosferatu por el
control de la ciudad y continu6é combatiendo a los esbirros de los Tzimisce.

Durante el siglo XVII, y a medida que la guerra entre la Camarilla y el Sabbat se recrudecia,
Albertus fue nombrado arconte del Justicar Tremere, y una vez mas recorrié los campos de batalla
aportando su experiencia y su poder. Finalmente, muchos de sus enemigos fueron destruidos o expulsados
de la zona y Albertus regreso a Praga.

Durante el siglo XIX Albertus se dedic6 a utilizar los favores politicos que habia obtenido como
arconte para promocionar su ascenso y finalmente a mediados de siglo fue elegido en dos ocasiones
Justicar de su clan. Sin embargo, finalmente fue desbancado por otras facciones mas poderosas, pero se
dio por satisfecho. En su retiro recibi6 el cargo de Pontifice de Hungria, dirigiendo las acciones del clan
Tremere desde la poderosa capilla de Budapest.

El estallido de la Segunda Guerra Mundial provocé que Albertus se uniera a varias facciones de
los clanes Tremere y Ventrue que deseaban utilizar la expansién nazi en su beneficio. Sin embargo,
finalmente descubrid las atrocidades de los nazis y la miseria de los campos de concentracion. A pesar de
haber contemplado atrocidades sin ntiimero, Albertus consideraba que no habia nada justificable en el
genocidio metédico de los humanos y en 1943 abandoné a sus aliados, aunque estuvo a punto de ser
asesinado. Huy6 a Viena, donde revel6 todo lo que sabia al Consejero Etrius, quien descubrié que entre
los Tremere que habian apoyado el ascenso de Adolf Hitler habia una faccién infernalista que deseaba
que ganara la guerra. Etrius reuni6 al Consejo de los Siete y les expuso la situacién. Albertus fue
degradado y perdié su cargo de Pontifice, aunque no seria condenado a la Muerte Definitiva, como
muchos de sus antiguos aliados. Pasaria las siguientes décadas tutelando a los aprendices de la capilla de
Viena y meditando sobre sus acciones.

El reciente cambio de Principe en Praga llev6 a los Tremere a intervenir. El nuevo Principe
Carlak no es favorable a sus intereses, y libres de deudas con él, los Brujos han decidido tomar el poder.
Albertus fue nombrado Sefior de Bohemia, y enviado a la capilla de Praga para dirigir a los Tremere.
Aunque por el momento no ha reclamado directamente el Principado, estd planeando sus movimientos.
Respeta a Carlak, que fue Justicar como él, y por lo tanto no piensa subestimarlo. Desde su asiento en la
Primogenitura de Praga contempla una vez mas el campo de batalla dejando que sus subordinados se
encarguen de los asuntos administrativos de la capilla.

Politicamente Albertus pertenece a la faccion Tradicionalista de su clan, y su magia esta
fundamentada en la vieja escuela hermética. Prefiere la practica por encima de la ostentacidn, y sus
hechizos estan orientados a la caza y destrucciéon de vampiros. También conoce todos los rituales de
proteccion y uno de sus secretos mejor guardados es que conoce un ritual para romper el Vinculo de
Sangre, aunque es muy costoso y no lo revelara a la ligera.

Albertus es un hombre de cerca de cincuenta afios, con cabello largo y negro en la nuca, aunque
con bastantes canas y profundas entradas. Sus ojos son grandes y negros y miran con desconfianza sobre
una nariz ancha que destaca sobre un espeso mostacho. Su rostro es palido y mal afeitado, con un tenue
matiz rosado, y esta cubierto de restos de antiguas cicatrices y picaduras de viruela. Normalmente viste de
manera formal y practica, y suele dejar las minucias del estilo en manos de sus criados. Nunca se separa
de un baston de paseo con empufiadura de plata, que en realidad es un poderoso talisméan oculto bajo
poderosos hechizos y que puede convertir en su vieja y fiel espada a voluntad.
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VENTRUE

De la misma forma que ha ocurrido con los Tremere, la purga de los Ventrue germanicos,
provocé una reorganizacién en el clan, y aunque han perdido parte del poder del que disponian antes de la
Segunda Guerra Mundial, ha permitido el ascenso de una faccién que hasta entonces habia mantenido una
posicion secundaria: los Ventrue checos, surgidos en el siglo XV durante las guerras husitas, y que
siempre se resintieron del predominio de sus congéneres germanicos, y que en las tltimas décadas han
disfrutado del poder de su linaje en solitario. Durante el periodo comunista constituyeron la oposicién
politica a los Brujah soviéticos, y varios Sangre Azules especialmente atrevidos pagaron por su
atrevimiento, pero durante la Revolucién de Terciopelo se cobraron su venganza. Ahora que el poder ha
sido usurpado también se les ha presentado una oportunidad para tomarlo, pero por el momento no han
tomado una posicion clara, prefiriendo esperar a que las lineas de poder estén més configuradas. Un



acuerdo con los Tremere podria convenirles, pero no quieren que uno de ellos se convierta en un Principe
carente de poder. Las negociaciones estan siendo arduas y desde el pasado afio también estan negociando
con los Toreador. Pacientes y pragmaticos, es muy posible que sean ellos quienes acaban adquiriendo el
poder en Praga, bien mediante la accién directa o como mediadores entre las facciones.

Klement Premyszl, Dux Bellorum, Maestre Imperial de los Guardianes del Edén, Principe
de Brno

Cuando lleg6 a Praga la noticia de que Jan Hus habia sido condenado y ejecutado, gran parte de
los habitantes del reino de Bohemia se alzaron en armas. Muchos lo hicieron por devocién hacia las
palabras de Hus, al que consideraban un maértir, pero otros, especialmente los nobles checos que se
resentian ante la dominacién germadnica, lo vieron como una oportunidad para deshacerse de los
arrogantes lacayos del emperador.

Klement particip6 en las revueltas. Era un caballero empobrecido, emparentado lejanamente con
la dinastia Premyszl por una rama colateral, y vendia su espada al mejor postor, pero ahora por fin habia
encontrado una fe y una causa en la que creer. Sin embargo, otros poderes tenian otros planes para él y
fue Abrazado con indiferencia por un antiguo vampiro llamado Heinrich de Volstag, que lo reclut6 para
que combatiera en la Yihad.

El joven neonato sobrevivié a las Guerras Anarquistas, contemplando muchos horrores
indescriptibles. Cuando la Camarilla se formaliz6 en el Concilio de Thorns habia aprendido lo suficiente
para ver la mano de los Amos Secretos. La nueva secta proporcionaba estabilidad y orden, pero era
necesaria una herramienta mas fuerte y decidida para acabar con los enemigos de la humanidad, por lo
que se convirti6 en uno de los primeros arcontes. Pronto se unié a otros vampiros de mentalidad similar,
y en 1645 se reunieron en Edimburgo, para formalizar la creacién de la Orden Real de los Maestros
Guardianes del Edén. Sin embargo, para Klement no era suficiente.

A medida que pasaba el tiempo y su poder aumentaba, traté de que la Orden asumiera su punto
de vista, pero finalmente el acuerdo fue imposible, y a finales del siglo XIX, él y sus partidarios, que
configuraban la faccion mas radical, crearon la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén en
Praga, y utilizaron la informacién que habian adquirido a lo largo de los siglos para destruir a los Amos
Secretos y sus peones. El primer objetivo fue la propia ciudad de Praga, donde los Maestros Guardianes
habian descubierto la presencia de una antigua Matusalén Tzimisce que habia enfrentado a los vampiros
durante siglos. Utilizando sus recursos consiguieron desviar su atencién, y los invasores nazis hicieron el
resto. Tras este éxito los Maestros Imperiales han buscado y atacado otros objetivos, aunque no siempre
con el mismo resultado. El objetivo mas reciente, otro Matusalén situado en Chequia, consigui6 huir a
duras penas.

Desde la década de 1910 Klement se ha instalado en la ciudad de Brno, que constituye su
dominio personal y una fortaleza de los Maestros Guardianes del Edén. Sus servidores se encargan de los
asuntos mas mundanos mientras que al mismo tiempo él planea cuidadosamente las estrategias de su
secta, que a menudo solapa con los objetivos de la Camarilla, aprovechando sus recursos. En la reciente
lucha de poder en Praga, en principio los Maestros apoyaron el derrocamiento de Vasily, al que
consideraban demasiado influido por los Amos Secretos presentes en la Unién Soviética, pero su sucesor
les parece demasiado débil e incontrolable, por lo que estan pensando en situar a uno de los suyos en el
dominio de la ciudad. Si no pueden conseguirlo, Klement estd dispuesto a recurrir a una via indirecta,
reclutando a Albertus de Viena entre las filas de la Orden Imperial. Su devocién por el orden constituye
un buen comienzo...

Klement era un caballero de cerca de cuarenta afios cuando fue Abrazado. Su vida como
mercenario ha dejado numerosas arrugas en su rostro, que ha palidecido y se ha suavizado con el paso del
tiempo. Su cabello es corto y canoso y luce barba y bigote muy bien cuidados. Suele vestir de forma
conservadora y pragmatica, con trajes grises realizados a medida y aunque suele imponer un aura de
respeto, en ocasiones sorprende a sus interlocutores con breves episodios de humor y cordialidad, muy
sorprendentes en un antiguo de su edad.
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Notas: Klement sélo se alimenta de criminales que hayan sido identificados y condenados por un
tribunal.

EL SABBAT

A pesar de haber sido derrotado en el siglo XVII, la presencia de la Espada de Cain en la
Reptiblica Checa nunca ha llegado ha desaparecer del todo. En algunos momentos los Cainitas se han
visto obligados a abandonar la ciudad, pero siempre han conseguido rehacerse y regresar. Liderados por
un prestigioso y capaz Obispo que ha liderado y reorganizado a la secta tras cada golpe, a pesar de su
tenacidad puede decirse que la secta se encuentra estancada en el pais. De hecho, en los dltimos afios los



Cainitas checos s6lo han destacado en misiones y conflictos fuera de Europa, y en su hogar natal siempre
han procurado no llamar demasiado la atencion para evitar las represalias de la Camarilla.

No obstante, los ultimos afios han visto cierto crecimiento en la secta. Los Cainitas checos
prosperaron destruyendo a los vampiros soviéticos y reclutando a algunos entre sus filas. Pero teniendo
en cuenta los precedentes y el poder actual de la Camarilla en la zona no tienen ni de lejos el poder
suficiente para constituir una verdadera amenaza a corto plazo.

El Sastrecillo de Praga, Obispo némada del Sabbat

Vaclav era un humilde sastre de Praga que durante la revolucién de 1848 se unié a otros
desheredados contra las autoridades del emperador de Austria, pidiendo méas derechos y representacién
parlamentaria para los checos. La respuesta de la policia y el ejército fue brutal, y Vaclav tuvo que volver
a su vieja tienda para coserse las heridas.

Alli fue abordado por un Cainita que buscaba carne de cafién y recluté a Vaclav para su
proposito. Se bebié su sangre y le dio la suya, enterrandolo en un cementerio local, de donde el
revolucionario surgié con una nueva ferocidad y propdsito. Sobrevivié a los primeros enfrentamientos
con la Camarilla e incrementd su poder con la sangre de los Vastagos y de su propio sire. A finales del
siglo XIX se habia convertido en un destacado guerrero de la Espada de Cain y dirigia la manada de las
Agujas.

La Primera Guerra Mundial fue un periodo de esplendor para el Sastrecillo. El y sus seguidores
recorrieron varios campos de batalla, reclutando nuevos Cainitas y cayendo sobre los asentamientos de la
Camarilla. Perseguido por varios arcontes tuvo que huir a América, donde permanecié en Nueva York
durante el periodo de entreguerras, pero regres6 en cuanto los conflictos comenzaron de nuevo apenas un
par de décadas después.

Desde entonces el Sastrecillo ha ido y venido por varios lugares, y ha sido una figura destacada
en varios asedios y Cruzadas, como la tltima en la Costa Este de los Estados Unidos. Ahora ha regresado
a Praga, que ha sido su principal base de operaciones, aunque siempre ha procurado mantener la
discreciéon. Muchos Cainitas esperan que el Sastrecillo esté preparando un golpe contra la Camarilla,
sobre todo tras la humillante caida de Nueva York ante la secta. Pero todo lo contrario.

A pesar de la importancia del dominio de Praga, el Sastrecillo es consciente de que la ciudad se
encuentra en medio de un territorio de influencia de la Camarilla, y sobre todo, demasiado cerca de la
fortaleza de los Tremere de Viena. Aunque mediante un golpe inesperado tal vez el Sabbat podria hacerse
con la ciudad de Praga (que tiene un significado especial para el Clan Tzimisce), la conquista
posiblemente no duraria ni una semana. Ademas existen demasiadas facciones esperando a que alguien dé
un paso en falso para aprovechar la oportunidad de apoderarse del dominio.

Aparte de este pragmatismo, el Sastrecillo de Praga oculta varios secretos. Su ascenso a través
de las filas del Sabbat no fue del todo fortuito, cierto que sus méritos propios no desmerecen su fama,
pero no siempre ha sido asi. En sus primeras semanas de no vida fue atraido y subyugado por el poder de
la antigua Matusalén Shaagra, quien lo convirtié en su peoén, tras la destruccion del dltimo a manos de los
Tremere. Gracias a este poder afiadido, el Sastrecillo consigui6 sobrevivir a sus primeros afios y aumentar
su poder, gracias a intuitivos avisos que lo desviaban de amenazas y le permitian descubrir oportunidades
imprevistas.

La destruccién de Shaagra durante la Segunda Guerra Mundial lo dej6 temporalmente confuso,
pero su experiencia propia le ayudé a sobrevivir a la imprevista ausencia de cadenas y encontré una
nueva fe en la Senda de la Metamorfosis. Tras la reciente Cruzada en la Costa Este se encuentra cansado
y considera que los conflictos en la Espada de Cain lo estan desviando de su propia iluminacién.
Recientemente ha comenzado a preparar su desercion de la secta, preparando un golpe que provoque
suficiente destrucciéon como para que su desaparicion pase desapercibida.

En vida Vaclav era un hombrecillo bajo y nervudo, de apenas metro y medio y de cerca de
cincuenta afios. Desde su Abrazo, y sobre todo desde que comenz6 a caminar hacia la Metamorfosis, ha
convertido su cuerpo en un puzzle de remiendos de piel obtenidos de sus victimas. Mediante su pericia en
el uso de la Vicisitud y varios rituales misticos es capaz de desollar a una victima y coser y “vestirse” con
su piel adoptando su apariencia de forma perfecta. El efecto no es indefinido, pero le permite ocultarse
durante periodos prolongados, y mientras estd “fresca” (unas pocas horas) incluso puede pasar por
humano si la victima era un mortal.

Generacion: 9° (originalmente 12%)

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 4, Celeridad 2, Fortaleza 2, Hechiceria Koldinica 4,
Vicisitud 5

Sendas Koldtnicas: Senda de la Tierra 4, Senda del Espiritu 3, Senda del Frio 2

Senda de la Metamorfosis: 7

GANGREL



Durante la Edad Media, los Gangrel constituyeron un linaje dividido entre los soldados de los
condes Ventrue y de los voivodas Tzimisce. Esta enemistad ha continuado enfrentando a los bandos de la
Camarilla y del Sabbat, aunque en la Repiblica Checa los Gangrel de la Camarilla han derrotado a sus
enemigos hace siglos. Aunque desde la reciente separacién del clan de la Camarilla ha llevado a muchos
miembros del linaje a la independencia de las sectas, muchos todavia permanecen en contacto con los
antiguos Ventrue de Bohemia debido a los lazos de camaraderia que a menudo los unen. Desde hace
varios siglos suelen actuar como mensajeros, heraldos y embajadores y algunos incluso han construido
sus propios dominios en las zonas rurales. En la reciente tension que afecta a la Estirpe de Praga, por el
momento parecen mantenerse al margen, pero muchos creen que realmente estan esperando a que otros
hagan el primer movimiento antes de revelar sus propias intenciones. Los Véstagos mds paranoicos
incluso creen que los Gangrel checos aspiran a crear un dominio independiente del Sabbat y la Camarilla.

La Condesa Strix

La enigmatica figura de “La Condesa” apareci6 en Praga a finales del siglo XVII, poco después
de la derrota de los turcos otomanos ante las puertas de Viena. A partir de los retazos de conversacion con
ella y otras figuras destacadas del clan Gangrel, los demdas Véstagos afirman que se trata de la hija de
unos nobles hingaros, cuya familia fue castigada por los turcos por su rebelién contra el sultdn de
Estambul. Fue rescatada de las puertas de la muerte por un vampiro Gangrel, y tras alimentarse de los
asesinos de su familia, vagé durante varias décadas por Europa Oriental, asentandose primero en
Transilvania y posteriormente dirigiéndose hacia el oeste, hasta llegar a Praga.

Luché contra otros Gangrel presentes en la zona por el territorio y finalmente se convirti6 en la
portavoz de su linaje en la zona. Durante el siglo XIX fue la Primogénita en Praga, hasta que se cansé y
comenz6 a viajar nuevamente, regresando en varias ocasiones y aconsejando a otros vampiros de su
linaje, especialmente a los jévenes. Durante estos afios también entablé amistad con Klement, el actual
Principe de Brno, y a menudo le ha ayudado y aconsejado, y de hecho también se ha unido a las filas de
la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén. Durante la Segunda Guerra Mundial estuvo
presente en Praga, y en las dltimas décadas ha viajado a varias localizaciones de Europa Oriental
persiguiendo rumores sobre la localizacién de Ancianos y Matusalenes.

Recientemente y tras su ultima misién ha regresado a Praga, asentdndose en una mansién
particular en las afueras de la ciudad, y poniéndose en contacto con Klement. Presiente que se avecina
una crisis y quiere estar presente para observar su resultado, y si es posible, aprovechar la ocasion para
beneficiar a su secta, incluso ha sugerido a Klement la posibilidad de convertir Praga en la fortaleza de
los Guardianes Imperiales del Edén, un dominio en el que ya disponen de una poderosa influencia.

Cuando se relaciona con otros Vastagos, La Condesa prefiere la compaiiia de Nona y Sophia, y
juntas conforman las Arpias de Praga. Aunque tiene una actitud bastante cinica y distante, puede ser muy
amable con quien se gana su respeto. Siente especial simpatia por los neonatos que muestran un gran
potencial.

A pesar de sus rasgos animales, la Condesa muestra una extrafia belleza feral. Su piel es pélida,
blanca y suave, con una palidez ultraterrena. Su rostro ovalado con forma de corazoén esta enmarcado por
una larguisima melena de color rubio tostado y que se extiende por su espalda mas alla de la cintura como
una especie de manto. Sus ojos son completamente redondos y negros como una lechuza, al igual que sus
largas y afiladas ufias que no puede retraer. Suele favorecer los vestidos amplios y las capas largas y en
ocasiones utiliza estolas de plumas. Su voz es suave y susurrante.

Generacion: 9°

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 3, Celeridad 3, Dominacién 2, Fortaleza 4, Ofuscacion 2,
Protean 5

Humanidad: 6

GARGOLAS

Desde los primeros afios de guerra contra los Tzimisce en Bohemia, los Tremere trajeron a
varios Gargolas para utilizarlas contra sus enemigos. Actualmente en la ciudad hay cuatro miembros de
este linaje de esclavos, todos ellos bajo el control directo y supervision de Albertus, que siempre ha hecho
un uso extendido de su poder. No obstante el trato de Albertus hacia “sus” Gargolas no es tanto de
esclavos como el de soldados bajo sus 6rdenes, y éstos han reaccionado en consecuencia dandole el trato
de “comandante”.

Valens

Desde sus primeros afios como vampiro en las guerras transilvanas, Valens ha estado al lado de
Albertus, tras haberle sido asignado para acompafiarle en las incursiones contra los territorios de los
voivodas Tzimisce. Por esta razén, Valens considera a Albertus un camarada de armas, y cuando las
demas Gargolas se rebelaron contra los Brujos permaneci6 al lado de su compafiero.



Y lo cierto es que Valens podria decir mucho de las numerosas batallas en las que ha participado
junto a Albertus: en medio de las revueltas transilvanas, durante la invasién otomana, la Guerra de los
Treinta Afios y tantos conflictos. Durante el periodo de Albertus como Justicar en el siglo XIX incluso lo
nombré arconte, una posicion de la que otros Vastagos se burlaron, pero Valens acall6 sus burlas con un
trabajo efectivo y sin tacha. Cuando Albertus no result6 reelegido, Valens decliné su posicién de arconte,
pero su ejemplo sirvié para que otros Justicar valoraran la capacidad del linaje de los Cabezas de Piedra.

Aunque otros Tremere intentaron separar a Valens de Albertus tras la caida en desgracia del
Sefior Tremere durante la Segunda Guerra Mundial, la antigua Gérgola amenazé con abandonar a los
Brujos y ponerse al servicio de uno de los Justicar y contaba con el poder para hacerlo. Ahora que
Albertus se dispone a maniobrar para tomar el dominio de Praga, Valens ha ocupado su lugar como un
digno lugarteniente, de mas confianza para el antiguo incluso que otros miembros de su clan. Y razones
no le faltan.

Valens es una criatura de color gris oscuro, que parece esculpida en roca pulida. Parece un diablo
con alas de murciélago y pequefios cuernecillos. Posee suficiente experiencia y conocimiento para
manejar una espada bastarda que lleva en un arnés a la espalda, y destaca igualmente tanto en misiones de
espionaje como en la lucha cuerpo a cuerpo. Una de sus tacticas favoritas es dejar caer granadas o
explosivos sobre sus objetivos.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 3, Celeridad 1, Fortaleza 5, Ofuscacién 3, Potencia 4,
Taumaturgia 2, Visceratica 5

Sendas Taumattirgicas: Sangre 2, Llamas 1

Humanidad: 4

GIOVANNI

La presencia de los Nigromantes italianos en el reino de Bohemia se remonta al siglo XVII,
cuando varios agentes del clan tenian interés en los beneficios de las minas de la Alta Hungria, y desde el
siglo XVIII han tenido una embajada permanente en una mansién de Praga. El embajador es una figura
conocida por los antiguos de la ciudad desde hace tanto tiempo que pocos lo consideran un “extranjero”.
De hecho se comporta de forma despética y severa con los miembros de su familia que acuden
regularmente a la ciudad, y los pocos que se han atrevido a desafiar su poder lo han pagado con sus no
vidas.

En cuestiones de negocios, los Nigromantes no tienen queja. Ademds de convertirse en un
importante centro turistico y disponer de inversiones présperas en varios hoteles y balnearios de Chequia,
el pais también es una auténtica mina de almas a partir de las atrocidades cometidas por los nazis durante
la Segunda Guerra Mundial.

Martin Giovanni

A principios del siglo XVIII Martin era hijo de Martino Giovanni, un mercader veneciano que se
lucraba vendiendo caballos a las minas del reino de Bohemia y de Helena, una joven viuda y propietaria
de un negocio de lana. La madre de Martin era una mujer amante y bondadosa mientras que su padre era
un hombre despiadado y obsesionado sé6lo por sus beneficios y agradar a los parientes de Venecia.
Cuando sufria algin revés descargaba su frustraciéon con palizas sobre su esposa y su hijo. Cuando Martin
tenia diez afios su madre muri6 debido a un aborto provocado por los golpes de su marido.

Sin embargo Helena regres6 junto a su hijo en forma fantasmal, aconsejandole y guidndole, y
consolandole ante la ira de su marido. Cuando Martin cumplié quince afios, impulsado por su madre,
respondié a los golpes de su padre y consigui6 derribarlo. Fue la tdltima vez que le pegé.

Poco tiempo después del incidente, Martin y su padre recibieron una visita del “tio Pietro”, que
se carcaje6 al comprobar la presencia fantasmal de Helena. Tras hacerle una serie de preguntas a Martin
se sinti6 satisfecho y le dio su sangre, convirtiéndolo en su ghoul. A su vez, convirti6 a Helena en su
esclava.

Cuando Martin tenia treinta afios contrajo matrimonio con una prima veneciana y su padre murié
debido a una caida accidental de su caballo. Cuando dej6 embarazada a su esposa, su tio Pietro regresé
junto a él y le dio el Abrazo, para que pudiera encargarse de la herencia familiar con un poder mayor. Esa
misma noche recibié una visita de su madre, que le hablé en suefios y le explicé cémo tenia que actuar
para liberarla.

Unos aflos después Pietro Giovanni desapareci6 misteriosamente y la familia decidié que Martin
se encargara de los asuntos del clan en Bohemia. Desde las sombras aconsej6 a su esposa y a su hijo y a
los ocasionales parientes que acudian a trabajar a su servicio. Durante este periodo cont6 con el consejo
de su madre, que se habia convertido en una figura influyente en la Necrépolis de Praga en el
Inframundo.

Helena desapareci6 a finales del siglo XIX y Martin cree que Trascendi6. Ha procurado proteger
a sus descendientes de la corrupcion de los Giovanni, pero no siempre lo ha conseguido, pero nunca ha



dado motivo de queja, ofreciendo a su clan pinglies beneficios econémicos y almas en la forma de
Espectros y otros espiritus malignos. Entre los otros clanes de la ciudad a menudo se ha relacionado con
los Nosferatu, los Malkavian y los Toreador, aunque tras el reciente cambio de poder se ha encontrado
con varias facciones que cortejan su poder. No obstante, Martin se aferra tenazmente a su neutralidad, y
prefiere no comprometer los negocios de su familia.

Martin es un hombre de unos treinta afios, de amplia frente despejada, cabello castafio oscuro y
largo y enormes ojos con profundas ojeras que destacan en un rostro péalido. Suele vestir con trajes
conservadores y le encanta hablar sobre musica clasica, su aficién favorita. Le desagrada la violencia
gratuita y se sabe que en ocasiones ha protegido a varios mortales de los abusos de los Vastagos. Por esta
razon prefiere la estabilidad de la Camarilla frente al descontrol caético del Sabbat.

Generacio6n: 107

Disciplinas: Auspex 3, Dominacién 4, Nigromancia 4, Potencia 4, Presencia 3

Sendas nigromanticas: Senda del Sepulcro 4, Senda del Osario 4, Senda de las Cenizas 3

Humanidad: 7

Notas: Martin dispone de pactos con un grupo de fantasmas de Praga, un trio de espiritus de
inquietante aspecto que se hacen llamar “Mascaras” y que con su ayuda han conseguido sobrevivir a los
recientes tumultos en el Inframundo. En vida eran miembros de la resistencia checa contra la ocupacién
nazi.

Secretos: Como se ha mencionado, la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén tiene
una gran influencia en la Reptiblica. Sus representantes originales eran un grupo de arcontes que atacaron
a un Matusalén Nosferatu en Francfort, y entre los que se encontraba el actual Principe Klement de Brno.
Desde entonces, aunque han actuado en otros paises, han dedicado especial interés al reino de Bohemia,
donde acabaron con Shaagra, la Matusalén Tzimisce que influenci6 la ciudad de Praga desde sus origenes
y en los tltimos afios también atacaron a Maximinus, un Matusalén Toreador que se ocultaba en un viejo
monasterio checo. Lo que los Guardianes Imperiales no saben es que estan siendo utilizados por varios
Matusalenes Ventrue de origen germanico para deshacerse de sus rivales. Si esta manipulacién fuera
descubierta, es posible que estos ancianos Ventrue también se convirtieran en objetivos...0 que se
produjera un enfrentamiento interno o cisma dentro de la Orden.

-La ciudad de Praga oculta numerosos secretos esotéricos que han atraido a hechiceros mortales
y vampiricos a lo largo de los siglos. Se rumorea que el emperador Rodolfo oculté en algin lugar de la
ciudad de Praga una gran biblioteca de conocimiento esotérico, y que los nazis la trasladaron a otra
localizacion durante la Segunda Guerra Mundial, aunque no consiguieron trasladarla fuera del pais.

-Segtin los Vastagos, la leyenda del gélem de Praga tiene visos de realidad, y que algunos
cabalistas del reino de Bohemia eran capaces de animar criaturas artificiales. Desgraciadamente con la
destruccién de la comunidad judia de Checoslovaquia durante la Segunda Guerra Mundial este
conocimiento oculto se ha perdido...o puede yacer olvidado en algin lugar secreto junto con una de las
criaturas que duerme esperando ser activada de nuevo.

Ideas para aventuras: Los personajes reciben la visita de un representante de las actuales
facciones que pugnan por el poder en Praga (ya sea el Principe Carlak en busca de apoyos, los Tremere,
los anarquistas o algin antiguo como Sophia, Simon o Klement) y son introducidos en sus planes, o tal
vez aprovechen la oportunidad para adquirir mayor poder propio.

-La ciudad de Praga recibe la visita de un numeroso grupo de Hijas de la Cacofonia, invitada por
una de las residentes en la ciudad. Aparte de disfrutar de la visita, las Hijas han organizado un ciclo de
opera que pretenden cerrar con una actuacién conjunta a puerta cerrada. Sin embargo, algunos creen que
la reunion no es tan inocente como parece y que las Hijas planean realizar algtn tipo de ceremonia o plan
que alterara el equilibrio de poderes o tal vez con algin otro propdsito. Los personajes podrian
encontrarse atraidos por la curiosidad...y pagar por ello.

LOS VAMPIROS DE ESLOVAQUIA

PRESENTACION

Si la Republica checa constituye el principal centro de poder en el territorio de la antigua
Checoslovaquia, Eslovaquia constituye la linea de frente y en gran medida asi ha sido hasta época
reciente. Incluso en pleno siglo XIX antiguos voivodas del Clan Tzimisce gobernaban ante las puertas de
la Camarilla de Praga y Viena. El control de la secta no consigui6 establecerse con firmeza hasta después
de la Primera Guerra Mundial, e incluso entonces continu6 siendo discutido, aunque progresivamente la
secta parece haberse ido afianzando en las tltimas décadas, y no sin periédicos ataques que han salpicado
a la Estirpe local con sangre.

TEMA'Y AMBIENTE



Tema: Los principales temas de una Crénica en Eslovaquia deberian remitir a los principios de la
disciplina y la responsabilidad en un ambiente “militarizado”, y cémo los fallos en mantenerlas pueden
acarrear consecuencias no s6lo sobre los personajes sino también sobre quienes les rodean o sobre
aquello que valoran.

Ambiente: Como se ha mencionado, Eslovaquia es una linea del frente, y se espera que todos los
Vastagos del pais sean capaces de defenderse o colaboren de alguna forma en el mantenimiento de la paz.
Aparte de este ambiente psicolégico, Eslovaquia es un pais mas rural que la industrializada Reptiblica
Checa, y como ella disfruta de un rico legado histérico de diversas épocas, con castillos, fortalezas,
mansiones, iglesias rurales de madera y otros elementos que la convierten en destino turistico.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Los vampiros de Eslovaquia no han permanecido indiferentes a los cambios en los cercanos
dominios de la Republica Checa y Austria, por una parte aceptando su ocasional ayuda y por otra
desconfiando de posibles intromisiones. Los Toreador y los Tremere suelen ser vigilados y se sospecha de
ellos como agentes extranjeros. La reciente separacion de Chequia y Eslovaquia no les ha afectado tanto
como a los mortales, pero el cambio en el gobierno del dominio de Praga les preocupa. La creciente
turbulencia que se gesta entre los vampiros checos puede ser considerada como una sefial de debilidad
por otras partes que quizas decidan atacar por el flanco y apoderarse de Eslovaquia.

La alianza entre los clanes Gangrel y Ventrue que constituye la faccién mas poderosa desde la
Segunda Guerra Mundial se ha debilitado con la reciente separacion de los Gangrel de la Camarilla,
aunque bastantes Gangrel eslovacos siguen aferrados a la secta, pero temerosos de que su poder les sea
arrebatado al carecer de la fuerza de su linaje. Por esta razén los Ventrue estdn tanteando discretamente
otros apoyos.

Y mientras tanto, los enemigos de la Camarilla se preparan, atentos ha aprovechar las
inesperadas grietas que han aparecido entre la Estirpe eslovaca...

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Los Brujah no son muy numerosos en Eslovaquia, prefiriendo desde hace siglos la vecina
Reptiblica Checa. Quienes estan presentes en el dominio son rechazados de otros dominios o demasiado
débiles para conseguir en otro lugar. Otros son refugiados o solitarios, pero en conjunto, los miembros del
linaje no constituyen una faccién organizada, y prefieren actuar de forma Individualista, apoyando a uno
u otro de los poderes establecidos en el pais.

Dmitra Ilyanova

En vida Dmitra era la hija de un noble boyardo de la ciudad de Kiev durante la dominacién de
Polonia. Qued6 huérfana a los pocos afios, pues su madre habia muerto durante el parto y su padre muri6
en un “accidente” durante una visita a la corte a Mosct en unos disturbios contra los polacos. Quedé bajo
la tutela de un tio paterno, un monje que decidié abandonar el monasterio para encargarse de la tutela de
su sobrina, y que utilizé todos los recursos a su disposicién para convertir a Dmitra en una joven
inteligente y capaz de administrar las propiedades familiares, ya que era la unica descendiente de su
linaje. De esta forma Dmitra recibié una educacién poco habitual para una joven de su edad, y muy
pronto comenzaron a aparecerle pretendientes. Sin embargo, tanto por consejo de su tio como por
voluntad propia prefiri6 aguardar a completar su educacién. Sentia una gran curiosidad por viajar y
conocer mundo.

A principios de 1585, tras la inesperada muerte de su tio poco después, Dmitra tomé una
decisién. Junto a varios servidores de confianza abandond la mansién familiar y se dirigié a Cracovia.
Tras varios meses de estancia recorri6 varias ciudades del Sacro Imperio Germénico y durante una
temporada se instalé en Munich.

Mientras se encontraba alli recibi6 la visita nocturna de Jann Berger, un antiguo Brujah que
habia despertado de un reciente letargo, y tras acabar con los servidores de Dmitra, la Abrazé contra su
voluntad, imponiéndole un Vinculo de Sangre. Queria utilizarla para conocer lo que habia ocurrido
durante su suefio y como sus ojos y oidos en la sociedad vampirica.

Con el apoyo de su sire, Dmitra se acostumbro a su condicién vampirica y a instancias suyas se
presento ante la Estirpe de la ciudad como una vampira del clan Brujah. Poco a poco, comenz6 a ascender
posiciones en la sociedad, pero a instancias de Jann dejé Munich y continué viajando, lo que por otra
también le permiti6 conocer a varias destacadas figuras de su clan.

Sin embargo, Dmitra se encontraba insatisfecha bajo la sombra de su sire y con el tiempo
comenz6 a distanciarse de él. Jann percibié este cambio de comportamiento, pero no deseando enfrentarse
a ella, en cuanto obtuvo todo lo que necesitaba para adaptarse a la nueva época la abandoné y se marcho
a Francia. Dmitra se instalé en Praga, donde comenzé a frecuentar la Universidad y a los jovenes con



inquietudes culturales. Con el paso de los afios cre6 una pequefia progenie y viajo extensamente
relaciondndose con la Estirpe. Durante el siglo XVIII trabajé como espia y arconte para la Camarilla y a
principios del siglo XX se convirtié en Justicar de su clan, puesto que ocup6 en varias ocasiones.

En 1972, Petrodon, el Justicar Nosferatu y uno de los rivales de Dmitra, consiguié sustituirla con
Carlak, uno de sus propios chiquillos. Humillada, la antigua regresé a sus vagabundeos y finalmente
terminé en Bratislava poco después de la caida del comunismo. Los Vastagos locales necesitaban ayuda
estratégica y militar y la experiencia de Dmitra como arconte y Justicar fue bien recibida, adquiriendo
una posicién respetable entre la Estirpe de Eslovaquia.

La reciente usurpacién de Carlak del Principado de Praga no le ha pasado desapercibida, y ahora
Dmitra planea vengarse por la humillacién sufrida (no ha vuelto a reunir suficiente poder para convertirse
en Justicar) y ha comenzado a apoyar sutilmente a los que se oponen al Principe usurpador. En estos
momentos apoya a la faccién Tremere, que le parece la que tiene mayores posibilidades, pero para su
sorpresa también ha descubierto la presencia de su sire Jann Berger entre los Vastagos checos. Dmitra
desconfia ante la posibilidad de estar siendo utilizada y se muestra extremadamente cautelosa para evitar
caer en los juegos de poder. Sin embargo, al dirigir su atenciéon hacia Praga, estd descuidando la
influencia que ha conseguido en Eslovaquia.

En vida Dmitra era una mujer joven, de veintipocos afios, no especialmente hermosa, pero con
un porte digno y un aire de aparente inocencia infantil. Su cabello es de un color castafio claro, y sus ojos
son de un color azul brillante y con mirada enigmatica. Es muy delgada y de cuello largo, y a menudo
sabe desenvolverse con extrema cortesia y respetabilidad. Sin embargo, quienes la consideren inofensiva
pueden llevarse una buena sorpresa. Durante sus afios como arconte y Justicar Dmitra se ha convertido en
una hébil esgrimista y pugil, y es capaz de utilizar sus frenesies para deshacerse de sus enemigos rapida y
eficazmente.

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Celeridad 4, Dominacién 3, Fortaleza 2, Potencia 3, Presencia 5,
Protean 2

Humanidad: 4

GANGREL

Los Gangrel de Eslovaquia son numerosos y diversos, y constituyen la principal fuerza militar
dentro de las fronteras del pais. Muchos acttian como auténticos terratenientes y sefiores, dominando
antiguos territorios arrebatados a los voivodas Tzimisce. Desde que el clan se separ6 oficialmente de la
Camarilla su lealtad es puesta en duda, pero muchos respetan el valor y el honor del Principe de
Bratislava y acudirian en su ayuda al margen de la secta. Otros ahora protegen las fronteras de sus
dominios a cambio de tributos, pero procuran no mostrarse demasiado arrogantes, ya que saben que los
Tzimisce del Sabbat todavia rumian su venganza por los territorios perdidos.

Hermann Hergt, antiguo de Bratislava, Monitor del Inconnu

Cuando era un nifio fue capturado y vendido como esclavo a un legionario romano, que lo
entregd a su esposa, que recientemente habia perdido un hijo. Fue criado en el asentamiento romano de
Carnuntum, en la Provincia de Pannonia, con su madre y sus hermanos adoptivos. También fue bautizado
en el cristianismo con el nombre de Cayo Germénico y recibi6é una rudimentaria educacién, amabilidad y
carifo.

Las invasiones barbaras acabaron con la paz de su familia. En algin momento del siglo V los
barbaros avanzaron hacia el asentamiento de Carnuntum, pero no fue lo peor. Una noche su casa fue
atacada por un monstruoso lobo que ech6 abajo las puertas y se lanzé contra su madre y sus hermanos.
Germanico fue el tnico en sobreponerse al panico y comenzé a golpear al monstruo con una banqueta,
pero fue arrojado a un lado con un agudo dolor en el vientre. Sus visceras se desparramaban por el suelo,
mientras el monstruo acababa con su familia. El dolor y el miedo lo sumieron en la consciencia.

Despert6 con un intenso dolor y una sed increible, lamiendo la sangre de los cadaveres de su
madre y hermanas. Los vecinos acudieron portando armas y antorchas y le hicieron huir a los bosques,
donde apenas consiguié sobrevivir en los meses siguientes, aterrorizado y a la vez fascinado por la
criatura en la que se habia convertido. Finalmente su sire regresé a €él, y tras un breve combate lo someti6
y le revel6 lo que era: la sangre de los Gangrel corria por sus venas. Acompaii6 a su sire por un tiempo,
pero la violencia depredadora no le atraia y finalmente decidié viajar por su cuenta y regresar a la
civilizacion que su clan detestaba.

Observo desde la distancia los enfrentamientos entre humanos, contemplando cémo la miseria se
extendia ante las invasiones de Atila y sus hunos, como las provincias romanas eran conquistadas y se
derrumbaban en pequefios reinos, siguiendo el rastro de la devastacién y alimentandose de los cadaveres
de los campos de batalla, de las bestias que cazaba o de los humanos demasiado atrevidos para desafiar a
la noche.



Sin embargo, todavia quedaba algo de esperanza y Germénico en ocasiones ayuddé a los
humanos que creia que lo merecian, especialmente los que dejaban a un lado su propia supervivencia para
ayudar a los demas. Mds de una aldea se salvo de las hambrunas por el inesperado regalo de un enorme
ciervo o toro salvaje que era encontrado recién muerto y desollado ante las puertas de las casas.

Tiempo después estuvo a punto de morir. Cuando los pueblos eslavos llegaron a las llanuras de
Pannonia los sigui6, pero una terrible bruja llamada Shaagra ya se encontraba entre ellos y no estaba
dispuesta a compartir su rebafio con Germanico. Tras una serie de enfrentamientos, Germanico fue
derrotado y tuvo que huir lejos, ocultdndose en las profundidades de los Carpatos occidentales, donde
cay6 en letargo.

Podria haber dormido durante mucho tiempo, pero unos mineros bohemios que excavaron
demasiado profundamente lo despertaron. En un frenesi se alimenté de ellos y salié de su escondrijo para
contemplar el mundo cambiado.

Mientras dormia el reino de Bohemia habia sido creado. Regresé a la civilizacién y comprobd
que muchas cosas habian cambiado. Luché con otros vampiros por cuestiones territoriales hasta que se
cansO, pero en lugar de dedicarse a los grandes bosques y extensiones vacias de Europa Oriental,
Germanico decidi6 viajar a las ciudades italianas por comprobar lo que habia ocurrido con los
descendientes de los orgullosos romanos.

En las calles de Roma se encontré con un antiguo que habia contemplando en persona los dias
de gloria de la ciudad y al que salvé del ataque de unos diabolistas. Bajo su tutela aprendié muchas cosas.
Pasé cerca de dos siglos en su compaifiia, viajando por los principales centros culturales de Occidente,
hasta que finalmente decidié continuar por su cuenta. Escuch6 que el Papa habia convocado una cruzada
en Clermont y de la misma forma que habia hecho con Atila y los hunos acompaiié a los cruzados
cristianos en su viaje hasta Tierra Santa, pero se detuvo en Constantinopla, fascinado por la belleza de la
ciudad. Debido a la arrogancia de los vampiros bizantinos continué viajando, y cuando escuché que los
cruzados habian conseguido conquistar Jerusalén acudié para comprobar que las razones espirituales
habian degenerado en un ansia motivada por la codicia.

Durante el siglo siguiente viajé por el mundo islamico, antes de regresar a Europa a través de la
peninsula ibérica. Continué viajando y aprendiendo antes de instalarse en Praga. Alli presenci6 de
primera mano la guerra entre Tremere y Tzimisce, pero procur6 mantenerse al margen, ya que ninguno de
los dos linajes le agradaba demasiado. Buscando apartarse del conflicto se dirigi6 a Francfort, donde
conoci6 a Julia Antasia, del Clan Ventrue y se quedé un tiempo bajo su tutela.

Finalmente, cansado de viajar, a inicios del siglo XIV Germaénico (que ahora habia adoptado el
nombre de Hermann) se adentré en las profundidades de los bosques de Europa Oriental, tratando de
descansar durante un tiempo en medio de un ambiente pacifico. Fue alli donde conocié a un antiguo de su
propio clan que lo puso en el camino de la Golconda.

Con un nuevo objetivo en mente, Hermann sali6 de su retiro y viajé durante siglos, buscando a
diversos antiguos del Inconnu y aprendiendo y ensefiando a su vez. Finalmente a finales del siglo XVIII
alcanzé el anhelado estado que buscaba y se dedicé a vigilar el reino de Bohemia. Para su sorpresa, no
tardé en descubrir la existencia de su antigua rival, la temida bruja Shaagra, pero procuré mantenerse al
margen.

Reaparecid entre los Vastagos bohemios con una nueva identidad, un neonato viajero que a
menudo transmitia mensajes entre dominios, pero procuraba mantenerse al margen de la politica de la
Estirpe. Nunca derramaba sangre salvo en defensa propia, y procuraba evitar los conflictos. Cuando
estallé la Segunda Guerra Mundial siguié a los invasores nazis, al igual que habia hecho con otros
ejércitos y descubrié horrorizado la miseria de los campos de concentraciéon. Rompiendo la neutralidad de
su secta intent6 intervenir, pero cuando colaboraba con la guerrilla eslovaca, fue alcanzado por una
granada alemana y cay6 en letargo.

Despert6 durante la Revolucién de Terciopelo y comprobd de primera mano muchos de los
cambios sociales que se produjeron. Participé de forma entusiasta de la alegria de los mortales y recuperd
en parte su fe en la humanidad, que habia sido dafiada por las atrocidades de los nazis. Desde entonces ha
reasumido su vigilancia sobre los Vastagos checos y eslovacos. La actividad de la Orden Imperial de los
Maestros Guardianes del Edén lo desagrada, pero en general procura no interferir en las actividades de
otros vampiros salvo cuando las vidas de los inocentes estan en juego, momento en que puede interferir
sutilmente y desviar su atencion. La mayoria de los Véstagos que lo conocen creen que es un vampiro
aleman del clan Gangrel Abrazado en el siglo XVIII y que procura evitar la politica de sus semejantes,
algo nada sorprendente en su linaje. Sin embargo, la mayoria de los Gangrel checos y eslovacos respetan
su opinién y suelen escuchar sus consejos y avisos. Suele mantener buenas relaciones con los Vastagos
que saben apreciar la importancia de los mortales.

Hermann tenia unos quince afios cuando fue Abrazado, aunque su mirada parece mucho mas
sabia y madura para alguien de su edad. Su cabello es rubio y muy corto, y sus ojos son azules y serenos,
destacando una expresion seria que puede convertirse rapidamente en una sonrisa de alegria
sorprendentemente humana. Suele vestir con ropas de segunda mano, descuidadas e informales, y en
ocasiones parece un mendigo, ya que sélo se ocupa de su higiene de cuando en cuando. Siempre lleva un



guante en su mano izquierda, un recuerdo de su combate con Shaagra: su mano estd deformada y sélo tres
de sus dedos son funcionales.

Generacion: 6°

Disciplinas: Animalismo 7, Auspex 5, Celeridad 5, Fortaleza 7, Ofuscacién 7, Potencia 5,
Protean 7

Humanidad: 10 (y en Golconda)

Notas: Entre sus poderes de Animalismo dispone de uno que le permite aumentar la suculencia
de los animales de los que se alimenta, aunque en su estado no suele necesitarlo.
-Dispone de un poder de Protean que le permite reducir sus rasgos animales, por eso parece mucho mas
humano de lo que es habitual en su clan y con menos elementos bestiales de los que los frenesies que ha
sufrido a lo largo de los siglos le habrian reportado.

-Su poderosa Ofuscacion le permite crear una falsa fachada psiquica que le permite camuflarse
frente al escrutinio psiquico y magico.

MALKAVIAN

Los Locos de Eslovaquia suelen ser aquéllos que son expulsados de Chequia porque no disponen
del suficiente poder para garantizar su respetabilidad. El hecho de que la antigua Primogénita de Praga
excluya a los miembros de su clan que no descienden directamente de su sangre no contribuye a crearles
un espacio hospitalario en la Reptiblica Checa. Aunque muy pocos suelen quedarse durante un tiempo
prolongado, los que consiguen sobrevivir son auténticos supervivientes. L.a mayoria procuran permanecer
apartados de los demdas Vastagos y dedicarse a sus asuntos, algo que no siempre resulta posible, ya que
sus actividades a menudo levantan suspicacias, y las acusaciones de espionaje y expulsiones de los
Malkavian de los dominios eslovacos suelen ser frecuentes.

Pavol Dunajovec

Pavol era todo un estudiante prodigio y autodidacta a finales del siglo XIX, que habia heredado
una considerable fortuna familiar que invertia en libros y objetos raros. Un avido coleccionista, viajaba a
menudo por varias ciudades de Alemania y Austria-Hungria para adquirir nuevas piezas para su
coleccion. En uno de sus viajes fue asaltado en una biblioteca de Viena por una extrafia mujer de mirada
enloquecida. Asustado, huy6 a la seguridad de su mansién familiar en Praga, donde sus habitos
excéntricos le llevaron a mantener una vida recluida, hasta que los demds vampiros le encontraron.

Los demdas miembros de la Estirpe lo reconocieron como un Malkavian, pero fue expulsado de
Praga ante la insistencia maniaca de la antigua Primogénita. Apenas consigui6é escapar con su no vida
tomando un tren que se dirigia a Bratislava. El recibimiento de los Véastagos eslovacos no fue mucho
mejor, pero afortunadamente para €l el Principe Lukas y el antiguo Hermann lo aceptaron.

Pavol no decepcioné su confianza. Hablé con varios agentes inmobiliarios y adquirié una
mansion en Bratislava, donde traslad6 gran parte de su coleccién. Durante la Primera Guerra Mundial
adquiri6 numerosos libros y obras de arte, y durante el periodo de entreguerras financié y patrociné las
instituciones educativas y varios proyectos culturales.

La invasion nazi casi le hizo enloquecer del todo, al descubrir que los alemanes se dedicaban a
confiscar obras de arte. Vivié temeroso y paranoico, pero al mismo tiempo ayudé a varios Vastagos a
obtener refugio.

En las décadas siguientes Pavol ha continuado coleccionando obsesivamente, y donando sus
adquisiciones a varias instituciones y bibliotecas ptiblicas. Aunque no suele relacionarse mucho con los
demas Vastagos eslovacos, y estos lo consideran inofensivo, lo cierto es que ha puesto sus formidables
conocimientos al servicio del Principe Lukas, bien proporcionandole informacion esotérica y privada, o
aconsejandole sobre diversas estrategias o los puntos débiles de sus enemigos. Otro aspecto menos
conocido es que ha sobrevivido a dos ataques del Sabbat mediante una aparente suerte fortuita, aunque lo
cierto es que es un individuo obsesivamente ordenado y que siempre prepara al menos tres vias de escape
de cualquier situacién.

La locura de Pavol se manifiesta como una obsesion bibliéfila y coleccionista, asi como un
orden compulsivo. Cuando la situacién se descontrola tiende a ponerse muy nervioso. Pero si alguien
consigue tranquilizarlo o ganarse su favor, tendra acceso a una formidable fuente de conocimientos, sobre
todo mundanos.

Pavol es un hombrecillo casi calvo de cerca de cuarenta afios, que ofrece la imagen del tipico
ratén de biblioteca: nariz prolongada, gafas gruesas y cuerpo flacucho y ligeramente encorvado. Suele
vestir con trajes grises y oscuros ligeramente desalifiados, y siempre lleva algtn tipo de libro de bolsillo
o periodico.

Generaci6n: 12°
Disciplinas: Auspex 4, Dominaciéon 1, Dementacién 2, Fortaleza 1, Ofuscacién 3
Humanidad: 7

NOSFERATU



Los Nosferatu eslovacos no son especialmente numerosos en el pais, ya que la mayoria preferian
disfrutar de la compafiia de sus congéneres checos. Los pocos que se han instalado en Eslovaquia son
guerreros 0 mercenarios solitarios, que normalmente colaboran con los Gangrel para mantener la
seguridad de los dominios. Algunos incluso disfrutan asumiendo la posicién de voivodas rurales tras la
expulsién de los Tzimisce.

Mefisto

En vida Mefisto se llamaba Manfred. Cuando tuvo edad para sostener una espada acompaii6 a su
padre a los campos de batalla de la Guerra de los Treinta Afios, pero tras varios encuentros result6 herido
y casi muerto. S6lo sobrevivié gracias a la ayuda de un pastor luterano y su familia, y cuando se recupero,
ya que habia quedado cojo, se qued6 trabajando a su servicio. Cuando el pastor murid, sigui6 sirviendo a
su hijo.

Sin embargo, tiempo después la zona comenzd a ser atacada por monstruos, y los campesinos
murmuraban sobre vampiros. El pastor y Manfred comenzaron a desenterrar a los muertos, clavandoles
una estaca en el corazén y cortandoles la cabeza. Estos rituales y exorcismos parecieron surtir efecto
durante un tiempo, hasta que una noche un grupo de vampiros atacé la casa del pastor en busca de
venganza.

La casa y la aldea ardieron en llamas, y Manfred y otros fueron maldecidos con sangre impia y
arrojados a una fosa comtin. El odio y la sed de venganza le permitieron salir de la tumba. Sobrevivié a
varias batallas contra la Camarilla, y finalmente se gan6 la confianza de su manada, pero en cuanto fue
iniciado, huyo, y comenz6 a atacar a los vampiros uno por uno hasta destruirlos, reservando su ira para su
sire, al que tortur6 lentamente y devoré en un frenesi.

Se dirigi6 hacia el sur, viviendo solo y al margen de otros vampiros durante décadas, y
protegiendo a los supersticiosos campesinos de sus depredaciones. Finalmente un dia se encontr6 con un
vampiro del clan Gangrel que le hablé de la guerra que se libraba en Eslovaquia contra el Sabbat.

Desde entonces Mefisto (nombre que ha adoptado) ha librado su cruzada personal contra la
Espada de Cain, convirtiéndose en un guerrero respetado por sus enemigos. Es astuto y tenaz, y ha
aprovechado los conflictos mortales para desviar a los ejércitos hacia los dominios de sus objetivos para
debilitarlos y darles el golpe de gracia. Durante la Segunda Guerra Mundial dinamité el castillo de un
antiguo voivoda Tzimisce y tras quemar sus restos esparcié las cenizas del antiguo a los cuatro vientos.

Aunque varios Justicar han tratado de reclutarlo, Mefisto prefiere cooperar entre iguales y
aferrarse a la amistad que ha mantenido con otros Vastagos de Eslovaquia, especialmente Gangrel y
Nosferatu, con los que mantiene un feroz odio hacia el Sabbat. También suele aconsejar al Principe de
Bratislava en cuestiones militares y suele ofrecer sus servicios a otros Vastagos como guardaespaldas y
supervisor de seguridad, habiéndose adaptado a las posibilidades de la tecnologia moderna.

Aunque ligeramente cargado de espaldas, Mefisto es un individuo grande, de 1,80 m. Tras el
Abrazo su cojera practicamente desaparecio, y a pesar de su tamafio es un individuo muy diestro y agil.
Su rostro esta lleno de arrugas, es completamente calvo y sus enormes ojos azules destacan sobre una
nariz aguilefia que sobresale de unos finos labios que exhiben un par de colmillos afilados como los de un
roedor. Sus orejas son pequefias y practicamente han desaparecido, aunque puede escuchar a la
perfeccion. Suele vestir con ropas practicas y negras, aunque en situaciones formales sabe vestir con buen
gusto.

Generacion: 9° (originalmente 10%)

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 2, Celeridad 2, Fortaleza 2, Potencia 5, Ofuscacién 3,
Vicisitud 3

Humanidad: 4

TOREADOR

Los miembros del Clan de la Rosa prefieren las comodidades de Praga y la Reptiblica Checa
frente al ambiente “provinciano” y conflictivo de Eslovaquia, cuyo ambiente de vigilancia y militarizado
no resulta de su gusto. Recientemente un antiguo Degenerado que habia nacido en el pais fue destruido
y su mansion devastada. Se sospecha que los vampiros del Sabbat fueron los responsables. Sus
compaiieros, temerosos, han preferido huir del pais, y los pocos que han permanecido carecen de una
influencia efectiva.

Itsvan Moélnar

En vida Istvan era el hijo de un humilde panadero de Budapest, que nacié poco después de la
Revolucién de 1848. Sin embargo, la dura vida de honrado trabajo que sufrian sus padres y sus cuatro
hermanos mayores no era lo que Itsvan deseaba en la vida, y pronto buscé otras formas de buscarse la
vida. Sus primeros tanteos con la delincuencia lo llevaron pronto a la carcel, que se convirtié en su
verdadera escuela. Cuando sali6 utiliz6 su labia para abrirse paso hacia los salones de los poderosos.



Comenz6 en casa de una rica viuda de Budapest, a la que utilizé para introducirse entre la alta
sociedad. Pronto comenzé a infiltrarse entre la aristocracia hiingara y austriaca, y consiguié encajar entre
ellos gracias a su habilidad y capacidad para proporcionarles diversos vicios: drogas, j6venes de ambos
sexos, lecturas prohibidas, etc.

Sus servicios fueron muy bien recompensados y pronto Istvan adquirié una buena mansién en
Viena, desde donde atendia a sus “clientes”, jévenes y no tan jovenes aristocratas de la sociedad de la
época. Sin embargo, finalmente fue detenido acusado de promover la inmoralidad y la sodomia, y tras
pasar una breve temporada en la carcel, decidi6 cambiar de aires y viajar a Baviera.

Alli, aunque regresé a sus actividades, en parte despechado por la hipocresia de la aristocracia
comenzé un nuevo “negocio”: se dedicé a comerciar con los secretos de los aristécratas sobornando a la
servidumbre o introduciendo espias en las casas de la alta sociedad, y posteriormente utilizaba esos
secretos para chantajear a los aristécratas para mantener su silencio y evitar el escandalo. No todos
aceptaron, lo que provoco enfrentamientos y vergiienza entre varias familias, cuando varios de sus
pecados fueron expuestos. El joven principe Guillermo y su entorno lo contrataron tanto para que les
proporcionara diversiones como para que callara sus vicios. Y cuando uno de ellos se neg6 a pagar e
incluso amenaz6 de muerte a Istvan, éste se limit6 a informar a las autoridades alemanas de la decadente
fiesta que un grupo de jovenes aristocratas iban a dar bordo de un barco.

Sin embargo, en esta ocasion habia apuntado demasiado alto. El propio emperador de Alemania
intervino para evitar que la disoluta vida de su nieto se convirtiera en dominio publico, y tras intimidar al
joven principe lo obligd a abandonar sus decadentes costumbres. Varios participantes en la fiesta también
fueron silenciados, y varios sirvientes “desaparecieron”. Istvan apenas pudo escapar de una visita de los
agentes del emperador, pero s6lo porque otro lo encontré antes.

Istvan tomo6 el Orient Express para dirigirse a Estambul, donde pensaba pasar desapercibido
durante un tiempo, coincidiendo en su viaje con una hermosa heredera britanica. La joven desvié con
habilidad sus sutiles intentos de seducirla e Istvan se sorprendi6 al encontrarse revelandole los secretos de
su propia vida disipada. Satisfecha por el material de primera que tenia entre manos, la joven decidi6
darle el Abrazo.

Istvan viajé con su sire hasta Estambul, pero posteriormente regresé con ella a Londres, donde
encontré una nueva y decadente sociedad donde se encontré como pez en el agua. Comenzé a actuar no
solo para proporcionar vicios y placeres a los vampiros de su propio clan, los Toreador, sino también a
decadentes Vastagos de otros linajes. También actu6 como intermediario ante otras facciones, como los
Giovanni o los Setitas, donde encontré buenos maestros en el arte de la corrupcién, y tras la Segunda
Guerra Mundial habia adquirido una gran fortuna.

Durante las siguientes décadas reanud6 su mercadeo de los pecadillos de la sociedad, tanto
mundana como vampirica, procurando guardarse las espaldas y procurando culpar a otros de sus propias
acciones. Sin embargo, en 1990, un Justicar comenz6 a ver mas alla de su telarafia de mentiras, engafios
y manipulaciones, y antes de que se declarara una Caza de Sangre en Londres contra él, decidié6 cambiar
de aires.

Finalmente se instalé en Bratislava, desde donde ha comenzado de cero y por ahora no le ha ido
nada mal con su mercado de secretos sucios, no tanto en la sociedad de la Estirpe, pues los Vastagos
eslovacos se muestran indiferentes hacia las vidas personales de los demds, sino en la mortal. Mediante su
influencia en varias productoras pornogréaficas, y redes de prostitucién y narcotrafico consigue “materia
prima” con la que tentar y provocar la caida de sus presas, a las que chantajea para recoger su “cosecha”:
dinero, favores e informacién confidencial. Su telarafia envenenada se extiende por varios paises de
Europa Central y Oriental, y en su empresa cuenta con la ayuda de Vastagos degenerados de otros clanes
que también desean participar de la cosecha de poder o simplemente pretenden disfrutar con la corrupcién
de sus victimas.

Sin embargo, este chantajista consumado procura mantener el favor del resto de la Estirpe. A
menudo utiliza su informacién para ayudar a los demas Vastagos a mantener las fronteras eslovacas
seguras, y en mas de una ocasién ha advertido de infiltracién del Sabbat. En el dominio de Bratislava
nunca ha dado motivo de queja, y a pesar de su repugnante reputacion, la Estirpe debe reconocer que es
un individuo muy util y colaborador.

Itsvan es un hombre de cincuenta y tantos afios, ligeramente obeso, de rasgos finos y suaves, y
movimientos elegantes y tranquilos. Lleva su cabello escaso y gris cuidadosamente peinado y ondulado,
y s6lo viste con lo mejor. Sus ojos azules son frios y gélidos, y muestran una mirada taimada y muy
atenta, la mirada de un depredador siempre en busca de presas a las que chantajear.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 2, Dominacién 3, Fortaleza 2, Ofuscacién 2, Potencia 2,
Presencia 4

Humanidad: 3

TREMERE



Eslovaquia se encuentra en las fronteras del gran dominio del Clan Tremere en Viena, y por lo
tanto, a lo largo del tiempo han dedicado numerosos recursos a asegurarla, procurando eliminar cualquier
rastro de la presencia de sus enemigos. Incluso en alguna breve ocasién han controlado el dominio, pero
desde el fin de la Primera Guerra Mundial se han conformado con apoyar el gobierno del Principe Lukas,
un individuo capaz y al que respetan. Mientras Eslovaquia se mantenga tranquila y no amenace los
intereses del clan, los Brujos le mantendran su apoyo, por lo que no han dudado en advertir a los
sucesivos Regentes y enviados del clan que eviten cualquier pugna por el poder que amenace el status
quo.

Hecabea, Regente de Bratislava

Hecabea es una de los Tremere mas experimentados en el largo conflicto que ha enfrentado a su
clan contra los Tzimisce. Cuando era una nifia en la lejana Transilvania, su aldea fue arrasada por los
ejércitos de los Demonios, y los Brujos la tomaron bajo su tutela al comprobar que habia Despertado y
era capaz de utilizar la magia. Durante varios afios se convirtié en una tenaz aprendiza y cuando alcanzé
la madurez, fue Abrazada y lanzada contra los enemigos de los Tremere.

Adoptando el nombre de Hecabea, el historial de esta maga de la sangre estéa lleno de valerosas
acciones individuales y arriesgadas estrategias —que no siempre han concluido en éxito. Sin embargo, sus
primeros reveses la llevaron a templar su venganza, refrenar su odio y no dejarse llevar impulsivamente
por los deseos de destruir a los Tzimisce a cualquier coste. Aunque cayé en letargo en dos ocasiones entre
los siglos XIV y XV, consiguié sobrevivir a las Guerras Anarquistas para convertirse en una de los
primeros arcontes de la Camarilla.

Aunque a Hecabea no le ha importado, otros Brujos se han aprovechado de su éxito a lo largo
del tiempo para apoyar sus agendas politicas y usurpando sus méritos. Lo cierto es que su habilidad
politica es muy limitada, por lo que siempre ha procurado permanecer en un segundo plano mientras otros
se encargan de las agendas sociales y diplomaticas. A finales del siglo XVIII fue enviada a Norteamérica
para proteger varias capillas Tremere, pero regresé a Europa poco después de la Primera Guerra Mundial,
siendo destinada a Eslovaquia. Necesitados de reemplazos, los Brujos necesitaban una guardiana eficaz
para sus intereses. No obstante, no adquiriria la Regencia de Bratislava hasta después de la Segunda
Guerra Mundial, después de que su predecesor fuera destruido. De hecho, fue una de los pocos Tremere
de Eslovaquia que no fueron sustituidos tras la guerra.

Hecabea ha seguido las o6rdenes transmitidas desde Viena, apoyando al Principe Lukas y
protegiendo los intereses Tremere, y con respecto al resto de los Vastagos se ha mantenido bastante
neutral. Todavia consulta de cuando en cuando a su mentor, el antiguo Albertus de Praga, y su interés por
otros Vastagos se basa principalmente en sus capacidades o proezas bélicas. Aunque es una mujer muy
cerrada, y nunca es capaz de confiar plenamente en alguien, es una persona leal y respetuosa, y sabe
diferenciar los actos desinteresados del oportunismo politico.

Hecabea es una mujer joven y no excesivamente atractiva, que no utiliza elementos para realzar
su figura. De hecho, muchos la han confundido con un adolescente hasta que alguien se ha molestado en
sacarles de su error. De hecho, a la propia Hecabea le resulta indiferente recibir un trato masculino o
femenino. Sus ojos son de un color castaiio claro y su cabello es oscuro, cortado en una melena corta. Su
rostro es alargado y su cuerpo fibroso parece permanentemente en tensién. Suele vestir con ropas
ambiguas, que propician todavia mas la confusion sobre su verdadero sexo.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 2, Dominacién 4, Fortaleza 2, Taumaturgia 5

Sendas taumattrgicas: Sangre 5, Llamas 5, Dominio Elemental 5, Contramagia 4, Senda de la
Centella 2

Humanidad: 4

VENTRUE

Aunque no son especialmente numerosos, los Ventrue de Eslovaquia constituyen la principal
faccién en el pais. Liderados por el carismatico Principe de Bratislava, éste ha procurado reclutar una
coleccion de Véstagos capaces y los dirige en un ambiente militar donde el éxito y la capacidad priman
sobre el linaje y la antigiiedad —algo que no termina de convencer a otros Sangre Azules. En cierto
sentido, los Ventrue eslovacos constituyen una facciéon conservadora, que siguen algunas viejas
tradiciones caballerescas. Entre ellos también se encuentran algunos miembros de la Orden Imperial de
los Maestros Guardianes del Edén, que creen en la existencia de los Amos Secretos que tratan de
apoderarse del mundo y dedican sus esfuerzos a destruirlos.

Lukas Contofalsky, Principe de Bratislava

La historia del Principe Lukas comienza a finales del siglo XVIII, el hijo menor de un
campesino eslovaco, que tras sufrir una serie de palizas de su abusivo padre, a los doce afios huy6 de casa
para no volver. Terminé cruzandose con una patrulla de soldados, que le dieron de comer, y a los que



sigui6. Pronto fue adoptado como “mascota” y posteriormente por un sargento caritativo que se convirtié
en su nuevo padre. Con trece afios era el tambor del regimiento de su padre adoptivo y con veinte era un
soldado preparado y con un futuro prometedor. La invasién napolednica lo llevé a participar en la batalla
de Austerlitz, donde su padre resulté muerto, y él recibid varias heridas.

Tal vez habria muerto, pero un vampiro que viajaba con los invasores y necesitaba de un
servidor que conociera las tierras que atravesaba, le dio el Abrazo. Aunque en principio horrorizado por
su vampirismo, consiguié adaptarse a la nueva situacion.

Su sire era Charles de Carcassone, un arconte del clan Ventrue, quien no s6lo adiestré a su
chiquillo en las tradiciones de su linaje, sino que también lo educé en las costumbres y etiqueta
caballerescas de la época. Cuando Napoledn fue derrocado, acompaiié a su sire en una serie de viajes por
toda Europa. Actué como guardaespaldas para varios antiguos del clan Ventrue, y a comienzos del siglo
XX, en virtud de una serie de favores, se convirtié en arconte.

Sirvi6 a varios Justicar de diversos clanes, y finalmente, en 1945, Karl Streck, el Justicar
Tremere, le ofrecié el dominio de Bratislava. Los demds Vastagos desconfiaban de los Brujos, tras su
comportamiento traicionero durante la guerra, y era necesario un candidato capaz y aparentemente
neutral, que no despertara demasiadas suspicacias y consiguiera unir a las facciones de la Camarilla.

Lukas ha cumplido su cometido admirablemente desde entonces. Supo mantener un perfil bajo
durante el dominio de los Brujah soviéticos, al mismo tiempo que se aliaba con las facciones tradicionales
de Gangrel y Nosferatu eslovacos, que se resentian ante la presencia de “extranjeros”. El origen eslovaco
del Principe y su conocimiento de las costumbres de su pais constituy6 un punto a su favor, asi como su
comportamiento caballeresco y a tratar a sus “stibditos” como iguales en funcion de sus capacidades.

Actualmente se ha ganado el respeto y la admiracién personal de muchos vampiros eslovacos
por sus dotes de gobernante. Varios Gangrel, a pesar de haber abandonado la Camarilla, posiblemente
acudirian en su ayuda si se viera amenazado. Por otra parte, su servicio al Justicar Tremere también lo
mantiene en buenas relaciones con los Brujos, que se han visto beneficiados por su gobierno. No
obstante, los jovenes Vastagos que habitan su dominio lo consideran demasiado severo y tradicional, pero
prefieren guardarse sus opiniones para si mismos.

Lukas es un hombre joven de unos veinte afios, con un fino bigote claro que suele cortarse,
cabello corto y oscuro con un peinado sencillo y profundos ojos castafios. Suele recibir a sus visitas con
un uniforme militar, o con un traje de etiqueta, segtin la ocasion, aunque prefiere dejar las cuestiones de
protocolo y apariencia en manos de sus ghouls personales. Cuando tiene ocasién se presenta con un sable
de caballeria, pero ademés desde su Abrazo ha adquirido un razonable conocimiento de las armas
modernas y de las artes de defensa cuerpo a cuerpo. Sus movimientos son elegantes y calculados, y
quienes lo han visto en accién saben que es un estratega consumado.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 2, Dominacién 4, Fortaleza 5, Potencia 2, Presencia 4, Protean
3, Taumaturgia 2

Sendas taumattrgicas: Sangre 2, El Encanto de las Llamas 1

Humanidad: 5

Notas: Lukas se alimenta de soldados y personal militar.

EL SABBAT

La Espada de Cain no lo ha pasado muy bien en las dltimas décadas. Tras la desastrosa derrota
en la Segunda Guerra Mundial, el Principe de Bratislava no ha dejado de realizar periddicas incursiones
para evitar que afiance su presencia en el pais. Un Assamita contratado en 1973 para asesinarlo, fue
detenido por los Nosferatu y destruido antes de alcanzar su objetivo. El poder de los antiguos voivodas
eslovacos ha sido reducido a una mera sombra de lo que fue, aunque los que han sobrevivido a la prueba
de fuego mantienen su existencia en la frontera entre Eslovaquia y Hungria, amenazados tanto por la
Camarilla como por los hombres lobo. La mayoria de los escasos Cainitas eslovacos suelen apoyar al
Priscus Janos Narov de Hungria, aunque pocos tienen la esperanza de conquistar Eslovaquia a corto
plazo, sobre todo porque la secta parece considerar que existen otras prioridades en los Balcanes y
Europa Oriental.

Petreko “Lupul”

Petreko era miembro de una familia gitana de Transilvania que sufrié los odios de sus vecinos,
quienes le acusaron de espiar para los rumanos durante la Primera Guerra Mundial. Petreko y sus
parientes se vieron obligados a huir a la oscuridad de los bosques. Ninguno de ellos sali6 vivo. Sin
embargo, apenas unas noches después, una manada de vampiros salvajes comenz6 a caer sobre las aldeas
vecinas. Pronto comenz6 a extenderse la voz de que una plaga estaba afectando a la zona. Sin embargo,
algunos campesinos, dirigidos por sacerdotes locales, sabian mejor lo que estaba ocurriendo y
comenzaron a perseguir a los vampiros de dia, destruyendo a varios, y pronto Petreko y sus compafieros
de manada tuvieron que huir a otro lugar.



Tras la Segunda Guerra Mundial era el tnico superviviente de su manada, pero estaba a punto de
caer ante la Bestia cuando un antiguo Gangrel lo encontré y le ensefié a controlar sus impulsos primarios
mediante un c6digo inhumano. Este antiguo servia con otros de su clan a uno de los voivodas Tzimisce de
Hungria, y pronto Petreko se puso a trabajar como espia.

Hacia 1960 Petreko comenzé a viajar por los bosques de Eslovaquia, encontrandose con otros
Gangrel, y compartiendo informacién con ellos. Pronto se gan6 su confianza y se convirti6 en una
presencia habitual en los territorios de la Camarilla.

Aunque ha seguido en contacto con la Espada de Cain, trabajando para los vampiros del Sabbat,
con el paso del tiempo ha comenzado a envidiar la independencia de los miembros de su linaje que han
abandonado la turbia politica de las sectas. Por el momento el Vinculum lo retiene en el Sabbat, pero si
surgiera la oportunidad, es posible que su cddigo bestial le llevara a unirse a los demas Gangrel que
prefieren mantenerse al margen de las facciones.

Petreko (prefiere que lo llamen “Lupul” o lobo) tenia cerca de treinta afios cuando fue Abrazado.
Desde entonces sus frenesies lo han convertido en un ser en gran parte inhumano, una especie de fibroso
“hombre de los bosques” de salvaje melena enmarafiada, ojos amarillos y rasgados y cuerpo hirsuto. No
lleva ropa, pues ha abandonado las pretensiones de pudor, y sus manos y pies se han convertido en garras.
Algunos vampiros incluso lo han confundido con un hombre lobo en ocasiones.

Clan: Antitribu Gangrel Rural

Generaci6n: 10

Disciplinas: Animalismo 5, Auspex 2, Celeridad 2, Fortaleza 3, Ofuscaci6n 2, Protean 4

Senda del Corazén Salvaje: 6

GARGOLAS

En una frontera tan disputada como Eslovaquia, los Brujos no han prescindido de sus esclavos
tradicionales, y en un lugar lleno de castillos y ruinas medievales, su presencia no parece fuera de lugar.
Sin embargo, las Gargolas no constituyen un adorno conveniente para las capillas Tremere, sino soldados
de confianza en un conflicto que todavia no se ha resuelto.

Ephialtis

No todas las Gérgolas creadas por los Tremere han dado el resultado que sus amos esperaban.
Ephialtis fue un experimento que salié defectuoso, o que por lo menos no cumpli6 las expectativas que
los Brujos esperaban de él. Cuando abrié los ojos en una capilla situada en una remota isla griega sus
creadores se dieron cuenta de que los hechizos realizados habian deformado excesivamente su cuerpo,
convirtiéndolo en una criatura achaparrada. Tenian pensado deshacerse de él, pero un aprendiz presente
en su creacion pidi6 permiso para encargarse de su cuidado.

En principio su nuevo “amo” no tenia ningtin propoésito para Ephialtis (“pesadilla”), y durante un
tiempo lo traté como una mascota y distracciéon, ensefidandole a hablar. Fue durante este proceso que
descubri6 una sorprendente habilidad: Ephialtis podia recordar, palabra por palabra, conversaciones
enteras, incluso llegando a imitar a la perfeccién las voces que escuchaba.

Dado su valor, permaneci6 al lado de su amo, quien lo adiestr6 para espiar a sus rivales en el
Clan Tremere y obtener informacién de sus enemigos. Sin embargo, finalmente fue intercambiado y
desde entonces ha pasado de capilla en capilla. Ha estado en Bratislava desde el final de la Segunda
Guerra Mundial, como apoyo para la Regente Hecabea.

Aunque el desarrollo de la tecnologia ha dejado la capacidad memoristica de Ephialtis en cierto
modo obsoleta, todavia sigue siendo un agente valioso para los Tremere. Su capacidad para infiltrarse en
las fortalezas enemigas, escuchar y regresar sin ser visto suelen evitar la deteccion mundana, que a
menudo espera la instalacién de micr6fonos y grabadoras.

Personalmente, Ephialtis es una criatura que depende mucho del afecto de sus amos, y que a
menudo utilizan esta necesidad para manipularlo, premiandole y elogidndole como un nifio pequefio.
Quienes lo han visto en accién, completamente dedicado y profesional, no sospechan este rasgo de su
caracter. El cuarto de Ephialtis en la capilla de Bratislava esta lleno de videojuegos y otros elementos de
ocio moderno.

Ephialtis es un individuo pequefio y jorobado, que aunque pudiera erguirse en toda su estatura
apenas alcanzaria 1,50 m. Su cuerpo deforme esta lleno de protuberancias pétreas y en su rostro cuadrado
destacan dos grandes orejas de murciélago y dos cuernecillos. A menudo se recubre con largas gabardinas
o mantos cuando es necesario, aunque prefiere confiar en sus poderes para pasar desapercibido.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 3, Fortaleza 4, Potencia 2, Ofuscacién 4, Vicisitud 1, Vuelo 3

Humanidad: 6

SEGUIDORES DE SET



Aunque ya disponian de cierta presencia durante el periodo comunista, la influencia de las
Serpientes de Arena se ha incrementado en Europa Oriental desde la caida del Tel6n de Acero. Eslovaquia
se ha convertido en una zona prometedora, y algunos Setitas han acudido, seduciendo a todos los niveles
de la sociedad con el encanto de los lujos decadentes del capitalismo. Su presencia ha despertado ciertas
suspicacias entre los Vastagos eslovacos, pero por lo general, mientras respeten las Tradiciones no suelen
despertar reacciones violentas.

Veronika Radicova

Desde la “Revolucion de Terciopelo” de 1989, muchos fueron los jovenes checos y eslovacos
que vieron en Occidente una nueva oportunidad. Veronika, una estudiante de filologia alemana,
aprovechd la oportunidad y en cuanto tuvo ocasion viaj6 a Berlin.

Sin embargo el “suefio dorado” estaba lleno de monstruos. Sin papeles le resultd dificil encontrar
un trabajo, en un pais que en aquellos momentos se enfrentaba a la dificil situacién de reconstruir la parte
oriental que habia sufrido las consecuencias de varias décadas de gobierno comunista. Veronika comenzé
a vender su cuerpo, pero pronto atrajo la atencién de los Seguidores de Set.

Un visionario del clan vio en el cabello pelirrojo de Veronika y en su rostro la reencarnacion de
una antigua sacerdotisa de Set. Fue sacada de las calles y rapidamente Abrazada en una ceremonia
celebrada bajo la luna nueva. Aunque al principio asustada y confusa, Veronika no tardé en demostrar una
habilidad y capacidad que parecia poseer de forma innata. Los Seguidores de Set que habian criticado su
Abrazo apresurado, tuvieron que reconocer que la neonata, al margen de la verdad o no de las visiones,
tenia un gran potencial.

Tras varios afios de adoctrinamiento en las costumbres y tradiciones del clan, Veronika fue
enviada a Eslovaquia, un pais que conocia bien, con la orden de extender la fe del dios oscuro. En
Bratislava contacté con Istvan Molnar, un cliente habitual de los Setitas, y se ha convertido en una figura
habitual en su séquito de acompafantes. Aunque la mayoria de los Vastagos creen que se trata de una
neonata Toreador, ella no oculta su linaje, y de hecho se ha presentado con correccién ante el Principe
Lukas, que por el momento la ha aceptado en su dominio.

Tomando nota de la actitud de Istvan Molnar, Veronika ha tejido su propia red de corrupcion,
seduciendo a jévenes eslovacos con promesas de trabajo y dinero, y que terminan como esclavos para los
Seguidores de Set. Sin embargo, esta red de corrupcion termina fuera de Eslovaquia, y dentro de su pais,
la joven Setita prefiere mostrar una fachada de cortesia y buena actitud, al mismo tiempo que se dedica a
sus asuntos, estudiando las ensefianzas del dios oscuro y prepardndose para ascender entre las filas de su
linaje.

Veronika es una joven de poco mas de veinte afios, bastante morena, y con una hermosa y
natural cabellera del color del fuego, y profundos ojos azules. Pero aparte de su belleza sensual de actriz
tentadora, Veronika también dispone de una gran capacidad intelectual, y ha sorprendido a més de un
antiguo con un extenso conocimiento de historia, filosofia y politica. Sin embargo, prefiere no hacer
ostentacién de su cultura, y aunque no desdefia posibilidades de adquirir poder social, también es lo
suficientemente precavida como para no morder mas de lo que puede tragar.

Generacion: 11a*

Disciplinas: Auspex 1, Celeridad 1, Ofuscacién 1, Serpentis 2, Presencia 3

Humanidad: 5 (estudiando la Senda de Tifén)

Secretos: Hace unos afios se produjeron varios tumultos en Eslovaquia, que la policia atribuy6 a un
“asesino en serie” que fue finalmente abatido a tiros, pero en una semana fueron asesinadas cerca de diez
personas, y algunos periodicos creen que tal vez podrian ser mads, pero las autoridades guardan un
hermético silencio al respecto.

Lo cierto es que el responsable de esos asesinatos fue un Matusalén, que fue despertado por la
Orden Imperial de los Maestros del Edén en la Reptiblica Checa y que huy6 a Eslovaquia en frenesi,
dejando un rastro de muertes por el camino. Finalmente se detuvo, pero dejo una serie de brechas en la
Mascarada que requirieron una frenética actividad por parte de la Estirpe del pais, silenciando testigos,
destruyendo archivos y fabricando pistas falsas. La identidad del Matusalén y su actual paradero
constituyen un inquietante misterio.

-Varias facciones han comenzado a buscar a este antiguo vampiro: por una parte los Maestros
Guardianes del Edén, que desean destruirlo. Sin embargo, los Gangrel se niegan a permitir la presencia de
los Maestros Guardianes fisgando en sus territorios. La razén de este comportamiento es que el antiguo
Hermann conoce a este Matusalén y desea protegerlo, pues ademdas le desagradan los Maestros
Guardianes, que bien podrian atacarlo a él también si descubrieran su verdadero poder.

-En la frontera con Hungria, una manada del Sabbat ha aparecido recientemente. Ellos creen que
el Matusalén es en realidad la antigua y venerada Shaagra de Praga (que resulté destruida en la Segunda
Guerra Mundial) y desean rescatarla de sus perseguidores.



Ideas para aventuras: La btisqueda del Matusalén (Maximinus) puede introducir a los
personajes en un enfrentamiento entre facciones. Quizas por el camino descubran pistas sobre la
influencia de este antiguo sobre la historia de Chequia y Eslovaquia, lo que podria llevarles a reconsiderar
su posicién.

-Un Vastago depravado (quizas Istvan Mélnar o Veronika) seducen a un mortal conocido por los
personajes y lo introducen en su red de corrupcién. Los personajes pueden tratar de enfrentarse a ellos en
su propio terreno o alcanzar un acuerdo, pero si las disputas terminan descontrolandose el Principe
terminara interviniendo y el castigo no sera suave.

REYES Y REINAS DE CHECOSLOVAQUIA

Situado en el corazén de Europa, el territorio que actualmente ocupan los paises de Chequia y
Eslovaquia ha sido desde los comienzos de Europa el campo de batalla de Matusalenes de varios clanes,
y aunque sus descendientes lo desconozcan, en cierto sentido sus conflictos continiian la herencia de sus
antiguos atn después de su desaparicion. Actualmente quedan muy pocos de los antiguos jugadores de la
Yihad, en parte porque se han desplazado a otros lugares, por temor a ser localizados y destruidos por la
Orden Imperial de los Maestros Guardianes y sobre todo porque muchos de los conflictos milenarios han
terminado hace tiempo.

A continuacion se ofrece una somera descripcion de algunos de los grandes poderes vampiricos
que siguen considerando Chequia y Eslovaquia como su campo de batalla personal en las Noches Finales.
Siéntete libre de alterar su historial, crear otros nuevos de tu propia cosecha o incluso descartarlos por
completo. Aunque su poder es enorme, su influencia deberia ser muy sutil, influyendo en la politica
general de la Estirpe, pero permitiendo que las acciones de los personajes jugadores tengan algin
significado.

MAXIMINUS

Cayo Flavio Maximinus nacié durante el reinado del loco emperador Caligula. Su padre fue una
de las victimas que cayeron por culpa del capricho imperial. Su madre quedé traumatizada por la
ejecucion arbitraria de su esposo, y se convirtio en una criatura retraida y apatica, y asi Maximinus quedé
bajo la tutela de su abuelo paterno, Tercio Flavio Maximo.

Maximinus tuvo una infancia solitaria, sometido a una rigida disciplina. Aunque se esforzaba por
agradar a su abuelo y tutor, el anciano siempre se mostraba frio y distante. A los diez afios escuchd
escondido una conversacién entre los esclavos, y asi supo que su madre habia sido violada por el
emperador Caligula poco después de su matrimonio, y que existia la duda sobre quién era su verdadero
padre. Aunque Caligula habia muerto asesinado hacia afios, creci6 odidndole y odidndose a si mismo.

A los quince afios su abuelo Maximo muri6, y él se convirtié en el heredero de una gran fortuna,
y por consejo de sus libertos cultivo la amistad de Nerén, el hijo adoptivo del emperador Claudio. Asi
contempl6 la nube de intrigas que corrompian la corte imperial, poblada de personajes decadentes que
Unicamente se preocupaban de sus propios vicios. Aunque la repentina muerte de Claudio y el ascenso de
Nerén beneficiaron su poder politico, Maximinus se sentia hastiado y frecuent6 la amistad del filésofo
Séneca y otros notables romanos que se oponian al poder despético del emperador. También durante esta
época comenz6 a estudiar la filosofia estoica, que se adaptaba a su caracter reservado.

Sin embargo, Nerén descubrié que los amigos de Maximinus planeaban derrocarle y estaban
preparando una conjura. Tras detener a los conspiradores, orden6 ejecutar a varios y a otros les orden6
suicidarse. Aunque Maximinus no habia participado directamente en las intrigas, su nombre se encontraba
en la lista de los condenados, y pronto la guardia pretoriana roded su casa y le entregaron la orden de
suicidio. Decepcionado por el mundo, apuré la copa de veneno que sus esclavos le ofrecian.

Tras sufrir un intenso dolor que atraveso todos sus nervios, abri6 los ojos y descubrié que no
habia muerto. Sus esclavos habian mostrado su cadaver a los guardias pretorianos y después habian
continuado con un plan que se les habia ordenado de antemano.

Sin que Maximinus lo supiera, su poesia en griego habia sido leida por un antiguo Matusalén del
Clan Toreador llamado Iontius. Hacia tiempo que buscaba crear un nuevo chiquillo y tras sopesar a varios
candidatos, finalmente se habia decantado por Maximinus, que combinaba su talento poético, con belleza
y un ilustre linaje.

La intencion de Iontius se debia a un juego que habia iniciado con Beshter, otro Matusalén de su
clan, y ambos habian buscado mortales de especial talento. Un afio después Iontius presenté a Maximinus
en una reuniéon del Clan de la Rosa, junto al elegido de Beshter: Cayo Petronio, alguien a quien
Maximinus conocia bien: ambos habian sido amigos en vida y ambos habian sido acusados por Nerén de
participar en la conjura que les habia costado la vida. Pero mientras que Maximinus habia preferido
aferrarse al estoicismo, Petronio se habia convertido en el “arbitro de la elegancia”, una figura hedonista
y conocida por su buen gusto. El caracter de ambos se reflejaba en su obra poética.



El talento y las virtudes de ambos chiquillos fueron evaluados por los Toreador, pero finalmente
Petronio fue considerado el mejor de los dos. A Maximinus no le import6, ya que nunca habia deseado
participar en una competicion que se le antojaba banal y frivola. Sin embargo, Iontius reaccioné con
cierta decepcion, y el caracter reservado de su chiquillo, que contrastaba con su propia pasién, comenzo
a distanciarlos, pero se separaron en buenos términos.

Aunque una figura retraida y poco sociable, Maximinus mantuvo una estrecha amistad con
Petronio. Durante el siglo I y aconsejado por su amigo, se convirtié en un patrono de las artes, a menudo
ayudando a los artistas mas humildes que a menudo pasaban desapercibidos para los elitistas Toreador.
Aunque algunos antiguos lo criticaron por mezclar su nobleza patricia con la plebe, otros lo alabaron por
saber encontrar la belleza en lugares insospechados.

Durante la crisis del siglo III contempl6 con pesimismo cémo el Imperio Romano se hundia en
la decadencia. Cuando Besther (que habia abrazado el cristianismo y se hacia llamar Miguel) y su
progenie decidieron marchar a Constantinopla y crear un nuevo Suefio, Maximinus fue invitado a unirse
a ellos, pero no aceptd, considerando que abandonar Roma seria una traiciéon. Cuando la ciudad fue
saqueada por los barbaros, en el afio 410, cay?6 en letargo, y no despert6 hasta varios siglos después.

El mundo habia cambiado mucho y Roma era muy diferente a cémo la recordaba. Finalmente,
decidié marchar y se dirigi6 al norte, emprendiendo un peligroso viaje que le llevé mas alla de los Alpes,
llegando al Reino de la Gran Moravia, que habia surgido mientras dormia. Los misioneros bizantinos le
trajeron recuerdos de su amigo Petronio, por lo que decidié viajar a Constantinopla, aprendiendo y
adaptandose a la nueva época.

Fue bien recibido en una ciudad espléndida y restableci6 los lazos de amistad con Petronio y
Miguel, que se habia convertido en un auténtico icono viviente, un simbolo del Suefio y esplendor de la
ciudad. Tras pasar varios afios aprendiendo, estudiando y ensefiando, decidi6 extender la influencia del
suefio y decidi6 regresar a la Gran Moravia, pero cuando llegd, se encontré con que el reino habia sido
destruido por los hiingaros y se habia apartado de la influencia bizantina para estrechar lazos con la
Iglesia de Roma.

Sin embargo, Maximinus decidié hacer virtud de la necesidad y pronto comenzé a extender su
influencia entre los monasterios y la Iglesia del nuevo reino de Bohemia, fomentando un renacimiento
cultural. Pronto fue consciente de la presencia de otros antiguos que también tenian intereses en el
territorio. Frente a la locura y monstruosidad de la Matusalén Shaagra, Maximinus prefirié aliarse con
otros antiguos, pactando con Heinrich de Volstag. A finales del siglo XII mientras Maximinus ejercia su
poder entre los eclesiasticos, Heinrich introducia su influencia en el &mbito mundano, fomentando la
llegada de colonos germénicos y enfrentdndose a los Tzimisce en las instituciones de poder.

La destruccién de Constantinopla constituy6é un duro golpe para Maximinus, descubriendo que
desde las sombras Heinrich se habia opuesto al Patriarca Miguel y los vampiros bizantinos. Tras varias
discusiones, las relaciones entre ambos se enfriaron, lo que permiti6 que Shaagra incrementara su
influencia en el reino de Bohemia. Heinrich reaccion¢ fortaleciendo la influencia germanica en el reino,
y finalmente Maximinus apoy6 el levantamiento de los husitas, pero la revolucién posterior escap6
completamente a su control, y desengafiado por la politica decidi6 retirarse al letargo, aunque desde sus
suefios prosiguié extendiendo su influencia.

A comienzos del siglo XIX despert6 de nuevo, con un nuevo plan en mente. Heinrich habia
creado una fragil criatura en la forma del Imperio Austriaco, que hervia de diversos pueblos y
nacionalidades. Maximinus particip6 con entusiasmo fomentando el renacimiento cultural y el
nacionalismo checo. Las demandas de los politicos checos se convirtieron en una espina constante en el
costado del Imperio de Austria-Hungria, que finalmente se desintegr6 tras la Primera Guerra Mundial. El
poder que Heinrich habia acumulado durante siglos se deshizo en pedazos, por lo que se retiré a la ciudad
de Brno, fortaleza de uno de sus chiquillos.

La respuesta de Heinrich llegé apenas unas décadas mas tarde, cuando sus agentes siguieron la
estela de los alemanes y el partido nazi y desmembraron Checoslovaquia, destruyendo y robando
numerosas obras de arte y eliminando a destacados intelectuales checos o envidndolos a campos de
concentracion. Maximinus se escurrié en las sombras de Praga, tras haber detectado la desaparicién de su
antigua enemiga Shaagra y desde alli continué neutralizando los movimientos de su enemigo en una
Yihad silenciosa que se prolongé durante varias décadas.

Finalmente, a comienzos de la década de 1990, el Principe Vasily, uno de los peones de
Maximinus, fue derrocado del poder en Praga, y el propio refugio del Matusalén en su retiro de Zlin fue
atacado por agentes de la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén. Gravemente herido y en
frenesi, Maximinus huy6 hasta un pequefio monasterio en Eslovaquia, donde habia residido durante sus
primeros afos en el reino de la Gran Moravia, y se oculté en las catacumbas. Aunque sintié el tirén del
letargo, consigui6 resistirlo, pues temia que sus enemigos lo atraparan indefenso. De momento ha
conseguido la proteccién de un grupo de vampiros Gangrel, a los que ha “convencido” de que se trata de
un antiguo de su clan y que le proporcionan alimento. Ahora planea cuidadosamente sus pasos, quizas
fingiendo su propia destrucciéon y desaparecer para hacer una visita a Heinrich cuando llegue el
momento...



Diversas facciones lo siguen buscando: la Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén
quieren terminar el trabajo que comenzaron y acabar con el “ terrible tirano loco” (creen que se trata del
emperador Caligula), los vampiros del Sabbat creen que se trata de la Matusalén Shaagra, del Clan
Tzimisce, y desean unir su poder a la secta, bien convenciéndola o diabolizandola, y finalmente el
antiguo Hermann, a quien conoci6 en el pasado y al que todavia unen algunos lazos de amistad, desea
ofrecerle la proteccion del Inconnu, a cambio de que abandone la Yihad.

Maximinus tenia unos veintisiete afios cuando fue Abrazado, y era todo un ejemplo del joven
patricio romano: de rasgos severos, alto, de cabello corto y oscuro, enormes 0jos negros y con modales y
estilo estoico. Aunque realmente es un vivo retrato de su madre, si alguien insintia algtin parecido con
algunas estatuas del emperador Caligula, podria enfurecerse. El paso del tiempo ha palidecido su piel y
ha perfeccionado sus rasgos con una belleza fria y clasica. Desde la Edad Media vestia con sencillos
habitos negros. Sin embargo, desde que tuvo que huir de Praga su habito esta harapiento y hecho jirones,
y su cuerpo todavia muestra cicatrices palidas y quemaduras producidas por un lanzallamas. De hecho,
gran parte del lado derecho de su rostro es una telarafia de quemaduras.

Clan: Toreador

Generacion: 5%

HEINRICH DE VOLSTAG

Heinrich nacié en una de las tribus germéanicas del pueblo de los ostrogodos, a mediados del
siglo V. En vida fue un caudillo hébil y capaz, que dirigi6 a sus hombres en batalla en varias expediciones
de saqueo, y sirvié a las 6rdenes de su rey Teodorico. Cuando los ostrogodos entraron en triunfo en Italia,
conquistando Ravena y ejecutando al rey Odoacro, Heinrich estuvo presente. Al ser uno de los servidores
mas capaces de su rey esperaba una gran recompensa.

Y la recibié, pero no de su rey. En las sombras de la noche un antiguo Matusalén que habia
llegado con los barbaros un siglo antes surgié de entre las ruinas y lo eligié como su chiquillo. Durante
los afios siguientes se aliment6 de su sangre y lo acompafié por los reinos germanicos, aprendiendo bajo
su tutela. De su sire, Erik, aprendié6 muchas cosas: habilidad para la intriga, la conspiracién y la
manipulacién y a dirigir a los mortales y otros vampiros inferiores desde las sombras de la noche para que
ejercieran su voluntad.

El reino de los ostrogodos se derrumbé apenas unas décadas después, corrompido desde su
interior por la anarquia y los enfrentamientos entre facciones, y desde el exterior con la llegada de los
bizantinos, dirigidos por el general Belisario. Heinrich odi6 a los bizantinos por destruir lo que su rey
Teodorico habia creado y su sire le hablé de otros vampiros que manipulaban el Imperio Bizantino desde
las sombras, entre ellos el arrogante y vanidoso Patriarca Miguel, al que aprendié a odiar: cuando los
lombardos invadieron Italia, los acompafié en sus conquistas, pero fue atacado por varios vampiros
bizantinos durante la noche y cay6 en letargo.

Su sire lo llamé siglos mas tarde, a través del Vinculo de Sangre que los unia. Se reuni6 con él
en Aquisgran, donde le renové su fidelidad y conocié a su hermano de sangre: Heinrich Hardestadt.
Desde su primer encuentro ambos se odiaron mutuamente y el antiguo Erik se sinti6 satisfecho, y les
explicé su plan: deseaba crear un Imperio que restaurara la antigua gloria del Imperio Romano e incluso
la superara. El Sacro Imperio Romano Germanico, un cimulo de diversos estados enfrentados entre si
solo seria el principio. Para evitar rivalidades innecesarias Heinrich Hardestad seria enviado al norte y al
este, para extender el Imperio a costa de los territorios paganos, mientras que Heinrich de Volstag
extenderia su poder sobre el sur y el este, en los Balcanes, arrebatando territorios al decadente Imperio
Bizantino y propiciando su destruccion.

De esta forma, Heinrich de Volstag se convirtié en el lider de una faccién Ventrue conocida
como los “Sefiores del Este”, fomentando la expansion del clan en Europa Oriental. Obtuvo su primer
gran triunfo a mediados del siglo X, derrotando a los hiingaros, dirigidos por un poderoso vampiro de
Constantinopla y convirtiéndolos en sus propios peones a través de su chiquillo Bulscu. Los reinos
eslavos, donde gobernaban los antiguos Tzimisce, se mostraron mds resistentes a su influencia, pero
consigui6 arrebatarles territorios fomentando la colonizacién germanica en el este. Aunque Hardestadt
traté de inmiscuirse en su zona de influencia mediante la Orden de la Cruz Negra infiltrada entre los
Caballeros Teuténicos, varias derrotas militares y reveses politicos lo hicieron retomar su atencién en
Polonia, Prusia y los territorios del Béltico.

Heinrich de Volstag centré su atencién hacia el reino de Bohemia, en las fronteras del Sacro
Imperio Germanico, y con una fuerte influencia Tzimisce. Mientras buscaba una forma de neutralizar a
los Demonios, Maximinus, un antiguo Toreador romano, acudié en busca de su ayuda. Ambos cooperaron
para expulsar la influencia de Shaagra sobre el reino de Bohemia.

Cuando la Cuarta Cruzada se desvi6 hacia Constantinopla y conquisté la ciudad, Heinrich lo
asumi6 como un triunfo. Aunque realmente no fue un responsable directo, este suceso abrié una brecha
entre él y su aliado Maximinus, y ambos se separaron por completo con el estallido de las Guerras
Anarquistas. Heinrich dirigié su atencion hacia los nobles germdnicos y durante varios siglos se vio
obligado a resistir los ataques contra su poder por parte de Shaagra y Maximinus. Erik desapareci6 en



Berlin en el siglo XIII, pero su chiquillo decidi6 seguir adelante, con la intencién de construir su propio
Imperio.

Cuando se form6 la Camarilla, en principio se mostr6 irritado porque Hardestad se habia
convertido en uno de sus Fundadores. Sin embargo, supo ver la utilidad de la secta para sus propios
proyectos personales, y fue uno de los primeros antiguos en presentar su apoyo. De esta forma obtuvo
una ayuda considerable a la hora de aplastar a los anarquistas de Bohemia, manipulados por sus rivales.

Fue durante esta época que Heinrich, inspirandose en la Orden de la Cruz Negra medieval,
comenzd a crear una pequefla secta de ejecutores azuzando el miedo de los jovenes hacia los
Antediluvianos y Matusalenes. De sus esfuerzos surgié la Orden Real de los Maestros Guardianes del
Edén, a los que puso a investigar y recoger informacion para cuando llegara el momento adecuado.

Durante el siglo XVIII, aprovechando que los antiguos Ventrue de Austria habian desaparecido,
se convirtié en el portavoz del clan en el reino. Los Tremere se convirtieron en unos aliados convenientes
para atacar a los Tzimisce, mientras él acrecentaba su poder en el pais. Sin embargo, su propo6sito de unir
a todos los estados germénicos bajo la corona del emperador austriaco fue frustrado por el Principe
Gustav de Berlin, quien hizo lo propio a través del reino de Prusia. Enfurecido, Heinrich se consol6
dirigiendo su atencién hacia el este y sus esfuerzos dieron lugar (o al menos asi lo cree), al Imperio de
Austria-Hungria.

A finales del siglo XIX, observando los cambios en los vientos politicos de Europa, Heinrich dio
nuevos toques a sus planes. Una reunién de los Ventrue y Tremere germanicos dio lugar a una alianza que
a largo plazo unificaria el orden mundial mediante la creacién de un Imperio de Europa que superaria en
gloria al Imperio Romano. Heinrich regres6 a Viena con nuevos planes: mediante su manipulacién hizo
que una faccioén radical de la Orden Real de los Maestros Guardianes del Edén se escindiera, y bajo el
liderazgo de su chiquillo Klement los convirtié en una herramienta preparada para la accion.

El estallido de la Primera Guerra Mundial no fue lo que Heinrich y los antiguos germanicos
habian esperado. La oposicién de otros antiguos, incluso de su propio clan, condené sus esfuerzos. La
Orden Imperial de los Maestros Guardianes del Edén ejecuté a varios antiguos enemigos, pero no fue
suficiente y no consiguieron encontrar a Shaagra. Los aliados de Heinrich lo abandonaron, y el mismo se
vio obligado a abandonar su posicién mientras contemplaba como los Imperios de Alemania y Austria-
Hungria caian en pedazos.

Se refugi6 y oculté en Brno, desde donde planed su venganza, y apenas unas décadas después
foment6 el ascenso del nazismo en Austria y manipul6 el desmembramiento de Checoslovaquia. Sus
agentes golpearon de nuevo y en esta ocasion consiguieron destruir a su antigua rival Shaagra. Tras este
éxito, esperd desde las sombras reconstruyendo su poder y cuando sintié que habia llegado el momento,
golped a Maximinus con sus peones, pero por el momento se le ha escapado.

Actualmente es el poder oculto tras los Ventrue de Chequia y Eslovaquia, pero ademas es el mas
poderoso de los miembros de su linaje en Europa Oriental. Sus chiquillos y descendientes se extienden
por los paises del este, y aunque no mantiene un control completo, muchos ejerceran su voluntad cuando
lo desee, consciente o inconscientemente.

Heinrich cree que llegado el momento podra reconstruir el Imperio con el que sofiaba su sire.
Cree que ha heredado su suefio, pero lo cierto es que sigue cumpliendo su voluntad. Desde las nieblas de
su letargo en Berlin, el antiguo Matusalén Erik continta ejerciendo su voluntad a través de Heinrich y del
poderoso Vinculo de Sangre que todavia los une.

Heinrich de Volstag tenia cerca de cincuenta afios cuando fue Abrazado. En vida era un hombre
fibroso y robusto, que a menudo dirigia a sus guerreros en batalla. Su cabello es gris oscuro, con algunas
canas en las sienes. Y aunque dependiendo de la época solia afeitarse, actualmente muestra una barba y
bigote muy bien cuidados y su largo cabello le cae hasta los hombros. Su mirada es de un color gris
verdoso, y sus ojos destacan en un rostro de rasgos severos y depredadores. Normalmente se viste con
trajes conservadores de ejecutivo, y siempre suele llevar un baston de madera hueco, cuya empufiadura
puede extraerse para mostrar una estaca. Ademads, al contrario que otros antiguos, Heinrich es un
individuo eminentemente practico, que no ha desestimado el valor de la tecnologia y las técnicas
modernas. Si no puede comprenderlas buscara a alguien que lo haga en su lugar.

Clan: Ventrue

Generacion: 5%

Notas: Después de tantos siglos, y sobre todo tras la frustracion de la Primera Guerra Mundial,
Heinrich sé6lo puede alimentarse de sangre de vampiro. En los sétanos de su refugio en Brno dispone de
varios prisioneros inmovilizados con una estaca, que suelen ser neonatos o Vastagos débiles que no seran
echados de menos.



