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Los novatos, o iniciados, se sientan en la gragsatd. El Manicomio esta en silencio, no por gee la
almas no vaguen esta noche, no por que las lugasasagadas y son altas horas en la noche, nada de
eso lo explica, es mas mental. Una paz que no @umlaca mas después de que te permiten pasar del
otro lado, el edificio esta en silencio por quéoélha venido a visitar. Todos estan atentos palabras,
incluso el més lejano recluido en sus cuatro paredbe de la presencia del visitante.

La sala sigue en silencio mientras el sujeto spgpeepara su discurso, no empieza a hablar, pero un
voz, en forma introductoria comienza a sonar, nsdi de donde, nadie sabe porque, pero estas en su
mentes, en su corazdn... en su sangre.

Un “portador’”, un ser fan anfigus como Ja ciudad, su Jocura es celebrada, su
compasion alabada, sus visiones ovacionadas por fodas Jos que somos, nuesfra sangre
proviene del mismo ser que habifa de Ja Juna... 7o sabes, 7o sé... Jos saberos, sormos los
chiguiflos de Malkay.

Nadie se desconcierta, saben y acatan. Se mangst®@oos en sus puestos, ponen atencion y elrdéscu
comienza, mientras las visiones son compartidasopos.



~Somos aqvue”os a quienes se nes ha privilegiade con las visicnes de la realidad gue pocos conocen, Lo saben, lo sienten
y experimentan, somos parias de la civilizacién, margirados de la sociedad cainita por los altes clanes, ne importa donde
se involucren siempre estardn como un ultime recurses, aunque en ciertes sectas hay esperanzas, siempre las hay para
nuestra estirpe, Como estos mortales encerrados en estas cuatro paredes, somos habitaciones parﬁcu?ares de todo el
mundo que podemos ver, las cuales poces estin capacitados para entrar y lograr curnprer\der, ustedes son un puﬁado de

esos pocos Visionarios capaces de cornprer\der esto,

Sabrn que he estado margirado del munde por. .. digames, unes 50 afies, tedo ha cambiade, perc nuestra sociedad, a
la que pertenecen ahora, no ha variade en nada en los dltimos, 200 afies. .. si es que no exagero, Los altos clanes
dominan, los bajos chedecen y nosotros nes mevemos entre sus politicas y conspiraciones con saber o sin saber, podemes
ser el primerc y el ultime, quizds el guinceave o el cudtrigésimo, ne lo sabemos, yo se los estoy advirtiende abracen
guienes son, denle cabida a la locura en sus mentes y serdn libres de toda reg!a fisica o guimica o a!qvu(mica, ”egamn a

la corriente del pensamiento universal que nos une y nos hace Malkavian,

Se silencia, se dirige a una habitacion y ciergaulerta. Dentro se escucha un sujeto gritar brenme
los sujetos del salon hablan entre ellos, opindieren y discuten lo poco que ha acontecido, esppor
mas, estan aqui por mas. Después de unos pocommalisujeto sale de la habitacion, se limpiaolzab
con la manga de la camisa que lleva y sube nuevarabpequefio escenario.

-Disculpen, me ha dado sed. Prosiguiendo, aungue piensen lo contraric, sé de lo que hable cuande dige
que me indigne de saber que existen tantes nevates gue terminan bajo la mano abrasadora del sol,
intentando desvelar realidades que solo su mente comprende a unos cuantos estoicos Y estructurados
Ventrue, seducir a un Tor... a un tttttoceotttrrr. .. a2 un blasfeme de la belleza con arte barate para
ura mala broma sin sentide, y cvantes otres que no entienden nada y terminan buscando la muerte
definitiva, Sé que he dicho que he estado en letargo, por no quiere decir que no haya tenido un ojo en
la ciudad, es por esta razén que ustedes, han sido escogidos para entender lo que somos, para saber de
lo fue nosotros sabemes, para que entiendan mejor su locura y sepan por el camine que han de sequir,
Pueden tomarle o desechar los consejos que les entregare, perc nunca, hunca se averguencen de lo
que son. .. se le esta permitide sentirlo, perc no %uedarse en ese estado, yo estoy aquf para
conducirlo, yo soy un Portador, lueqo entenderdn esa palabra y sabrén si odiarme o alabarme o las dos

cosas si se les da la gana. (Silencio critic6)

Pues vames viendo las cosas que todos considerames verdad y que cada une de ustedes han de tenerlas
intrinsecamente impregnadas en sus tronces encefalices y en su propia vitae, gquieran o no aceptarlo o
razonarlo, sus mentes han de soportar esta realidad, estas verdades y por ultimo ustedes mismo han de
educar bien cuando engendren a sus chiguilles y asf sus chiguillos mejoraran al clan, quizss la visién de
todos los demds siga siendo la misma de nuestro clan, pere unes pocos suspicaces sabran gue ocurre
algo y nos temerdn mas adn... o dereen gue nos marginan por loces?... [Mentiral Temen nuestre
poder, nuestras visicnes, nuestra locura, le temen a cada une de nesotres y lo ceultan bajo violencia,
menoscabos, conspiraciones y destruccién hacia nuestro clan, pere en el forde son come cualguiera gue
se enfrenta 2 un demente, en su interior el miedo sigue alimentindese de las impresicnes que tienen

de nosotros, de nuestras pa!abras, de todo esto que conocemos, vemos, sentimos y olemos.

La primera verdad es obvia y redundante para todo chiguille: Estames locos

* Verdad: Los Malkavian estan locos, si llegase a existir un Malkavian que no muestre la
mancha de la locura el clan lo perseguiria hasta dementarlo. Los Caitiff Malkavian rara



vez muestran sefiales de locura y es por esa razén que son abandonados, ya que no
muestran sefiales de la iluminacién.

e Los Malkavian son los mejores espias, fanaticda eausa pero a la vez son poco confiables y
los peores traicioneros, es por esta razén queSaibbat le conceden mas libertad, ya que saben
que si los mantienen contentos estos podran s$erlatsecta. Lo cierto es que son los que
menos tienden a revelar sus indagaciones en |a@tta, pero mantienen un contacto sutil con
sus contrapartidas aunque estas reuniones no sEaqu® gritos y cosas raras para los demas
clanes.

(Cada sujeto presente ve un cerebro, y distintagémes de personas locas, sicopatas, pirémanos,
depresivos, esquizofrénicos, paranoicos, etc...)

Con poco orgulle he de decir, que los nuevos cwgtui”os cada vez salen mas similares, sus Sires ne son
capaces de infundar una locura especial 2 su chiq’mmo, (Bué si se puede realizar esto?... no sean
bobalicones y crean en mis palabras. Estoy cansade de pillarme, cada vez que voy a un tugurio, une
que otro Malkiavito esq{uizofrénico o parancico, © peor esq{uizoparahoico, Con agrado una vez cohoefl 2
un joven de nuestra sangre, el pobrecito no pedia ni siguiera pisar ura galerfa de arte sin vomitar o
q’uet[ar casi en estado cataténico, fuera de eses sucuches era un tipe completamente nermal, incluse
tan recatado y formal como cua!qvuier otro Ventrue, me contaba que su trastorno fue un castigo de su
Sire por considerar fue el clan de 1a rosa no tenfa nada de malo en su visién, y el en vida sabia
reconocer el buen arte, ahora ya no puede, aunque creé gue de tras de esa breve histeria de

explicacién hay un trasfendo ne explicado.

® Locura: Existen muchos trastornos, pero para los Malkavian todos son graves, como
paranoia, esquizofrenia, etc... pero hay trastornos menos comunes, por ejemplo yo he
visto escasos Malkavian con depresion, un trastorno que puede tener varios matices:
post-aborto, post-fracaso, gran decepcion o tan raros como el Sindrome de Stendhal,
uno que va de maravilla con los Malkavian y que potencia su odio hacia los Toreador y
su arte, este trastorno solo se activa cuando el sujeto se encuentra en una galeria de
arte o esta en un lugar con muchos cuadros (ejemplo: Eliseo) el sujeto empieza a
experimentar nauseas, puede llegar a vomitar o tener espasmos hasta caer en
convulsiones, la mente es un misterio asi que hay muchos trastornos que ni siquiera
afectan a los Malkavian, como uno que trata de que la persona esta obsesionada con
protegerse de los gérmenes, pero lleva una vida mas normal que los preocupados por
la limpieza, estos sujetos usan su ropa solo una vez, a menos que la laven con altas
dosis de detergente, cuando comen botan el plato y los cubiertos que han usado, por
tanto si tomas ese trastorno tu Malkavian no podria tomar el trasfondo de Rebafio, los
que son Autista no pueden tener Criados, etc... Hay mucho por donde penalizar y
adaptar los trastornos a los personajes, es cosa de leer, y mucho ya que los Malkavian
lo requieren en demasia.

® :No sabes que trastornos elegir? Que mejor que tu Narrador lo eliga cuando crea que
ya tiene uno adecuado, tu personaje solo lleva un pequefio tiempo transformado y la
locura no se ha manifestado aun, los Malkavian o tu Sire estan al pendiente tuyo y lo
unico que te mantiene al clan son unas colvulsiones bajo condiciones estresantes. Es
un buen sistema para empezar, aunque para master despiadados no es aconsejable
que te dejen convulsionando mientras te atacan toda una pandilla.

(Cada sujeto queda un tiempo tumbado convulsionandee tantas visiones, mientras que el oficidete
esta reunion muestra una sonrisa algo maquiavékspués de unos cinco minutos, todo vuelve a la
calma)

Los Namados Caitiff, pobres sujetos, de nuestra estirpe no siempre manifiestan nuestra locura, no sé si

son bendites o maldites por aqvue”a excepeién, pero esto hace que la disciplina fue los hace. .. digo



que nos hace unicos tampoco cuenta con nuestro don, por gue son aferrados 2 la realidad y sus mentes

son atadas con los margenes de la sociedad detenida de los cainitas.

e En el caso de que un Caitiff aprenda Dementacion no podra ocuparlo hasta poseer un
trastorno considerado grave para usar los poderes mas altos, los trastornos leves solo
pueden dar riendas a los 1 primeros niveles. A los Malkavian que se les ayuda para
olvidar su locura, también les incapacita para usar la disciplina, pero su locura siempre
vuelve, es por es razén que ya nadie lo intenta.

(Se ve un pequefio video, donde un sujeto miragacotn tintes anarquista, este ultimo comienza a
intentar a atacarle y de pronto cae al suelo. Lgegee a otro, el mismo procedimiento... con un
desenlace distinto)

Para tedos ustedes, que son de la nueva era, no han de saber que alguncs de nosetres, los més
antigues del clan, ne poseemos la ‘Jiseiphna que se descargo hace unes afies a toda la estirpe, antes
solo era de los dementes del Sabbat, ellos cambiaren tedo, estén lo suficientemente chalados come para
esto y gracias a la unién de nuestra mente con la realidad superior estamos conectados, como un
enjambre individual de hormigas que se coengreqan para retrealimentarse a si mismas bajo una causa,
Aungue esto o nos inhibe para tener este nueve don tan importante, nesotros semes los llamades

Portadores, mensajeros entre otros apodos,

Ya hablarde de la Red de Locura, estén atentos a los mensajes que se desprende de esta, es como
naveqar por Internet, pero estando inserto en la web, las ideas van y Vienen, con solo un boton la

‘Jescarga comienza,

(El publico se queda en silencio, expectantes, poess palabras pasadas entre dos sujetos)

¢ Los Malkavian tienen la facultad de llamar a todos los Malkavian, leyendo mucho
respecto a esto, es tal cual como dice "Todos los Malkavian de la zona de influencia”,
ademas también pueden dejar mensajes en esta red, asi se cree que concretan sus
reuniones.

Estas cosas que debemos recordad, schre todo para nuestra comprensién del mal gque nes agueja, que
ros hace libre y nos recuerda que esta cascara no es atadura para develar la megqa realidad de las
tangentes de la mediceridad de vida que habitames actualmente. Esta es ura de las causas de que
tanto chiguille descarrilade desprestigie nuestra casta, que no entienda lo que es hacer ura broma de
una revelacion a través de la gracia (para que ne sea tan estricta la er\se'ﬁanza), y otres tantes gue
creen que por estar locos se les puede venir hacer lo que les de la gana. .. Esos, son los que terminan

empalados, estocados, muertes o aleanzados por el sol. Estos sen sujetes que o en vida eran unes



simples bufones o tienen una mala apreciacién de la locura. .. Sacaso alqune de aqui se siente
orgu”oso de estar chalado? ¢PAcaso su locura es tan nimia que puede Vivir con normalidad? ¢Por qué

SOMoS margir\ados?,,, por que Ia Iocura asusta. .. ya nosotros muchas veces también,

(Muchos de los novatos asienten, mientras otraznesn sus rostros de la mirada inquisidora delagla

e Las bromas: Los Malkavian son temidos o "respetados"” por sus bromas a los demés
clanes, estas no tienen ningln caracter importante dentro del clan, simplemente se
hacen por diversion, aunque entre divertido y mortal para los hijos de Malkav los
separa una delgada linea.

« Bufones: Si admitdmoslo, es entretenido ver como todos te ven mientras haces
payasadas y poco o nadie intenta hacer algo en tu contra. Pero esto es denigrar al clan
y los Malkavian no soportan a estos tipos, aunque normalmente se unen a sus
refriegas.

e Vampiro trata del horror personal, del convertirte en un ser que no es humano, no estas
muerto y alin asi debes convivir con ambos mundos a cuestas, muchas cronicas no se
centran en este punto, pero cada master puede sacar a relucir los horrores de ser
vampiro, sutil o drasticamente, los impulsos de beber sangre, los frenesis que te alejan
de la humanidad, tus crimenes pasionales, entre otras cosas. Por tanto, ¢,como ser
loco seria algo divertido? por esa razén cuando ves a una persona con algun estado
mental alterado o raro cruzas la vereda, evitas ir a manicomios (a menos que te
intriguen, como es mi caso)... Las personas que estéan locas y por una razon se saben
locas, les gustaria poder volver a ver la realidad, otras sucumben a esta y no por eso
es divertido, en conclusion volvemos a que los Malkavian bufones no es ser un
Malkavian de verdad, solo sera un vampiro de paso que se terminara matando en
cualquier momento por una estupidez.

Todo esto veurre por la no comprension de la naturaleza ilares que se centra nuestra hermandad. si
P P y P 9 )
Pue'c’eh tomar el ](o”eto que se les entreqgo y leer cada extracto para a continuacion po'c[erles detallar

de q’ué trata cada uno de estos textos son de una investigacion por otros clanes a nuestro grupo:

1. “Hay mucho mas en los Malkavian de lo que paresaxle vista. Son maestros en el arte de
levantar una fachada de demencia sin sentido gsterdiona y distrae de su propdsito mas alto.
Pero el propdsito esta realmente ahi en secreten@muchos vampiros, esconden su verdadera
naturaleza detras de capas y capas de mascaras”

2. Latradicion central y unificadora de los Malkavigsi es que la tienen, podria ser que mente y
realidad son tan flexibles y maleables como lalkxci y también jugar con ellas es igual de
divertido. Segun la criatura sensitiva moldea suntegasi moldea la realidad. Pero demasiada
gente moldea su mente segun un troquel que imgadoven de la realidad, la introducen en el
horno del absolutismo, y chamuscan sus mentesatewacota rigida, inelastica y fragil. Su
cerebro petrificado por su parte afecta el mundear, calcificando la realidad en una forma
similar. La rigida realidad, por su parte, trabagn las mentes de todos los seres nacidos en
ella, moldeando sus mentes siguiendo la formardglel, empezando de nuevo todo el ciclo.

3. Sitienen una misién tradicional, es infectar edtoedel mundo con su locura. Sus bromas y
diabluras y atrocidades indignantes estan orientada una direccion: reorganizar
radicalmente el pensamiento de los Vastagos y totates por igual. Retorcer sus mentes hasta
su forma de arcilla flexible, o romperlas en ekinto, retorciendo su realidad hasta su forma de
arcilla flexible, o romperla en el intento. Estelesjuego muy peligroso, porque pone la propia
realidad de uno en peligro.

4. La otra cara de la extasiada alegria conocida pkra Malkavian que destrozan con regocijo
sus antiguas maneras de mirar y pensar es la aiggastura y malévola de los Malkavian que
se resisten al proceso que libera por la fuerzarsastes de limitaciones antiguas. La
Liberacion de Malkav se convierte en la Maldici@Malkav, y causa un tormento



inaguantable y sin fin. Desfallecen y gritan y téldn y se enrabian y se retraen y se hieren a si
mismos y hacen dafio a otros y entran en la catatdrodas esas acciones parecen dementes,
pero entendidas en su contexto, se conviertentahyt@speluznantemente Ilcidas: cuando
domina un dolor interior insoportable, puede imp@@eun dolor exterior soportable...
temporalmente. Cuando el dolor interior se hacedgeande que el dolor exterior no puede
volver a enmascararlo, algunos Malkavian se degnug si mismos. Entre las inmortales
criaturas vampiricas que se aferran a su no-vida oo fervor fanatico, los Malkavian son el
anico clan con un alto promedio de suicidios. Pasas pobres Vastagos locos, su antigua
manera de ver el mundo era mas importante queisteagia misma. Habian consagrado las
creencias del yo en un lugar por encima del promoOtros Malkavian que ven las auto-
inmolaciones de sus hermanos y hermanas a menddbles su resolucion para romper sus
espejos, sin importarles el dolor subsiguiente.

¢Ahora compreh‘c{en?... esta es una visicn casi muy cercana a la realidad de nuestro clan. .. es
peligrese esto, y aunque lo que piense puede ser contradictorio con lo diche, es igual de conveniente
que chiq{ui”os tan descarrilados ronden por las calles farfullando cosas incomprensiHes, muriendo en
esfupideces y presentando una fachada de nuestro clan inexistente o no lineal. .. no les oHigo en
nada hermanes, solo querfa que comprendieran, que su Visién se expanda, que existe una realidad y
varias al mismo tiempe, como nosotros mismo que somos del misme clan pero a la vez muy diferentes.
Pero deben enviar esto a la parte mis recéndita de su mente, procesarla desde la lejania del Ello,
trahsﬁswar!o en el ?&per Yo y manifestarlo de alguha manera en el Yo consciente o simp]emehte
echarlo por la vertiente “peﬁhoxia!” del Mpotélamo a fin de no interrumpir el aufbaprehtﬁzaje del

rmmt[o, t[e Yo qvue somos y ]o ;V,\e 'Jeseamos ver, ..

De pronto una puerta se abre, todos se quedafeanigj se asoma una cabeza, es el de la limpigra,

desconcertado, el interior del gran salén de eringtiento y expresion, habria jurado que escuchaba
gran alboroto, voces chillando, gritos y golpes.osegitos no saldrian de su cabeza. Se aventuro un
paso dentro del salon, se acerco extrafiamentelhdatéama que hacia de escenario, miro fijamehte e
pequefio estrado, donde tantos locos simulabarresidentes, artistas entre otras barbaridades, esa

noche no saldra de su mente.

Se fue a su hogar esa noche y comenzé a escniluesar, luego no recordaba nada de lo que habia
hecho, hablaba incoherentemente y fue encerradbreanicomio que alguna vez limpio... sigue
limpiandolo durante las noches, y se ha nombradmiasno “Karl, el limpiamentes”, es mi mejor
creacion... digo chiquillo.

Doctor Heinstel Marsburger
Psicologo y Lobotomista desde 1870
30/08/2008



Otros utiles consejos:

1. Enfrenta Naturaleza y Conducta: Este punto es primordial, de manifiesto se dejatabigiiedades
de la locura, que se manifiesta en muchos trastamentales y que pueden dar rienda a muchas cosas e
interpretaciones.

2. Interpreta el trastorno (tan importante como las dsciplinas): Este es el punto de jaque para la
mayoria de los novatos y jugadores, el interpilatiycura, tanto de manera escrita como persoddica
pero la linea de conductas de trastornos estaemét, solo falta adaptarlo a algo mas oscurdaness
cerca, por ultimo ver a nuestro personaje y veracehto llevaria a cabo. Lo otro es, a mi me agrada
los trastornos evolucionen o varien, por ejempigdeun personaje con Bipolaridad, tiene dos
Naturalezas y dos Conductas, que se cruzan o guecsn en pares, pero durante su no vida se deacuen
de las mascaras que llevan los demas para consegyitanes, la manera de que hay un simbolo de
poder arraigado en cada uno de ellos que haceguieimas le teman o respeten, y esto varia su
trastorno, se auto explica que su otro yo (cuarditascuenta de esto) necesita ser focalizado o
simplemente ve que necesita un "cetro del poded’ gampararse a los demas vastagos, de este modo
busca una mascara (que representa las fachades dienhas) pero a esta le atribuye un poder que no
posee realmente lo que hace que al colocéarselipsiaBdad se manifieste.

3. Corriente de PensamientoEsto me divierte mucho, me agrada interpretadlag nunca sabe como
terminara. Consiste en comenzar a hablar de uazeideagregando ideas a la misma, aunque no tengan
sentido siguen siendo de alguna manera coherejoisibgestros puntos de vista. Agrega dialogos
personales hablados en voz baja mirando a la patiyras incomprensibles, incongruencias extrafas,
etc... No importa donde vaya a terminar esto, ¢sigue hasta llegar a un final da rienda a tu meste
cuesta mucho en un principio pero una vez le taghatimo podras hacerlo con fluidez y mas maduras
las ideas (aunque extrafias para los demas). EjeBygleto mirando la nada en el Eliseo: "Aqui estas
mientras los extrafios entes del otro lado golpaanuralla, el curva de la gota de sangre se desplaz
solo la rendija del ojo que todo lo ve aprecieo@ de la manzana que cae... jPUM!... (deja dersardu

La realidad te golpea el craneo mientras te desplaentando que otra vez no te aplaste los gigant
corruptores del espacio, y la estrella sergom Inogima bajo el manto de crozzostoplos que nos aguar
al final... si no comprendes nada, comete la manyateja de mirarme antes que un dedo nos arranque
de este lugar".

4. Fobias: Un trastorno mental "facil" de interpretar, elig® y lo tienes, solo debes saber sentir miedo
en demasia, algo de paranoia para condimentaxtrafie habito para evitar tu pesadilla y lo tendiste
a tu personaje para tu narrador. Advertencia: bb®$ hacen a los vampiros entrar en frenesis guel
sus otras causas de miedo, esto va tanto paraojiggacomo narradores para que los tengan en cuenta.



