LOS VAMPIROS DE GRECIA

Por Manuel Angel Gayoso Pefia “Magus” iuvens@hotmail.com
Dedicado a Spinhell y Kenneth Williams
El siguiente suplemento para Vampiro: la Mascarada estd ambientado en torno al afio 1999 d.C.
Donde se retinen dos griegos, existen tres partidos politicos.

Los Vastagos de Grecia recuerdan con afioranza los tiempos antiguos, durante el auge de las
ciudades-estado, con nombres tan sugerentes como Atenas, Corinto, Esparta o Tebas. Sin embargo, hace
ya muchos siglos que aquella época dorada se fue, y en estos momentos el pais es a ojos de los vampiros
una palida sombra de su pasado. Los Vastagos no sélo conservan recuerdos, sino también rencillas, y
algunos antiguos todavia mantienen disputas y rencores milenarios. Generalmente estos vampiros parecen
despreocupados y aislados de las formalidades modernas, pero cualquier intruso que les amenace o que
caiga en sus redes, se encontrara en problemas. Los antiguos vampiros griegos son tradicionales y
orgullosos, y todavia se aferran a las antiguas fronteras de las ciudades-estado, que constituyen sus
dominios particulares. Aunque todos reconocen el dominio de Atenas como un lugar neutral, los antiguos
luchan entre ellos manteniendo las antiguas disputas en lugar de presentar un frente unificado. Aunque en
apariencia existe un Principe que representa los intereses de Grecia, lo cierto es que sélo es uno mas de
una serie de antiguos tiranos procedentes de las noches antiguas y que se consideran sus iguales.

El estilo de vida de los griegos es informal y despreocupado. No hacen falta muchos pretextos
para una fiesta con montones de comida y alcohol. El baile es una pasién griega, y los Vastagos la siguen
con entusiasmo, encontrando en el pais un lugar perfecto por sus hermosas playas y agradable clima.

IDIOMAS

El idioma oficial y mas extendido de Grecia es el griego, heredero del antiguo idioma cléasico, y
dividido en varios dialectos locales. También existen pequefias minorias lingiiisticas, fruto de la larga
historia de migraciones e invasiones que ha atravesado el pais, entre las que destacan el turco, el arumano
(dialecto rumano de las poblaciones latinas del Pindaro), ladino (dialecto del espafiol hablado por la
comunidad judia-sefardi), eslavo-macedonio, bilgaro y albanés. Las clases cultas suelen poseer
conocimientos de inglés y francés.

LA CAMARILLA

Nominalmente la Camarilla es la secta predominante en Grecia, controlando los dominios de
mayor importancia, y aceptada por la mayoria de los Véastagos griegos. Sin embargo, esta situacién debe
matizarse. En primer lugar existe una faccién minoritaria conocida como los Patriarcas, formada por los
vampiros que se aferran a las tradiciones asamblearias y democréticas de la lejana época de las ciudades
estado, porque consideran que es la mejor forma de manejar sus asuntos o incluso porque fueron testigos
de aquella época, aunque estos antiquisimos antiguos son minoritarios, y salvo excepciones procuran
pasar desapercibidos o moverse con discreciéon. Para estos vampiros, sobre todo los antiguos, la
pertenencia a la Camarilla es una cuestiéon de simple conveniencia, considerando que sus propios usos,
costumbres y tradiciones son igual de véalidos que las leyes de la secta.

En segundo lugar se encuentran los Bizantinos, que son los vampiros que mejor encajan en la
actual definicién de la Camarilla, recordando las costumbres feudales y medievales del antiguo Imperio
de Constantinopla. Muchos de estos Vastagos consideran que la época bizantina expone de la forma mas
adecuada los ideales por los que lucha la Camarilla. Aunque la mayoria de sus miembros son antiguos de
la época, muchos de sus descendientes también se aferran a costumbres similares.

Los Modernos componen la mayoria de la Estirpe de Grecia, y son vampiros Abrazados desde la
caida de Constantinopla en el siglo XV, aunque muchos no suelen tener mas de dos siglos de existencia.
Es la faccion mas adaptada a los cdnones contemporaneos y a la civilizacién actual, abarcando las
generaciones mas jovenes.

En general estas tres facciones coexisten en paz, respetandose mutuamente e ignorando los
puntos de conflicto, lo que no siempre ha sido posible. Como muchos antiguos disponen de grandes
dominios personales reconocidos por la Camarilla a lo largo de los siglos, pueden gobernarlos de la mejor
manera que deseen. En la mayoria de las ocasiones la secta tiende a mirar a otro lado e ignorar los abusos,
salvo en casos extremos.

Teniendo en cuenta esta situacion, los Vastagos griegos procuran recurrir a la intervencion de la
Camarilla s6lo cuando es extremadamente necesario. Consideran que es preferible arreglar sus asuntos



“en casa” y se considera de mal gusto recurrir a ayuda “extranjera”, lo que no obstante ha ocurrido de vez
en cuando, ocasionando rencillas y rencores. De hecho, muchos Vastagos actian de forma practicamente
independiente, reuniéndose o negociando pactos con otras facciones ajenas a la secta con total
normalidad.

EL SABBAT

Desde el final de las Guerras Anarquistas algunos vampiros terminaron alidandose con el Sabbat,
que reclut6 aliados entre los Cainitas bizantinos y modernos. Muy pocos antiguos Patriarcas dieron valor
a una secta de jovenes rebeldes y violentos, aunque se cree que de cuando en cuando alguno ha utilizado
peones de la Espada de Cain para sus intereses.

Sorprendentemente, muchos Cainitas griegos mantienen buenas relaciones con sus congéneres
de la Camarilla, y de hecho a menudo frecuentan sus festivales y la ciudad de Atenas. Este clima de
hospitalidad se debe en gran parte a que algunos fueron Abrazados en una época anterior a la formacion
de las sectas, y no han dejado que la rivalidad ideoldgica enturbiara sus contactos. La rotura de esta
hospitalidad seria considerada un insulto contra lo mas sagrado, y aunque no por ello los Cainitas dejan
de conspirar para extender su influencia en Grecia, salvo en ocasiones por completo excepcionales, han
respetado los espacios de neutralidad que comparten con la Camarilla, especialmente en la ciudad de
Atenas, donde el dominio de varios Tzimisce de origen bizantino es reconocido.

No obstante, debe sefialarse que este clima de hospitalidad y cortesia no se extiende a los
Cainitas extranjeros. Un antiguo bizantino de la Espada de Cain podria visitar con relativa tranquilidad el
Eliseo de Atenas, siempre que respetara las normas de cortesia y educacién debidas, pero una manada
procedente de otro pais posiblemente provocaria la intervencién inmediata del Azote ateniense o de los
arcontes de la ciudad con resultados sangrientos.

El Sabbat de Grecia ha adaptado gran parte de sus tradiciones y ritos de la Iglesia ortodoxa, tanto
secular como regular. Esta situacién se debe a que gran parte de sus miembros originales habian sido
Abrazados originalmente entre los eclesiasticos griegos. Actualmente la mayoria de los vampiros de la
secta pertenecen a los clanes Tzimisce y Gangrel, aunque también hay algunos Brujah y Lasombra.

El nicleo de la secta estd conformado por una minoria erudita que sigue los principios de la
Senda de la Muerte y el Alma y la Senda de Cain. Sin embargo, las Sendas de Iluminacién mas
extendidas son la Senda del Acuerdo Honorable y la Senda de la Catarsis. También existen algunos
herejes de la Senda de Lilith, que a menudo se hacen pasar por Cataros para pasar desapercibidos entre
el resto de los Cainitas.

LOS CULTOS DE SANGRE

Una de las peculiaridades de la sociedad vampirica griega son los Cultos de Sangre, también
conocidos como Circulos o Kuklos. Su origen es antiquisimo, hundiéndose en la antigiiedad pagana,
cuando los Vastagos griegos tenian otras leyendas y creencias sobre sus comienzos muy distintos a los
que aparecen en el Libro de Nod. El mito Cainita lleg6 con la expansién del cristianismo, pero muchos
vampiros todavia creen que surgieron de la lucha entre los Dioses y los Gigantes, y a partir de la sangre
de estos ultimos surgieron los distintos linajes favorecidos por las divinidades helenas.

El cristianismo también supuso la decadencia de los Cultos, a medida que los mortales
rechazaban las antiguas creencias paganas. Sin embargo, algunos antiguos se aferraron tenazmente a estas
organizaciones, y aunque muchos desaparecieron, algunos volvieron a resurgir o sobrevivieron en una
forma mas secretista y reducida.

Actualmente, la Camarilla no reconoce la existencia de los Cultos de Sangre, aunque es un
hecho que mas de una tercera parte de los vampiros griegos pertenecen a ellos, bien debido a sus antiguas
creencias, de modo meramente nominal o como una herramienta mas para consolidar su poder. A
continuacién se exponen los mas importantes, algunos de los cuales extienden su influencia incluso mas
alla de Grecia.

Culto de Apolo

Aunque originalmente el culto surgi6 a partir de una rama de los adoradores del dios Apolo, con
el paso del tiempo, y a medida que las antiguas costumbres helenas desaparecian, atrajo a varios Vastagos
nostalgicos, que cargaron sobre sus hombros la labor de custodiar y proteger el conocimiento artistico y
cultural del pasado, procurando que no se perdiera. Sus miembros se convirtieron en supervivientes natos,
protegiéndose mutuamente de las sucesivas invasiones, asi como de los ladrones que querian arrebatarles
los tesoros artisticos que custodiaban. Con la independencia de Grecia en el siglo XIX tuvieron la
oportunidad de compartir su conocimiento, muchas veces guiando a historiadores y arqueélogos y
provocando un renacer del helenismo. Con el tiempo se han convertido en una selecta sociedad de
protectores de la cultura clasica, fomentando el patriotismo y el nacionalismo griego entre los mortales.
La mayoria de sus miembros proceden de los clanes Brujah y Toreador, y actualmente es el culto mas
extendido entre los vampiros griegos.



Culto de Cibeles

Quizas el més temido de todos los antiguos cultos vampiricos griegos, el Culto de Cibeles se
originé en los Balcanes, y sus sangrientos ritos despiertan gran animadversién entre los Vastagos.
Oficialmente se cree que desapareci6 con la llegada del cristianismo, pero por desgracia se trata mas de
un deseo que una realidad.

En sus origenes el Culto de Cibeles estaba dedicado a la fertilidad y las buenas cosechas, pero en
un momento dado se corrompid, incluyendo la adoraciéon de demonios y espiritus malignos, que
concedian sus favores y la ensefianza de magia maligna a cambio de sacrificios. Con el tiempo se
extenderia al mundo romano y helenistico, pero los ataques de sus muchos enemigos y finalmente la
expansion del cristianismo, destruyeron a sus miembros o los forzaron a ocultarse. Entre los cultistas no
s6lo se encontraban vampiros, sino también corruptos hombres lobo y hechiceros. Se cree que sus
seguidores extendieron sus creencias o se mezclaron con otras sectas similares en los Balcanes y Europa
Oriental, como el siniestro Culto de Kupala.

La mayoria de los miembros del Culto de Cibeles son mujeres, pero también hay algunos
hombres, aunque los varones se castran ritualmente y se travisten en honor a su oscura diosa. Entre los
vampiros del culto se encuentran principalmente Vastagos de los linajes Baali y Malkavian.

Culto de Dionisos

Procedente de Asia Menor, el Culto de Dionisos fue creado a partir de su contrapartida mortal,
en torno a la figura de un antiguo Matusalén que afirmaba estar poseido por el dios. Sus seguidores no
solo practicaban ritos orgiasticos y de celebracion de la vida, sino que también compartian sabiduria
filoséfica y taumattirgica. Con el tiempo los cultistas desarrollaron o adoptaron un cédigo moral conocido
como la Via Desideratio o el Camino del Deseo. Ademas, también desarrollaron su propia magia,
mezclando las tradiciones de Oriente Medio con los conocimientos esotéricos de la antigua Grecia.

Los seguidores de Dionisos fueron afectados por la expansién del cristianismo, pero pronto
aprendieron a ocultarse y disfrazar sus creencias entre las festividades y cultos cristianos. Durante el siglo
XIIT los cultistas entraron en contacto con los Tremere, y algunos vampiros hechiceros se unieron al
culto, aprendiendo y aportando su propio conocimiento hermético. Estos intercambios no eran vistos con
buenos ojos por los antiguos Brujos, de modo que solian realizarse en secreto. Sin embargo, el contacto
con el culto permiti6 el desarrollo de la senda taumattirgica conocida como la Vid de Dionisos, muy
extendida entre los Tremere griegos.

Actualmente el culto continda existiendo, aunque para desagrado de los antiguos, los miembros
mas jovenes prefieren enfatizar los aspectos orgidsticos, en lugar de profundizar en la filosofia. Es quizas
el mas extendido de todos los cultos vampiricos griegos, aunque la mayoria de sus miembros pertenecen
a los clanes Malkavian, Toreador y Tremere.

Culto de las Erinyas

El Culto fue creado en tiempo inmemorial por tres antiguas vampiras del clan Assamita, que se
autoerigieron en jueces y vengadoras entre vampiros y mortales. Los ofendidos o vejados acudian a los
santuarios del culto y exponian sus peticiones, ofreciendo sacrificios a cambio de venganza. Las Erinyas
juzgaban si la peticion era adecuada (si se las molestaba sin necesidad a menudo se volvian contra
quienquiera que las hubiese invocado) y se convertian en ejecutoras.

Con la llegada del cristianismo, el culto se replegd en Oriente Medio, convirtiéndose en una
facciéon dentro del clan Assamita, aunque varias Erinyas permanecieron durante el auge del Imperio
Bizantino, ofreciendo sus servicios a los vampiros y mortales. Han sufrido varias pérdidas a lo largo de
los siglos, aunque unas pocas Erinyas han conseguido sobrevivir hasta las noches actuales.

Todas las Erinyas son mujeres vampiras que pertenecen al clan Assamita. Ante el reciente
surgimiento del Matusalén Ur-Shulgi la mayoria se han aliado con la faccién Cismatica.

Culto de Lilith

El Culto de Lilith afirma ser el mas antiguo de todos, surgido a partir de la adoracién de una
misteriosa figura legendaria, Lilith, la Madre de la Noche y la Oscuridad, que habria engendrado la magia
y todas las criaturas sobrenaturales del mundo. Aunque sus seguidores, o mejor dicho seguidoras, ya que
la inmensa mayoria de sus miembros son mujeres, han sido perseguidos a o largo de los siglos, el culto se
las ha arreglado para sobrevivir bajo una u otra forma. La carencia de organizacion formal ha sido clave
para su supervivencia hasta las noches actuales.

Los extravagantes ritos de los cultistas de Lilith, que invocan la experimentacién del dolor, la
privacion, el placer y la exuberancia como claves para alcanzar la iluminacion, no se adaptan bien a los
estrictos canones de humanidad de la Camarilla, por lo que sus miembros procuran pasar desapercibidos
dentro del Sabbat cuando frecuentan la compafiia de otros vampiros. El Sabbat, una secta eminentemente
Nodista, donde Cain, el Padre Oscuro constituye una figura esencial, considera que los seguidores de



Lilith son herejes, y normalmente los persigue cuando son descubiertos. El culto mantiene un santuario
secreto en la ciudad de Lamia, que segun se dice, fue el lugar donde se construy6 el primer templo a
Lilith.

Los vampiros que siguen la Senda de Lilith en Grecia suelen pertenecer a los clanes Gangrel,
Toreador y Tzimisce.

Culto de Mnemosyne

Aunque en ocasiones se los ha considerado erréneamente como una linea de sangre, el culto de
Mnemosyne es una antigua secta vampirica dedicada a la blisqueda y proteccién del conocimiento, que se
cree tuvo su origen en las academias de la Antigua Grecia, durante el esplendor de las ciudades estado.
Sus miembros son vampiros reservados, obsesionados con el conocimiento y la erudicion, hasta tal punto
que en ocasiones no han dudado en engafiar o sacrificar a sus allegados en aras de lo que consideran un
objetivo superior. Aunque hace tiempo que los Mnemosyne se esparcieron por el mundo, principalmente
por las ciudades del Mediterraneo, creando bibliotecas y centros de estudio en Constantinopla, Alejandria
y Roma, algunos miembros todavia permanecen en Grecia, realizando sus reuniones académicas,
preparando expediciones arqueoldgicas, intercambiando noticias sobre artefactos y libros perdidos,
celebrando intensos debates y analizando los resultados obtenidos.

Aunque el culto estd abierto a todos los linajes, la mayoria de sus miembros pertenecen a los
clanes Malkavian y Gangrel.

Culto de Michael

El Culto de Michael o de San Miguel, es relativamente reciente comparado con otros, y surgio
en las noches de auge del Imperio Bizantino, antes de la conquista de Constantinopla por los cruzados
occidentales, y tiene raices cristianas. Sus seguidores veneran la figura de su fundador, el Matusalén
Beshter, posteriormente bautizado como Michael, que segun los registros del culto, se sacrificé en el afio
1204 y ascendio6 a los cielos, redimiéndose de su maldicion. A lo largo de los siglos el culto a menudo se
ha desviado de su propdsito, siendo utilizado por distintas facciones politicas para aglutinar seguidores, y
de vez en cuando por algin impostor que se hizo pasar por el reverenciado Michael.

En su encarnacién actual el culto estd formado por vampiros que recuerdan el antiguo esplendor
de Bizancio, y ansian restaurar el Suefio del Patriarca Michael, creando una realidad utépica como
consideran que fue la antigua Constantinopla. Aunque el cumplimiento de su propdsito no esta muy claro,
de momento se dedican a recopilar informacion y testimonios sobre el antiguo Imperio Bizantino.

La mayoria de sus miembros pertenecen al clan Toreador, al que pertenecia Michael, aunque
también hay algunos Idealistas Brujah y Ventrue entre sus filas.

Culto de Orfeo (Circulo Orfico)

El Culto de Orfeo fue creado en época inmemorial por un antiguo Matusalén del clan Capadocio,
que algunos aseguran se trataba del mismo Orfeo. Sus seguidores investigaron los misterios de la muerte
y el mundo de las almas en pena, desarrollando las artes necromanticas. Con el paso de los siglos el culto
se fue abriendo, incluyendo entre sus filas ademés de vampiros a mortales, hechiceros e incluso algunos
fantasmas.

El Culto de Orfeo decidi6 dedicar sus esfuerzos a romper las barreras entre la vida y la muerte,
extendiendo su poder en el mundo. Era un culto muy reservado y celoso de su privacidad, y sus miembros
estaban obligados mediante un juramento mistico a abandonar cualquier alianza o pacto previo que
hubieran realizado.

En 1999 los cultistas orficos se habian reunido en su santuario oculto en los Montes Pindaros,
decididos a realizar un ritual que romperia definitivamente la barrera entre la vida y la muerte y les daria
un poder supremo. Sin embargo, algo falld, o quizas los cultistas fueron engafiados para realizar un ritual
distinto. Una brecha se abrié en el reino de los muertos y una horda de terribles espectros atacé a los
presentes, embrujando la zona. Los pocos supervivientes consiguieron huir a duras penas y se encuentran
enloquecidos y atemorizados.

Entre los vampiros que formaban parte del Circulo Orfico se encontraban los Giovanni y los
Malkavian. Se dice que estos clanes sustituyeron en el culto a los Capadocios y Salubri.

LOS DOMINIOS

Técnicamente existen dos grandes dominios en Grecia: Atenas y Tesalénica. Sin embargo, en el
resto de Grecia existen multitud de pequefias poblaciones y dominios reclamados sobre las ruinas de las
antiguas ciudades-estado que independientemente de su poblacién mortal, a menudo alojan a dos o tres
Vastagos, en ocasiones un sire y sus descendientes. Estas unidades “familiares” a menudo se protegen
ferozmente y rivalizan con otros grupos vecinos, arrastrando rencillas que en ocasiones se remontan a la
antigiiedad. El tnico espacio donde estas peleas estan prohibidas es en el gran dominio de Atenas, el mas
importante y donde se concentra el mayor nimero de Vastagos de Grecia.



Atica- La zona del Atica es el corazén politico de Grecia, tanto en el dmbito mortal como el
vampirico. En esta regién se alza la capital, Atenas, una ciudad de largo y glorioso pasado que se ha
convertido en una ciudad moderna y desordenada, con los problemas de contaminacién y trafico que son
de esperar en una urbe de millones de habitantes.

Aunque Atenas estd gobernada por un Principe de la Camarilla del clan Malkavian, lo cierto es
que la capital griega constituye en cierta manera un territorio neutral, donde los antiguos de los diversos
clanes mantienen lo mas parecido a una paz...mientras siguen conspirando desde la sombras. No sélo la
Camarilla tiene presencia aqui, sino también otras facciones independientes y antiguos del Sabbat que
han habitado la ciudad desde antes de la aparicién de las sectas, y cuyo dominio es reconocido por
tradicion.

Chipre- La division politica de esta isla del Mediterraneo entre una parte griega e independiente
desde 1960 y una parte turca sélo reconocida por Turquia, tiene su reflejo entre los vampiros chipriotas,
divididos entre la Camarilla y el Sabbat. La parte griega e independiente de Chipre se encuentra en manos
de la Espada de Cain, y es el dominio del un Obispo del clan Tzimisce. La parte turca esta bajo el control
de la Camarilla, siendo gobernada por un Principe del clan Brujah. Ambas facciones se han enfrentado
desde finales del siglo XIX, y aspiran a dominar toda la isla.

Creta- Entre las islas griegas quizas la mas notoria sea la isla de Creta, debido a sus fabulosas
costas y a los palacios que dej6 la civilizaciéon minoica. Para los Vastagos y otras criaturas sobrenaturales,
el principal interés del lugar lo constituye el Oraculo de Cnossos, que revela sus suefios proféticos a
quienes le lleven algo de interés y le muestren respeto. El Oraculo nunca acepta dinero como pago, sino
que prefiere bonitas chucherias, libros viejos o antigiiedades. Si se enfurece, tiene guardaespaldas muy
leales, tanto de dia como de noche, que no vacilardn en expulsar a los ofensores. Los vampiros mas
antiguos creen que el Oraculo pertenece a una antigua orden de videntes Malkavian, que habitaron la isla
desde la antigiiedad.

Epiro- La region occidental de Epiro ha tenido una importancia marginal en la politica
vampirica griega. Brujah, Gangrel y Toreador son los clanes mas representativos de la zona en la
actualidad. No existe un dominio unificado, y las relaciones entre los Vastagos se producen a nivel
personal, con la edad y el poder como elemento de respeto.

Islas del Egeo- Entre las costas de Grecia y Turquia se extiende el Mar Egeo, donde se
encuentran numerosas islas y archipiélagos como Samotracia, Tasos, Lemnos, etc. En su momento las
islas del Egeo albergaron ciudades-estado que participaron en la antigua politica griega. Actualmente
estas islas contintian siendo refugio de Vastagos que permanecen relativamente al margen de la politica
del continente ocupandose tinicamente de sus propios asuntos sin interferencias exteriores. En el Mundo
de Tinieblas no todas las islas se encuentran cartografiadas, y algunas permanecen ocultas mediante
poderosas magias al margen del conocimiento de los mortales.

Islas Jénicas- En cierta manera los vampiros de las Islas Jonicas constituyen una continuidad de
la situacion politica de Epiro. El principal dominio se encuentra en la isla de Corfd, un paraiso turistico
y que también se ha convertido en un popular territorio de caza para los vampiros. Las Islas Jonicas
presentan una poblacién vampirica muy semejante al de las Islas del Egeo, con poderosos Vastagos que
defienden su aislamiento y la paz de sus dominios evitando las interferencias del exterior. No obstante,
los vampiros del clan Giovanni poseen gran influencia en los intereses econémicos y turisticos, y su
presencia se remonta a la época en la que estas islas se encontraban bajo dominacién veneciana.

Macedonia- En sus origenes el pais macedonio era considerado rustico y barbaro por los
civilizados griegos del sur, aunque con el tiempo seria fuertemente helenizado. Macedonia ascendié en
medio de las guerras de las ciudades griegas y de la mano del conquistador Alejandro Magno cre6 un
Imperio sobre el Mediterraneo Oriental y el Antiguo Oriente sobre el que se extenderia la cultura y el
pensamiento helenistico.

La actual Macedonia constituye el limite de la expansién de los pueblos eslavos en los Balcanes.
De hecho, existe un pais eslavo que ha adoptado ese nombre, y una comunidad eslava que se extiende en
la frontera norte de Grecia. Los vampiros que habitan la zona en cierta manera son considerados
extranjeros por sus congéneres griegos. La mayoria pertenecen a los clanes Gangrel, Nosferatu y
Tzimisce, y muchos de ellos pertenecen al Sabbat.

Peloponeso- La region del Peloponeso, que comprende la peninsula del sur de Grecia, estuvo
dominada antafio por la poderosa ciudad de Esparta y sus aliados. Aunque Brujah, Lasombra y Ventrue
tuvieron gran influencia sobre los espartanos, actualmente son los Ventrue quienes mantienen una
presencia mas importante. Esparta es un santuario de los Sangre Azules, mientras que Corinto se
encuentra en manos de los Brujah.

Tesalia- En la periferia del Atica, Tesalia siempre ha estado dependiente de la politica vampirica
de Atenas. La mayoria de los vampiros que actualmente han asentado sus dominios en la zona pertenecen
a los clanes Brujah y Toreador, y son relativamente jovenes. Los anarquistas y Vastagos resentidos con la
opresiva influencia de los antiguos normalmente suelen reunirse en Tesalia.

Tracia- La region de Tracia ha sido un lugar frecuentado por los vampiros Gangrel, que
acompafiaron a las tribus tracias en sus incursiones y expansién. Los antiguos griegos consideraban la



zona un lugar barbaro e incivilizado, aunque la situacién ha cambiado mucho desde la antigiiedad clésica.
Actualmente la region de Tracia forma parte de Grecia, Bulgaria y Turquia. La mayoria de los vampiros
que habitan en la Tracia griega forman parte de los clanes Tzimisce, Gangrel y Brujah, y algunos prestan
servicio al Sabbat.

LOS CLANES

Assamita (Erinyas)- El Clan de los Asesinos ha tenido més influencia en el pasado de Grecia
que en la actualidad. La presencia del linaje se remonta a la antigiiedad, cuando se formé una hermandad
femenina entregada al ejercicio de la justicia y que estuvo relacionada con el Culto de las Erinyas,
divinidades de la venganza. Esta faccion del clan ha sobrevivido hasta las noches actuales y es la faccién
mas representativa y aceptada entre los Vastagos griegos. De hecho, recientemente, se han aliado con los
Assamitas Cismaticos que se han separado del clan y han sido aceptadas por la Camarilla hasta el punto
de que la lider de las Erinyas se sienta en la Primogenitura de Atenas con plenos derechos.

Salvo esta excepcion, el resto de los Assamitas son vistos con malos ojos en Grecia, pues su
presencia es inmediatamente asociada con la ocupacion otomana. Mientras en otros lugares los Asesinos
son temidos y respetados, en Grecia su presencia ha atraido odio y desprecio por parte de los Vastagos
locales, que no han dudado en responder con violencia y venganza a sus ocasionales ataques.

Brujah (Troeiloi)- El Clan Brujah es uno de los mas numerosos de Grecia y se le atribuye un
origen troyano. Se dice que tras la guerra narrada por Homero, varios Matusalenes troyanos emigraron a
las ciudades griegas expandiendo el linaje, que tuvo una gran influencia en el fomento y auge de la
civilizacion helena. Calcis y Corinto se convirtieron en los principales santuarios y centros de reunion del
clan, entre los que se encontraban grandes filsofos y guerreros, y que proporcionaron una reputacion de
sabiduria y templanza al linaje antes de que las luchas internas dentro del clan lo llevaran a su
fragmentada situacién actual.

Los Brujah también tuvieron gran importancia como legisladores en el Imperio Bizantino,
compitiendo por el poder con los Toreador durante los siglos XIV y XV, poco antes de su caida y
conquista por los turcos otomanos. Desde entonces el clan cay6 en la decadencia, aunque nuevamente
recuperarian su prestigio en el siglo XIX, durante las guerras por la independencia de los griegos.

Gangrel (Gengeroi)- Los Gangrel fueron uno de los primeros clanes en llegar a Grecia, aunque
en general evitaron las ciudades estado del sur y se asentaron en la frontera de la civilizacién griega,
especialmente en Macedonia y Tracia. Algunos incluso terminaron sucumbiendo al encanto de las
ciudades y se convirtieron en depredadores urbanos. A menudo han actuado como guardianes y
mercenarios, especialmente para el clan Tzimisce, con el que mantienen buenas relaciones desde el
Imperio Bizantino.

Los Gangrel griegos siempre se han sentido incomodos dentro de la Camarilla, y para muchos, la
reciente separacion del clan de la secta no ha supuesto una gran diferencia. Curiosamente, muchos de
ellos han actuado como lideres para los anarquistas locales, mientras que otros han servido como
templarios y paladines para el Sabbat.

Giovanni- Los antiguos Capadocios tuvieron una presencia importante en Grecia en la
antigliedad, actuando como videntes y ordculos en muchos santuarios griegos. Eran especialmente
numerosos en las regiones e islas orientales de la civilizacion griega, y se dice que jugaron un importante
papel en la fundacién de Bizancio. El cristianismo supuso un duro golpe para los Capadocios griegos,
pues si bien muchos de sus congéneres occidentales consiguieron infiltrarse en los monasterios e iglesias
catélicos, en Oriente la Iglesia ortodoxa quedé en manos de otros linajes. Muchos Capadocios fueron
destruidos o cayeron en letargo con la desaparicién del paganismo.

Los vampiros de la familia Giovanni llegaron a Grecia en época tan temprana como el siglo XII,
introduciéndose a través de la influencia de los comerciantes y mercaderes venecianos que pactaron con
los emperadores bizantinos. El actual lider de la familia en Grecia es una figura muy importante y
prestigiosa, que asent6 la influencia de los Nigromantes en el pais y conoce muchos secretos de los
desaparecidos Capadocios.

Actualmente el clan mantiene una presencia e influencia importantes, centrandose en la isla de
Rodas. Muchos antiguos han realizado pactos ocasionales con el clan y a menudo han sido consultados
por sus conocimientos nigromanticos.

Lasombra (Karoboei)- Antafio Grecia albergé una numerosa presencia del Clan de las Sombras,
primero asociados con los mercaderes y navegantes de las islas griegas, y posteriormente asentando su
influencia en la Iglesia Ortodoxa y en las colonias venecianas y genovesas durante la Edad Media. Desde
las guerras anarquistas, el nimero e importancia de los Lasombra griegos no ha dejado de declinar,
debido a las luchas entre los antitribu y los Cainitas del Sabbat. Aunque mantienen su presencia dentro de
la Espada de Cain de Grecia, su papel dentro de la secta es secundario frente al poder de los Tzimisce.

Malkavian (Dionisiacos)- La presencia de los Malkavian en Grecia es antiquisima y parece
asociada a la llegada de varias divinidades desde Oriente Medio, en especial Dionisos y Cibeles. Ambas



facciones actuaban como videntes y ordculos para otros clanes, pero los seguidores de Cibeles acabaron
recurriendo a cruentos e innecesarios sacrificios y al infernalismo, lo que ocasioné una guerra interna
dentro del linaje, que se prolongaria durante la Edad Media y que no concluiria hasta la expulsién de los
seguidores de Cibeles.

El clan perdié importancia a medida que los videntes y oraculos paganos eran desatendidos ante
el auge del cristianismo, pero en su lugar surgieron “santos” visionarios que mantuvieron la tradicién de
la profecia dentro del clan. Muchos perecieron durante las guerras anarquistas y los conflictos que
devastaron Grecia durante los siglos XIV y XV.

Actualmente, los Malkavian mantienen una considerable influencia a pesar de su ndimero
relativamente reducido. De hecho, uno de sus miembros es el Principe de Atenas, y es la figura mas
visible y conocida del linaje en Grecia.

Nosferatu (Kallikantzaroi o Nosophoroi)- Aunque son un linaje muy antiguo, su presencia
siempre ha estado asociada a leyendas sobre monstruos y horribles criaturas derrotadas por los héroes
griegos, y segun los mds antiguos del clan, todos los Nosferatu griegos descienden de una criatura
femenina conocida como Equidna, la Madre de los Monstruos, o Medusa, la Doncella maldita por los
dioses. No existe una opinién unificada si esta Matusalén es la reverenciada Matriarca o si se trata de uno
de los Nictuku.

Actualmente muchos miembros del linaje apoyan a los anarquistas y sufren el desprecio de
varios antiguos de la época clasica, que todavia siguen aferrados a sus ideales sobre la perfeccién fisica.
Algunos Nosferatu también pueden encontrarse entre las filas del Sabbat.

Ravnos- El Clan Ravnos es considerado como extrafio y extranjero por todos los vampiros
griegos. Parece que su presencia no se estableci6 hasta después de la conquista de Roma, cuando llegaron
siguiendo a los comerciantes y funcionarios romanos que se desplazaron a las tierras recién conquistadas.
Su reputacién por fomentar el caos y el desorden, y sus costumbres desenfrenadas, hicieron poco por
ganarles el respeto del resto de los Vastagos. Muchos se unieron al Culto de Dionisos, donde sus excesos
pasaban mas desapercibidos.

Con la llegada de los gitanos al Imperio Bizantino en los siglos XIII, XIV y XV, con ellos
también llegaron numerosos Ravnos, que posteriormente se extenderian por el resto de Europa, aunque
algunos permanecieron, creando incluso colonias y refugios permanentes con sus protegidos mortales en
las islas griegas. Posteriormente los Ravnos griegos también se dedicarian al comercio y el contrabando.

La reciente debacle del clan tras la Semana de las Pesadillas ha hecho desaparecer a los Ravnos
griegos, aunque lo cierto es que pocos, si algtin Vastago, los echan de menos.

Seguidores de Set (Tifonitas)- La presencia de los Setitas es muy antigua, remontandose a las
antiguas civilizaciones minoica y micénica. Aunque su reputacion de corrupcién les ha acompafiado hasta
la actualidad, también han sido consultados y se ha recurrido a ellos debido a sus poderes misticos y a
sus conocimientos. Algunos antiguos Setitas incluso afirman que su linaje fue el primero de los clanes, a
partir del cual derivaria el resto, cada uno asociado a una de las antiguas divinidades egipcias, que
posteriormente darian lugar a los dioses griegos. El resto de los linajes considera esta teoria como delirios
de grandeza, aunque otros no estan tan seguros.

Grecia ha sido el origen de una faccion de los Seguidores de Set conocida como los Decadentes,
surgida durante el periodo bizantino, y que durante mucho tiempo tuvo fricciones con los antiguos
Teofidianos de Egipto. Durante el siglo XV ambas facciones se reconciliarian y los Decadentes serian
aceptados dentro del clan, aportando la rama de los seguidores de la Senda del Extasis, muy extendida
entre los Setitas y otros Vastagos griegos, que son miembros del Culto de Dionisos. Estos Setitas todavia
mantienen su presencia en Grecia, aunque no son Mmuy NUMerosos.

Toreador (Minoikoi)- Grecia tiene un especial significado para los Toreador, que son el clan
mas numeroso del pais, aunque dividido en multitud de facciones y linajes. Segtn las leyendas del clan la
propia Antediluviana (o Antediluviano segin las versiones) del clan residi6 en Grecia durante muchos
siglos, llegando en la época minoica y desapareciendo durante la decadencia de Atenas, donde al parecer
trataba de crear una ciudad comparable a la mitica Enoch, un proyecto que terminé fracasando debido a la
envidia de los demds clanes. La figura de la fundadora o fundador del clan se encuentra velada por la
leyenda, y muchos miembros del clan la confunden con alguno de sus descendientes como los miticos
Iontius, Helena, Beshter o Sokaris, poderosos Matusalenes del clan Toreador y cuya presencia no obstante
delata el gran interés del linaje por la zona.

El clan experimenté un nuevo esplendor durante la época del Imperio Bizantino, cuando el
Matusalén Beshter (bautizado como Michael) guié a otros clanes en la creaciéon del Suefio de
Constantinopla...y los arrastré en su caida.

Desde entonces el clan ha tratado de recuperar el esplendor del pasado, y aunque la influencia
que la civilizacién griega ha tenido sobre la cultura y el arte del mundo ha sido innegable, actualmente
Grecia s6lo es una sombra de pasado, con las ruinas de los antiguos monumentos como testigos mudos de
su grandeza, una situacién que sume a los Toreador griegos en la melancolia, aunque no por ello dejan de
tratar de extender su influencia y alcanzar sus objetivos utopicos, que a menudo son ofuscados por sus
intereses egoistas.



Tremere- La presencia de los Brujos en Grecia nunca ha sido del todo aceptada por el resto de
los clanes, pues los vampiros del desaparecido clan Salubri eran reverenciados y respetados por los
antiguos de la época clasica, que no olvidaron su contribucién al auge de la civilizacién griega ni su
reputacion como sanadores y héroes. Debido a este punto de vista los Tremere no consiguieron infiltrar su
presencia de forma importante hasta el siglo XIII, tras la conquista del Imperio Bizantino por los cruzados
y aun asi sélo consiguieron establecerse en los asentamientos occidentales. Muchas capillas fueron
destruidas o abandonadas tras la conquista otomana.

La fundacién de la Camarilla proporcioné cierta respetabilidad a los Tremere, que atin asi sélo
consiguieron una renuente aceptacion gracias a que una rama de sus miembros dirigida por el antiguo
Abetorius apoy6 a los vampiros griegos en la guerra de la independencia para expulsar a los Assamitas
otomanos. Debido a los favores adquiridos el clan pudo establecer una capilla en Atenas.

Actualmente sélo cinco Brujos mantienen una presencia permanente en Grecia, centrados en
torno a la capilla de Atenas, donde reside el Sefior de Grecia. Se dice que no obstante, el clan dispone de
otras capillas y refugios secretos ocultos en algunas apartadas islas griegas. Los Tremere griegos
pertenecen al Culto de Dionisos y constituyen una faccién secreta dentro de su clan.

Tzimisce (Drakonoi)- Los vampiros griegos del clan Tzimisce constituyen una faccién propia
dentro de su clan. Son descendientes del antiguo Matusalén conocido como Dracon, y desde el siglo IV
adoptaron el cristianismo y las tradiciones culturales bizantinas como sefia de identidad. Su presencia
estuvo fuertemente asociada a los monasterios bizantinos y ortodoxos que se extendieron por Europa
Oriental, aunque desde la caida de Constantinopla en 1204 comenzaron una lenta migracién hacia otros
paises, adoptando nuevas identidades y centrandose en la acumulacién de conocimiento.

Asociados a la familia de aparecidos Obertus, los descendientes de Dracon han mantenido sus
antiguas tradiciones, lo que de alguna forma los ha enfrentado con el resto de su clan. Sin embargo,
constituyen el corazén y la mente de las actividades del Sabbat en Grecia y mantienen numerosas
bibliotecas ocultas en antiguas fortalezas y monasterios dispersos por todo el pais, muchos de ellos
ocultos del resto de los Vastagos. Su auténtico numero e influencia también pasan relativamente
desapercibidos para el resto de los clanes.

Ventrue (Espartanoi)- El Clan Ventrue ha estado presente entre los Vastagos griegos desde la
época clésica, aunque a menudo adoptando un papel compartido con otros clanes como los Lasombra en
Esparta o los Brujah en Macedonia. A pesar de la influencia de varios poderosos Matusalenes el clan s6lo
era un factor mas en la politica griega, y realmente no comenzé a destacar hasta mucho después de la
caida de las ciudades estado.

Durante el Imperio Bizantino el linaje comenzé a aumentar su influencia, que se expandid
considerablemente tras la formacién de la Camarilla. A pesar del pequefio peso de Grecia en la politica
internacional, varios Ventrue griegos alcanzaron gran prestigio dentro de su linaje y de la Camarilla.
Actualmente los Ventrue concentran su presencia en la peninsula del Peloponeso, y en algunas islas
griegas. El clan suele reunirse en la isla de Yiaros, que también constituye un centro neutral de reunién
para vampiros de distintas facciones y sectas y con una reconocida fama a nivel internacional.

CAITIFF Y LINEAS DE SANGRE

Caitiff- La posicién de los Caitiff es muy precaria en Grecia. La mayoria de los Vastagos
griegos creen que la ausencia de una marca de identidad es una sefial de impiedad o de ofensa a los
dioses, que han negado su favor a los Sin Clan. Algunos Patriarcas especialmente supersticiosos incluso
han llegado a destruir a Vastagos de linaje desconocido. Debido a esta vision, los escasos Caitiff griegos
procuran ocultarse o huir del pais a la menor oportunidad.

Baali (Shaitan)- Los Baali son monstruos de leyenda para los vampiros griegos. Las historias
sobre la época en la que el temido Shaitan nubl6 la luz del sol y convirti6 las aguas en sangre invocando
a un poderoso demonio todavia son recordadas entre temerosos susurros por los antiguos. Shaitan
provoco la formacion de una alianza de clanes que se unieron para derrotarle, provocando en el proceso
un cataclismo que devasté el santuario de Shaitan, junto con la civilizacién minoica y varias islas griegas.
Los supervivientes de la debacle se unieron al Culto de Cibeles, dirigido por una chiquilla del Matusalén,
siendo perseguidos y rechazados por los deméas Vastagos, aunque algunos se unieron a sus filas.

Durante la Edad Media, los Baali y sus aliados infernalistas infectaron con su presencia varias
islas griegas y se dice que provocaron la caida del Imperio Bizantino, lo que provoc6 que los clanes se
unieran de nuevo para derrotarles. Desde la Edad Media se cree que han desaparecido, aunque de vez en
cuando todavia surge el rumor de que algin miembro del temido linaje ha conseguido sobrevivir en algin
santuario oculto.

Gangrel Urbanos- Desde la antigiiedad algunos Gangrel acudieron a las ciudades, bien porque
consideraran que se trataba de territorios de caza adecuados, bien porque eran demasiado débiles para
sobrevivir a los peligros de las tierras incivilizadas o simplemente porque afioraban los lugares que
habian recorrido siendo mortales. Con el paso del tiempo, al convertirse en depredadores urbanos,



comenzaron a adaptarse al nuevo entorno, adoptando los rasgos de las bestias urbanas, y con el paso de
los siglos dieron lugar a una nueva linea de sangre. Aunque la mayoria han emigrado hacia ciudades mas
populosas y su presencia es mucho mas numerosa en las ciudades del Nuevo Mundo, la presencia de los
Gangrel Urbanos no es desconocida en Grecia. La mayoria forman parte de las facciones de los
anarquistas y del Sabbat.

Lamias- Grecia fue el hogar de una antiquisima linea de sangre, surgida del clan Capadocio. En
un momento olvidado de la antigiiedad un Matusalén del clan encontré el santuario de Lamia en la Grecia
Central, donde se encontraba un culto dedicado a una diosa de la Noche, hija de la Madre Oscura Lilith.
Las Lamias se convirtieron en guardianas y servidoras de los Capadocios, invocando los poderes de las
plagas y las enfermedades y ayudando a sus padres en la investigacion de los misterios de la muerte.

Cuando los Giovanni comenzaron a cazar a los Capadocios tras diabolizar al Antediluviano del
Clan en 1444, las Lamias acompaiiaron a sus padres en su caida. La fundadora de la linea fue devorada
por Augustus Giovanni durante el siglo XVI, al que maldijo, y el santuario de Lamia fue devastado. La
ultima de las Lamias sucumbi6 en 1718, durante una Caza de Sangre de la Camarilla. Sin embargo, esta
linea de sangre ha dejado un legado espiritual en la forma del Culto de Lilith y la adoracién a la Madre
Oscura, que se ha extendido entre los demas Vastagos. Actualmente el Santuario de Lamia ha sido
reconstruido y se ha convertido en un lugar de reunién para los seguidores de la Senda de Lilith.

Salubri (Athenoi)- Aunque nunca fueron muy numerosos, la presencia de los Salubri en Grecia
aparece inextricablemente ligada al culto del dios Asclepios y al de la diosa Atenea. Se dice que una
Matusalén del clan conocida como Athauzanna colaboré con los vampiros atenienses durante el auge de
la antigua ciudad, y que luché valientemente para protegerla. Desgraciadamente las leyendas afirman que
esta venerada Anciana fue destruida por sus enemigos del clan Baali, aunque otros afirman que
simplemente descansa en letargo esperando las Noches Finales. Los Tremere desearian conocer la verdad
del destino final de Athauzanna, pero hasta el momento todas sus investigaciones han sido infructuosas y
no han proporcionado conclusiones claras.

Otros Salubri actuaron como consejeros o videntes de otros clanes, y algunos formaron parte de
los Cultos de Apolo, Asclepios y Orfeo. Desgraciadamente, pocos se adaptaron al cristianismo. Se cree
que el tltimo de los Salubri griegos fue destruido durante la caida de Constantinopla en 1204. Desde
entonces no ha vuelto a ser visto ninguno.

Verdaderos Brujah- Si los registros e historias sobre los Salubri suelen ser confusos y
enigmaticos, todavia lo son mas las noticias sobre la existencia de los Verdaderos Brujah. Para los mas
antiguos son una leyenda y los mas jévenes ni quisiera se plantean su existencia. Algunos afirman que
son los descendientes del Antediluviano Brujah original, diabolizado por su chiquillo Troile, aunque otros
afirman que se trata de una linea de sangre surgida posteriormente, a partir de un grupo de antiguos que
lamentaban el asesinato de Brujah y la maldicion del frenesi de su linaje.

La presencia de este linaje en Grecia es muy antigua, pero cuando los descendientes de Troile
llegaron al pais, comenzaron un sistematico exterminio del linaje, o asi lo afirman sus registros. Los doce
supervivientes se ocultaron en el ordculo de Delfos, protegidos por barreras misticas, que no serian
levantadas hasta la época de Alejandro Magno.

Desde época helenistica, los rumores sobre la presencia de este linaje han dejado de surgir,
aunque es posible que algliin miembro del mismo permanezca en Grecia, custodiando el conocimiento de
épocas pasadas.

FAMILIAS DE APARECIDOS

Gikas (Obertus)- La familia Obertus tiene su origen en las noches del Imperio Bizantino y en la
expansion del cristianismo. Los fundadores de la familia fueron convertidos en ghouls entre los monjes
de Constantinopla. Los Obertus sirvieron fielmente a sus amos Tzimisce y crearon una gran Biblioteca
con tomos valiosisimos, que en parte fueron destruidos con la conquista de 1204.

La caida de Constantinopla provoco la expansién de los Obertus, que se dispersarian por Europa
Oriental y terminarian sirviendo al conjunto del clan Tzimisce, al que acompafiarian durante la formacién
del Sabbat.

En Grecia los Obertus han sobrevivido como la familia Gikas, que ha mantenido relaciones con
la Iglesia Ortodoxa griega, pero también dispone de varias ramas laicas, que se han infiltrado en
instituciones académicas y arqueolégicas dedicadas a rescatar y salvaguardar el patrimonio griego.

Notaras (Zantosa)- Originalmente los Notaras era una familia de aristocratas bizantinos que
después de la conquista de Constantinopla por los turcos en el siglo XV cayeron en desgracia y fueron
ejecutados. Algunos supervivientes fueron rescatados por los Tzimisce, y con el tiempo se emparentarian
con la familia de aparecidos Zantosa. Durante el siglo XIX y XX formaron parte de la corte de la
monarquia griega, y actualmente han conseguido mantener su poder e influencia a pesar de que Grecia ha
optado por un gobierno republicano. Los miembros de la familia son conocidos por su belleza y su
astucia.

Onassis (Grimaldi)- Una rama de la familia Grimaldi llegé a Grecia durante el siglo XIX, poco
después de la independencia del pais. Los empresarios italianos adquirieron varias propiedades en las



islas griegas y con el tiempo adquiririan gran influencia dentro de la industria naval y en los puertos
griegos, especialmente en El Pireo. Ricos y decadentes, los Onassis se han convertido en una de las
familias mas acaudaladas de la sociedad griega actual.

Siokou (Bratovich)- En algin momento de la Edad Media los Bratovich llegaron a Grecia
acompafiando a los incursores eslavos que se extendian desde los Balcanes. Tras la conquista otomana
estos incursores quedaron aislados, pero continuarian sirviendo al Sabbat. Con el tiempo terminarian
asentandose en varios pueblos de la costa, dedicandose a la pesca y al contrabando. En los tltimos
tiempos la familia Siokou se ha dedicado a la cria de peces, especialmente morenas y congrios. Poseen
una piscifactoria en la costa del Mar Jonico, cuyos peces crecen alimentdndose de sangre vampirica y
carne humana, desarrollando una inusual ferocidad.

LA ORDEN DEL DRAGON

Salvo excepciones procedentes del exterior, la inmensa totalidad de los Tzimisce griegos
proceden del linaje del Matusalén Dracon, que se afincé en el Imperio Bizantino, donde sus descendientes
han establecido sus dominios desde la antigiiedad.

Los Tzimisce draconianos pertenecen a la Orden del Dragén, una faccion interna del clan
Tzimisce y del Sabbat, que mantiene varias tradiciones feudales y caballerescas de época bizantina.
Politicamente esta faccion suele oponerse a las acciones del resto de los Tzimisce, con los que estuvieron
enfrentados en el pasado.

Los miembros de la Orden del Dragén rechazan el estudio de la Hechiceria Koldinica, que
consideran imperfecta y contaminada por el trato con los demonios paganos, y los experimentos de los
Metamorfosistas Tzimisce, que consideran demasiado centrados en la transformacién de sus cuerpos. Los
Hijos del Dragén fomentan una espiritualidad de raices cristianas, perfeccionando el autodominio y el
control sobre sus acciones. A menudo practican varias técnicas de meditacién, concentracién y resistencia
que les proporcionan una gran serenidad.

Politicamente la Orden del Dragén se divide en una rama erudita, asistida por los aparecidos
Obertus, conocida como los Akoimetai, los Monjes Silenciosos, que custodia grandes bibliotecas y
reservas de conocimiento desde hace siglos, entre ellos algunos libros sobre la Estirpe que se
consideraban perdidos. Los Akoimetai a menudo pasan sus existencias investigando, ya sea sobre temas
mundanos, esotéricos o espirituales, y a menudo ayudan a la Espada de Cain con sus investigaciones.
Suelen seguir la Senda de la Muerte y el Alma o la Senda de Cain.

En contraste, los Caballeros del Dragon constituyen el brazo armado de la Orden, que podria ser
acusada de pasividad, de no ser por la contribucién a las Cruzadas e incursiones del Sabbat. Los
Caballeros del Dragén a menudo actian como templarios, paladines y guardaespaldas para los altos
cargos de la Espada de Cain, y algunos incluso han sido aceptados en la Mano Negra. Todos los
Caballeros del Dragén son adiestrados desde que son mortales y se les ensefian los principios de la Senda
del Acuerdo Honorable, y también se les da una educacién bésica sobre el rico legado histérico de los
Tzimisce bizantinos y sus antiguos antepasados: el Dracon y sus descendientes San Gesu y Symeon.

LOS ANARQUISTAS

Grecia ha carecido de una gran tradicién anarquista hasta época reciente. Las guerras vampiricas
de los siglos XIV y XV se solaparon con la invasién de Assamitas y otros vampiros turcos contra los
antiguos griegos y bizantinos. Aunque a lo largo de los siglos se han producido algunas rebeliones
puntuales de los jévenes Vastagos contra sus sires, no tuvieron el alcance generalizado que se produjo en
Europa Occidental.

Pero cuando se produjeron los levantamientos que llevarian a la independencia de Grecia
durante el siglo XIX, algunos jovenes vampiros de la época tomaron ejemplo y llevaron su descontento
contra los antiguos vampiros turcos que habian dominado la zona durante siglos. Aparte de liberarse del
yugo de los antiguos, estos jovenes idealistas deseaban crear un estado moderno, y recuperar el esplendor
pasado de Grecia. Es necesario decir que en sus esfuerzos contaron con la simpatia y el apoyo de algunos
antiguos griegos que habian presenciado las noches de la gloria de Atenas y de otras ciudades estado.

Desgraciadamente fue la secta de la Camarilla quien acabo imponiendo su pragmatismo sobre el
idealismo de unos jovenes que deseaban crear una sociedad vampirica mas democratica y dinamizada.
Estos idealistas continuaron su lucha tras la independencia durante los siglos XIX y XX. Tras la
posguerra muchos utilizaron a los guerrilleros comunistas en su lucha particular, pero a largo plazo el
movimiento anarquista fue sometido, y muchos de sus miembros, decepcionados, tuvieron que exiliarse a
otros paises.

En las dltimas décadas, y con el apoyo de algtin antiguo Patriarca que afora las noches de la
democracia directa, los anarquistas han ido recuperando fuerzas y reclutando refuerzos. Algunos barrios
de la periferia de Atenas se han convertido en su dominio, que también se extiende al norte del Atica. La
mayoria de estos Vastagos han heredado el idealismo del siglo XIX y lo han mezclado con ideas
contemporaneas, pues muchos de ellos son productos de la sociedad moderna.



En Grecia el Movimiento Anarquista esta liderado y fuertemente apoyado por los vampiros del
clan Gangrel, seguidos en nimero por Brujah y Nesferatu. Algunos idealistas y romanticos del clan
Toreador también se han unido a sus filas, y en secreto, algunos Patriarcas también contintian
prestandoles su apoyo, defendiéndolos en los salones de la Camarilla e incluso proporcionandoles refugio
en ocasiones.

LOS PATRIARCAS

Como ya se ha mencionado, existe un puiiado de antiguos griegos de distintos clanes, cuyo
nimero no sobrepasa las dos docenas, que presenciaron el auge de las ciudades estado y que han
sobrevivido hasta las Noches Finales, aunque el paso de los siglos ha pasado factura sobre sus mentes.
Aunque se sienten incémodos en las noches modernas, para muchos la restauracién de la democracia y la
recuperacion arqueoldgica han constituido un alivio y una sensible mejora frente a las noches feudales y
la expansion del cristianismo que sufrieron en propias carnes.

Estos antiguos han configurado una faccién semioficial conocida como los Patriarcas, y aunque
no es por completo neutral en asuntos politicos, se parece mas bien a un club de amigos que recuerdan el
pasado con afioranza. A menudo celebran corteses y educadas reuniones en las que se visten y acttian
como en los viejos tiempos, utilizando el griego clésico, celebrando elaborados banquetes y debatiendo
sobre cuestiones filosoficas y politicas. Casi todos los Patriarcas pertenecen a los clanes Brujah,
Toreadory Ventrue, aunque también existen miembros de otros linajes. La faccion no se limita a Grecia,
y algunos miembros residen en otras ciudades con un pasado helenistico como Alejandria, Efeso o
Antioquia. Con el paso de los siglos algunos Patriarcas incluso han emigrado lejos de su lugar de origen,
como es el caso del antiguo Critias, que reside en Chicago. Se mantienen en contacto mediante
correspondencia o incluso poderes misticos, y a menudo intercambian rumores e informacién. Aunque no
siempre ha ocurrido, un Patriarca suele contar con la ayuda de sus pares si es atacado por un factor ajeno,
aunque puede ser ignorado si es responsable de haber iniciado el conflicto. Por otra parte, los Patriarcas
no son ajenos a la Yihad, y algunos de ellos han sido y son rivales en el terreno politico, aunque luego
intercambien amistosas conversaciones cuando se encuentran.

La considerable edad de los Patriarcas ha llevado a muchos a descansar en letargo
frecuentemente, y se rumorea que alguno de ellos ya s6lo puede alimentarse de sangre de otros vampiros.
Este detalle, asi como las ocasionales excentricidades mentales, son cortésmente ignoradas por sus
compafieros, que no pueden menos que sentir lastima y cierto temor a que su cordura se vea
resquebrajada con el paso del tiempo.

A medida que ha transcurrido el tiempo y el mundo ha cambiado a su alrededor los Patriarcas
han otorgado el Abrazo cada vez con menor frecuencia, aunque algunos se han mostrado repentinamente
interesados por los mortales de las noches actuales. En comparacién con los Véstagos que les sucedieron,
suelen ser muy selectivos en la eleccién de chiquillos, vigilando a sus potenciales descendientes durante
afios antes de decidirse. Debido a su educacion en la antigua Grecia, los Patriarcas son eminentemente
miso6ginos, y han sido muy reacios a conceder el Abrazo a mujeres, aunque muy de vez en cuando se ha
producido alguna excepcion. El proceso de seleccion de chiquillos suele seguir los dictados de la efebia
de la antigua Grecia: generalmente el sire (erastes) se presenta ante su potencial chiquillo (erémenos),
iniciandose una relacién de amistad y amor entre ambos que concluye en el Abrazo, y en cuyo proceso el
potencial chiquillo es debidamente aleccionado. Después del Abrazo la amistad entre ambos puede durar
siglos, aunque por desgracia a menudo los inevitables roces de la condicién vampirica acaban con la
relacién y cada vampiro termina siguiendo su propio camino.

Para el resto de la sociedad vampirica los Patriarcas son reliquias del pasado que es mejor no
molestar. Ir6nicamente suelen relacionarse mejor con los vampiros Abrazados en las noches actuales que
con quienes fueron Abrazados después del surgimiento del cristianismo y en las noches medievales.

EL INCONNU

Para los vampiros griegos, como en general para el conjunto de la Estirpe, el Inconnu constituye
una serie de mitos y leyendas sobre ancianos vampiros apartados de las complejidades de la Yihad y
entregados a busquedas espirituales intentando reconciliarse con ellos mismos. Los mas eruditos afirman
que posiblemente exista una base de realidad en estas historias, quizas algtin antiguo culto de naturaleza
ocultista y esotérica.

Para los Patriarcas, algunos de los cuales presenciaron el ascenso y caida del Imperio Romano,
el Inconnu constituye una secta mucho mas real. Saben que estd formada por antiguos vampiros de la
época romana, que decidieron gobernar desde las sombras. Algunos Patriarcas incluso consideran a los
Inconnu responsables de la decadencia de Grecia, que nunca se recuperd tras la conquista romana.

La posicién de los Patriarcas respecto al Inconnu estd dividida. Algunos se han reconciliado con
ellos, pues al fin y al cabo comparten en comun el haber perdido sus civilizaciones en las arenas del
tiempo, e incluso han pasado a formar parte de la secta. Otros Patriarcas, no obstante, todavia guardan



cierto rencor hacia los vampiros del Inconnu y los consideran responsables de de haberles quitado todo lo
que han perdido, eludiendo su propia responsabilidad.

LOS CAZADORES

La Iglesia Ortodoxa griega es la religién con mayor niimero de seguidores y adeptos en Grecia,
abarcando tedricamente a casi la totalidad de la poblacién del pais, y cuya importancia en el legado
cultural griego y la formacién del estado moderno no debe ser subestimada. Desde el cisma definitivo con
la Iglesia Catdlica en el afio 1054 ambas Iglesias han evolucionado separadamente.

La Iglesia Ortodoxa dispone de su propia organizaciéon de cazadores de vampiros, brujas,
demonios y otras criaturas sobrenaturales. Surgidos durante las noches del Imperio Bizantino, los Akritai
fueron en su origen un grupo de soldados afincados en las fronteras, que de algiin modo tropezaron con lo
sobrenatural y se dedicaron a proteger a la cristiandad de su amenaza.

Los Akritai establecieron sus células en los monasterios bizantinos, y su principal sede todavia
se encuentra en el Monte Athos, que a efectos practicos es un estado reconocido por el gobierno griego, y
que esta formado por varios monasterios fundados por distintas Iglesias Ortodoxas de Oriente, donde los
Akritai han reclutado adeptos entre los monjes, adiestrando a generaciones sucesivas de cazadores de
brujas durante siglos. En el Monasterio de San Georgios, corazon espiritual de la orden, los Akritai
disponen de una inmensa biblioteca de lo sobrenatural y un impresionante depésito de reliquias que
rivaliza con el Monasterio de San Miguel, la sede de la catélica Sociedad de Leopoldo en Roma.

La organizacion de investigacion esotérica conocida como el Arcanum dispone de una Casa
Capitular en Atenas. La presencia de la organizacién esta relacionada con las campaiias arqueolégicas
llevadas a cabo por distintos paises europeos desde finales del siglo XIX, y que en ocasiones revelaron
informacién muy interesante sobre el mundo sobrenatural, y que el Arcanum ha analizado. Se rumorea
que los arcanistas griegos incluso disponen en los sdtanos de su Casa Capitular del cuerpo de un vampiro
en letargo, que han confundido con una especie de momia sin darle mayor importancia. Nadie conoce la
identidad del vampiro, ni lo que ocurrird cuando despierte, o si desde el letargo ha influido en su entorno
de alguna manera...

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Los vampiros griegos suelen acotar sus dominios en torno a las ciudades que habitaron en vida.
Aunque la poblaciéon humana actual es relativamente escasa, algunos vampiros establecen fincas
particulares reclamando territorios en los que han vivido en ocasiones desde hace siglos. Normalmente
cultivan rebafios de seguidores e incluso adoradores, bajo el disfraz de sectas neopaganas o sociedades
para recuperar el pasado histérico y cultural de Grecia. De esta manera se alimentan con relativa
discrecion, siempre al borde de la ruptura de la Mascarada. Aunque en otros lugares la Camarilla
desaprueba o desautoriza los cultos de sangre, en Grecia en la mayoria de los casos prefiere mirar hacia
otro lado, sobre todo porque la secta no desea enemistarse con los poderosos antiguos griegos o prefiere
no malgastar el poder en luchas que terminarian costando mds de lo necesario.

Los tnicos dominios de gran importancia son Atenas y Tesal6nica donde se concentra una
tercera parte de la poblacién griega. Aunque tedricamente bajo el poder de la Camarilla, el dominio de
Atenas posee tradiciones propias y una gran independencia, lo que ha permitido la presencia de otras
facciones ajenas a la secta e incluso del Sabbat. El poder del Principe y sus partidarios entre los antiguos
suele bastar para hacer frente a las amenazas externas.

El Sabbat ha puesto sus ojos en Grecia, y de hecho, tiene una gran presencia en la forma de los
Tzimisce bizantinos y sus partidarios. Algunos miembros de la secta creen que una incursién no costaria
gran esfuerzo y pasaria desapercibida, aunque no estan seguros de cémo actuarian los muchos poderes
independientes que podrian alterar el resultado de una guerra entre la Camarilla y el Sabbat.

HISTORIA VAMPIRICA DE GRECIA

Los griegos son el pueblo con mayor conciencia politica del mundo. Por
desesperadas que sean sus circunstancias o por graves que sean los
peligros que corre su pais, siempre estdn divididos en muchos partidos,
con numerosos dirigentes que luchan entre si con un vigor desesperado.
Bien dicen que donde hay tres juntos habrd dos primeros ministros y un
jefe de la oposicion.

-Winston Churchill.

CRETAY MICENAS
La peninsula griega y las tierras adyacentes estuvieron habitadas desde hace milenios, aunque
existen numerosas controversias arqueologicas sobre la fijacién de los limites temporales. La primera



gran civilizacién que floreci6 en la zona fue la cultura minoica, que se desarroll6 en la isla de Creta desde
el 2800 a.C. Los cretenses construyeron colosales palacios en las ciudades Cnossos, Faistos, Malia,
Khania y otros lugares y hacia el afio 2000 a.C. desarrollaron la escritura, posiblemente importada de
Oriente Proximo. Durante esta época también florecieron los palacios, con una préspera economia basada
en la agricultura y el comercio.

Cnossos y Faistos fueron destruidos hacia el 1700 a.C., y aunque ambos fueron reconstruidos
posteriormente, la civilizacién minoica comenz6 a declinar, sobre todo a partir del 1500 a.C. tras un
cataclismo que destruy6 la cercana isla de Santorin (Tera), que provoc6 un devastador maremoto que
afectd a toda la zona del mar Egeo. Invasiones procedentes del continente europeo dieron el golpe de
gracia a la floreciente civilizacién de los palacios cretenses, cuya estructura laberintica daria lugar a
héroes legendarios como Teseo y el Minotauro.

Paralelamente, y en parte debido al comercio con Creta, en la peninsula del Peloponeso surgio la
ciudad de Micenas, que en cierta manera constituye el comienzo de la historia para los griegos, aunque a
menudo mezclada con leyendas y mitos. En torno a Micenas préspero la civilizaciéon micénica, que seria
punto de referencia para los griegos, los comienzos de su historia. Aunque no completamente validos, las
historias de Homero sobre la guerra de Troya muestran un cierto conflicto entre las ciudades aqueas del
continente y las ciudades de Asia Menor. Es durante esta época cuando aparecen las primeras formas
arcaicas de la lengua griega, que posteriormente alcanzara un gran prestigio en la literatura universal.

Tras la caida de la civilizacién minoica los palacios micénicos prosperaron y se convirtieron en
centros de intercambio y almacenes de bienes y servicios. La influencia y poder de los micénicos se
extendi6 por Creta, la costa de Asia, Sicilia y el norte de Italia. Aunque sus objetos eran lujosos
constituian una sociedad militar, como demuestran sus avances en la forja de armas y en el desarrollo de
la metalurgia.

Hacia el 1200 a.C. se produjo la destruccion de Micenas y otros palacios micénicos, que no
serian reconstruidos, y que se convirtieron silenciosamente en ruinas. No estd nada claro qué causas
provocaron el fin de la civilizacién micénica, aunque normalmente se atribuye a la invasiéon de nuevos
pueblos llegados del norte. No obstante, los micénicos sobrevivieron en varios enclaves como Cefalonia
o Chipre y su influencia cultural permaneceria en sus antiguos territorios. Sin embargo, Grecia habia
entrado en una Edad Oscura, donde las tnicas fuentes que permanecieron se mezclan con el mito y la
leyenda.

Se cree que los primeros vampiros llegaron a Grecia en torno al 2200 a.C. Aunque no existen
fuentes fiables, varios eruditos vampiricos, recogiendo las cronicas de los clanes y a partir de la
confrontacion de varias divinidades arcaicas han llegado a considerar la presencia de varios
Antediluvianos en la zona. Se cree que estos Ancianos procedian de las antiguas civilizaciones
mesopotdmicas, donde antafio se habia alzado la Segunda Ciudad de Enoch, pero al multiplicarse los
vampiros presentes y los conflictos entre las ciudades, varios Antediluvianos decidieron emigrar a otros
lugares, ya fuera huyendo de sus enemigos, buscando paz en el aislamiento o nuevas tierras que dominar.

Los Toreador afirman que Ishtar, la fundadora de su clan, viajé a Creta, donde con la ayuda de
los habitantes de la isla ayudaria a construir la floreciente civilizacion minoica. No estd muy claro hasta
qué punto la influencia de la Antediluviana fue determinante en el auge de las ciudades cretenses, pero al
parecer fue responsable de la introduccidn de los juegos taurinos. Por esta razon los descendientes de
Ishtar serian conocidos en Grecia como el Clan del Toro. Segun la leyenda, el rey Minos pidi6 a la
vampira que le concediese la inmortalidad, pero ésta sélo accedié a Abrazar a su hijo, quien enloquecié
y tuvo que ser encerrado bajo la ciudad de Cnossos, donde daria lugar al mito del Minotauro debido a
los sacrificios que recibia para aplacar su sed. Ishtar terminé Abrazando a Minos y se trasladé al
continente, a la ciudad de Micenas. El rastro de la Antediluviana se pierde durante la caida de la
civilizaciéon micénica, y es el momento en el que surgen las leyendas de la fundadora Arikel, la escultora,
lo que ha llevado a varios eruditos vampiricos a pensar que Ishtar fue diabolizada, aunque no existen
pruebas de este hecho. Sin embargo, la influencia de la Antediluviana sobreviviria en la forma de sus
descendientes, que atin actualmente constituyen el clan mayoritario de Grecia por excelencia.

Desde Oriente también llego el Antediluviano conocido como Troile, se cree que huyendo tras
haber diabolizado a su sire Brujah. Troile se asento en las ciudades de Asia Menor, aunque viajaba a
menudo, y parece que tuvo un papel determinante en la prosperidad de la ciudad de Troya, estando
presente durante la caida de la ciudad. La mayoria de los descendientes de Troile remontan la expansion
de su linaje en Grecia (o la Hélade, como prefieren llamarla), a la caida de Troya. En Grecia se
convirtieron a menudo en aliados de los Toreador.

Aunque los registros no son todo fiables, parece que el enigmdtico Antediluviano Lasombra
eligio las islas del mar Egeo como su dominio, y en las profundidades de la isla de Santorini levanté la
primera fortaleza de su clan, que fue destruida durante las guerras contra los Baali en una espectacular
explosion volcdnica que provocaria maremotos y terremotos que provocarian la caida de la civilizacién
minoica. Cuando se produjo el cataclismo Lasombra y sus chiquillos habian abandonado la isla,
expandiéndose por el mundo Mediterrdneo.



Mencion aparte merece el Antediluviano Laodiceo, comtinmente identificado con Cappadocius
o Saulot, pues los descendientes de ambos reclaman la autoria de los Fragmentos que llevan su nombre,
una serie de escritos transmitidos de sire a chiquillo y que establecen la Senda de la Luz, uno de los
primeros caminos de moralidad vampiricos.

Desde estas figuras legendarias, a menudo confundidas con los dioses griegos, los vampiros
comenzaron a extenderse entre los crecientes asentamientos, a menudo reclamando de forma exclusiva
una u otra ciudad. Algunos llegaron a gobernar abiertamente, pero los mortales los destruyeron, como
ocurrié con el antiguo Meddn, del clan Ventrue. Otros se hicieron pasar por dioses o sus servidores,
como la antigua Artemisa de Esparta, llegando a creer el papel que cumplian, alimentdndose de la
sangre de los sacrificios, pero no era un hecho frecuente. Inevitablemente pronto comenzaron los
conflictos.

La aparicién de un antiguo Matusalén Baali conocido como Shaitan provocé una conmocion
entre la poblacién vampirica griega. Se cree que Shaitan y sus seguidores se apoderaron de Creta
después de la marcha de la Antediluviana Ishtar, y construyeron un santuario impio bajo el laberinto de
Cnossos. En aquel lugar infame intentaron despertar a un demonio primordial que segtn la leyenda
oscurecio los cielos de Creta y convirtié las aguas en sangre. Los demds Vdstagos, temerosos de que el
despertar del demonio supusiera la destruccién del mundo conocido se unieron contra Shaitan: Toreador,
Brujah, Lasombra, Ventrue, Salubri e incluso Seguidores de Set. Nunca se habia visto semejante
coalicion de clanes desde la Segunda Ciudad. Como no podian atacar el santuario directamente
provocaron la erupcion de la isla de Thera, provocando el terremoto que destruyd la civilizacion minoica
y el santuario de Shaitan, que fue tragado por las aguas con sus servidores demoniacos.

No obstante, muchos eruditos vampiricos creen que estos relatos guardan un fuerte sabor
legendario. Ni las excavaciones llevadas a cabo por los mortales en Cnossos durante el siglo XIX y XX ni
las posteriores investigaciones de los vampiros han dado con el paradero de las ruinas del templo de
Shaitan. Algunos antiguos creen que realmente el santuario de los Baali se encontraba en otra isla, que
se hundié completamente bajo el océano, dando lugar al mito de la Atldntida, y cuya ubicacion ha sido
deliberadamente ocultada para que nadie pueda acceder a ella, pues se rumorea que en sus ruinas, y
aprisionado por poderosos hechizos se encuentra el demonio que Shaitan intentaba despertar, y que
aguarda su momento sofiando...

Fuera cual fuese el resultado de las guerras contra Shaitan, el hecho, es que durante la caida de
la civilizacién minoica, o quizds posteriormente, los Baali fueron derrotados y expulsados de Grecia.
Algunos se refugiarian entre los pueblos de los Balcanes. Una vez cumplido su cometido la alianza de los
clanes se disolvio, y los distintos antiguos y Matusalenes retomaron sus antiguos intereses, continuando
sus conflictos como si nada hubiera ocurrido.

EL NACIMIENTO DE LAS CIUDADES-ESTADO

Desde el siglo 1100 a.C. el hierro comenz6 a extenderse por Grecia, pero las fuentes histéricas
de este periodo son muy escasas. Aedos y poetas griegos como Hesiodo y Homero dejaron historias como
la Iliada y la Odisea, testimonios literarios que transmiten fragmentos de la sociedad de este oscuro
periodo, que desembocard en un renacimiento cultural hacia el 800 a.C., que se produjo con el
afianzamiento de la colonizacion griega de Asia Menor. Mientras los griegos se asentaban en oriente, los
mercaderes fenicios de la costa asiética se dirigian hacia occidente. En Grecia Oriente y Occidente se
mezclaron transformando notablemente el arte y la cultura.

Los griegos construyeron varias ciudades en Asia Menor y mantuvieron contacto con los reinos
de Lidia y Frigia. Sus colonias llegaron hasta la peninsula ibérica por el oeste, y también construyeron
asentamientos en el sur de la Galia, la peninsula italiana y la costa norte de Africa. Las colonias a menudo
quedaban vinculadas por tratados de amistad con las ciudades madre, que de esta forma afianzaban su
poder politico.

El surgimiento de nuevos estilos qued6 asociado a la formacion de ciudades-estado como Argos,
Tebas, Corinto, Esparta y Atenas, que se embarcaron en politicas imperialistas o formaron ligas de
ciudades aliadas. Los grandes santuarios de Dodona, Delfos y Olimpia adquirieron prestigio como lugares
sagrados y neutrales, imponiendo cierto nivel de leyes comunes y un solo idioma. A mediados del siglo
VIII a.C. ya habia comenzado el primero de los festivales atléticos en Olimpia.

La religién griega se desarrolla con el politeismo, aportando las deidades y mitos locales a un
conjunto cada vez mas rico y coordinado, proliferando continuamente cultos nuevos. Los oraculos
reciben numerosas ofrendas a cambio de sus consejos, no sélo en la vida cotidiana, sino incluso en la
politica de las ciudades.

La creciente organizaciéon de las ciudades o polis griegas también provocé una mayor
complejidad de las leyes, que adquirieron un caracter sagrado, rigido y oligarquico. El creciente poder de
una clase privilegiada de aristos llevé a que varios individuos se hicieran con el poder en las ciudades
estado griegas, creando numerosas tiranias locales, que subsistieron hasta el siglo V a.C. En todas partes
reinaba la inquietud y la aristocracia era lo suficientemente poderosa para mantener la estabilidad
politica, instalando gobiernos dinasticos, que a menudo provocaron conflictos de legitimidad con las



leyes previas y terminaron de forma sangrienta. Sin embargo, los tiranos griegos en general aumentaron
la riqueza publica, tratando de alcanzar el éxito econémico y el prestigio internacional.

La ciudad de Esparta, siguié una rigurosa politica sobre el territorio adyacente, conquistando
algunas ciudades y alidndose con otras, formando la liga del Peloponeso. Durante la segunda mitad del
siglo VI a.C. dieron fin a varias tiranias, como en Naxos y Atenas, para favorecer a sus aliados.

Atenas experimento un cambio sorprendente entre los afios 800 y 500 a.C. Formé la liga de
Delos y hacia el 620 a.C. renovd su cédigo legal escrito, sobre todo gracias al aristdcrata Solon,
desapareciendo el criterio del linaje y siendo sustituido por la riqueza en la autoridad politica. Pisistrato,
un pariente de Sol6n, durante el siglo VI a.C. se apoder6 de la ciudad e instaur6 una tirania enérgica y
severa, y que no obstante procur6 la prosperidad de Atenas. La caida de la tirania de Pisistrato se produjo
tras su muerte debido a la intervencion de Esparta y la oposicion democratica.

Las Guerras Baali que provocaron la caida de la civilizacién minoica provocaron un aumento
del numero de Vdstagos en Grecia y las costas de Asia Menor. Muchos vampiros que habian formado
parte de la alianza contra los infernalistas se dispersaron por las crecientes ciudades-estado y no
tardaron en entrar en conflicto. A pesar de la inexistencia de un gran Imperio como en Mesopotamia o
Egipto, el mundo helénico vio una gran concentracién de Vdstagos, por lo menos por lo que respecta a la
poblacion existente.

Los Vidstagos helenos se organizaban en una serie de cultos de cardcter religioso, generalmente
en torno a un gran Matusalén, que a menudo adoptaba la identidad de una figura divina o de su enviado,
como ocurrio con la antigua Artemisa, del clan Ventrue, en la ciudad de Esparta. Los embajadores de
estos “dioses” y “semidioses” a menudo reclamaban en cada ciudad los templos de sus adoradores, lo
que a menudo produjo inevitables conflictos. En otros lugares los cultos eran mas bien alianzas, debido
a que entre sus miembros ninguno disponia de un poder excesivo para imponerse a los demds.

Los Brujah, que se habian extendido por las ciudades-estado griegas tras la caida de Troya
hacia el 1200 a.C. contaban con poderosos Matusalenes como el rey Menelao o el sabio Anthemios, que
pusieron las bases o apoyaron el surgimiento de nuevas formas de pensamiento y organizacion politica,
considerando que los gobernantes debian ser fil6sofos cuidadosamente preparados y preocupados por el
bienestar de su pueblo. Durante esta época los descendientes de Troile a menudo entraron en conflicto
con los escasos descendientes de Brujah, que se vieron obligados a ocultarse o a huir, principalmente a
las ciudades de Asia Menor, donde se aliarian con un culto nigromdntico conocido como la Tal’Mahe Ra.

Los Toreador eran el clan mds numeroso de Grecia, pero también el mds dividido, debido a la
presencia de numerosos Matusalenes que en ocasiones eran considerados como los fundadores del linaje.
La danzarina Ishtar, que habia fomentado el auge de la civilizacién minoica desaparecid, apareciendo la
figura de Arikel, la escultora, que durante mucho tiempo frecuenté la ciudad de Atenas. Otros
Matusalenes como Iontius o Besther también fueron confundidos con el fundador del clan, pero las
disputas entre estos Ancianos eran el reflejo de que el linaje carecia de una direccion clara. Una antigua
que afirmaba ser la mitica Helena de Troya o el antiguo arquitecto Sokaris de Atenas, también fueron
figuras de gran prestigio durante esta época. Merece la pena sefialar que fue hacia el afio 582 a.C. que
los Toreador crearon el primer “Stylos”, una organizacion de aprendizaje y ensefianza que seria el
predecesor de los Gremios que gobernarian internamente al clan en los siglos siguientes.

Por lo que respecta a los Ventrue, todos los miembros griegos del clan pertenecian a los linajes
de tres Matusalenes: Medon, Artemisa y Alexandros. Aunque dispersos por toda Grecia, se concentraban
en las islas griegas, y muy especialmente en el Peloponeso, donde se encontraba la ciudad de Esparta, su
principal fortaleza, que no obstante, debian compartir con los Lasombra.

El Clan de las Sombras habia sacrificado mucho en la guerra contra los Baali, especialmente la
fortaleza de Thera, que resulté destruida tras un gran cataclismo. El Antediluviano y sus chiquillos se
dispersaron por el Mediterrdneo, uniéndose a las incursiones de los pueblos del mar, pero los linajes de
dos Matusalenes se mantuvieron con fuerza en Grecia: Karobos de Esparta, un antiguo estratega y
militar, y Boukephos, un sabio y erudito historiador que es el principal autor de la historia de su linaje.

Pero en esta concentracion de Vdstagos también estuvieron presentes otros Matusalenes: Los
descendientes de Genger, del clan Gangrel, acechaban entre los némadas del norte; Byzar del clan
Capadocio se instalé en la ciudad de Bizancio; Athena del clan Salubri en la ciudad de Atenas; Dracon,
del clan Tzimisce en Chipre; y los descendientes de Equidna, del clan Nosferatu acechaban en las tierras
salvajes, credndose una reputacion de monstruos. Son muchos los mitos vampiricos que surgieron en esta
época, pues los Vdstagos a menudo entrelazaban sus realidades con la leyenda, de forma que muy a
menudo se contradicen o contienen informacion engafiosa. Aunque algunos Vdstagos afirman que sus
actos influyeron sobre la mitologia griega, lo cierto es que con mds frecuencia adoptaron los mitos ya
existentes y adaptaban sus identidades a ellos, elaborando ostentosas mdscaras y fachadas para
presentarse como dioses ante los mortales.

LAS GUERRAS MEDICAS



Mientras las ciudades-estado helenas prosperaban terribles nubes de tormenta se alzaban en
Oriente, desplazandose poco a poco desde hacia més de un milenio. El Imperio Asirio, que alcanzé su
auge en el siglo VIII a.C. cayé ante los pueblos medos en el siglo VI a.C. Poco después los medos eran
sometidos por el rey Ciro, que unié bajo un mismo poder a medos y persas. El nuevo monarca conquist6
el reino de Lidia, en Asia Menor, y las ciudades helenas de la costa. Hacia el afio 539 a.C. Ciro habia
conquistado un Imperio que se convertia en una amenaza para Grecia.

El sucesor de Ciro, Dario, invadié Tracia y puso pie en el continente europeo hacia 512 a.C.,
emprendiendo una campafia contra tracios y escitas, conquistando en el camino las ciudades griegas de
Bizancio, Perinto y Calcedonia, que se rebelaron contra los invasores. Dario se retiré a Persia, dejando un
ejército que conquistd todas las ciudades griegas desde el Mar Negro a la peninsula de Calcidica.
Macedonia tuvo que reconocer la supremacia persa.

Sin embargo, las conquistas persas no estaban aseguradas. Una serie de rebeliones estallaron en
las ciudades griegas de Asia Menor, lo que provoc6 una sangrienta represion. En el afio 492 a.C.
Mardonio, yerno de Dario, avanz6 para restaurar el dominio persa sobre Tracia y Macedonia. Dos afios
después realizaron una nueva expedicién militar, atravesando el Mar Egeo y conquistando todas las islas
a su paso. Varias ciudades fueron destruidas o conquistadas, y el ejército persa se dirigié a Atenas.

La batalla entre griegos y persas se dirimi6 en la llanura de Maratén. En inferioridad numérica y
contra todo prondstico los atenienses y sus aliados triunfaron, levantando numerosos monumentos
conmemorativos y fortificaron los puertos. Dario no vivié para intentar una nueva invasién, y mientras
suprimia una rebelién en Egipto, murié en el 486 a.C.

Jerjes, el hijo de Dario, levanté un nuevo ejército para someter a los griegos y cobrarse venganza
por los reveses sufridos por invasiones anteriores. En el 480 a.C. sus tropas invadieron nuevamente
Europa. La presencia de los persas provoco una alianza entre las principales ciudades helenas, que
concluyeron sus conflictos locales y formaron un frente unido contra el invasor, aunque las embajadas a
Corft, Siracusa y Creta fracasaron.

Esparta, aliada con Atenas, intenté detener a los persas en el paso de las Termoépilas, y bajo el
liderazgo del general Leonidas emprendi6 una feroz y prolongada resistencia, pero finalmente Jerjes y su
ejército consiguieron atravesar las montafias e invadié Atenas, aunque la resistencia espartana habia
permitido a los atenienses evacuar la ciudad. Los escasos defensores fueron masacrados y los santuarios
y edificios arrasados. Sus ruinas se conservarian como monumentos que perpetuarian la memoria de la
resistencia.

Sin embargo, los griegos estaban lejos de ser derrotados. Temistocles, el general ateniense, atacd
a la flota persa en el estrecho de Salamina que supuso una completa victoria sobre sus enemigos. Jerjes y
su ejército se vieron obligados a reagruparse en Tesalia. Espartanos y atenienses tomaron la iniciativa y
atacaron a los persas en Platea, en el limite de las llanuras con Tebas. El ejército persa fue destrozado y
destruido, y su general Mardonio, pereci6. Jerjes regreso a Persia.

El general espartano Pausanias prosigui6 el avance hacia el norte, liberando las ciudades griegas
a su paso, liberando Chipre, Bizancio y otras ciudades de Asia Menor, pero demostré ser un militar
tiranico. Fue obligado a regresar a Esparta y fue ejecutado por los magistrados.

Mientras tanto a comienzos del 470 a.C. Atenas habia renovado en Delos una nueva alianza
entre ciudades con un tesoro comtin destinado a la defensa y la politica militar. La flota ateniense alcanz6
cada vez un mayor dominio sobre el Mar Egeo y se convirti6 en una formidable fuerza militar,
sometiendo por la fuerza a las ciudades de la liga que no pagaban tributo. Hacia el 460 a.C. Atenas se
encontraba cerca de alcanzar la supremacia en la Hélade y sélo Esparta se encontraba en condiciones de
resistir su influencia.

A pesar de las reclamaciones de ciertos antiguos, las Guerras Médicas contaron con escasa
participacion por parte de los Vdstagos. Cierto que muchos utilizaron su influencia y poder para
proteger sus dominios, pero el transcurso de la guerra escapo en gran parte a su influencia. Sin
embargo, la guerra repercutié directamente a la sociedad vampirica, provocando alianzas, o el
sometimiento de algunos Vdstagos al dominio de los mds poderosos Matusalenes helenos. Atenas y
Esparta se convirtieron en los dominios mds importantes, influyendo en la politica de las ciudades
vecinas.

En Atenas destacaba el poder de tres Matusalenes: Menelao, del clan Brujah, un superviviente
aqueo de la guerra de Troya; Athena del clan Salubri, de la que muchos dudan su existencia; y Sokaris
del clan Toreador, siendo este ultimo la figura visible y predominante; mientras que dos poderosos
Ancianos habian convertido Esparta en su refugio: Karobos del clan Lasombra y Artemisa del clan
Ventrue. Aunque existian otros poderes, durante esta época estos antiguos eran quizds los mds influyentes
—o los mejor conocidos.

Los Brujah se encontraban divididos ante el inminente conflicto con el Imperio Persa. Los mds
antiguos eran partidarios de dejar que fuesen los mortales los tinicos que decidieran el curso de las
guerras, pero los jovenes del clan consideraban que era su deber proteger aquello que habian ayudado



a construir, y en ocasiones atacaron violentamente a los pasivos antiguos, lo que terminé redundando en
el clan con una reputacion de fanatismo y caos.

Por lo que respecta a la expansion persa algunos vampiros siguieron la estela de los
conquistadores: al menos tres Matusalenes resultaron enormemente favorecidos por el ascenso del rey
Ciro y el auge del Imperio Persa: Marduk, del clan Assamita; Inanna del clan Malkavian y Mithras del
clan Ventrue. En principio pocos Vdstagos persas siguieron a los ejércitos invasores, pues no
consideraban importantes los dominios griegos, pero algunos jovenes Vdstagos que ambicionaban
construir sus propias fortunas lejos del control de los antiguos o quienes tenian cuentas pendientes con
los vampiros helenos, hicieron acto de aparicién en escena.

Cuando las ciudades griegas fueron conquistadas, algunos Vdstagos fueron destruidos o
cayeron en letargo, debido a la vulnerabilidad de sus santuarios. Aunque en la sociedad vampirica
griega los santuarios y refugios a menudo tenian un cardcter sagrado, eso no constituia nada para los
invasores persas, que saqueaban sin piedad y destruian los edificios sin tener en cuenta a sus inquilinos
mortales ni vampiricos. Se desconoce qué poderes podrian haber desaparecido o sido sustituidos, pues
muchos de los antiguos “dioses” tenian identidades falsas que fueron usurpadas por quienes les
sustituyeron. Mds de un chiquillo ambicioso terminé devorando a su sire y asumiendo su lugar sin que
nadie percibiera el cambio.

Finalmente, las Guerras Médicas se decidieron con la victoria de los griegos. Los tumultos
ocasionados por la invasion de los persas ocasionaron que los vampiros helenos comenzasen a mirar con
mds interés mds alld del reducido espacio de las ciudades-estado. Viendo la extension del gran Imperio
Persa algunos decidieron que era necesario unir los distintos dominios de Grecia bajo un tinico poder lo
suficientemente fuerte como para hacer frente a las amenazas extranjeras. Desafortunadamente, muy
pocos vampiros estaban decididos a colaborar en esta unién mds alld de los limites e intereses de sus
ciudades.

LAS GUERRAS DEL PELOPONESO

Tras las Guerras Médicas, Atenas vivié un periodo de auge, reconstruyendo y engrandeciendo la
ciudad con los impuestos y tributos de la Liga de Delos, que en teoria deberian haber servido para una
politica defensiva comun, pero que en la practica eran utilizados para aumentar el esplendor ateniense.
Las distintas ciudades griegas comenzaron a realizar pactos y alianzas con la Liga de Delos dirigida por
Atenas o la del Peloponeso, dirigida por Esparta. Hacia el afio 457 a.C. se produjo el primer incidente
militar entre Esparta y Atenas en Tanagra.

Los atenienses, dirigidos por el gobernante electo Pericles, fortificaron y embellecieron su
ciudad, sometiendo a las ciudades de la Liga que se atrevian a rebelarse o que no pagaban los tributos
establecidos. Entre Esparta y Atenas se produjo una politica ansiosa y competitiva que llevaria al
enfrentamiento entre ambas ciudades y sus aliados. La mecha que prendié el conflicto fue un incidente
entre Corfa y Corinto, que llamaron en su ayuda a atenienses y espartanos, respectivamente.

La Guerra del Peloponeso duraria entre el 431 y el 404 a.C. con apenas un afio de tregua en el
420 a.C. Las ciudades griegas tomaron partido por uno u otro bando. Atenas fue asediada y la poblacion
se haciné en ella, lo que provocoé el estallido de una epidemia de peste, que acabé con la vida de Pericles
en el 429 a.C.. Las invasiones espartanas se convirtieron en periddicas incursiones anuales, con el
contrapeso de algunas ofensivas de la flota ateniense. En el afio 428 a.C. la isla de Lesbos se separ6 de la
Liga de Delos, y Atenas someti6 a sus habitantes a la esclavitud.

A lo largo de la década del 420 a.C. la guerra prosiguié cada vez con mayor violencia. Los
atenienses vencieron en Pilos y fracasaron en Beocia. Los espartanos tomaron Anfipolis, pero ningtin
bando conseguia imponerse al otro. Un intento de paz se produjo en el 420 a.C. pero las condiciones
irritaron a varios aliados de los espartanos: Corinto, Mégara y Beocia, que abandonaron la Liga del
Peloponeso.

Los cambios de alianzas provocaron la reanudacién de la guerra y los espartanos vencieron en
Mantinea en el 418 a.C,, tras la cual Atenas perdi6 a los aliados que habia obtenido con el tratado de paz.
Para acallar las protestas internas, los atenienses atacaron la isla neutral de Melos y todos sus habitantes
fueron masacrados o sometidos a la esclavitud. En el afio 416 a.C. Atenas se entrometi6 en las querellas
de la sucesién de Siracusa, y la guerra siciliana terminé en un desastre en el afio 413 a.C., con la masacre
de la mayor parte del ejército ateniense.

Aunque todos los participantes en las Guerras del Peloponeso estaban exhaustos, estaba claro
que Atenas se hundia. Los esclavos de las minas de plata de Laurion se rebelaron y pasaron al bando
espartano. Varios de los aliados de la Liga de Delos se separaron y aliaron con Esparta. Los mercenarios
tracios, ante la falta de paga, saquearon Beocia.

Y mientras tanto los gobernantes persas se Asia Menor acrecentaron sus actividades
diplomaticas, favoreciendo financieramente a Esparta. En la propia ciudad de Atenas se produjeron
disturbios internos pidiendo el fin del gobierno democratico, y en el 411 a.C. un gobierno de 400 tiranos
se apoderd de la ciudad. Por dltimo y como era inevitable, los atenienses perdieron el control del mar. Su
flota fue sorprendida en los estrechos del Helesponto en el 405 a.C. mientras se encontraba varada. El



final de la guerra llegé a través del bloqueo maritimo y terrestre de Atenas, que finalmente tuvo que
rendirse al aflo siguiente.

Atenas tuvo que derribar sus muros y renunciar a la casi totalidad de sus conquistas y la flota fue
confiscada. Nominalmente hacia finales del siglo V a.C. Esparta habia conquistado la supremacia politica
de Grecia, pero estaba muy lejos de ser real.

Durante el siglo V a.C. Atenas y Esparta se convirtieron en los principales dominios de la
Hélade. Atenas alcanzé tal esplendor artistico y cultural que en épocas posteriores surgirian rumores y
leyendas de que la Antediluviana del Clan Toreador habia acudido personalmente a la ciudad, tratando
de recuperar la gloria perdida de Enoch. No existe base para estos rumores, aunque la presencia de
varios Vdstagos poderosos actuando coordinadamente e incluso pactando con hechiceros y espiritus si
las leyendas son ciertas, tal vez podrian indicar la presencia de un Antediluviano tras la escena.
Desafortunadamente, la prosperidad de Atenas crecié sobre las cadenas de la opresion y explotacion de
otras ciudades, e inevitablemente también desperté las envidias de otras ciudades.

Si bien durante las Guerras Médicas los vampiros permanecieron apartados o sélo actuaron de
forma sutil e indirecta, durante las Guerras del Peloponeso la situacién cambié radicalmente. El
conflicto entre Esparta y Atenas por alcanzar la supremacia en la Hélade, también arrastré las
ambiciones de varios Matusalenes que aspiraban a gobernar todas las ciudades. En verdad puede
decirse que habia algunos idealistas que esperaban crear una alianza de iguales, quizds una asamblea
democrdtica entre los Vdstagos, pero las ambiciones e intereses personales terminaron por condenar el
proyecto.

De esta manera los distintos linajes helenos azuzaron un conflicto que tal vez hubiera resultado
mds breve de haber quedado exclusivamente en manos de los mortales. Los Vdstagos de Atenas y sus
aliados contra Esparta y los suyos. En lineas generales los Toreador apoyaban a Atenas, mientras que
Ventrue y Lasombra apoyaban a Esparta. El clan Brujah dividié sus apoyos entre los dos bandos,
destruyendo en el proceso la influencia del clan. Algunos Gangrel y Assamitas fueron contratados como
soldados y mercenarios, y como habia ocurrido previamente, las Guerras del Peloponeso sirvieron para
sacar a la palestra los odios e intereses personales. Las pérdidas fueron cuantiosas, pero la mayoria de
los vampiros que murieron durante el conflicto eran relativamente jévenes. El poder de los antiguos
Matusalenes resulto relativamente intacto.

La derrota de Atenas también produjo cambios en el gobierno vampirico. Athena del clan
Salubri desaparecid, supuestamente destruida. Menelao del clan Brujah, disgustado por la caida del
gobierno democradtico, terminé retirandose hacia Oriente. Sokaris quedé solo al mando de la ciudad, y se
vio obligado a sacrificar gran parte de su riqueza y prosperidad para mantenerse en el poder. Desde
Esparta Artemisa del clan Ventrue influyé en los enviados espartanos para que desmantelaran las
murallas atenienses e impidiesen que su rival volviera a ser una amenaza.

EL ASCENSO DE ALEJANDRO MAGNO

Al finalizar la guerra entre Esparta y Atenas los espartanos quedaron en una posicion
predominante en la Hélade que se prolong6 durante toda una generacion, desde el 404 a.C. hasta el 371
a.C. Para mantenerse en el poder Esparta no dudé en pactar con los enemigos persas, lo que sembré el
descontento en las ciudades griegas, que bloquearon la influencia de los espartanos en el Peloponeso.

En el 382 a.C. los espartanos ocuparon el area fortificada de Tebas, y como resultado los tebanos
les declararon la guerra, alidandose con los atenienses. La flota espartana fue derrotada en Naxos en el 376
a.C., y el ejército terrestre por los tebanos en Leuctra en el 371 a.C. La caida de la hegemonia espartana
provocé graves desérdenes civiles en las ciudades griegas del sur, que se rebelaron contra Esparta y
recuperaron su independencia. Sin embargo, el nuevo poder hegemoénico de Tebas no dudaria mucho.

Mientras tanto, en el norte, el reino de Macedonia vivia una de sus habituales crisis sucesorias,
que concluy6 en el 356 a.C. con el ascenso de Filipo, cuyo hijo Alejandro nacia el mismo afio. A
mediados del 350 a.C. la ciudad de Tebas declaré la guerra a los macedonios, y el ejército de Filipo
march6 hacia el sur, destruyendo Olintos en el 348 a.C. y apoderandose de numerosos territorios y
ciudades en el centro y sur de Grecia: Tesalia (352 a.C.) y Tracia (342 a.C.). En el 338 a.C. y tomando
como excusa una disputa en Delfos Filipo arremetié contra Tebas y Atenas, que presentaron resistencia.
En agosto de ese afio el ejército aliado fue totalmente aplastado en la batalla de Queronea, al norte de
Beocia. Desde ese momento Filipo pudo imponer sus condiciones a los griegos, aunque sus exigencias
fueron moderadas, y en el 337 a.C. anunci6 la guerra total de Grecia contra Persia. Ese mismo afio Filipo
se divorciaba de su esposa Olimpia y se distanciaba de su hijo Alejandro. Poco después moria asesinado.

En el momento de la muerte de su padre, Alejandro tenia 18 afios y vivia en desgracia con su
madre Olimpia. En el 336 a.C. reclamé la herencia de Filipo y demostrando un terrible talento como
estratega y politico se gano la confianza de sus compatfieros de la nobleza. Las ciudades griegas vieron la
oportunidad de liberarse del sometimiento a Macedonia y ante el rumor de la muerte de Alejandro, Tebas
se rebeld abiertamente. Sin embargo, el nuevo rey macedonio aplasté la ciudad y masacré a la poblacion,



vendiendo a los supervivientes como esclavos. Tras someter Atenas y a sus aliados, se convirtié en el
duefio absoluto de Grecia.

El siguiente objetivo del rey macedonio fue la conquista de Persia, el enemigo histérico de los
griegos, y un proyecto heredado de su padre, que habia establecido posiciones en Tracia y al norte del
mar Egeo. En la primavera de 334 a. C. Alejandro sali6 de la ciudad de Pella, capital de Macedonia, y
durante once afios se dedic6 a conquistar todas las regiones de Asia, una de las empresas mas
complicadas de la Historia Antigua. Antipatro quedé como regente de Macedonia, provocando una
manifiesta tensién con la reina madre Olimpia.

Las tropas helénicas llegaron a Asia Menor con la confianza de contar con la ayuda de las
ciudades griegas ocupadas por los persas desde hacia bastante tiempo. Sin embargo, en estas ciudades se
habia producido una significativa prosperidad econdmica que era amenazaba con la llegada de las tropas
de Alejandro. Esta es la razon por la que en ciudades como Mileto o Halicarnaso el monarca helénico se
encontré con una encarnecida resistencia hasta su definitivo sometimiento. La primera victoria sobre los
persas tuvo lugar en la batalla de Grénico, en el mes de junio de 334 a.C.. Alejandro obtenia ademas una
importante victoria moral y el apoyo de algunas ciudades griegas de Asia. La campafia no habia hecho
nada mas que empezar.

La historia de los afios siguientes constituye una carrera militar triunfal. Alejandro se encontrd
con Dario III, rey de los persas, en octubre de 333 a.C. en Issos, en la costa sudeste de Asia Menor, donde
los persas sufrieron una dura derrota y una espantosa matanza. El rey Dario huyd, dejando a Alejandro el
terreno abierto para invadir las ciudades fenicias y Siria. Tiro y Gaza cayeron en el 332 a.C. tras varios
meses de resistencia y posteriormente se dirigi6 a Egipto, donde fue proclamado hijo del dios Zeus por el
Oréculo de Amén.

En el 331 a.C. Alejandro sali6 de Egipto y se dirigié nuevamente hacia el este, adentrandose en
Mesopotamia, enfrentandose con el rey Dario en la batalla de Gaugamela, de la que salié nuevamente
victorioso y con un gran botin. En el 330 a.C. forzé la marcha alcanzando las puertas de Persépolis, la
ciudad sagrada de los persas, donde obtuvo un tesoro de legendarias proporciones. Siguiendo la huida del
rey Dario, Alejandro le dio alcance finalmente, y lo encontr6 herido de muerte por sus propios cortesanos.
Los asesinos fueron atrapados y perseguidos uno por uno, en campafias sumamente duras y de gran
coraje.

A esas alturas muchos griegos macedonios fueron licenciados y enviados a casa cargados de
tesoros. Lentamente se reclutaron nuevos hombres y Alejandro adopté algunas costumbres persas y se
casé con la noble Roxana de Bactria en el 327 a.C. centrando sus ambiciones en el Asia Central y la
India. Finalmente cansados y agotados, los soldados macedonios se negaron a avanzar mas alla del rio
Indo. EI regreso fue especialmente duro y caus6 muchas bajas, y el caracter de Alejandro se agrio,
matando en estado de ebriedad a uno de sus generales. Su amigo Hefestion muri6 debido a los excesos de
la bebida, y Alejandro lo proclamé dios y celebré fastuosos juegos en su honor. Finalmente, regres6 a
Babilonia, donde agotado y enfermo, moria en el 323 a.C. A su muerte habia creado un Imperio griego
por el que la cultura helénica se extenderia mas alla de sus fronteras naturales.

Artemisa del clan Ventrue intento imponer su hegemonia al resto de los vampiros de las
ciudades griegas. Sin embargo, sus ambiciones fueron detenidas en seco por los mortales de la ciudad de
Tebas, que aparentemente terminaron con el poder espartano sin influencia vampirica. Durante la guerra
entre tebanos y espartanos, el santuario de Artemisa Ortia en Esparta resultaria destruido, y la poderosa
Matusalén y su chiquillo Lisandro se retiraron hacia Occidente, llegando finalmente a las colonias
griegas de Italia.

Por lo que se refiere a Macedonia, se encontraba en el limite de influencia de los vampiros
helenos. Los clanes Brujah, Gangrel y Ventrue disputaban entre si por obtener el control de la
aristocracia macedonia. Una poderosa Matusalén del clan Malkavian que habia adoptado el nombre de
Cibeles habitaba en el reino de Epiro, y mediante sus artes introdujo a su adoradora Olimpia en la corte
del rey Filipo, quien terminaria convirtiéndose en su esposo. Cuando Filipo se convirtié en el poder
hegemonico de Grecia, Cibeles se encontré con una influencia insospechada. La oposicién a Cibeles
llegé inesperadamente de las filas de su propio clan, pues los Malkavian sospechaban que en su
aislamiento de Epiro, Cibeles habia sucumbido a los poderes infernales. La Matusalén se alio con Brujah
y Ventrue macedonios, a los que confié el gobierno de varias ciudades griegas conquistadas por Filipo.

La figura de Alejandro Magno ha despertado interés y pasiones tanto entre mortales como entre
vampiros. Aunque su madre era una fiel servidora de Cibeles, el conquistador macedonio permanecié la
mayor parte de su vida lejos de su influencia. A pesar de haber obtenido el trono de Macedonia con el
apoyo de Olimpia, nunca se sometio al culto de la enloquecida diosa, y hay quien dice que inicié la
conquista del Imperio Persa con la intencion de alejarse de su madre. Olimpia fue Abrazada por Cibeles
poco después de que Alejandro se convirtiera en rey de Macedonia.

El ejército macedonio fue acompariado a Oriente por varios vampiros helenos, que viendo el
sometimiento de Grecia al poder de Macedonia, esperaban encontrar nuevos dominios en las présperas
ciudades del Imperio Persa. El colosal ejército y cortejo de Alejandro arrastré consigo a su padre a sus



pardsitos vampiricos. Se sabe que el antiguo Matusalén Karobos, del clan Lasombra se encontraba entre
ellos, y que en Antioquia Abrazé al cortesano Zaratustra. Tras la llegada de Alejandro a Babilonia, el
oficial macedonio Tegyrius fue Abrazado por un poderoso visir Assamita. Los vampiros macedonios
fueron asentdndose tanto en los dominios conquistados como en las ciudades que Alejandro iba fundando
a su paso.

Assamitas y Seguidores de Set vigilaron el entorno de Alejandro Magno, escondidos entre sus
cortesanos, y ambos clanes alcanzaron un acuerdo para evitar que otros vampiros convirtieran al
conquistador en su peon. Para los Seguidores de Set en particular Alejandro era considerado como una
figura sagrada, alterado en el ttero de su madre Olimpia por un hechicero del clan que insuflé en él la
esencia de Set. Cierto o no, no defraud6 su parentesco mitico

Cuando regresé de las fronteras de la India, Alejandro también trajo consigo a Kali, una
Matusalén Ravnos que Abrazo a la intrépida Phaedyme, una mujer macedonia que viajaba de incognito
entre los soldados. A partir de los descendientes de Phaedyme, el clan Ravnos se extenderia por
Occidente en los siglos que siguieron.

LA EXPANSION HELENISTICA

La unidad politica de Grecia, tan dificilmente impuesta por Alejandro Magno, en ningin caso
estaba asegurada tras su muerte. Alrededor de 323 a.C. poco después de la muerte del conquistador, las
ciudades griegas se rebelaron de nuevo. Antipater, general en jefe de los macedonios, consigui6
restablecer la supremacia de Macedonia e impuso limites a la democracia ateniense.

El poder politico de Grecia habia sido agotado debido a los continuos conflictos. No obstante,
Atenas se habia convertido en la capital cultural del mundo helénico, pero la expansién llevada a cabo por
Alejandro habia empequefiecido la importancia de las ciudades griegas.

La muerte de Alejandro provocé la guerra entre los generales macedonios que le sucedieron,
provocando el caos y fragmentando el gran Imperio Alejandrino. Antipater gobernaba Grecia, Ptolomeo
en Egipto, Antigono en Frigia, Seleuco en Babilonia y Lisimaco en Tracia. El hijo de Antipater, Casandro,
asesiné a los sucesores de Alejandro: su hermano Filipo Arrideo, su madre Olimpia, su esposa Roxana, y
su hijo Alejandro de trece afios. S6lo el general Ptolomeo murié en la cama en su reino de Egipto. Las
dinastias maceddnicas se perpetuaron de forma desordenada e independiente pero ninguno de los reyes
sucesores pudo reunificar el Imperio conquistado por Alejandro.

A pesar de la desaparicién de su Imperio, las conquistas de Alejandro cambiaron la estructura del
mundo oriental en muy pocas generaciones. Cuando las aguas se apaciguaron tras las guerras sucesorias
la influencia de los griegos habia llegado a los confines lejanos de Asia. Aunque politicamente el Imperio
no perduré si provocé un desarrollo de la erudicién. Durante el siglo III a.C. los descendientes de
Ptolomeo crearon una prestigiosa biblioteca manteniendo asimismo a una comunidad de eruditos para que
trabajaran en ella.

En los reinos orientales también se extendieron la erudicién y el arte helenisticos, cuya
pervivencia se prolongaria hasta el periodo romano e incluso mas alld. Los ejércitos griegos
desempefiaron un papel colonial y en Egipto, Asia Menor y Mesopotamia crearon nuevas ciudades y
asentamientos, cuyas tierras se transmitieron de padres a hijos. Al mismo tiempo los griegos se adaptaron
a los diversos modos de la vida nativa, adorando a los dioses locales.

La Matusalén Cibeles no pudo mantener su influencia sobre Grecia. Poco después de la muerte
de Alejandro se vio obligada a huir con su chiquilla Olimpia, y unas décadas después seria destruida por
asaltantes desconocidos. Olimpia desaparecio, temerosa de sufrir el mismo destino que su sire, pero el
Culto de Cibeles no desaparecio, y su estructura y adoradores fueron recogidos por los infernalistas
Baali, quien desde las sombras habian sido responsables de varios conflictos y plagas que habian
asolado el mundo griego.

Libres de la influencia de Cibeles, los Matusalenes griegos prosiguieron con sus luchas por el
poder, sin embargo, muchos comenzaron a comprender que se estaban disputando una region agotada, y
pronto muchos Vdstagos se extenderian por las préosperas ciudades del mundo helenistico.

Mientras los competidores desaparecian, los Toreador sequian aferrandose a la Hélade. Sokaris
de Atenas era el principal de los Matusalenes surgidos en el mundo helénico que todavia permanecian en
el territorio. Beshter se dirigié a Occidente, Iontius a Oriente, la hermosa Helena fue invitada por los
vampiros de Cartago y Marikasha se instalo en la ciudad de Alejandria de Egipto. Sin embargo, estos
poderosos vampiros llevaron consigo el conocimiento y la cultura griegas, fomentando la expansion del
helenismo por el Mediterrdneo.

Por lo que se refiere a los Brujah, el clan se encontraba fragmentado, y muchos antiguos se
lamentaban ante las ruinas de su “experimento”. Muchos emigraron a Cartago, donde se estaban
reuniendo los principales lideres del clan y contribuyeron con su cultura al engrandecimiento de la
ciudad del Norte de Africa.

En cierta manera los antiguos Vdstagos que permanecian en Grecia eran vampiros con un
fuerte sentido del patriotismo, que preferian gobernar sobre las pequefias ciudades que habian



contemplado con ojos mortales antes de apoderarse de nuevos dominios. Al menos las conquistas de
Alejandro y tras las crisis sucesorias, les aseguraron un periodo de cierta paz, pero pronto el surgimiento
de un nuevo Imperio en Occidente acabaria con sus esperanzas de tranquilidad.

LA CONQUISTA ROMANA

Hacia el siglo V a.C. en la peninsula italiana el poder de los romanos se basaba en una liga de
ciudades muy similar a las ligas griegas del mismo periodo. Sin embargo, los romanos rebasaron sus
ambitos territoriales destruyendo a sus rivales uno por uno, etruscos, las colonias griegas del sur de Italia
y las posesiones de sus rivales cartagineses.

En el siglo IIT a.C. el reino de Macedonia, que abarcaba toda Grecia, se ali6 con los cartagineses
en contra de Roma, por lo que los romanos realizaron varias incursiones en la costa griega que obligaron
al rey Filipo a abandonar a sus aliados. Por otra parte, los macedonios comenzaban a tener nuevos
problemas internos, ya que las ciudades griegas se sublevaban contra su dominio. Los romanos
aprovecharon estas rebeliones en su beneficio.

La inevitable guerra directa entre Roma y Macedonia estallé en el 200 a.C. Los romanos
ofrecieron la libertad a las ciudades griegas ofreciéndoles su proteccion. El rey Filipo V fue derrotado y
tuvo que entregar los restos de su flota, y se vio obligado a pagar una fuerte indemnizacién y a
convertirse en aliado de Roma. Las ciudades griegas quedaron bajo una libertad nominal, lo que provocé
varias sublevaciones y Esparta fue arrasada. Posteriormente serian reinstauradas la integridad e
instituciones tradicionales pero no fue restablecida la vida de épocas anteriores.

En el siglo IT a.C. Grecia se habia convertido en un protectorado romano, pero no todos estaban
satisfechos con la situacién. A la muerte del rey Filipo V en el 179 a.C. su hijo Perseo continu6 intrigando
contra Roma. El nuevo monarca trabé amistad con Rodas y otros reinos orientales, e intenté asesinar a
Eumenes, rey de Pérgamo, aliado de los romanos. La Reptiblica romana declaré nuevamente la guerra a
Macedonia y Perseo fue derrotado en el 168 a.C. en la batalla de Pidna. El rey macedonio fue encarcelado
y su reino dividido en cuatro republicas.

La catastrofe definitiva de Grecia se produjo a mediados del siglo IT a.C. Hacia 150 a.C. Roma
era el arbitro en las disputas entre las ciudades griegas, lo que generaba un clima de resentimiento. Los
enviados romanos fueron atacados en Corinto, por lo que el ejército fue movilizado. El consul Mummio
arrasé Corinto en el 146 a.C. y los rebeldes griegos fueron por completo derrotados.

En los afos siguientes los romanos destruyeron todas las ciudades que presentaron resistencia.
En toda Grecia se establecieron gobiernos locales basados en la propiedad, siendo abolida la democracia
local. Se impusieron diversos tributos y se desmantelaron todas las ligas de ciudades. Macedonia fue
convertida en provincia de Roma y Acaya fue incorporada a ella. En cierta manera era el final de la
historia de la Antigua Grecia, aunque su influencia cultural perduraria durante los siglos siguientes.

La dltima batalla en la que el oriente griego tuvo la posibilidad de recuperar su independencia
fue la batalla de Actium (31 a.C.) en el noroeste de Grecia, en que Marco Antonio y Cleopatra fueron
derrotados por la flota de Octavio Augusto.

Muchos Toreador griegos emigraron a Roma durante el periodo helenistico, donde se aliaron
con los Ventrue locales, una alianza que fue de gran provecho para ambos clanes. Al principio los
Toreador lucharon contra el avance de los romanos, pero la conquista de las colonias griegas en la
peninsula italiana hizo que varios antiguos consideraran que era preferible alcanzar acuerdos. Sin
embargo, no todos estaban de acuerdo. Los antiguos griegos consideraban que los romanos eran
bdrbaros incapaces de comprender el concepto de la civilizacién, por lo que continuaron oponiéndose a
la expansién romana.

Las causas que condujeron a la destruccién de Corinto y al fin de la libertad griega fueron
motivados por los conflictos entre Esparta, controlada por los Ventrue, y la Liga Aquea, apoyada por
vampiros de otros clanes, principalmente Brujah y Toreador. Los Vdstagos espartanos pidieron ayuda a
Roma, y a través de una embajada exigieron la disolucion parcial de la Liga Aquea. La reaccién de los
aqueos fue de desobediencia a Roma y de enorme violencia. El movimiento antirromano se difundié con
gran rapidez en las otras ciudades griegas: se abolian las deudas, se prometia la division de la tierra... y
la revuelta amenazaba convertirse en un movimiento social en el que se conjugaban factores politico-
patriéticos y econémicos.

Los aqueos se atrajeron a su causa a Beocia, Eubea, a los focenses y locrios. Critolao fue
elegido estratega de la Liga y dirigié la primera batalla contra el ejército romano comandado por
Cecilio Metelo. Dice Polibio que cuando Cecilio Metelo se presentd ante la asamblea de la Liga -antes
de la batalla- con el fin de restablecer la concordia, Critolao le respondié que "los aqueos deseaban
encontrar en los romanos amigos y no patronos". Las operaciones continuaron, tras la muerte de
Critolao en la batalla de Escarfea (al este de las Termépilas) con el nuevo estratega Dico y L. Mummio
al frente del ejército romano. Este ultimo forzo el paso del Istmo en Leucoptera y ocupo Corinto. La Liga
fue disuelta, la ciudad saqueada e incendiada y sus habitantes convertidos en esclavos. El saqueo y



destruccién de Corinto es considerado uno de los crimenes menos justificables cometidos por los
romanos, como no fuera el deseo de aplicar una medida ejemplar a través del terror. Tdctica que el
mismo afio fue aplicada en Cartago. Los dos acontecimientos van ligados y obedecen a la misma
implacable politica romana de mediados del siglo II a.C.

Los griegos que habian combatido contra Roma quedaron sujetos a la autoridad del gobernador
de Macedonia. No obstante, no fueron destacadas guarniciones militares en suelo griego, aunque se les
obligé al pago de un tributo. Grecia perdi6 su soberania y libertad medio siglo después de la declaracién
de Flaminio.

Los Matusalenes Beshter y Helena, que gozaban de gran prestigio en Roma, consiguieron que
las represalias contra los Toreador griegos no fueran excesivas. Aunque algunos fueron ejecutados o
tomados como rehenes, en general sus refugios fueron respetados, siempre y cuando no se opusieran al
dominio romano.

Durante el siglo I a.C. y aprovechando la convulsa situacién de la Republica Romana y del
Triunvirato vampirico que la gobernaba, los vampiros griegos se sublevaron nuevamente, alidndose con
otros antiguos presentes en los reinos helenisticos y con los Seguidores de Set de Egipto. La guerra entre
Julio César y Marco Antonio por el poder significé la gran batalla entre vampiros romanos y helenos.
Tras la batalla de Accio (31 a.C.) el poder de Roma se impuso y los Vdstagos romanos reaccionaron con
dureza, destruyendo a Sokaris de Atenas y otros antiguos griegos que habian apoyado la sublevacion
contra su poder.

LA EXPANSION DEL HELENISMO Y EL CRISTIANISMO

Durante casi 2.000 afios Grecia perdi6 su independencia politica, si bien los griegos no dejaron
de existir. La propia Grecia continu6 siendo el santuario de sentimentales peregrinaciones culturales que
los descontentos elegian como lugar para vivir, que frecuentaban los estudiosos y los fil6sofos y
saqueaban los emperadores romanos. Atenas se convirtié en una ciudad cultural y universitaria.

Los saqueos de Grecia la privaron de numerosas estatuas y columnas, que se repartieron entre
los potentados romanos, y que dieron lugar a numerosas copias e imitacién de estilos. Otras edificaciones
fueron derruidas para construir acueductos para las ciudades. Sin embargo, los propios conquistadores
perpetuaron el legado helénico y en el siglo II d.C., durante el reinado del emperador Adriano, era dificil
diferenciar a un romano helenizado de un griego romanizado. Existian numerosas coincidencias entre los
literatos y eruditos romanos y griegos.

Grecia fue uno de los primeros lugares del Imperio Romano donde se asent6 la religion cristiana.
Pablo de Tarso, un judio helenizado, realiz6 varios de sus viajes evangelizadores por las ciudades griegas,
aunque con un éxito relativo. Sin embargo, y a pesar de las ocasionales persecuciones, intermitentes y
localizadas, el cristianismo consiguié enraizar con fuerza en las clases sociales mas bajas, extendiéndose
poco a poco al conjunto de la sociedad, en la que convivian distintas tendencias religiosas con
ocasionales fricciones.

Tras la destruccién de Sokaris de Atenas, los Toreador de Grecia se dividieron: Fidias, chiquillo
de Sokaris, permanecié en Atenas, dirigiendo el Gremio de Pigmalién, mientras que su hermano de
sangre Calicrates y sus partidarios optaron por abrazar la civilizacién romana y se marcharon de
Grecia. Las divisiones entre ambos bandos permanecerian durante los siglos siguientes.

La conquista romana también ocasioné una lenta pero prolongada emigracién de los vampiros
griegos. Muchos de los antiguos aliados de Sokaris huyeron, mientras que los Vdstagos que eran
incapaces de contemplar la “decadencia” de su antigua civilizacién se sumieron en el letargo o
partieron a los distintos reinos helenisticos. La mayoria de los antiguos que recordaban la gloria de la
Hélade se aislaron en sus santuarios o se concentraron en la vida cultural de Atenas, que vivia su propio
esplendor a la sombra de los dominadores romanos.

La llegada del cristianismo también toco los corazones muertos de los vampiros, especialmente
de aquéllos que habian sido marginados por los cultos y los antiguos paganos. Los primeros vampiros
cristianos de Grecia eran en su mayor parte jévenes neonatos de los clanes Brujah, Gangrel y Nosferatu.
Algunos antiguos reaccionaron violentamente ante lo que creian una deslealtad de sus descendientes,
pero otros, indiferentes a lo que consideraban un nuevo culto oriental simplemente se limitaron a
marginar a los Vdstagos cristianos de la sociedad vampirica. Durante los primeros siglos de la era
cristiana los vampiros paganos continuaron gobernando en la mayoria de los grandes dominios griegos,
pero la situacién cambiaria drdsticamente desde los inicios del siglo IV.

EL IMPERIO BIZANTINO

En el afio 312 tras una serie de batallas por el poder, Constantino se convertia en el tinico
emperador del Imperio Romano, proclamando el cese de las persecuciones contra los cristianos e
iniciando una renovacién de las estructuras territoriales. Una de las medidas que marcaron mas
profundamente la nueva etapa constantiniana fue el traslado de la capitalidad del Imperio a la antigua



ciudad de Bizancio, reconstruida y enormemente ampliada por decisién del emperador. Esta, desde el 8
de noviembre del 324 (fecha de su inauguracién) pas6 a llamarse Constantinopla o ciudad de
Constantino. Esta decisidn trasladé de forma definitiva el eje politico del imperio hacia Oriente.

Los principales cambios que surgieron fueron la progresiva cristianizaciéon del Imperio, que
convirtio el cristianismo en la religion oficial y la divisién de los territorios imperiales en la figura de los
emperadores Honorio y Arcadio, que gobernaron Occidente y Oriente. Pero mientras ante las invasiones
barbaras el Imperio Occidental caia y se fragmentaba a partir del afio 476 en varios reinos gobernados por
los pueblos germénicos, el Imperio Oriental vivia un progresivo renacimiento y expansién cultural a
partir de la combinacién entre el cristianismo y la cultura griega.

Durante el siglo VI parecia que el Imperio Bizantino conseguiria restaurar la antigua unidad
politica del mundo romano y el antiguo esplendor, pero las conquistas se perdieron ante el surgimiento de
pestes y nuevos invasores: los eslavos en los Balcanes y los musulmanes en Oriente, que presionaron las
fronteras del Imperio y le arrebataron numerosos territorios. Las divisiones politicas y religiosas también
contribuyeron al fin de este periodo de esplendor inicial, arrojando a Bizancio a una época de oscuridad.

Grecia sufrié un periodo de decadencia, eclipsada por el brillo de Constantinopla, donde se
concentraron las obras de arte y el saber del mundo antiguo, filtrado bajo el tamiz de la opresiva Iglesia
cristiana, que rechazaba muchas de las ideas de los fil6sofos paganos, aunque al mismo tiempo adaptaba
otras a su particular visién del mundo, generando en ocasiones controversias y herejias.

Las guerras iconoclastas del siglo VIII arruinaron al Imperio Bizantino, que no obstante supo
levantarse de sus cenizas y alcanzar un nuevo apogeo durante los siglos X y XI gracias a una serie de
dinastias fuertes que consiguieron rechazar a los invasores de occidente y oriente y recuperar territorios
perdidos, aunque nunca consiguieron restaurar los limites originales. De hecho, la mayor parte del tiempo
los bizantinos se encontraban a la defensiva, frente a las tribus turcas que realizaban incursiones en Asia
Menor y los piratas normandos y latinos que asaltaban las costas occidentales.

La separacion entre Occidente y Oriente se reflejé en el cisma religioso de 1054, por el que la
Iglesia de Roma y la de Constantinopla se separaron y nunca alcanzaron la reconciliacién. Las
consecuencias politicas no tardaron en producirse, y los normandos expulsaron a los bizantinos de sus
posesiones en Italia.

Sin embargo, una aplastante derrota frente a los turcos en 1073 obligé al emperador bizantino a
pedir ayuda a Occidente, lo que provoco6 en respuesta la primera de una serie de cruzadas, que atravesd el
Imperio Bizantino y tras expulsar a los turcos se apoderé de varios dominios en la costa palestina.
Aunque en principio la presencia de los cruzados occidentales permiti6 a los bizantinos recuperar parte de
sus territorios, pronto surgieron dificultades, debidas tanto a enfrentamientos diplomaéticos como
comerciales.

La creacién del Imperio Bizantino se debid en gran parte al Suefio del Matusalén Beshter,
bautizado como Miguel, del clan Toreador, que con sus compafieros y amantes Antonius, del clan
Ventrue, y Dracon, del clan Tzimisce, se instalaron en el nuevo Imperio en Oriente, decididos a crear un
dominio perfecto en Constantinopla que se convirtiera en un ejemplo para las generaciones presentes y
venideras.

Sin embargo, la creacion del Suefio de Constantinopla ocasioné la aparicion de numerosos
enemigos entre los Vdstagos, envidiosos del poder y la riqueza de los vampiros bizantinos, o
perjudicados por su ambicién. Miguel y sus compafieros adoptaron el cristianismo como religion oficial
y despojaron los antiguos santuarios paganos de sus obras de arte y de su influencia sobre la poblacion.
Varios antiguos fueron destruidos en el proceso o cayeron en letargo, mientras que otros rumiaban en
silencio su venganza, especialmente los Vdstagos romanos del Inconnu, que se lamentaban por la caida
de Roma, y culpaban a Miguel y Constantinopla de haber eclipsado su gloria.

Sin embargo, muchos vampiros griegos, especialmente quienes habian abrazado el cristianismo
y habian permanecido discretamente a la sombra de los antiguos paganos, consiguieron prosperar
alidndose con Miguel y los vampiros de Constantinopla. Los Tres Matusalenes crearon un sistema de
alianzas y familias que se extendi6 por los territorios del Imperio Bizantino. Los Toreador y Lasombra se
infiltraron en la jerarquia eclesidstica ortodoxa; Ventrue y Brujah en la administracién politica y militar;
Tzimisce y Gangrel infestaron los monasterios y protegieron las fronteras del Imperio.

Sin embargo, en muchas ocasiones las alianzas de los vampiros del Imperio con Constantinopla
eran meramente nominales y se rompian tan pronto los territorios bizantinos caian en otras manos. Los
vampiros musulmanes de la secta conocida como Ashirra atacaron desde el este, y los Tzimisce, Gangrel
y Nosferatu de los Balcanes desde el Oeste.

Sin embargo, los principales problemas de la sociedad vampirica se debieron a los conflictos
entre Antonius y el Dracon, enfrentados por el afecto de Miguel. Las tensiones terminaron por estallar,
provocando crisis periédicas que a largo plazo debilitaron el Imperio, a pesar de los esfuerzos de sus
gobernantes vampiricos por restaurar la estabilidad. Antonius fue destruido por sus amantes durante la
Querella Iconoclasta pues su ira amenazaba con destruir la propia Constantinopla. Tras la muerte de su
compafiero, el Dracon abandond la ciudad, y Miguel, solo y melancélico, goberné durante un tiempo



antes de caer en la locura y el letargo. Sus descendientes trataron de defender y salvaguardar el Imperio,
pero carecian del poder de sus fundadores y la decadencia habia llegado demasiado lejos. Por otra
parte, los enemigos del Suefio de Constantinopla se preparaban para asestar un golpe decisivo.

LA CONQUISTA DE LOS CRUZADOS Y LA LENTA DECADENCIA

La creciente presencia de los occidentales, que a finales del siglo XII controlaban buena parte
del comercio bizantino y las rutas con Oriente Medio, comenz6 a debilitar la fuerza del Imperio
Bizantino. En 1204 los cruzados intervinieron en las disputas sucesorias de los emperadores de
Constantinopla para restituir en el trono al derrocado Isaac Angel. En los conflictos que siguieron,
arrasaron la ciudad, sin respetar ni sus maravillas ni su cultura. El Imperio Bizantino se desintegr6 pronto,
constituyéndose sobre sus ruinas un Imperio Latino dividido entre los lideres cruzados, y el conde
Balduino de Flandes fue nombrado emperador.

Sin embargo, el Imperio Latino nacia muy debilitado, controlando de forma efectiva sélo la zona
de los estrechos del Mar Negro. El emperador Balduino murié en 1205 luchando contra los bulgaros,
mientras que paralelamente se formaban otros estados latinos sometidos en teoria a la figura imperial, que
s6lo gobernaba sobre Constantinopla. Se formd el reino de Tesalia, el Ducado de Atenas y Tebas, y el
Principado de Acaya (Peloponeso), mientras que los venecianos se apoderaban de Creta y de numerosas
islas griegas.

No todos los bizantinos se sometieron a los conquistadores cruzados, y muy pronto tres estados
se proclamaron sucesores del Imperio bizantino: el Imperio de Nicea y el Imperio de Trebisonda, en Asia
Menor, y el Despotado de Epiro, en Grecia. Finalmente fueron los emperadores de Nicea quienes
consiguieron imponerse, resistiendo el empuje de los turcos en el este, venciendo a los btilgaros,
reconquistando Salénica y el Epiro y por dltimo tomando Constantinopla y terminando con el efimero
Imperio Latino en 1261.

El tltimo emperador latino huy6 a Italia, donde cedié sus derechos a Carlos de Anjou, rey de
Naépoles y Sicilia, quien en 1272 desembarcé en Durazzo y tomo el titulo de rey de Albania. Sin embargo,
la rebelién de Sicilia en 1282, conocida como las Visperas Sicilianas, y quizds fomentada por los
bizantinos, impidié a Carlos de Anjou conseguir su objetivo de convertirse en emperador de Bizancio.
Para protegerse, los bizantinos pactaron un acuerdo de defensa maritima con los genoveses, que se
establecieron en Lesbos, Qios y Samos, asi como en Crimea.

En el siglo XIV las dificultades se acumularon para los bizantinos. Los serbios se apoderaron de
Macedonia, Epiro y Tesalia. El emperador serbio, Esteban Dusan, que habia previsto atacar
Constantinopla, muri6 en 1355 antes de atacar la ciudad. El otro peligro para el Imperio procedia de Asia
Menor. A mediados del siglo XIII la invasion de los mongoles en Asia Central empuj6é a los pueblos
turcos hacia occidente. Divididos en principados y sultanatos turbulentos, hostigaron constantemente las
posesiones bizantinas, que finalmente se retiraron de la orilla oriental del mar Egeo. En 1308 se instal6 en
la isla de Rodas la Orden Hospitalaria de San Juan, expulsada de Palestina con la desaparicion de los
estados latinos creados por los cruzados.

En 1311, un grupo de mercenarios catalanes, furiosos por el asesinato de su lider Roger de Flor
por parte de los bizantinos, que querian evitar que acumulara un poder excesivo, saquearon varias
ciudades griegas y se apoderaron del Ducado de Atenas y Tebas, que pusieron bajo la soberania de la
Corona de Aragon.

Muy pocos vampiros fueron capaces de predecir el desastre que se avecinaba, creyendo que se
trataba de una nueva y pasajera crisis dindstica. Quizds la locura de Miguel el Patriarca se contagié a
sus subditos y los arrastro en su caida. Los orgullosos Vdstagos bizantinos sufrieron en carne propia la
destruccion ocasionada por los cruzados, y muchos se suicidaron al contemplar impotentes como se
arruinaba todo lo que habian construido. Miguel el Patriarca fue diabolizado en su santuario, y otros
venerables Vdstagos como los lideres de los clanes Ventrue y Tzimisce, también resultaron asesinados, en
medio de un caos en el que todos trataban de sobrevivir.

Los Lasombra, fuertemente asentados entre los comerciantes venecianos, tomaron el poder, y el
antiguo Alfonso fue nombrado Principe de Constantinopla. Otros Vdstagos occidentales, principalmente
Ventrue y Brujah, se esparcieron por los territorios bizantinos, luchando con los vampiros griegos por el
control de los dominios, aunque no siempre consiguieron sus objetivos. La fragmentacién de los estados
latinos y bizantinos a menudo fue avivada por las disputas personales entre los Vdstagos.

Varios antiguos que habian vivido en Constantinopla se refugiaron en Epiro, Nicea y
Trebisonda, y desde alli alentaron la resistencia, consiguiendo derrocar al Principe Alfonso en 1261.
Natalya, del clan Brujah, fue proclamada Matriarca de Constantinopla, pero su gobierno no fue
reconocido por otros clanes, especialmente por los Toreadores bizantinos, que se consideraban los
sucesores legitimos del desaparecido Miguel el Patriarca, al que ahora veneraban como una especie de
santo. La figura de Miguel también atrajo a Vdstagos con menos escrupulos, especialmente Lasombra y
Seguidores de Set, que no dudaron en utilizar su figura para sus intereses egoistas.



Durante el siglo XIV Brujah y Toreador se enfrentaron por el control de Constantinopla,
debilitando la ya decadente estructura del Imperio Bizantino. Los intereses de ambos clanes se
confundieron con el estallido de las Guerras Anarquistas, en la que numerosos jovenes atacaron a los
antiguos, en un intento de recuperar un control que se les habia escapado por completo. Los Lasombra
parasitaban las posesiones venecianas y genovesas, los Ventrue se aferraban a Trebisonda y las
menguantes posesiones bizantinas de Asia Menor, Gangrel y Tzimisce azuzaban a btlgaros y serbios
intentando crear un nuevo Imperio sobre las cenizas del antiguo...demasiadas facciones y ninguna
conseguia imponerse de forma hegeménica sobre las demds. Muchas veces los vampiros luchaban por un
pufiado de aldeas y villas decadentes que se alzaban sobre el mudo testimonio de las ruinas de época
pagana.

Varios principes se sucedieron en Constantinpla desde el siglo XV. En un intento de restaurar la
gloria de Bizancio, el Principe Juan Paledlogo, del clan Tzimisce, tomé el poder, respaldado por una
alianza de Gangrel y Nosferatu. Sin embargo, ya era demasiado tarde. Otro poder habia emergido y
engullido las ruinas del Imperio Bizantino, y se preparaba para devorarlo por completo.

LA DOMINACION OTOMANA

Mientras tanto, en Asia Menor, uno de los principados turcos bajo el mandato de Osman (que da
origen al término otomano) comenzé a acrecentar su poderio. A mediados de siglo sus descendientes
controlaban toda la region situada al sur del mar de Marmara, desde el mar Egeo hasta el Mar Negro. En
1354 llegaron a Europa y en cuarenta afios se hicieron duefios de la mayor parte de Grecia: Tracia,
Macedonia, Bulgaria, Serbia. A partir de 1365 la capital otomana se sitia en Adriandpolis, al oeste de
Constantinopla, que sitiaran de 1394 a 1401.

La irrupcion del conquistador Tamerlan en Anatolia en 1402 proporcioné un respiro a los
bizantinos y les permiti6 reconquistar Salénica. Sin embargo, este respiro fue breve, pues en 1430 los
otomanos tomaron de nuevo la ciudad y en 1453 el sultin Mohamed II, el Conquistador, entré en
Constantinopla y la convirti6 en capital de sus dominios, poniendo fin a la historia del Imperio Bizantino.
Las otras provincias griegas cayeron una tras otra: Atenas (tomada a los catalanes) en 1458, Morea
(Peloponeso) en 1460, Lesbos (tomada a los genoveses) en 1462, Eubea (tomada a los venecianos) en
1470, Rodas (tomada a los Caballeros del Hospital de San Juan) en 1522, Qios (tomada a los genoveses)
en 1566, y Chipre (tomada a los venecianos) en 1571. Ademaés de controlar los dominios del antiguo
Imperio Bizantino los otomanos proseguirn su expansion sobre Oriente Medio y el Norte de Africa.

Sin embargo, los turcos otomanos no conseguiran conquistar Creta a los venecianos hasta el
siglo XVII, en una serie de dificiles operaciones militares entre 1645 y 1669. Los venecianos
consiguieron apoderarse de la peninsula de Morea a finales del siglo XVII, pero la perdieron en 1715. En
cambio, consiguieron permanecer en las Islas Jonicas hasta 1797, momento en que Venecia fue
conquistada por los franceses.

Bajo la dominacion otomana la Iglesia ortodoxa griega conservé un estatuto privilegiado. El
patriarca de Constantinopla ejercia su autoridad sobre el conjunto de los cristianos ortodoxos, incluidos
los biilgaros, y en algunos periodos, los serbios. Los griegos se mostraron mas afines a la ortodoxia por
oposicion a los latinos (y a la Iglesia Catdlica, culpada del saqueo de Constantinopla), como testimoni6 el
fracaso de Venecia por conciliarse con los habitantes de Morea a principios del siglo X VIII.

El barrio de Fanar, en Constantinopla, donde residian importantes familias griegas o helenizadas
enriquecidas por el comercio jugé a partir del siglo XVII un papel muy importante manteniendo escuelas
y colegios griegos y una Academia patriarcal. Los jévenes fanariotas estudiaban en Italia y estrechaban
sus lazos con Occidente. Pronto cumplieron importantes papeles en la administracién otomana, con
funciones oficiales, diplomaticas y como intérpretes. Ademas, de 1771 a 1821 los fanariotas eran
nombrados sistematicamente hospodares de los principados rumanos de Valaquia y Moldavia.

Los vampiros del clan Assamita habian habitado en Oriente Medio durante milenios, y
progresivamente tras el ascenso del Islam y sobre todo después de las Cruzadas, habian comenzado a
preparar un ataque a gran escala sobre Europa. Los vampiros bizantinos ya habian tenido sus primeros
encuentros con los Asesinos, y algunos habian caido bajo sus ataques.

Paralelamente, en Grecia y los menguantes restos del Imperio Bizantino, los Vdstagos,
especialmente Brujah y Toreador, se enfrentaban por el poder, al mismo tiempo que grupos de jovenes
vampiros servian como mercenarios a uno u otro bando. En medio de esta convulsa situacién los
Assamitas hicieron su movimiento, primero ofreciendo sus servicios a los antiguos griegos, pero al mismo
tiempo azuzando y fomentando las rencillas, esperando el momento oportuno para caer sobre las
debilitadas facciones.

La Revuelta Anarquista, aunque no afecté plenamente a Grecia, si que provocé varios
alzamientos, principalmente entre los clanes Brujah, Lasombra y Tzimisce. Los Assamitas prestaron su
fuerza a los rebeldes y atacaron a los antiguos griegos. Aunque muchos fueron destruidos, otros se
ocultaron o de alguna forma consiguieron escapar. Los Tzimisce de la Orden del Dracon convocaron a



vampiros de otros clanes y consiguieron presentar cierta unidad frente al ataque de los vampiros
musulmanes y rebeldes. El Principe Juan Paleélogo, del clan Tzimisce proclamé su autoridad sobre los
vampiros de Estambul.

Sin embargo, los turcos otomanos consiguieron conquistar el Imperio Bizantino, y los Assamitas
obligaron a someterse a muchos de sus adversarios. El Principe Juan Paledlogo y otros antiguos, aunque
consiguieron mantenerse en el poder, fueron obligados a pagar tributo en forma de oro y sangre. Por
toda Grecia y por los Balcanes, enviados y embajadores del clan Assamita se convirtieron en una figura
habitual, y algunos incluso se convirtieron en Principes o Sultanes.

Sin embargo, desde mediados del siglo XV muchos vampiros griegos y bizantinos huyeron a
Occidente, donde se unieron a las filas de la naciente Camarilla, y con sus relatos y testimonios, a
menudo exagerados, fijaron la atencion de la secta en la amenaza de los Assamitas. La Camarilla
reacciono con cautela, y tras el descubrimiento de la fortaleza de Alamut y la firma del Tratado de Tiro
de 1493, que sometié a los Asesinos a la maldicién Tremere, se creyé que el peligro habia sido
conjurado.

Sin embargo, la expansion de los turcos otomanos por Europa Oriental durante el siglo XVI y el
asedio de Viena, llevaron nuevamente a los antiguos de la Camarilla a buscar una forma de detener el
poder de los Assamitas. Con la ayuda de los refugiados griegos y bizantinos la secta comenzé a infiltrar
a sus agentes y enviados dentro de la estructura del Imperio Otomano, donde pronto comenzo a formarse
una faccion de vampiros Abrazados entre los turcos que comenzé a entorpecer los planes de los
Assamitas dificultando sus ataques a Occidente.

De esta forma a partir del siglo XVI los vampiros de la Camarilla comenzaron a asumir el
control de varios dominios del Imperio Otomano. El Principe Juan Paledlogo de Estambul se unié al
Sabbat después de ser derrocado por el Principe Mustafd del clan Ventrue. Desde principios del siglo
XVII las acciones de la Camarilla y de otras facciones como los Sequidores de Set, junto con la propia
dindmica interna del Imperio provocaron el progresivo debilitamiento del poder otomano.

Por lo que respecta al Sabbat, a pesar de que muchos vampiros de la Revuelta Anarquista se
habian unido a sus filas, durante esta época era una faccién minoritaria. Sin embargo, a medida que la
Camarilla y los Assamitas se apoderaban cada vez de mds dominios, los Cainitas perjudicados
terminaban uniéndose a la Espada de Cain, muy influyente sobre todo entre los monjes y sacerdotes de la
Iglesia Ortodoxa de Grecia y las islas del Egeo.

LA GUERRA DE LA INDEPENDENCIA

El nacionalismo griego comenz6 a manifestarse con las primeras intervenciones de Rusia en el
Imperio Otomano. La flota rusa, que habia partido del Béltico, penetr6 en el Mediterraneo en 1770,
interviniendo en Morea para apoyar una rebelion griega (cuya represion seria confiada por los turcos a los
musulmanes albaneses) y que luego derrot6 a la flota turca en Qios. El tratado de Kiicuk-Kaynarca (1774)
encomendd al zar de Rusia la proteccion de los cristianos ortodoxos del Imperio Otomano, y desde
entonces numerosos griegos aguardaron que Rusia facilitara su emancipacion.

La Guerra de la Independencia comenzé en 1821, conjugdndose las rebeliones aut6ctonas,
apoyadas por la Iglesia Ortodoxa; los politicos nacionalistas, como Alexandros Ypsilanti, que pretendian
establecer un gran reino en los Balcanes dominado por los griegos, con la ayuda de Rusia; la propagacién
de las ideas de la Revolucién Francesa a través de los escritos del poeta Constantino Rigas, ejecutado en
Belgrado en 1798, y la intervencion de los britdnicos apoyada por los armadores griegos.

En pocos meses los griegos consiguieron apoderarse de Morea, donde una asamblea proclamé la
independencia de Grecia en 1822. Los turcos reaccionaron duramente ejecutando al patriarca ortodoxo de
Constantinopla y masacrando a la poblacién de la isla de Qios. No obstante, los insurrectos consiguieron
crear y mantener un gobierno provisional, dirigido por Alejandro Mavrocordato, apoderandose de Atenas
y Missolonghi. El sultdn otomano pidi6 ayuda al baja de Egipto Mohamed Ali, que envi6é una flota y
tropas al mando de su hijo Ibrahim. Tras haberse apoderado de Creta, consigui6 reconquistar Morea en
1825; Missolonghi cay6 en 1826 y Atenas en 1827.

Sin embargo, la rebelién griega no dej6 indiferentes a los paises europeos: Rusia, Inglaterra y
Francia llegaron a un acuerdo para conseguir una mediacion en el conflicto. Sus navios bloquearon a la
flota turca en Navarino, donde fue destruida tras una serie de incidentes. En 1828 Rusia declaré la guerra
al Imperio Otomano, mientras que Francia ocupaba Morea. El Tratado de Adriandpolis (1829) instituy6
un principado griego auténomo, pero los franceses e ingleses preferian una Grecia independiente, y
finalmente la independencia quedo reflejada en 1830. El nuevo reino griego comprendia Morea, Atenas y
las regiones del norte de Corinto, Eubea y las Cicladas.

Varios Vidstagos del Culto de Apolo, principalmente de los clanes Toreador y Brujah, han
asumido la responsabilidad de fomentar el nacionalismo griego, aunque con mayor probabilidad se traté
de un fenomeno exclusivamente mortal del que los vampiros se apropiaron o apoyaron en su debido
momento. Durante el siglo XVIII el esplendor de los vampiros bizantinos se habia convertido en un



melancdlico recuerdo, mantenido sobre todo por los Tzimisce de la Orden del Dragén. Por otra parte la
influencia politica se encontraba en manos de los Assamitas y los vampiros turcos de la Camarilla.

Fue entonces cuando unos pocos antiguos griegos, que habian conseguido sobrevivir al paso del
tiempo y que serian conocidos como la faccion de los Patriarcas decidieron introducir de nuevo el
elemento griego en la escena politica de su pais. Abrazaron o educaron a varios vampiros y restauraron
los viejos cultos, que convirtieron en sociedades secretas en las que no sélo se ensefiaba la historia y la
cultura de Grecia, sino que se inculcaban varios de los principios politicos y democrdticos de edades
pasadas. El resultado, aunque no completamente satisfactorio, introduciria la influencia vampirica entre
el incipiente nacionalismo.

Fidias y Pisistrato de Atenas fueron los principales artifices de la alianza que se extendié mds
alla de Grecia, e hicieron participes a otros antiguos de sus intenciones de restaurar la independencia de
su pais y crear un estado moderno y acorde a los nuevos tiempos. Estos antiguos contactaron con otros
Vdstagos en los salones de la Camarilla, que vieron con buenos ojos el proyecto, ya que incluia asestar
un golpe al temido poder de los Assamitas. Ventrue y Toreador britdnicos y franceses influyeron no sélo
en sus respectivos gobiernos sino que también influyeron en la opinién publica para que diera su apoyo
y simpatia al nacionalismo griego.

Sin embargo, los vampiros del Sabbat también descubrieron las intenciones de la Camarilla, y
decidieron aprovecharse del proyecto a su favor. A través de su influencia en la Iglesia Ortodoxa, los
Cainitas de la Orden del Dragén recabaron el apoyo de sus congéneres e introdujeron la influencia de
Rusia bajo la excusa de dar proteccién a los cristianos ortodoxos.

De esta forma, cuando estallé la Guerra de la Independencia en 1822, varias facciones
vampiricas se encontraban en disputa. Como esperaban los vampiros griegos la reaccion de los
Assamitas turcos fue feroz, y algunos vampiros griegos fueron asesinados, pero esto no detuvo a sus
comparieros y de hecho contestaron a los golpes asesinando al embajador Assamita de Atenas y atacando
a los vampiros turcos dondequiera que podian encontrarlos. Los Assamitas, que habian confiado en su
temida reputacion durante siglos, se vieron sorprendidos y desbordados momentdneamente, y algunos
pidieron ayuda a sus hermanos de clan de Oriente Medio, lo que provocd la intervencion de Egipto.

Fidias desaparecidé durante el conflicto, segtin se dice asesinado por los Assamitas, y Pisistrato
tomo el liderazgo de los vampiros griegos, proclamdndose Principe de Atenas. La lucha entre ambas
facciones fue feroz y probablemente los Assamitas se habrian impuesto de no haber sido por la
intervenciéon de las potencias occidentales, entre cuyos ejércitos llegaron varios arcontes de la
Camarilla.

En medio de la guerra entre la Camarilla y los Assamitas, el Sabbat hizo su jugada,
maniobrando con gran pericia en la turbulenta situacion politica y apoderdndose de varios dominios.
Incluso consiguieron infiltrarse en el nuevo gobierno griego tras la independencia, y en la corte del rey
Oton I de Grecia, el candidato propuesto por Rusia.

LA EXPANSION NACIONAL

Tras los sangrientos conflictos que desgarraron a diversas facciones griegas, el orden fue
restablecido por Juan Capo d’Istria (nacido en Corfti y antiguo ministro del zar), llamado al poder en
1827, pero que fue asesinado en 1831. Al afio siguiente Otén de Baviera se convirtié en rey de Grecia.
Sus simpatias hacia Rusia llevaron a ingleses y franceses a ocupar El Pireo durante la Guerra de Crimea.
Destronado en 1862, Otén fue sustituido en 1863 por Jorge de Dinamarca, candidato de Inglaterra. Los
ingleses cedieron a Grecia las Islas Jonicas, que hasta entonces habian sido un protectorado inglés.

El siguiente paso en la expansion griega fue la isla de Creta, que desde la independencia de
Grecia habia vivido un periodo de calma relativa. En mayo de 1866 estallé una revuelta y en septiembre
fue proclamada la unién con Grecia. Los turcos llevaron a cabo una represion brutal, sin que las potencias
extranjeras intervinieran, y en 1868 introdujeron ciertas reformas administrativas. El1 Congreso de Berlin
(1878) no aporté nada a Grecia, que no obstante, acabd obteniendo del sultan otomano la cesién de
Tesalia y el sur de Epiro.

Los cretenses se rebelaron de nuevo en 1896. Las potencias europeas exigieron en esta ocasion
que el Imperio Otomano les concediera una amplia autonomia; en marzo de 1897 la isla fue bloqueada y
desembarco el ejército turco, al mismo tiempo que estall6 la guerra entre griegos y turcos. Grecia resulté
derrotada y debi6 ceder posiciones estratégicas en el norte de Tesalia. En Creta, las potencias europeas
acabaron imponiendo al sultdn que un alto comisario administrase la isla bajo autoridad internacional.
Jorge de Grecia, hijo segundo del monarca griego, asumi6 esa funcién, hasta que una rebelién de los
cretenses, dirigida por el nacionalista Venizelos, le obligd a dimitir en 1906. En 1908 Venizelos
aprovech¢ la crisis originada por la anexién de Bosnia-Herzegovina por parte de Austria para unir Creta
a Grecia. En 1912, Grecia, aliada con Bulgaria, Serbia y Montenegro, particip6 en la primera Guerra de
los Balcanes contra el Imperio Otomano y se apoder6 de Tesalénica en noviembre. Al afio siguiente
estall6 una nueva Guerra en los Balcanes, que en esta ocasion enfrentd a los antiguos aliados contra
Bulgaria. El Tratado de Bucarest (1913) adjudic6 a Grecia el sur de Macedonia, el Epiro y todas las islas



del Mar Egeo, excepto el Dodecaneso (que habia sido ocupado por Italia en 1912). La unién con Creta
quedaba reconocida de forma oficial.

Después de la independencia de Grecia, la Camarilla controlaba Atenas y buena parte de la
peninsula del Peloponeso, pero su dominio era débil. Los Assamitas todavia conservaban varias
posiciones de importancia y el Sabbat habia infiltrado su influencia en la monarquia y la Iglesia. Debido
a esta situacion, los vampiros de la Camarilla optaron por apoyar a las facciones republicanas, y
asimismo el Principe Pisistrato de Atenas pidi6 ayuda a sus aliados de otros paises.

La Camarilla consiguié una importante victoria al conseguir un cambio dindstico en 1863. Los
peones del Sabbat fueron neutralizados, aunque la secta enemiga todavia conservaba su influencia en la
Iglesia Ortodoxa. La lucha entre ambas sectas se prolongé hasta el final del siglo XIX, camuflada bajo la
cubierta del expansionismo griego y el fervor nacionalista.

Durante esta época terminé de configurarse la faccién de los Patriarcas, los poderosos antiguos
de época cldsica que trataban de restaurar el esplendor de su pais, y cuyos esfuerzos en buena parte
fueron asumidos por los Vdstagos de la Camarilla. Pisistrato de Atenas, Demetrios de Esparta o Andreas
Dexicos son algunos de los nombres que alcanzaron gran relevancia durante esta época. Sin embargo, el
éxito de estos antiguos no hubiera sido posible sin el apoyo de otros Vdstagos extranjeros. Durante esta
época los clanes Tremere y Giovanni aumentaron su influencia en Grecia. Los Brujos en particular
consiguieron por primera vez un asentamiento fuerte, y aunque a reganadientes, se ganaron la tolerancia
de los vampiros griegos, que tradicionalmente habian mostrado un fuerte desprecio hacia el linaje de los
hechiceros.

A principios del siglo XX la Camarilla controlaba la mayoria de los dominios griegos, pero
ambicionaba extender su influencia mds alld de sus fronteras, destruyendo las fortalezas del Sabbat en
los Balcanes, y en especial los dominios de los antiguos Tzimisce que habian habitado la zona durante
incontables siglos. La Orden del Dragén, liderada por el Basileus Juan Paledlogo de Constantinopla,
era la esencia de la Espada de Cain en Grecia.

Sin embargo, las ambiciones de la Camarilla griega chocaron con los vampiros turcos de la
secta, muchos de los cuales se aliaron en secreto con los Assamitas para detener su avance y retener el
poder y la influencia de sus dominios. Los Cainitas del Sabbat vieron en la oposicién entre ambas
facciones una oportunidad, y en secreto, utilizaron a sus agentes para fomentar rencillas entre ambas, a
menudo provocando disturbios entre la poblacién griega y turca, lo que no sélo incentivaba los rencores
en el dmbito vampirico, sino también en el mortal.

LA PRIMERA GUERRA MUNDIAL Y EL PERIODO DE ENTREGUERRAS

Constantino I, sucesor de Jorge I en 1913, era un partidario de la alianza con Alemania, pues era
cuflado del emperador Guillermo II. Venizelos, primer ministro desde 1910, por el contrario, era
partidario de Francia y sus aliados. Debido a esta divisién politica, cuando estalld6 la Primera Guerra
Mundial en 1914, Grecia permanecié neutral en principio. Cuando en octubre de 1915 Bulgaria atac6
Serbia, Grecia deberia haber intervenido a favor de esta tiltima, seglin una previa alianza defensiva, pero
Constantino 1 se opuso (a pesar de que Inglaterra le ofreci6 la cesién de Chipre). Sin embargo, la
neutralidad favorable a Alemania terminé provocando la intervencién de los Aliados, que desembarcaron
en el puerto de Tesal6nica.

Constantino I destituy6 a Venizelos, partidario de entrar en guerra y reafirmé la neutralidad de
Grecia, aunque en la practica los Aliados actuaron segtn su conveniencia, resguardando al derrotado
ejército serbio en territorio griego en los primeros dias de 1916. En septiembre del mismo afio Venizelos
proclam6 la Repiiblica en Tesaldnica mientras tropas francesas ocupaban el puerto de El Pireo. En junio
de 1917 el alto comisario francés en Atenas forz6 la abdicacion de Constantino I a favor de su segundo
hijo Alejandro. Grecia entr6 entonces en la Gran Guerra a favor de los Aliados y Venizelos recuper6 el
poder.

Tras la victoria de los Aliados y el desplome de los Imperios Centrales, Grecia obtuvo por el
Tratado de Neuilly (1919) la Tracia occidental a expensas de Bulgaria. Con el Imperio Otomano las
negociaciones fueron mas dificiles porque el gobierno imperial de Estambul fue destituido y sustituido
por el gobierno nacionalista y republicano de Mustafa Kemal, instalado en Ankara en mayo de 1919. Los
Aliados autorizaron a Grecia a ocupar Esmirna y la region circundante. El Tratado de Sévres (1920)
adjudic6 a Grecia la Tracia Oriental (excepto Estambul y sus alrededores) asi como la regién de Esmirna.
Italia conservaba el Dodecaneso e Inglaterra Chipre.

En agosto de 1920 los griegos lanzaron una ofensiva contra el gobierno turco de Mustafd Kemal
y ocuparon el oeste de Anatolia, pero al afio siguiente los turcos consiguieron rechazar a sus adversarios.
La guerra fue interrumpida y reanudada en 1922; los turcos terminaron por derrotar a los griegos y
reconquistaron Esmirna y Tracia Oriental. Por el Tratado de Lausana (1923) se produjo una revision de
fronteras: Grecia abandondé los territorios del Tratado de Sévres y se efectué un intercambio de
poblaciones: 150.000 griegos y cristianos de Asia Menor se afiadieron a los refugiados griegos que habian



huido del avance del ejército turco en 1922 (en total 1.400.000 personas). En sentido inverso, 400.000
turcos y musulmanes que vivian en territorio griego fueron trasladados a Anatolia. En 1923 el gobierno
griego también decidié expulsar a los biilgaros que permanecian en Tracia Occidental. Esta regién y
Macedonia sufriran un fuerte proceso de helenizacién.

La guerra contra los turcos y la posterior derrota provocaron revueltas en la vida politica interior.
Tras la muerte del rey Alejandro I y la derrota del primer ministro Venizelos en las elecciones, en 1920
habia subido de nuevo al poder el depuesto Constantino I, pero el desastre militar forzé su abdicacién en
1922 a favor de su primogénito Jorge, que tras la victoria del partido de Venizelos en 1923, tuvo que
renunciar a su vez al trono. Se proclam6 la Reptiblica de Grecia en 1924. A continuacién se produjo un
convulso periodo de complejos juegos politicos en los que Venizelos gobernaria de 1928 a 1932. En 1935
los monarquicos ganaron las elecciones: la Republica fue abolida y Jorge II volvi6 a ser rey. Pero a partir
de 1936 fue el general Metazas quien pas6 a controlar el poder de facto, ejerciendo una dictadura hasta su
muerte en 1941.

Aunque algunos antiguos afirman que las disensiones entre los clanes, principalmente Ventrue y
Tzimisce, fueron responsables del estallido de la Gran Guerra, lo cierto es que el conflicto se debid a
motivos exclusivamente mortales, aunque no cabe duda que los distintos lingjes y facciones vampiricas la
utilizaron para fomentar sus intereses. Las tensiones entre vampiros griegos y turcos de la Camarilla
estallaron con toda su virulencia, y ni siquiera la estructura de la secta pudo detener los rencores
nacionales. Las purgas y éxodos étnicos arrastraron a gran niimero de Vdstagos carrofieros tras ellos.
Numerosos antiguos griegos y turcos tuvieron que abandonar sus dominios a medida que Grecia y
Turquia realizaban una depuracion étnica de sus estados.

El éxodo griego desde Asia Menor, donde existian colonias helénicas desde la antigiiedad,
atrajo a numerosos refugiados de la Camarilla, que fueron acogidos y utilizados para detener la ofensiva
del Sabbat, amparado en los sentimientos nacionalistas y en el poder de la Iglesia ortodoxa. De no haber
sido por estos refugiados, muchos de ellos antiguos que habian perdido sus refugios, confiscados por las
autoridades turcas y expulsados por el odio de los turcos hacia sus enemigos, es posible que la Espada
de Cain hubiese arrebatado su hegemonia en Grecia a la Camarilla. Sin embargo, la Espada de Cain
habia conseguido ganar terreno, sobre todo en el norte del pais.

El clan Assamita resulté el mayor perjudicado, ya que muchos de sus miembros habian sido
Abrazados entre la poblacién musulmana, ahora vista con rechazo y suspicacia. Algunos agentes del
linaje permanecieron en Grecia, especialmente la faccién de las Erinyas, que nunca habia tenido un
excesivo contacto con Alamut, y que eran consideradas parte de la sociedad vampirica griega.

Al mismo tiempo, el inesperado flujo de refugiados griegos fortalecié los dominios tradicionales
de la Camarilla, que concentrd su poder en el dominio de Atenas, aunque permitiendo la existencia de
otras facciones independientes y del Sabbat que habian convertido la ciudad y el Atica en su refugio
desde hacia siglos. También es necesario sefialar que desterrar a estas otras facciones hubiese resultado
demasiado costoso para la secta. De este modo, la politica griega del periodo de entreguerras a menudo
estuvo salpicada por los enfrentamientos entre las distintas facciones vampiricas: la Camarilla, el
Sabbat, los clanes independientes, e incluso los viejos cultos, como los de Apolo y Dionisos, que ponian
sus intereses por encima de los lazos de secta.

LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

El 28 de Octubre de 1940 Italia atac6 a Grecia sin consultar con sus aliados de Alemania. El
ataque termino en un desastre porque antes de finalizar el afio los griegos habian rechazado a los italianos
de su territorio e incluso se habian apoderado del sur de Albania, que habia sido invadida previamente por
Italia. Ante esta situacion, Alemania acudi6 en ayuda de sus aliados italianos y lanz6 una invasién sobre
Grecia el 6 de Abril de 1941. Tesaldnica cay6 el dia 9 y Atenas el 27. Los ejércitos britdnicos que habian
acudido en socorro de los griegos tuvieron que replegarse a Creta, que abandonaron el 1 de junio. Los
ejércitos alemanes e italianos ocuparon todo el pais y Grecia tuvo que ceder Tracia Occidental y una
parte de Macedonia a Bulgaria, que procedié a la expulsion de sus habitantes (en 1923 los griegos habian
expulsado a los bulgaros).

Por iniciativa de los comunistas griegos se organizé un movimiento de resistencia a finales de
1941 materializado en un Frente Nacional de Liberacién (EAM) y un Ejército popular griego de
liberacion (ELAS), a los que pronto se les opusieron otros movimientos, apoyados por Inglaterra y por el
rey Jorge II. En octubre de 1944 los alemanes comenzaron a evacuar Grecia ante la presion de los
Aliados, y el primer ministro britdnico Winston Churchill viajé a Moscu, donde se acordé que Bulgaria
quedaria bajo la influencia soviética y Grecia bajo la britanica. En el mismo momento el Alto mando
britanico, que acababa de reimplantar en Atenas un gobierno griego, exigié que el ELAS depusiera las
armas, pero chocé con una negativa. Tras la represién de un levantamiento del ELAS en diciembre de
1944, el clima politico se llené de tensién hasta que en septiembre de 1946 un plebiscito decidié el
regreso del rey Jorge II. La extrema izquierda reaccion6é creando al mes siguiente en Epiro un ejército
democrético griego, dirigido por el general Markos, estallando una guerra civil. En marzo de 1947, el



presidente norteamericano Truman decidi6 aportar ayuda militar a Grecia (y a Turquia) para luchar contra
los comunistas. La extrema izquierda constituyé en diciembre de 1947 un “Gobierno de la Grecia Libre”,
pero abandonados por la vecina Yugoslavia y posteriormente por la Unién Soviética (que se habia
mostrado muy prudente desde el principio), terminé cediendo a finales del verano de 1949.

Parecia que la sociedad vampirica griega se encaminaba lentamente pero con seguridad hacia
la estabilidad, cuando el estallido de la Segunda Guerra Mundial y la invasién de alemanes e italianos
provocaron de nuevo el estallido de las viejas rencillas y rencores, algunas de las cuales se remontaban
siglos atrds. El Sabbat aproveché la invasién para amenazar de nuevo los dominios de la Camarilla,
dividida por las rencillas entre las antiguas facciones.

Merece la pena destacar el papel de los vampiros del clan Giovanni, aliados del Principe de
Atenas, y que poseian numerosas propiedades en las islas griegas, especialmente en el Dodecaneso y
Corfil. Aunque los mds jovenes del clan estaban decididos a aprovechar la presencia italiana en su
beneficio, el antiguo Markos Musa Giovanni desde su retiro en Rodas aconsejé prudencia. Lejos de
enemistarse con los vampiros griegos, los Nigromantes ayudaron a los antiguos Vdstagos a protegerse de
los estragos de la guerra, proporcionando refugios y posibilidades de salir del pais. Como era de
esperar, muy pocos de estos favores fueron desinteresados, y al terminar la contienda, muchos e
influyentes vampiros se encontraban en deuda con los Giovanni.

En los ultimos afios de la guerra surgié una nueva faccion, formada sobre todo por las
generaciones mds jovenes de los vampiros griegos y por algunos antiguos descontentos con la direccién
del gobierno griego tras la independencia. Muchos de estos vampiros, principalmente Brujah, Gangrel y
Nosferatu, habian abrazado el ejemplo del Consejo Brujah de la Unién Soviética y adoptaron varios de
los ideales del comunismo. Estos vampiros se convirtieron en los lideres anarquistas de Grecia, y por
primera vez la faccion alcanzé suficiente fuerza como para alarmar a los antiguos de la Camarilla y el
Sabbat, que todavia recordaban la turbulenta época de la Baja Edad Media y temian que sus dominios se
vieran amenazados. Los mds paranoicos incluso creian que los vampiros turcos se encontraban detrds
del auge del anarquismo, y que la rebelién de los jovenes Vdstagos sélo era una fachada que ocultaba
un plan a largo plazo para reasumir el control de Grecia.

Es cierto que algunos antiguos desencantados, e incluso alguno de los Patriarcas,
proporcionaron ayuda testimonial a los anarquistas griegos, pero este apoyo no pasé de la mera
anécdota. Sin embargo, el movimiento si alcanzo la suficiente importancia como para que el Principe de
Atenas llamara en su ayuda a los arcontes de la Camarilla. En unos afios, varios lideres anarquistas
fueron ejecutados, y los supervivientes huyeron o se ocultaron, aunque su presencia nunca pudo ser
completamente erradicada.

LA RECONSTRUCCION NACIONAL

Bajo el reinado de Pablo I (1947-1964), la derecha ejerci6 el poder en el gobierno griego. Pero
en las elecciones de 1964 gand una coalicién de centro, que recogia la necesidad de reformas. Georgios
Papandreu formé un gobierno que, sobre todo por la cuestion de Chipre, choc6é con la oposicion del
nuevo rey Constantino II, sostenido por los partidos conservadores. Tras la disolucién del Parlamento, un
golpe de estado militar el 21 de abril de 1967 llevé a los coroneles griegos al poder. El rey Constantino II
tratd de reaccionar, pero fracasé y se vio obligado a abandonar Grecia a finales de afio. En junio de 1973
seria proclamada la Republica. Unos meses mads tarde, el nicleo duro de la junta militar se hizo con el
poder. Pero su agresiva politica exterior respecto a Chipre (donde se vivian fuertes conflictos entre la
poblacion griega y la turca) llevé a la ocupacion del norte de la isla por el ejército turco, que expulsé a la
poblacion griega al sur. Este fracaso provocé el hundimiento del Régimen de los coroneles el 23 de julio
de 1974 y la restauracién de la democracia.

En enero de 1981 Grecia fue admitida como décimo miembro de la Unién Europea, lo que atrajo
numerosas inversiones al pais, pero también increment6 los problemas sociales y ambientales, agravados
sobre todo por una mala gestion de carreteras y la polucién del aire. Muchos de los antiguos monumentos
sufrieron los efectos de la modernizacién, ya que las vibraciones del trafico afectaron a los edificios y la
polucién erosioné el marmol. No obstante, los fondos de la Uni6n Europea sirvieron para construir
aeropuertos, nuevas carreteras y sistemas de metro. El turismo europeo se convirtié en una de las
principales fuentes de divisas para el pais.

Cuando en 1991-1992 la vecina Republica de Yugoslavia se fragmenté en varios estados, se
produjo el acceso a la independencia de la Reptiblica de Macedonia. Las autoridades griegas se opusieron
al reconocimiento del nuevo estado, debido a que ostentaba un nombre que consideraban parte del
patrimonio griego y temian posibles reivindicaciones territoriales sobre Macedonia del Sur, que forma
parte de Grecia pero donde reside una minoria de origen eslavo. Afortunadamente el conflicto
diplomatico no dio mas de si.

Sin embargo, las sucesivas guerras entre los paises surgidos de la desaparecida Yugoslavia, unida
a la caida del comunismo en Bulgaria y Albania, produjeron una oleada de refugiados y emigrantes que
han provocado ciertas tensiones sociales.



Después de la Segunda Guerra Mundial y derrotada la faccién anarquista, los antiguos
vampiros griegos, independientemente de sus sectas, se reunieron en Atenas y realizaron un reparto de
los principales dominios del pais. Aunque la decision no fue aceptada por todos, especialmente por
quienes deliberadamente no habian sido invitados, si senté ciertas bases de coexistencia y devolvid cierta
estabilidad a la sociedad vampirica. Fue conocido como el Tratado del Partendn.

En teoria Atenas se convertia en el dominio eminente de Grecia, pero lo cierto es que se
convirtié en un dominio neutral donde las hostilidades entre los distintos clanes, facciones y cultos
quedaban prohibidos. Aunque la mayoria de los vampiros atenienses pertenecian a la Camarilla, lo
cierto es que también se admitieron los derechos de varias facciones independientes e incluso de algunos
antiguos que habian pertenecido al Sabbat desde los inicios de la secta.

En cierta manera el resto de Grecia quedaba cubierto bajo un estado confuso y nebuloso.
Aunque tedricamente el pais quedaba bajo la autoridad de la Camarilla, fuera de Atenas los cultos e
intereses de antiguos ferozmente independientes eran quienes fijaban las normas de convivencia. Aunque
en los afios siguientes parecia que las hostilidades habian quedado relegadas a un segundo plano, los
conflictos entre los vampiros griegos habian pasado a un dmbito mds sutil. Algunos vampiros del Sabbat
causaron disturbios durante la Dictadura de los Coroneles, pero se traté de un tanteo condenado desde
el principio, ya que no contaban con la aprobacién de sus antiguos.

Actualmente los antiguos cultos son los principales érganos de poder de los vampiros griegos,
con gran influencia dentro de la Camarilla local. Irénicamente, son los Cainitas del Sabbat quienes se
encuentran mds libres de la influencia de los cultos, pero se encuentran en una posicion minoritaria y
relegada a pequerios enclaves dispersos por toda Grecia. No obstante, durante la reciente guerra de los
Balcanes varias manadas de vampiros eslavos han sido reclutadas, y se dice que el Priscus de la Espada
de Cain prepara una ofensiva que cambiard el equilibrio de poder y derrotard a la Camarilla.

ATENAS NOCTURNO

Gnothi se auton (Condcete a ti mismo)
-Palabras del santuario de Apolo de Delfos

PRESENTACION

El nombre de Atenas procede del antiguo griego Athenai, que se supone indica que la ciudad
estaba bajo la proteccion de la diosa Atenea, pero algunos eruditos creen que también es posible que la
propia diosa tomara el nombre de la ciudad. En cualquier caso, el nombre simboliza el recuerdo de la
antigua Grecia clasica, una época esplendorosa e idealizada que contrasta con la gran ciudad con
problemas de trafico y contaminacién en que se ha convertido, con extensos arrabales y barrios en los que
se hacinan millones de personas. De hecho, mas de una cuarta parte de la poblacién griega se concentra
en Atenas y sus alrededores.

Los vampiros atenienses son una colecciéon de testigos de diferentes épocas, orgullosos y
cargados de rencor, pero que no obstante con el paso del tiempo han llegado a familiarizarse y conocerse
tanto que no dudan en hacer frente comun frente a las amenazas extranjeras. Mientras en otras ciudades el
papel del Principe es absoluto, lo cierto es que la Estirpe ateniense se rige mediante reuniones y
asambleas donde la edad y el prestigio tienen gran importancia, y donde los visitantes de la Camarilla
descubren con sorpresa que otras facciones independientes e incluso los Cainitas autéctonos del Sabbat
tienen mayor influencia que ellos mismos.

TEMAY AMBIENTE

Tema: El principal Tema de una Croénica en Atenas deberia reflejar el paso del tiempo, como las
distintas y sucesivas generaciones de Vastagos han aprendido a coexistir y como en cierta medida sus
rencores, ambiciones y envidias siguen siendo iguales. La politica deberia jugar un papel primordial, con
apasionados enfrentamientos retéricos en los Eliseos y salones de la Estirpe, y como las palabras pueden
ser mas mortiferas que la violencia abierta.

Ambiente: A pesar de que su época dorada pas6 hace mucho tiempo, Atenas todavia conserva
cierto encanto en la forma de los monumentos de su esplendoroso pasado. La Acrépolis ateniense destaca
contra el fondo de la poblacion y los edificios residenciales de las noches modernas. Pero ademas del
paisaje humano los reducidos espacios naturales ofrecen paisajes paradisiacos, y el ambiente caluroso y
festivo también se refleja en la naturaleza de los Véstagos griegos.

TRASFONDO HISTORICO



Aunque se cree que en el territorio actualmente ocupado por la ciudad de Atenas ya existian
asentamientos humanos desde el 3.000 a.C., la presencia vampirica es mucho tardia, ya fuera debido a la
escasa importancia del enclave o a que los Véastagos todavia no habian llegado.

Comunmente se cree que fue el Matusalén Sokaris, del clan Toreador, el primer vampiro en
asentarse en Atenas, pero algunos eruditos afirman que tal vez no fue asi, o que por lo menos compartié
su dominio con otros vampiros. Existe una nebulosa figura femenina que parece extrafiamente unida a
Sokaris. La mayoria de los Toreador sostienen que se trataba de su sire, la Antediluviana del Clan, pero
otros Vastagos no lo tienen tan seguro, y cree que en realidad se trataba de Athauzanna, una Matusalén
Salubri, a menudo identificada con el culto de Atenea. En cualquier caso, Sokaris y sus contemporaneos
no hablaban mucho de ella, y se considera que pereci6 en algiin momento indeterminado anterior al siglo
V a.C., luchando contra los Baali y los cultistas infernales de Creta. No se descarta tampoco que Sokaris
y sus seguidores compartieran su dominio con otros linajes, que se habrian desplazado a otras ciudades
con el auge de la civilizacion helénica.

Las primeras noticias fiables sobre la sociedad vampirica de Atenas se remontan al siglo VI a.C.
y en concreto al afio 582 a.C., cuando una vampira desconocida, pero que muchos Toreador consideran
que se trataba de la fundadora del clan, fundé el Kuklos de Apolo, la primera sociedad gremial de los
Toreador, dedicada a la proteccién, ensefianza y fomento del arte y el conocimiento. En el afio 448 a.C.
Sokaris se proclam6 Phoiboleptos de Atenas y cre6 el Kuklos de Atenea, asumiendo el arbitraje de los
dos Kuklos o Stylos (Pilares, posteriormente conocidos como Gremios) de los Toreador, aunque dejé el
liderazgo de los mismos en manos de otros Vastagos.

El gobierno de Sokaris coincidi6 con el esplendor de Atenas, y durante este periodo los Toreador
se aliaron con otros vampiros, entre los que destacaba Menelao del clan Brujah, pero también magos y
espiritus feéricos. Algunos eruditos incluso atribuyen esta época idilica a la influencia de la Antediluviana
del clan Toreador, que estaria tratando de construir una utépica ciudad que rivalizase en gloria con la
desaparecida Enoch. Lo cierto es que aunque los vampiros y otras criaturas sobrenaturales inspiraron y
participaron en este esplendor, gran parte del mérito debe atribuirse a la iniciativa de los mortales.
Algunos de los méas prometedores, entre los que destacan los arquitectos Fidias y Calicrates, incluso
recibieron el Abrazo. Ambos artistas comenzaron a rivalizar entre si, y en ocasiones sus seguidores
llegaron a entorpecer mutuamente sus esfuerzos, pero Sokaris consideraba que la competiciéon era
necesaria para que destacasen los artistas mas meritorios.

Sin embargo, este idilico periodo fue muy breve, y ya hacia el 430 a.C. las rivalidades internas y
las envidias de los enemigos de los vampiros de Atenas comenzaron a conspirar en su contra. Artemisa,
del clan Ventrue y Karobos, del clan Lasombra, se sintieron amenazados por el gran auge de Atenas y sus
ciudades vasallas y fomentaron una serie de guerras que acabarian extendiéndose por toda Grecia.
Aunque Sokaris y sus partidarios sobrevivieron, muchos de sus aliados terminaron por abandonarle, ante
lo que juzgaban como una excesiva ambicién e intromisién en los asuntos de los mortales. Atenas
consiguié superar las Guerras del Peloponeso, pero su poder fue quebrantado, y muy pronto, otros
poderes extranjeros harian acto de aparicién en escena.

En el afio 338 a.C. el reino de Macedonia se estaba convirtiendo en el poder hegeménico de
Grecia, y no tard6 en enfrentarse a Atenas y sus partidarios. Los ejércitos del rey macedonio Filipo II
derrotaron a una alianza de las ciudades griegas en la batalla de Queronea, terminando con la
independencia de Atenas. Sokaris fue temporalmente derrocado por los Brujah y Ventrue de Macedonia,
pero los vampiros macedonios, viendo la posibilidad de obtener mejores dominios a costa del Imperio
Persa, no tardaron en llegar a un acuerdo con los Toreador. La ciudad quedaria en manos de una asamblea
con representantes de los clanes Brujah, Toreador y Ventrue.

A la muerte de Filipo II su hijo Alejandro heredé el trono macedonio e inmediatamente continud
los planes de su padre para conquistar el Imperio Persa. A medida que se apoderaba de extensos
territorios y ciudades, muchos griegos emigraron hacia Oriente, y entre ellos viajaban los Vastagos. Hacia
el momento de la muerte de Alejandro en el 322 a.C. Sokaris volvia a ser el poder predominante en
Atenas, y la asamblea de los clanes se convirtié en un organismo de consulta y consejo, al que también
fueron incorporados los Malkavian.

Cuando el Imperio de Alejandro se fragment6 a su muerte, Atenas pasé a formar parte del reino
de Macedonia, que abarcaba la mayor parte de Grecia. Bajo el gobierno de Sokaris la ciudad mantuvo una
brillante vida cultural, aunque perdié gran parte de su poder e influencia politica, convirtiéndose en un
centro académico y de ensefianza. Los vampiros con ambiciones politicas emigraron, dejando Atenas en
manos de Sokaris y los Toreador.

Sin embargo, después de la conquista Macedonia, Sokaris se mostraba receloso del auge de los
grandes imperios, deseando un regreso a la época de las ciudades-estado. Debido a estas razones, a
medida que el Imperio Romano se alzaba en Occidente, se sinti6 preocupado, y al contrario que otros
miembros de su clan, como Beshter y Helena, se neg6 a aliarse con los vampiros romanos, a los que
consideraba demasiado salvajes e incivilizados. Desgraciadamente para él, los Ventrue griegos no
compartian su visién y enviaron embajadas al Princeps Titus Venturus Camillus de Roma., del clan
Ventrue.



Sokaris no perdi6 el tiempo y traté de enemistar al reino de Macedonia con Roma. Sin embargo,
los ejércitos romanos demostraron la superioridad de sus armas por encima de la voluntad de los
vampiros, y derrotaron a los macedonios en varias guerras sucesivas. Sokaris se salvo de las represalias
unicamente debido a la buena voluntad de los Toreador romanos, que admiraban a sus congéneres griegos
y no deseaban que sufrieran las consecuencias.

Pero las sucesivas derrotas ante Roma no hicieron sino encolerizar a Sokaris, que temia que los
Vastagos romanos utilizasen sus victorias para arrebatarle el poder. Para colmo de males, la divisién se
extendi6 entre sus propios chiquillos. Fidias compartia la desconfianza de su sire, pero Calicrates en
secreto admiraba las cualidades de la civilizacién romana. Temporalmente la destruccién de Corinto
fortaleci6 la posicion de Sokaris, pero la realidad objetiva es que Atenas no tenia posibilidades de derrotar
por si sola al poder e influencia de Roma.

Sokaris particip6 en varias conspiraciones contra los Vastagos de Roma y se cree que al menos
en un intento de asesinar al Principe Titus Venturus Camillus. No obstante, s6lo era cuestiéon de tiempo
que ni siquiera sus aliados pudieran salvarle de represalias. Cuando a la muerte de Julio César en el siglo
I a.C. estall6 la guerra entre los partidarios de Octavio y Marco Antonio, Sokaris se uni6é a una alianza
vampirica que trataba de utilizar a este tltimo para derrotar a Roma y crear un Imperio en Oriente. Tras la
batalla de Actium (31 a.C.) los vampiros romanos reaccionaron con gran dureza y muchos de los rebeldes
resultaron muertos. El propio Sokaris fue destruido en el 30 a.C. y el Kuklos de Atenea disuelto.

Este acto supuso una gran conmocién para todos los Toreador. Tras la muerte de su sire,
Calicrates abandon6 Atenas y se trasladé a Roma, donde fund6 el Gremio de Minerva, concentrandose en
las formas de arte de orientacion practica, mientras que Fidias permaneci6 en Atenas, fundando el Gremio
de Pigmalion y atrajo a los vampiros antirromanos. Otros Toreador se unieron al Gremio de Apolo. A
pesar de su odio hacia Roma, Fidias no continué con las conspiraciones politicas, esforzandose por
mantener a Atenas como un centro de erudicién y aprendizaje durante los siglos siguientes.

La aparicién del cristianismo coincidié con el declive de Atenas, y cuando fue convertida en
religion oficial, muchos santuarios paganos fueron profanados y sus estatuas abiertamente expuestas o
saqueadas para adornar la nueva ciudad de Constantinopla. Fidias cay6 en la melancolia a medida que su
ciudad era saqueada y cada vez mas vampiros griegos se convertian al cristianismo o emigraban para
unirse al nuevo orden creado por el Matusalén Miguel el Patriarca y sus compafieros de Constantinopla,
que aunque no pretendian la ruina de Atenas, tampoco deseaban que rivalizara con sus planes. Cuando el
Emperador Justiniano ordeno el cierre de las escuelas de filosofia pagana de Atenas en el afio 529, Fidias
se retir6 a la paz del letargo, considerando que su momento habia pasado.

Durante el periodo del Imperio Bizantino, Atenas se convirtio en una ciudad de provincias, y su
fortuna continué declinando. Sus obras de arte no sélo fueron llevadas a Constantinopla, sino que también
fueron destruidas por los saqueos de los barbaros Avaros y Eslavos, que la redujeron a una sombra de su
poder. Aunque de vez en cuando algunos vampiros acudian a la ciudad buscando recordar su pasado o
apoderarse de obras de arte, s6lo un pufiado de Vastagos sobrevivian entre las ruinas del esplendoroso
pasado, reconociendo nominalmente la autoridad de los vampiros de Constantinopla, pero gobernando
sus asuntos de manera independiente. El futuro de la ciudad era incierto e inseguro.

A mediados del siglo IX Atenas experiment6 un timido renacer, y un vampiro llamado Crispo,
del clan Ventrue, se proclamé Principe, aunque actuaba como representante de sus congéneres de
Constantinopla. La ciudad continué un proceso de recuperaciéon durante los afios siguientes, y otros
vampiros, principalmente Brujah y Capadocios, acudieron a Atenas, que se convirtié en un importante
centro de produccién de tejidos. Algunos Lasombra, procedentes de Venecia, también hicieron acto de
aparicién, y pronto se convirtieron en la principal oposicién al Principe Crispo.

Con el inesperado ataque de los cruzados occidentales a Constantinopla y el posterior saqueo y
caida de la ciudad en 1204, los Lasombra de Atenas aprovecharon la ocasion para actuar y asesinaron a
Crispo en su refugio, tomando el poder. Sin embargo, no contaban con la reacciéon de los vampiros
griegos, que les impidieron gobernar de forma efectiva. La situacién se agravé cuando Atenas fue
convertida en un ducado por los cruzados y la ciudad se convirti6 en campo de batalla entre los vampiros
bizantinos y occidentales. Las disputas entre ambas facciones se confundieron con el estallido de las
Guerras Anarquistas, pero hacia 1315 Felip de Sitges, un vampiro del clan Brujah, Abrazado entre los
mercenarios catalanes, se hizo con el poder.

Atenas cambi6 de manos en varias ocasiones a lo largo del siglo XIV, aunque el Principe Felip
siempre consiguié recuperarla, a pesar de los multiples ataques de sus enemigos. El reinado de Felip
terminé abruptamente hacia 1421, cuando fue destruido por un asesino Assamita. El dominio cay6 en el
caos y un pufiado de vampiros partidarios de distintas facciones de anarquistas y antiguos disputaban por
el poder cuando la ciudad fue conquistada por los turcos otomanos en 1458.

El dominio otomano supuso un nuevo periodo de declive para Atenas. Un baja Assamita llamado
Omar ibn-Nahir se hizo con el poder en 1460, asesinando a los opositores de otros clanes, e instauré un
gobierno tiranico, exigiendo un periddico tributo de sangre y riquezas de sus stubditos. El gobierno de
Omar fue desafiado por un grupo de vampiros del Sabbat emparentados con los Tzimisce bizantinos.
Ambas facciones se enfrentarian durante las décadas siguientes, alcanzando inestables treguas.



El gobierno de Omar termin6 durante el asedio veneciano de 1687, durante el cual el Templo de
Atenea, conocido como el Partenén, estallé en pedazos y fue gravemente dafiado. Al afio siguiente los
turcos incendiaron la ciudad y expulsaron a los venecianos. Muchos vampiros perecieron durante estos
incendios y numerosas obras de arte se perdieron para siempre, bien en la destruccién ocasionada, o en el
expolio posterior.

No obstante, el incendio y los disturbios ocasionados perturbaron el suefio de dos Vastagos que
dormian bajo la ciudad desde hacia siglos. El antiguo Fidias, del clan Toreador, y Pisistrato, del clan
Malkavian, se mantuvieron ocultos durante décadas, adaptdndose al nuevo mundo en el que habian
despertado y vigilando desde las sombras. Ambos antiguos se encontraron en algiin momento del siglo
XVIII y ambos comenzaron a trazar planes para recuperar la ciudad y devolverle su antiguo esplendor. El
poder de los bizantinos se habia desvanecido, y tal vez tuvieran la oportunidad de construir un nuevo
dominio utépico.

Mientras Pisistrato comenzaba a reunir apoyos en Grecia, contactando con varios antiguos, y
fomentando los sentimientos nacionalistas de los griegos, Fidias viajé extensamente por Europa
Occidental, contemplando con gran alivio por su parte cémo la cultura clasica habia renacido y reuniendo
apoyos entre sus congéneres Toreador para tratar de restaurar el esplendor de Grecia. Los conocimientos
de Fidias le abrieron el paso en muchos de los salones de la Estirpe.

Cuando estallé la Guerra de la Independencia en 1822 Fidias y Pisistrato colaboraron con otros
antiguos griegos extendidos por todo el mundo para ayudar a los rebeldes griegos. Los independentistas
se hicieron con Atenas, que fue recuperada por los turcos en 1826, y no se retirarian hasta 1833, cuando
se convirtié en capital del nuevo reino de Grecia. Por aquel entonces la ciudad estaba practicamente
deshabitada, formada simplemente por un pufiado de edificios construidos a la sombra de la Acrépolis.

Fidias desapareci6 durante los disturbios que llevaron a la independencia, se cree que asesinado
por los turcos Assamitas, que tuvieron que retirarse de la ciudad. Pisistrato fue proclamado Principe y
pronto comenz6 a atraer a mortales y vampiros a su dominio. Poco a poco la capital griega comenzé a
crecer y se construyeron edificios modernos, en especial la Universidad, la Biblioteca Nacional y la
Academia Nacional.

Durante buena parte del siglo XIX Pisistrato y la Camarilla tuvieron que combatir la amenaza
del Sabbat, liderado por la Orden del Dragén, que en varias ocasiones intent6 apoderarse de la ciudad. El
Principe reaccioné atrayendo a nuevos antiguos, principalmente de la época helénica y a sus
descendientes, que no sélo se instalaron en Atenas, sino que se dispersaron por toda Grecia. Al mismo
tiempo, y bajo la fachada del Consejo de la Primogenitura, restaur6 la importancia de los Cultos,
especialmente el Circulo Orfico, del que Pisistrato formaba parte en secreto. Su interés por las artes
necromanticas le llevé a realizar varios pactos puntuales con los vampiros del clan Giovanni, que habian
tenido una destacada presencia en el pais desde hacia siglos.

A medida que la poblacién vampirica y mortal de Atenas se incrementaba, el poder del Principe
y la Camarilla se fortalecia. La ciudad experimenté un gran crecimiento tras la desastrosa guerra con
Turquia en 1922, cuando mas de un mill6n de refugiados griegos de Asia Menor tuvieron que reasentarse
en Grecia. La poblaciéon también aumenté su tamafio a medida que los campos de refugiados eran
reconvertidos en suburbios y nuevos barrios.

Atenas fue ocupada por los alemanes durante la Segunda Guerra Mundial y experiment6
terribles privaciones durante los tltimos afios de la guerra. En 1944 estallaron terribles combates en la
ciudad entre los comunistas y los monarquicos griegos. Durante estos afios el Principe Pisistrato y los
vampiros atenienses procuraron mantener un perfil discreto para evitar convertirse en objetivos de los
nazis. No obstante, muchos decidieron huir al extranjero.

En 1944, un grupo de vampiros anarquistas se rebelaron contra la autoridad del Principe de
Atenas, y llegaron a incendiar su refugio. Pisistrato consiguié huir sin apenas dafios, pero su respuesta fue
feroz y despiadada, cobrandose las vidas de algunos Vastagos aparentemente neutrales. La poblacién
vampirica ateniense vivio bajo una severa vigilancia durante varios meses, hasta que la ira del Pisistrato
comenzé a apaciguarse. Una vez derrotada la amenaza anarquista convocé una reuniéon de antiguos en
Atenas, que se reunieron en las ruinas del Partenén y alcanzaron una serie de acuerdos sobre el reparto de
territorios y dominios por toda Grecia.

Durante la postguerra la ciudad comenz6 a expandirse nuevamente, y los griegos comenzaron a
emigrar desde las aldeas del interior y las islas a Atenas para encontrar trabajo. La entrada de Grecia en
1981 supuso un flujo de nuevas inversiones en la capital, que permitieron construirle nuevo aeropuerto y
el metro pero al mismo tiempo el problema de la sobrepoblacién se cobré su factura social y ambiental.

POLITICA

A primera vista el gobierno del Principe Pisistrato de Atenas parece s6lidamente respaldado por
la Primogenitura, pero realmente el verdadero poder se encuentra en los antiguos lideres de los cultos que
se remontan a época pagana.

El Principe de Atenas era el lider ateniense del Culto de Orfeo, y con el apoyo de sus
compafieros ha conseguido mantenerse en el poder desde la independencia de Grecia. Sin embargo, la



destruccién del Culto tras una ceremonia realizada en 1999 ha acabado con la mayoria de los partidarios
de Pisistrato, cuyo Unico apoyo se encuentra en estos momentos en manos de sus aliados del clan
Giovanni.

Los demds Vastagos griegos han percibido la desaparicion del Culto de Orfeo y la debilidad de
Pisistrato, y preparan sus movimientos. Los Cultos de Apolo y Dionisos, son los que tienen mayor
oportunidad de apoderarse de Atenas si se produjera un cambio de poder, pero es muy posible que si no
alcanzan un acuerdo para repartirse el poder la ciudad y posiblemente el pais caeria nuevamente en el
caos.

Y los vampiros del Sabbat aguardan su momento, esperando precisamente un enfrentamiento
entre los cultos para actuar. Aunque son minoritarios en Grecia, los agentes de la Espada de Cain se han
puesto en contacto con varias manadas dispersas por los Balcanes y Asia Menor.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

ASSAMITAS

Como ya se ha mencionado, la presencia del clan Assamita esta asociada a la presencia turca en
Grecia, y los vampiros griegos todavia recuerdan con odio el cruel y tirdnico gobierno del Principe Omar.
Y no obstante, desde la época de la independencia, una pequefia faccién del clan de los Asesinos ha sido
invitada y admitida por Pisistrato a formar parte de la sociedad vampirica griega. Se trata del Culto de las
Erinyas. Durante muchos siglos sus miembros han actuado como guardianes, jueces y ejecutoras para los
demas vampiros, siempre a cambio de un tributo justo previamente acordado.

Una hermandad exclusivamente femenina, en un linaje que debido a la influencia musulmana
todavia considera la aportacion de las mujeres “inferior”, las Erinyas de Atenas siempre han gozado de
una posicion privilegiada en la sociedad vampirica, contando con una embajadora que asistia a las
reuniones de la Primogenitura, aunque sin contar ni voz ni voto.

Las Erinyas siempre han mantenido una posicién tirante con los Assamitas de Alamut, y en la
reciente escision del clan, han tomado parte por la facciéon Cismatica, que ha entrado en negociaciones
con la Camarilla para lograr su admision. Debido a reciente la caida del Culto de Orfeo y necesitado de
aliados, el Principe Pisistrato ha dejado a un lado sus habituales prejuicios contra las mujeres, y ha
otorgado a la lider de las Erinyas una posicién plena en la Primogenitura ateniense. El Culto est4
actuando con cautela, pues aunque también necesitadas de apoyos en la sociedad vampirica, todavia estan
investigando los motivos detras de esta inesperada decision.

Euphemia, Primogénita y lider del Culto de las Erinyas

Euphemia era la matriarca de una familia griega que vivia en las profundidades de los montes
Pindaros dedicédndose al pastoreo. Entre sus vecinos era conocida por ser una mujer sabia y por sus
conocimientos de las virtudes de las hierbas. Siempre fue una mujer de caracter fuerte y dominante,
influyendo en las decisiones de su marido y sus hijos, y tras enviudar, se convirtié en una voz poderosa en
los asuntos familiares y en su pueblo. Un secreto sélo conocido por sus mas allegados es que en su
intimidad se dedicaba a la practica de la hechiceria, una practica transmitida de madre a hija generacién
tras generacion.

Cuando una partida de cruzados occidentales llegaron saqueando y arrasando todo a su paso a
principios del siglo XIII muchos hogares de su pueblo resultaron incendiados, y varios de sus hijos y
vecinos muertos. Euphemia se vengé envenenando las provisiones y el agua del ejército, y por la noche
ofrecié su propia sangre en un altar oculto en una caverna de las montafas, invocando la furia de las
diosas de la venganza. Tres noches después todos los cruzados habian muerto.

Euphemia fue Abrazada por las Erinyas, que aceptaron su servicio a cambio de acabar con las
vidas de sus enemigos. Con el paso del tiempo fue adiestrada en las costumbres de la Estirpe vampirica y
del clan Assamita. Viajé a Alamut, donde permaneceria cerca de un siglo pero regres6 a Grecia poco
después de que los turcos otomanos llegaran a Europa.

A medida que sus hermanas Erinyas caian cumpliendo sus misiones sagradas o se refugiaban en
el descanso del letargo, Euphemia fue adquiriendo cada vez mayor influencia. A mediados del siglo
XVIII era la més antigua superviviente, y fue elegida como lider.

Los contactos de las Erinyas con Alamut siempre fueron tirantes, sobre todo a medida que las
tradiciones musulmanas se extendian entre los Assamitas, que desconfiaban de una hermandad femenina
y de origenes paganos. Debido a este y otros motivos, las Erinyas se distanciaron de sus congéneres
turcos e incluso ayudaron en secreto a los vampiros griegos durante las guerras que llevaron a la
independencia del pais.

Tras la expulsion de los Assamitas turcos, Euphemia se convirtié en la representante del clan en
Grecia, pactando con los antiguos helenos y llevando a cabo asesinatos cuando sus servicios eran
requeridos. El Principe Pisistrato pagd generosamente a las Erinyas a cambio de su ayuda contra el



Sabbat. Tras la posguerra, Euphemia incluso fue nombrada embajadora de su linaje y obtuvo un asiento
en la Primogenitura, aunque sin derecho a voto.

Desde su nueva posicién, Euphemia ha aconsejado y opinado sobre los asuntos politicos de la
Estirpe ateniense, pero recientemente se han producido varios cambios en el clan Assamita que han
requerido toda su atencion. En Alamut se ha producido un cambio de liderazgo, y una faccion del linaje
se ha escindido, entrando en contacto con la Camarilla. Tras una reunién de las Erinyas, Euphemia y sus
hermanas decidieron unirse a los Cismaticos, presentandose ante el Principe Pisistrato para pedirle asilo.
Pisistrato, que se encuentra en una posicién muy delicada, se encontraba mas que dispuesto a aceptar
plenamente a las Erinyas como miembros de pleno derecho de la Camarilla, y convirtié a Euphemia en
Primogénita.

Euphemia tiene una presencia imponente. Es una mujer muy alta y esbelta, y normalmente acude
a las reuniones de la Primogenitura asistida por dos guardaespaldas, llevando largos vestidos negros y un
paiiuelo que cubre sus cabellos. Su rostro estd cubierto por una antigua y horrible méscara helena que
representa el rostro feroz de una de las Erinyas. Quienes han visto su rostro dicen que es una severa
anciana de unos setenta afios, de piel azabache y arrugada, ojos feroces y amarillos y cabello revuelto y
rizado como si se tratara de un nido de serpientes.

Culto: Erinyas

Casta Assamita: Visir

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 3, Extincién 5, Fortaleza 3, Presencia 4, Taumaturgia 4

Sendas taumattrgicas: Senda Verde (Artemisa) 4, Alquimia 4, Taumaturgia Espiritual 3, Fuego 2

Humanidad: 4

Notas: Debido a su debilidad de casta, Euphemia estd obsesionada con la administracion del
Culto de los Erinyas, influyendo en todos sus miembros y disgustdndose cuando éstos no la informan
debidamente de sus movimientos.

BAALI

Los Véastagos griegos creen que los Baali son una terrible leyenda del pasado, un horror que
debe permanecer olvidado. Esperan que hayan sido destruidos y los rumores sobre su posible presencia
durmiendo en letargo bajo algun edificio de época inmemorial los ponen nerviosos, especialmente a los
antiguos que todavia contemplaron los horrores que eran capaces de convocar.

Y sin embargo, los Baali continian siendo una realidad, discreta y oculta, pero realidad al fin y
al cabo. Un miembro de este temido linaje viaja con frecuencia a Atenas, donde dispone de varios agentes
infiltrados y mantiene una rama del temido Culto de Cibeles, su maestra infernal.

Maura, el Heraldo de Cibeles

Maura vivi6 en el Norte de Africa durante el siglo VII. Su familia era descendiente de un antiguo
linaje que se remontaba a las noches de Cartago y el Culto de Baal-Hammon, un terrible dios que exigia
sacrificios humanos y bajo el que se ocultaba el infame Matusalén Moloch. Cuando Cartago fue
destruida, los antepasados de Maura (por aquel entonces llamada Maureen) se habian dispersado por el
desierto, manteniendo los ritos del dios y ocultando entre sus filas a algunos de los supervivientes Baali.
A su debido momento, Maura se convirti6 en una discipula leal y prometedora, y recibi6 el Abrazo.

El culto de Maura lleg6 a su final cuando el culto fue exterminado por los tuaregs del desierto,
recientemente convertidos al Islam, y que detestaban las practicas de los Baali. La sacerdotisa cay6 en
letargo, pero siglos después fue desenterrada y despertada por un antiguo Brujah llamado Héctor que
deseaba restaurar la antigua gloria de Cartago y que necesitaba los servicios de un sacerdote de Baal-
Hammon. Este incauto antiguo desconocia la naturaleza infernal del culto del dios, y llevé a Maura a una
isla del Egeo bautizada con el nombre de Nueva Lacedemonia o Nueva Esparta, donde planeaba construir
una sociedad utépica que se asemejara a su vision idealizada y utépica de Cartago.

Como era de esperar el suefio de Héctor le fue arrebatado y corrompido por Maura, y la isla de
Nueva Lacedemonia se convirti6 en una fortaleza infernalista, a la que acudieron adoradores del diablo de
todo el Mediterraneo.

Ha pasado mucho tiempo desde entonces y nadie recuerda el destino final de Nueva
Lacedemonia y su poblacién condenada. Sin embargo, Maura ha sobrevivido al paso del tiempo,
adoptando una nueva identidad y haciéndose pasar por una antigua vampira del clan Brujah. Viaja a
menudo, pero de vez en cuando reaparece en Atenas, donde es una figura muy popular entre los jovenes
vampiros, a los que encandila con sus historias de la gloria de Cartago y Hellas. Al mismo tiempo tantea
los corazones de sus seguidores, buscando nuevas victimas y seguidores para su culto infernal, extendido
por toda Grecia.

Maura era una mujer hermosa cuando fue Abrazada, y el paso del tiempo ha realzado sus rasgos.
Su piel brilla con un tono broncineo, a pesar de su edad, y a menudo recoge su largo y rizado cabello con
multiples abalorios de oro. Sus enormes ojos azabache son cautivadores, pero al mismo tiempo carentes



de emocion y vida. Suele vestir con largas tlinicas recatadas, pero sabe moverse con sensualidad cuando
asi lo desea.

Culto: Cibeles

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 4, Daimonion 5, Ofuscacién 6, Potencia 4, Presencia 5

Senda de las Revelaciones Perversas: 7

Notas: Debido a sus pactos infernales, Maura es inmune al dafio provocado por el fuego natural.
Ademas dispone de un diablillo familiar en forma de gato, que espia para su duefia.

BRUJAH

Los Brujah son uno de los clanes mas numerosos de Atenas y debido a la influencia de sus
antiguos, han reorganizado la estructura del linaje de forma que adopte las condiciones de una asamblea
democratica, donde todos los miembros griegos del clan disponen de voz y voto. Los Brujah extranjeros
pueden votar en la asamblea bajo determinadas circunstancias.

En principio esta organizacién democratica ha funcionado bien durante siglos, aunque ha sufrido
numerosos avatares debido a las tensiones que dividen a los Brujah griegos. Como el Primogénito del
linaje puede ser elegido entre cualquiera de los miembros de la asamblea por votacién realizada cada diez
afios, a medida que se aproximan las elecciones a menudo estallan apasionadas discusiones y debates que
en ocasiones han derivado en la violencia abierta. Los antiguos suelen ser bastante pacientes y serenos,
pero no asi los jovenes, que muchas veces caen en las promesas y el populismo fingido de sus
contrapartidas mortales.

Otros clanes consideran muy conveniente la asamblea democrética de los Brujah, y en ocasiones
han realizado sobornos o chantajes para influir en los resultados, evitando de esta manera que el
Primogénito Brujah de Atenas mantenga un excesivo poder, y procurando mantener al clan dividido y
enfrentado entre si. Por supuesto, cuando estos fraudes y artimafias son descubiertos, los Brujah
reaccionan al unisono, a menudo tomandose venganza contra el infractor o adoptando un candidato
opuesto...lo que también puede ser el resultado de una astuta manipulacién electoral.

Apolonio

El mas antiguo de los Brujah atenienses es un fildsofo estoico del siglo III d.C. Apolonio era el
hijo segundo de una familia aristocréatica que viajo extensamente por el Imperio Romano, aprendiendo de
los maestros fil6sofos de Atenas, Antioquia y Alejandria. Fue en esta ultima ciudad donde contrajo unas
fiebres mientras navegaba por el rio Nilo, y un antiguo vampiro que consideraba prometedor al joven
filésofo, le dio el Abrazo.

Los primeros afios de su no vida fueron todo un tormento para Apolonio, al que le horrorizaba su
nuevo estado y se sentia asustado por las criaturas de la oscuridad. Su sire pensé en destruirlo, pero
finalmente lo dej6 marchar de regreso a Atenas, donde comenz6 a vigilar a su familia desde la distancia,
en un intento de encontrar un objetivo para su nueva existencia. Desgraciadamente para él fue descubierto
por unos cristianos, que lo sellaron en su cripta familiar y privado de sangre, cay6 en letargo.

No despertaria hasta cerca de mil afios después, cuando su tumba fue saqueada por unos
campesinos hambrientos que buscaban oro en las antiguas ruinas de su posesion familiar. En medio de un
frenesi de hambre se abalanzé sobre ellos y saci6 su sed.

Se encontraba en un mundo completamente nuevo, que habia olvidado el conocimiento de los
antiguos griegos. Viajo a la ciudad de Constantinopla, recientemente conquistada por los latinos, y
comenzé a observar a los demés vampiros. Tras su largo letargo habia perdido el miedo y decidi6
aprender para adaptarse a los cambios.

Poco a poco comenzé a relacionarse con otros vampiros, especialmente Brujah y Toreador,
aunque procuré no involucrarse en las intrigas politicas. Cuando los turcos conquistaron el Imperio
Bizantino, estuvo a punto de ser asesinado por un vampiro Assamita y huy6 hacia occidente, refugiandose
en la ciudad italiana de Florencia, donde ayudé a los mortales y a otros vampiros a desarrollar el arte, la
ciencia y la filosofia del Renacimiento.

Con el paso del tiempo Apolonio (que durante esta época se hacia llamar Horacio Graeci) se
convirti6é en un respetado antiguo, pero preferia concentrarse en sus estudios en lugar de participar en la
politica vampirica. Otros antiguos acudian a él en busca de su opinién y consejo, y era respetado por su
aparente neutralidad.

En el siglo XIX cuando estallo la guerra de la independencia de Grecia, Apolonio sintié de
repente afioranza por su hogar. Algunos antiguos griegos con los que mantenia correspondencia (como
Critias o Fidias) le habian dicho que tal vez la revolucién permitiria con el tiempo restaurar las antiguas
instituciones democraticas. Por primera vez en muchos siglos el antiguo Brujah sentia que tenia una causa
a la que dedicar su pasién y comenz6 a viajar por Europa, reuniendo apoyos financieros y politicos entre
mortales y vampiros para ayudar a la causa de la independencia de Grecia. En 1833 se sinti6 un poco



decepcionado cuando el nuevo pais proclamé una monarquia, pero decidié esperar el desarrollo de los
acontecimientos.

Apolonio aguardé hasta finales del siglo XIX antes de asentarse en Atenas, con el permiso del
Principe Pisistrato. Adquiri6 los terrenos que habian pertenecido a su familia mortal y pronto destacé en
la sociedad vampirica de la ciudad. Se unié a una sociedad de eruditos y amantes de la cultura griega bajo
la proteccion del dios Apolo y fue responsable de organizar al clan Brujah en su actual sistema
democratico.

Durante buena parte del siglo XX Apolonio ha continuado desarrollando su actividad académica,
escribiendo libros de filosofia y cultura griega. A menudo frecuenta la Universidad de Atenas, buscando
apoyar a talentos prometedores y relacionandose con los profesores y alumnos, a los que a menudo invita
a su casa, una lujosa mansién cerca del centro de la actual Atenas. A muchos Brujah les gustaria que
ocupara la posicién del Primogénito del clan, pero sigue siendo muy reticente a involucrarse en la
politica, y salvo dos breves periodos coincidiendo con las dos Guerras Mundiales, Apolonio sélo ha
estado dispuesto a asumir esta responsabilidad en épocas de grave crisis.

El antiguo fil6sofo mantiene buenas relaciones con el Primogénito Toreador y los vampiros del
Culto de Apolo, con quienes comparte gustos y aficiones comunes. Aunque estaria dispuesto a apoyar a
Andreas como Principe de Atenas, es muy cauteloso y no desea recurrir a medios violentos para provocar
un cambio en el poder.

Apolonio es un hombre pequefio y escualido de veintipocos afios, que todavia conserva el
aspecto enfermizo de sus ultimos dias de vida, con el pelo espeso y rizado, una prominente nariz, 0jos
castafos y labios finos y seductores. Suele utilizar ropa informal y discreta, aunque en la intimidad de su
refugio le gusta utilizar las tunicas y atavios de la antigua Grecia.

Culto: Apolo

Generacio6n: 6°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 6, Dominacién 3, Fortaleza 4, Potencia 4, Presencia 6

Humanidad: 7

Euthimios Adraktas, Primogénito

Euthimios recuerda con orgullo que fue uno de los patriotas griegos que se levantaron en armas
contra el Imperio Otomano a principios del siglo XIX. Era el hijo de unos pescadores de la isla de Quios,
que habian sido asesinados por el ejército turco en represalia por el levantamiento de los griegos.
Euthimios no tardé en unirse a los rebeldes. Sus ansias le llevaron quizas a descuidarse demasiado, por lo
que fue gravemente herido.

Afortunadamente para él, mientras agonizaba en una cabafia de pastores donde habia buscado
refugio, un vampiro del clan Brujah llamado Christos Veroni, que estaba ayudando a los griegos en su
guerra contra los turcos, decidié darle la sangre y reclutarle entre los suyos.

Con su nuevo poder, Euthimios continué la guerra hasta la independencia de su pais. Sin
embargo, mientras su sire se establecia en Corinto, el neonato y varios de sus hermanos de sangre
continuaron la lucha favoreciendo la causa del nacionalismo griego durante las décadas siguientes,
atacando a los vampiros turcos y llevando la guerra hasta Asia Menor, hasta que finalmente, tras la
derrota de Grecia ante Turquia en 1922, era el tunico superviviente de su cuadrilla. Cansado, decidi6
seguir a los exiliados griegos y se instal6 en Atenas.

Desde entonces Euthimios se ha convertido en una figura carismatica dentro de su clan,
habiendo sido elegido Primogénito en varias ocasiones. Mostrando claras simpatias anarquistas, a
menudo ha mediado entre los jévenes rebeldes y el Principe Pisistrato, pero al mismo tiempo ha
manifestado la suficiente prudencia como para mantenerse alejado de los fanaticos mas radicales. Durante
sus periodos en la Primogenitura, a menudo se ha opuesto a las decisiones mas “tiranicas” de Pisistrato, y
ahora que el antiguo Malkavian se encuentra en una posiciéon débil estd dispuesto a apoyar su
derrocamiento, aunque estd sopesando la posibilidad de presentarse él mismo como Principe. Estas
ambiciones se deben en parte a las manipulaciones de su amante Makarios.

Euthimios es un hombre robusto y muy alto de unos treinta afios, palido, de cabello negro y liso,
profundos ojos azules, y labios gruesos. Le gusta lucir ropa lujosa, pero a menudo favorece las cazadoras
de cuero y los pantalones vaqueros, salvo cuando hace demasiado calor. De todos los Primogénitos
atenienses posiblemente es el que tiene un estilo mas informal.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 2, Dominacién 3, Fortaleza 4, Celeridad 5, Potencia 5, Presencia 4

Humanidad: 5

GANGREL

Aunque muchos vampiros consideran que la presencia de los Gangrel es mas propia de las
provincias del norte de Grecia, lo cierto es que el clan ha estado presente en Atenas desde las noches de la
antigiiedad, y a menudo frecuentaron las ruinas de la ciudad en sus momentos mas criticos, celebrando



asambleas y reuniones. No obstante, Atenas es para los Gangrel una estaciéon de paso, y la gran
aglomeracién urbana de las noches actuales no resulta del agrado de los que disfrutan de los grandes
espacios naturales. Para muchos de ellos la reciente separacién de la Camarilla no ha supuesto un cambio
tan radical y contindan yendo y viniendo como siempre han hecho, procurando no entrometerse en los
asuntos de los demas Vastagos.

Sin embargo, no todos los Gangrel atenienses se han mostrado tan pasivos politicamente.
Actualmente muchos Gangrel atenienses se han unido a la faccién anarquista, donde siempre han tenido
un gran peso desde las noches medievales.

Iliana

Iliana nacié en una familia campesina de las llanuras ucranianas a finales del siglo XVII, y
cuando tenia quince afios fue raptada por una banda de merodeadores cosacos, que la violaron y
planeaban venderla como esclava. Sin embargo, [liana consiguié escapar de sus captores para ser
Abrazada por un vampiro. Aprendi6 a sobrevivir por si misma, y utiliz6 sus recién descubiertos poderes
para cazar a sus secuestradores uno por uno.

A principios del siglo XVIII emigré a Grecia, donde conoci6 a otros vampiros del clan Gangrel.
También entr6 en contacto con los tltimos miembros de un linaje agonizante conocido como las Lamias,
y pronto se convirtié en una seguidora del Culto de Lilith.

Desafortunadamente, las dltimas Lamias fueron destruidas en una caza de sangre de la
Camarilla, que las temia por su capacidad para provocar enfermedades, e Iliana y los demés seguidores
del Culto de Lilith se quedaron sin su guia, aunque consiguieron conservar gran parte de su legado.

En las décadas siguientes Iliana descubrié que el antiguo Pisistrato habia sido el responsable
indirecto de la destruccién de las Lamias, pues ambicionaba apoderarse de su conocimiento nigromantico,
y de hecho, habia robado varios objetos y manuscritos sagrados del Culto de Lilith. Cuando Pisistrato se
convirtié en Principe de Atenas, Iliana comenz6 a organizar a los jévenes vampiros descontentos con su
gobierno, y desde entonces ha sido la principal figura detras del movimiento anarquista.

Iliana intent6 en varias ocasiones derrocar a Pisistrato a través de los anarquistas, y tras la
Segunda Guerra Mundial estuvo a punto de conseguirlo. El Principe ha intentado asesinarla en varias
ocasiones e incluso llegé a contratar a un asesino Assamita para que la destruyera, pero hasta el momento
sus intentos han sido fallidos.

A pesar de sus derrotas, Iliana no ha abandonado su guerra personal, y su paciencia se ha visto
recompensada. Tras la caida del Circulo Orfico, Pisistrato ha perdido a gran parte de sus aliados y se
encuentra en una posicién débil. La antigua Gangrel no piensa desaprovechar la ocasién, y esta reuniendo
nuevamente a sus seguidores entre los anarquistas, el Culto de Lilith y los antiguos de la Camarilla
opuestos al Principe de Atenas.

Iliana es una hermosa joven de unos quince afios, de piel morena, cabello oscuro y liso y
profundos ojos negros. Normalmente suele vestir con ropa practica e informal, pero sabe desenvolverse
con elegancia en ambientes refinados. La Bestia la ha marcado con unos ojos que brillan en la oscuridad,
y sus pies y manos terminan en garras como las de un ave rapaz. Cuando utiliza sus poderes de cambio de
forma suele convertirse en una enorme lechuza.

Culto: Lilith

Generacién: 9*

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 2, Dominacién 3, Fortaleza 4, Protean 5, Taumaturgia 4

Sendas taumatirgicas: Taumaturgia espiritual 4, Senda de Ares (Marte) 3 Telequinesis 3,
Invocacién 2

Senda de Lilith: 6

Panagos Lavidis

Panagos nacié en una familia de aristcratas griegos en 1900. Fue educado con los mejores lujos
y durante su adolescencia viajé extensamente por el Mediterraneo. Sus preceptores le inculcaron un gran
interés por la cultura griega, la Historia y la Filosofia. Aunque era demasiado joven para estudiar en la
Universidad, a menudo instaba a sus padres a que invitaran a conocidos profesores y eruditos, que a
menudo quedaban sorprendidos por los precoces conocimientos del joven sobre distintas materias
académicas.

Cuando estallé la Primera Guerra Mundial, Panagos se mostr6 partidario de los Aliados, contra
las simpatias germandfilas de su propia familia. Cuando el rey Constantino I fue forzado a abdicar a favor
de su hijo Alejandro, Grecia entrd en guerra a favor de los Aliados y Panagos se escap6 de casa y se
enrold en las filas del ejército griego.

Pangos estuvo muchos afios fuera de Atenas, luchando contra Bulgaria y Turquia. Hacia 1922,
tras la derrota del ejército griego, acompafi6 a los soldados en retirada y decidio regresar a casa. Aunque
su familia le habia dado por muerto y no compartian su idealismo, se alegraron de su regreso. Decidié
descansar durante un tiempo antes de retomar sus estudios y matricularse en la Universidad.



Sin embargo, una noche fue asaltado en su habitacién por un vampiro, que lo habia seguido
desde Asia Menor, que lo secuestré y le dio el Abrazo, reteniéndolo durante varias noches y obligandolo
a beber su sangre hasta formar un Vinculo. Tras asegurarse su fidelidad lo devolvié a su casa,
ordenandole que le pasara periddicas cantidades de dinero.

Aunque su sire lo mantenia en la ignorancia, Panagos tenia un gran conocimiento sobre el
folklore y la mitologia para adaptarse a su nueva condicién, y poco a poco fue aprendiendo mediante la
prueba y el error. Confié a sus padres y a sus amigos mas intimos lo que habia ocurrido y esper6 el
momento adecuado para rebelarse.

La ocasion se produjo durante la Segunda Guerra Mundial, poco después del fallecimiento de
sus padres. Aprovechando la confusién producida por la invasién nazi, Panagos envio a varios amigos de
confianza al refugio de su sire durante el dia, y éstos lo inmovilizaron y quemaron.

Libre de ataduras, Panagos decidi6 fingir su propia muerte y cedi6 sus posesiones familiares a
un amigo de confianza. Cuando terminé la guerra se encontraba en la universidad cuando se encontré con
un antiguo vampiro. En principio se asust6 y se mostré receloso, pero el desconocido se le acercé
pacificamente y ambos comenzaron a conversar sobre arqueologia y cultura griega.

Su interlocutor era Beckett, del clan Gangrel, quien le ensefi6 las costumbres de la Estirpe, y le
ayudo a presentarse ante la sociedad vampirica. Desde entonces Panagos ha ingresado en la sociedad de
los Mnemosyne, un grupo de eruditos al que pertenece el propio Beckett, y ha utilizado sus recursos para
realizar sus propias aportaciones e investigaciones. Sus ensayos sobre los mitos vampiricos alternativos al
Nodismo son muy conocidos entre los eruditos Cainitas.

Panagos sigue viviendo en su mansion familiar, que ahora pertenece a los descendientes de su
amigo, algunos de los cuales conocen su verdadera naturaleza y le sirven en secreto. También frecuenta la
Universidad de Atenas y los salones eruditos, intercambiado informacién y conversaciones con otros
Vastagos.

Panagos es un joven griego de veintipocos afios, aunque parece mas viejo y serio debido a los
efectos de la guerra. Su rostro es moreno y sus rasgos pétreos. Su cabello es liso y negro y bien peinado,
y a menudo viste con trajes discretos pero de calidad. Aunque ha sufrido pocos frenesies la Bestia le ha
marcado con unos ojos amarillos y un velludo pecho.

Culto: Mnemosyne

Generaci6n: 12°

Disciplinas: Animalismo 1, Celeridad 3, Fortaleza 1, Ofuscacién 3, Protean 1

Humanidad: 7

Nota: Aunque Panagos lo desconoce, su sire no pertenecia a la rama principal del clan Gangrel,
sino a la linea de sangre de los Gangrel Urbanos.

GIOVANNI

Los Giovanni han sido aliados de Pisistrato desde que éste se proclamara Principe de Atenas en
el siglo XIX, e incluso seglin se rumorea, desde mucho antes, por lo que no es de extrafiar que hayan
estado presentes en la ciudad desde entonces. Algunos creen que la relaciéon de Pisistrato con los
Giovanni se debe a que comparten una misma reputacién de crueldad y decadencia, pero quienes los
conocian mejor saben que lo que compartian es un mutuo interés por la Nigromancia y los misterios mas
alla de la muerte.

De esta forma, los Nigromantes también estaban presentes en el Consejo de la Primogenitura de
Atenas, aunque carecian de voz y voto, y disponian de numerosas propiedades en la ciudad, ademas de
ser firmes partidarios del Principe, en especial su representante en Atenas, Genaro Giovanni. En secreto,
varios de ellos pertenecian al Culto de Orfeo, pero desde hace algunos meses no se les ha vuelto a ver. El
antiguo Antonio Giovanni de Rodas no ha enviado sustitutos, y Pisistrato se ha encontrado sin el apoyo
de sus aliados tradicionales.

MALKAVIAN

La figura del Principe Pisistrato se alza ominosa sobre la sociedad vampirica de Atenas. Aparte
de los continuos debates sobre su auténtica edad y poder, este poderoso antiguo ha gobernado la ciudad
con pufio de hierro desde el siglo XIX, instalando un régimen sostenido mediante una serie de leyes, en
ocasiones extravagantes. Por orden suya, las mujeres nunca pueden dirigirse directamente a él en su
presencia, e incluso las Primogénitas y antiguas deben comunicarse por medio de ghouls o chiquillos en
el Eliseo, situacién que enfurece a muchas de ellas.

La mayoria de los Malkavian atenienses eran los descendientes vampiricos de Pisistrato, y
formaban un culto cerrado y fanatico, ajeno incluso al resto de sus congéneres de linaje, y que
intercambiaban conocimientos necromanticos con el clan Giovanni, y formando parte del temido Circulo
Orfico.



La reciente caida del Culto de Orfeo arrastr6 consigo a la mayor parte de los descendientes de
Pisistrato, que ahora se enfrenta en solitario al creciente acecho de sus opositores. Sin embargo, el antiguo
no piensa rendirse si luchar y si es necesario, piensa arrastrar a otros en su caida.

Pisistrato, Principe de Atenas

La historia de Pisistrato es bien conocida por los Vastagos atenienses. Se cree que fue un tirano
del siglo VI a.C. que goberné la ciudad de Atenas en vida, como un severo administrador y cuyos hijos le
sucedieron tras su muerte hasta que fueron derrocados por Esparta y la oposiciéon democratica ateniense.
Sin embargo, quedan pocos testigos de aquella época y nadie estd seguro de si el actual Principe de
Atenas es el tirano Pisistrato o un usurpador que ha asumido su identidad.

Lo cierto es que el tirano sentia un verdadero pavor ante la perspectiva de su muerte, y a medida
que se acercaba de forma inevitable recurrié a la magia, los sacrificios a los dioses y a todos los medios
que dispuso para prolongar su vida. Finalmente un vampiro atendi6 a sus ruegos y le dio su sangre.

Desgraciadamente para él, no pudo seguir gobernando Atenas. Su dinastia pervivié durante
algunas décadas, pero otros vampiros mucho mas antiguos y poderosos tenian otros planes para la ciudad.
Durante varios siglos permaneci6 a la sombra de los demds vampiros atenienses. Fingia participar de la
vida politica de la ciudad, pero en secreto plane6 la caida del Principe Sokaris, azuzdndolo contra los
vampiros romanos. No le importaba si Atenas quedaba arruinada con tal de recuperar el poder del que
habia disfrutado en vida.

Durante este periodo entré en contacto con el Circulo Orfico, una sociedad necromantica de la
que aprendi6 los misterios de la muerte, pues todavia se sentia atemorizado ante la perspectiva de ser
destruido.

Sokaris fue destruido en el siglo I a.C., pero la perspectiva de Pisistrato de gobernar se vio
nuevamente frustrada cuando Fidias tom6 el poder. Cuando el antiguo Toreador se desliz6 al letargo,
Pisistrato consigui6é por fin recuperar su ciudad pero sélo gobernaba sobre un montén de ruinas del
esplendor pasado, aunque poco le importaba.

En el siglo VII d.C., Pisistrato fue traicionado por uno de sus chiquillos y atacado en su refugio.
Su chiquillo intent6 diabolizarlo, pero la voluntad del antiguo por sobrevivir era demasiado fuerte y
finalmente su alma consigui6 apoderarse del cuerpo del diabolista...0 quizés el diabolista termin6
asumiendo la personalidad de su sire.

Durante los siglos siguientes continu6 gobernando las ruinas de Atenas, hasta que cansado por el
peso del tiempo, cayé también en letargo, despertando varios siglos mas tarde, durante la guerra entre
turcos y venecianos. Fidias también habia sobrevivido y se aproximé a él, proponiéndole recuperar el
esplendor de Atenas. Pisistrato aceptd, pero en secreto tramaba la destruccién de su aliado para no tener
que compartir el poder.

Durante la Guerra de la Independencia revel6 la localizacion del refugio de Fidias a un grupo de
soldados griegos, a los que engafié para que lo incendiaran. Nunca volvié a saberse del antiguo Toreador
y Pisistrato se proclam¢ tranquilamente Principe de Atenas, aunque tuvo que hacer varias concesiones a
los descendientes de su aliado.

Para fortalecer su poder frente a los Toreador, que ambicionaban la posiciéon de Principe,
Pisistrato estrech sus alianzas con el Circulo Orfico y con otros clanes, especialmente los Giovanni, los
Tremere y los Nosferatu. Al mismo tiempo cre6 una progenie para ayudarse en las labores de gobierno y
a través de sus servidores espectrales mantuvo vigilados a sus enemigos.

Sin embargo, recientemente el Circulo Orfico fue destruido, y los escasos supervivientes se han
desperdigado. Pisistrato no acudi6 a la tltima reunién, pues habia sido advertido por su aliado Antonio
Giovanni de que una tragedia se avecinaba, por lo que decliné su asistencia en el Ultimo momento.
Ninguno de sus aliados en el Circulo ha respondido a sus llamadas, sus chiquillos y los Giovanni han
desaparecido, los Nosferatu se encuentran intranquilos y los Tremere desean aprovecharse de su actual
debilidad.

Y en la tranquilidad de su mansién Pisistrato planea en silencio. No piensa abandonar el poder
que tanto le ha costado recuperar, ni desea morir, un temor que no le ha abandonado nunca. Si tiene que
caer, Atenas caera con €él, y de momento ya ha comenzado a plantearse posibilidades, incluso jugando con
la idea de unirse al Sabbat...

Pisistrato es un hombre anciano de unos setenta afios, con largo cabello y barba de color blanco.
Sus ojos son oscuros y profundos y tiene una sonrisa cruel. Aunque le gusta vestir con antiguas togas
clasicas, es lo suficientemente sensato para hacerlo tnicamente en la intimidad de su refugio, pero le
sienta igualmente bien un traje moderno. Puede mostrarse afable y amable cuando quiere, sobre todo si
no tiene nada que temer de su interlocutor, pero cuando se encuentra con un potencial enemigo surge en
él un humor cruel y sarcastico, a menudo aderezado con retazos de informacién intima o confidencial que
ha conseguido previamente. Quienes desconocen su poder necromantico a menudo quedan aterrados por
su perspicacia.

Culto: Orfeo

Generacion: 6° (originalmente 7%)



Disciplinas: Auspex 6, Dementacién 5, Dominacién 6, Fortaleza 4, Nigromancia 5, Ofuscacién
4, Presencia 5

Sendas nigromanticas: Senda Mortuus 5, Senda del Sepulcro 5, Senda de las Cenizas 4, Senda
del Osario 3

Humanidad: 3

NOSFERATU

Aunque su presencia puede remontarse a la antigliedad clasica, lo cierto es que la presencia de
los Nosferatu en Atenas se remonta a los dos ultimos siglos. Tradicionalmente habian sido marginados de
la ciudad debido a los perjuicios de los Brujah y Toreador del Culto de Apolo, que con sus ideales de
perfeccion fisica y espiritual consideraban que los Nosferatu o Kallikantzaroi eran indignos de participar
en su sociedad. Esto no impidi6 que ocasionalmente alguno se infiltrara en Atenas en busca de
informacién.

Después de que el Principe Pisistrato tomara el poder en el siglo XIX, los Nosferatu fueron
oficialmente admitidos en Atenas, y el desprecio de los demas clanes los llev6 a apoyar al Principe. Sin
embargo, su eleccioén no fue del todo afortunada, pues el antiguo Malkavian se comport6 con ellos como
un amo con sus esclavos. Mediante una politica de favor y chantaje y varias demostraciones de fuerza,
mantuvo a los Nosferatu atenienses aterrorizados y a su servicio.

No obstante, ahora la situacion politica ha cambiado, y ante la posiciéon de debilidad de
Pisistrato, sus esclavos se estan planteando abandonarle a su suerte, o quizads apoyar a su potencial
sucesor.

Vassilis Roubanis, Primogénito

Vassilis siempre fue un individuo desafortunado. Nacido en una familia griega de Estambul a
finales del siglo XVIII. Su padre era un humilde zapatero, pero Vassilis aspiraba a mds, y pronto buscé
una salida facil a su subsistencia, dedicandose a pequefios hurtos pero poco a poco aspirando cada vez
mas alto. Desgraciadamente para él tuvo mala suerte y terminé siendo capturado por las autoridades
turcas, y por unos guardias poco compasivos. De resultas de su paso por la justicia y la carcel perdié una
mano y un ojo, y comenz6 a mendigar por las calles.

Una noche fue Abrazado por un vampiro Nosferatu. Su conversién en vampiro tenia un objetivo:
su sire se encontraba en deuda con el antiguo Pisistrato, y éste le habia pedido que le cediese un neonato
a quien pudiera utilizar como una marioneta. Tras un breve periodo de adiestramiento, Vassilis fue
entregado al viejo Malkavian, quien lo Vinculé por Sangre y lo convirti6 en su esclavo.

Siguiendo sus o6rdenes, se mantuvo al margen de la sociedad vampirica de Atenas, hasta que
Pisistrato se proclamé Principe de la ciudad, momento en que se present6 ante él y fingi6 ofrecerle sus
servicios. Unos afios mas tarde fue convertido en Primogénito.

Desde su posicion, Vassilis apoy6 a Pisistrato y colabor6 con él, aunque de vez en cuando, y
siempre bajo su mandato, fingia oponerse a sus planes, ayudandole a descubrir a sus potenciales
adversarios y enemigos. Esta tactica funcion6 durante buena parte del siglo XIX pero actualmente la
mayoria de los antiguos atenienses saben que Vassilis es un partidario del Principe, aunque no todos
conocen la existencia de un Vinculo de Sangre.

Todos los Nosferatu de Atenas son descendientes de Vassilis, y Pisistrato se ha asegurado de
ayudar a su esclavo a deshacerse de posibles competidores llegados de otras ciudades. Los pocos que no
guardan ninguna relacién con el Primogénito carecen de poder o efectividad politica.

Sin embargo, aunque Vassili ha sido un servidor obediente, tanto debido al peso del Vinculo de
Sangre como para salvaguardar su existencia, no ha permanecido impasible. Ha contemplado las
atrocidades y crueldades que Pisistrato ha cometido en sus experimentos necromanticos y contra sus
rivales, y el terror en ocasiones le ha llevado a resistirse pasivamente, transmitiendo sus informes con
menor lentitud de la necesaria, o procurando que un potencial objetivo sea expulsado de la ciudad en
lugar de ser completamente destruido. Por otra parte, el maltrato de Pisistrato, ha debilitado el Vinculo
de Sangre, y aunque todavia conserva cierta fidelidad, no estd dispuesto a arriesgar su existencia por el
Principe.

Con la intencién de deshacerse de Pisistrato ha difundido entre sus subordinados el rumor sobre
la actual debilidad del Principe, y éstos, que no se encuentran sometidos a €él, han comenzado a conspirar
entre si, dispuestos a aprovechar la oportunidad. Con lo que Vassili no ha contado es que la caida de
Pisistrato bien podria arrastrarle...

Vassili es un hombrecillo enjuto y retorcido por el Abrazo Nosferatu. Todos sus dientes estan
afilados, y sus incisivos sobredesarrollados reposan sobre su labio superior. Su ojo derecho sobresale con
un fuerte verde amarillento, mientras que su cuenca izquierda esta vacia y rodeada de ptstulas. Aunque su
mano derecha le fue cortada en vida, la ha reemplazado con un miembro artificial robado de un hospital
ateniense. Suele vestir de negro y siempre se muestra sumamente nervioso y asustadizo, vigilando
continuamente a su alrededor.



Generacion: 9*
Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 3, Celeridad 2, Fortaleza 2, Potencia 4, Ofuscacién 4
Humanidad: 5

RAVNOS

Los Ravnos eran ocasionales invitados del Principe de Atenas. En especial una caravana de
Embusteros liderada por el antiguo Stephanos Papoulas era siempre bien recibida en la ciudad. Al parecer
Stephanos habia “trabajado” para el antiguo Pisistrato durante los siglos anteriores, robando artefactos y
libros nigromanticos, especialmente del desaparecido clan Capadocio, y a cambio era bien recompensado.
Por decision del Principe, tres agentes de Stephanos se encontraban directamente bajo su proteccion, de la
que a menudo abusaban, para disgusto de los demds Vastagos.

Aunque no eran sus principales apoyos ni tampoco unos aliados demasiado fiables,
recientemente Pisistrato se ha visto privado de sus contactos con los Ravnos. En 1999 y tras la Semana de
las Pesadillas, Stephanos y sus servidores desaparecieron, y no se ha vuelto a saber de ellos, y su
desaparicion contintia siendo un misterio.

TOREADOR

Los Toreador constituyen el clan mas numeroso de Atenas, y de hecho podrian incluso llegar a
gobernar de no ser por la divisién existente entre ellos. Aunque la Primogenitura de Atenas cuenta con
dos miembros del linaje, éstos se encuentran a menudo enfrentados entre si, reflejando aparentemente la
divisién tradicional de Artesanos y Farsantes, pero realmente ocultando el enfrentamiento entre el Culto
de Apolo y el Culto de Dionisos. Aparte, existen otras facciones minoritarias que no tienen un verdadero
peso politico y que normalmente se encuentran aliadas con una u otra faccién. El Principe Pisistrato a
menudo utilizaba el enfrentamiento entre ambas para mantener a sus opositores debilitados.

Sin embargo, o bien porque la lucha entre los dos bandos no era tan profunda como se creia o
bien porque estaban aguardando su oportunidad, desde el reciente debilitamiento de Pisistrato, los
Toreador han desviado los ojos de sus rencillas y ahora contemplan con ambicién la delicada posicién del
Principe. Los enfrentamientos parecen haberse convertido en amistosa rivalidad, y parece que los
agravios han sido pospuestos hasta que se aclare la actual situacién politica.

Andreas Dexicos, Primogénito

Aunque actualmente se le conoce con el nombre de Andreas, el actual Primogénito nacié con el
nombre de Androcles a principios del siglo II d.C. en la isla de Creta, en el seno de una familia de actores
y comediantes. Desde que era pequeiio, Andreas aprendi6 de su padre los rudimentos de la escenografia
y del teatro griego. Primero como actor secundario, y posteriormente como actor principal, viajo
extensamente por el mundo griego, y alcanzé la cumbre de su carrera en el afio 132, representando una
tragedia ante el emperador Adriano, un gran admirador de la cultura helena.

Tras su actuacién, Androcles regresé a Atenas, donde una noche fue abordado por el Principe
Fidias, quien le hablé de la necesidad de preservar su arte para la posteridad y le ofrecié la oportunidad de
formar parte del clan Toreador. Tras meditarlo durante tres noches, Androcles acepté el Abrazo.

El neonato permaneci6 durante unas décadas al lado de Fidias, patrocinando a actores y
comediantes de gran talento, pero finalmente el ansia de viajar lo llev6 a abandonar Atenas. Fueron afios
muy dichosos para él pero pronto su fortuna comenz6 a declinar al mismo tiempo que el Imperio Romano
y el conocimiento clésico.

Cuando las academias paganas de Atenas fueron clausuradas en el siglo VI, Androcles considerd
que su tiempo habia pasado y siguiendo el ejemplo de su sire Fidias se retir6 al letargo en la isla de Creta.
Permaneci6 dormido durante varios siglos pero despert6 a principios del siglo XIII, alertado por los
tumultos ocasionados por los cruzados occidentales. Contemplé desconsolado en lo que se habia
convertido su querido pais y huy6 a Oriente, donde adopt6 la identidad de Andreas y se dedicé a recorrer
las cortes musulmanas.

Cuando a mediados del siglo XV tuvo noticia de que Contantinopla y el Imperio Bizantino se
encontraban amenazados por los turcos otomanos, regresd precipitadamente y ayudé a muchos de sus
compafieros de clan a exiliarse, al tiempo que hacia provision de numerosas obras de arte. Durante el
siglo siguiente se desplaz6 a Roma, pero permanecié poco tiempo, y cuando escuché que el teatro estaba
experimentando un nuevo renacer en Inglaterra, mas alla de los autos sacramentales y religiosos que le
disgustaban, viaj6 hacia la isla, llegando poco después de la muerte de Shakespeare.

Andreas viajo extensamente por las cortes europeas en los siglos siguientes, actuando como
mecenas para varias compaifiias teatrales, al mismo tiempo que formaba su propia compafiia de vampiros
y actuaba como embajador para la Camarilla. Estos contactos politicos le fueron de gran utilidad para
ayudar a los rebeldes griegos durante la Guerra de la Independencia, interesando a las potencias europeas
en el destino del nuevo reino. Sin embargo, el propio Andreas era bastante reacio a regresar a su pais,



puesto que la vision de las ruinas que habia contemplado en su esplendor, le traian recuerdos demasiado
dolorosos.

En 1944 el Primogénito Episkates de Atenas, del clan Toreador, fue destruido. Habia intentado
atraerse a los Giovanni y disolver su alianza con el Principe, pero habia sido traicionado. Los Artesanos
atenienses, divididos y carentes de un lider fuerte, decidieron llamar a Andreas en su ayuda, pues su
prestigio era reconocido entre los Vastagos griegos. Con el apoyo de los antiguos Toreador y de la faccion
de los Patriarcas, Andreas se convirtié en el nuevo Primogénito.

En las tdltimas décadas Andreas ha fortalecido el Culto de Apolo y la faccién de los Artesanos
del clan Toreador. En estos momentos es el mejor situado de todos los posibles candidatos a sustituir al
Principe Pisistrato, y su influencia le sobrepasa con creces. Sin embargo, Andreas se muestra cauteloso.
Espera recibir mayores apoyos y vigilar un posible e imprevisto ataque por parte de Pisistrato. Tiene
numerosos amigos en la facciéon de los Patriarcas, especialmente el antiguo Zaratustra, un antiguo
antitribu Lasombra que reside en la ciudad de Antioquia, y que es su mas antiguo aliado y con quien
mantiene un contacto mas asiduo.

Andreas es un hombre alto y delgado de unos treinta afios, con el fisico de un bailarin, bien
peinado, con cabello abundante, rizado y negro, barba corta y bigote. Suele vestir con trajes de gran
elegancia que disefia é] mismo y ordena hacer a su medida. El tinico complemento habitual que suele
utilizar son unas gafas de sol, que independientemente de la ocasién, siempre parecen encajar
perfectamente con su atuendo.

Culto: Apolo

Generacion: 6°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 7, Celeridad 6, Dominacién 4, Fortaleza 3, Presencia 5,
Protean 4

Humanidad: 6

Nota: Andreas ha pasado siglos aprendiendo, estudiando y perfeccionando todos los elementos
del teatro, y es toda una autoridad en el tema. Ha alcanzado tal perfeccién que con sus poderes misticos
no sélo es capaz de asimilar la esencia de un personaje, sino también sus habilidades. Quienes lo
consideran poco mas que un afectado actor pueden llevarse mas de una sorpresa.

Makarios Kunturiotis el Primogénito Seductor

El joven Makarios apenas recuerda su infancia. Sélo sabe que en algin momento del siglo XVIII
y por motivos desconocidos fue separado de su familia a la fuerza y vendido como esclavo. Pasé por las
manos de distintos amos y sufri6 varios abusos hasta que fue a dar a manos del duefio de un burdel, quien
lo adiestr6 en cuerpo y mente para bailar, cantar y proporcionar todo tipo de placeres sensuales y
finalmente lo vendié al harén del sultdn otomano en Estambul.

Makarios habia sido un discipulo hébil, y pronto utilizé sus encantos para seducir al sultdn con
gran éxito. Sin embargo, habia mirado demasiado arriba y demasiado rdpido, descuidando la red de
intrigas que era el harén. Una de las concubinas, especialmente celosa ante lo que consideraba un
peligroso rival, lo hizo envenenar.

Mientras agonizaba presa de un terrible ardor en el estémago, Makarios fue abordado por una
hermosa mujer llamada Vashtai, quien le reveld cuéles habian sido sus errores y le otorg6 la oportunidad
de enmendarlos si se convertia en su chiquillo. El joven acepto.

Sin embargo, Makarios mostrd ser una criatura discola y desobediente. Embriagado por su
nuevo poder se dedic6é a hacer todo lo que se le habia negado en vida, llegando a poner en peligro la
Mascarada. Finalmente el Principe de Estambul ordené su destierro, y Makarios comprendi6 que no debia
sobrepasarse y guardar cierta discrecion.

Fue durante esta época que contactd con los Seguidores de Set, y el Culto de Dionisos, quienes
vieron en el joven un espiritu rebelde y afin, que se convertiria en un miembro digno. No resultaron
defraudados. Aparte de ser una criatura entregada al placer, Makarios comprendia la filosofia dionisiaca
y c6mo utilizarla para no convertirse en un esclavo de sus apetitos.

Tras la independencia de Grecia, viajo al nuevo pais, donde pronto se convirtié en una figura de
gran prestigio entre la aristocracia, atrayendo a los nobles hacia la decadencia y la depravacién. No sélo
mortales, sino también vampiros, cayeron en sus redes, pues habia perfeccionado sus técnicas de
seduccién para procurarse todo tipo de favores.

A finales del siglo XIX se instal6 en Atenas, donde pronto se enfrent6 al Primogénito Episkates
por el liderazgo del clan Toreador. La lucha entre ambos dividi6 al linaje, y el Principe Pisistrato, a quien
le convenia esta situacion, otorgdé a Makarios una posicién en la Primogenitura, para asegurarse de que
los Toreador se mantuvieran enfrentados entre si...pero al mismo tiempo el nuevo Primogénito supo que
podia obtener el favor del Principe fomentando y azuzando estos enfrentamientos.

Sin embargo, tras la destruccién de Episkates en 1944 Makarios comprendié que debia tener
cuidado o terminaria igual que su rival. Cuando Andreas sucedié a Episkates como Primogénito,
Makarios se aseguré de tener una conversacién previa con él. A pesar de su rivalidad se ayudarian
mutuamente cuando el clan Toreador fuese amenazado por Pisistrato.



Desde la Segunda Guerra Mundial, Makarios se ha convertido en una prestigiosa figura entre los
jévenes Vastagos griegos por su cardcter desenfadado y sus simpatias hacia los anarquistas, pues en
ocasiones ha intervenido para que no sean castigados demasiado severamente. A menudo celebra
fabulosas fiestas en los que las drogas y el alcohol terminan en orgias que salpican a miembros de toda la
sociedad, y en los que en ocasiones participan Vastagos. En estos momentos tiene un romance secreto con
el Primogénito Euthimios, al que esta utilizando, pero con el tiempo también ha seducido y obtenido
favores de varios vampiros de los clanes Brujah y Ventrue, que se encuentran en deuda con él.

Ahora que el Principe se encuentra en una posiciéon de debilidad, Makarios ha disminuido el
nivel de su rivalidad con Andreas, pero no se siente conforme con que sustituya a Pisistrato. Si no
consiguen alcanzar un acuerdo respecto a un candidato neutral, es posible que le retire su apoyo.

Makarios es un joven adolescente de unos dieciocho afios. Tiene un rostro dulce y delicado, con
rasgos infantiles. Su cabello es largo y rizado, y sus profundos ojos, aunque inhumanos, pueden fingir la
mas candida inocencia. Curiosamente el Abrazo no le ha otorgado su tradicional palidez, y se muestra tan
sonrosado y moreno como era en vida. A menudo le encanta mezclarse entre los mortales y es capaz de
utilizar su sangre para fingirse uno de ellos. Su guardarropa esta lleno con todo tipo de trajes y prendas, y
puede adoptar cualquier estilo de moda en un abrir y cerrar de ojos. Cuando se marca un objetivo a
seducir, normalmente como parte de un juego, no recurre a sus poderes misticos, pues se considera lo
suficiente habil como para no tener que recurrir a esas tretas. Una de sus aficiones es poner a prueba a los
inocentes actuando como un tentador, pero siempre da a sus victimas la oportunidad de salir airosas y
sabe reconocer una derrota deportivamente.

Culto: Dionisos

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 3, Dominacién 4, Presencia 5, Serpentis 4, Taumaturgia 2

Sendas: Vid de Dionisos 2

Senda del Extasis: 7

TREMERE

La presencia de los Tremere de Atenas es reconocida a regafiadientes, especialmente entre los
mas antiguos que recuerdan la purga de los Salubri. Sin embargo, los escasos Brujos (s6lo cuatro residen
de forma permanente en la ciudad) consiguieron permiso del Principe Pisistrato para instalarse, gracias a
su apoyo econdmico, politico y mistico para rechazar a los turcos otomanos y a los enemigos de la
Camarilla.

Es necesario decir que independientemente de los crimenes cometidos por sus antiguos, el Sefior
Tremere de Atenas se ha esforzado por integrarse en la sociedad vampirica, y de hecho él y su progenie
pertenecen al Culto de Dionisos, una posicién que les ha permitido obtener algunos aliados, y de hecho,
constituir una facciéon minoritaria dentro de su clan, la Casa de Dionisos, especializada en la antigua
magia helena.

Con el paso del tiempo los Tremere atenienses poco a poco se han ganado algo parecido a la
respetabilidad entre los demads clanes, aunque los visitantes extranjeros a menudo contindan sufriendo
cierto desprecio o rechazo social. Aunque el Principe les ha dado permiso para instalar una capilla, no les
ha permitido acceder a la Primogenitura, y todas sus quejas y peticiones pasan a través del Primogénito
Makarios. Esta situacién no se debe al azar, ya que Makarios es el lider ateniense del Culto de Dionisos.

Alexandros Spiridonas, Seiior de Grecia

Alexandros naci6 en 1732 en el barrio de Fanar, en Estambul, entre la rica e instruida burguesia
griega que trabajaba para el gobierno otomano. No era un estudiante especialmente dotado, pero tenia una
mente astuta y agil y una habilidad casi innata para el engafio. Los Tremere de Estambul vieron en él un
potencial servidor, y durante varios afios trabajé como ghoul para los Brujos antes de ser Abrazado.

El clan habia perdido varios agentes tratando de establecer capillas en Grecia, pero la convulsa
situacién politica del Imperio Otomano parecia proporcionarles una oportunidad. Junto con varios de sus
hermanos de sangre, Alexandros fue enviado sin mucho entusiasmo a Grecia.

Otros de sus hermanos méas audaces fueron destruidos, pues los Vastagos griegos despreciaban a
los Brujos. Sin embargo, durante mucho tiempo Alexandros mantuvo un perfil bajo, y sélo se decidi6 a
actuar ante la excesiva presion de sus superiores. Su oportunidad surgié cuando casi por azar descubri6 el
interés del Principe Pisistrato por el ocultismo a través de un grupo de contrabandistas Ravnos. Le hizo
llegar varios regalos y cartas proponiéndole una potencial alianza con su clan.

Pisistrato se mostr6 muy desagradable y grosero, tildando a Alexandros de payaso, pero a
mediados del siglo XIX, debido a los ataques del Sabbat, finalmente el Principe acepté que los Tremere
crearan una capilla en Atenas. Alexandros fue nombrado Regente.

Sin embargo, una vez alcanzado su objetivo, Alexandros sabia que se encontraba aislado
politicamente del resto de los vampiros griegos y que incluso el Principe podia revocar su decisiéon. En su
soledad acudié al Primogénito Makarios, quien lo introdujo en el Culto de Dionisos. En secreto



Alexandros aportd gran parte de sus conocimientos taumattrgicos, aunque en compensaciéon también
obtuvo grandes conocimientos sobre la antigua magia griega, lo que le proporcioné un gran prestigio
dentro de su clan. Este prestigio podria esfumarse si los antiguos Tremere supieran el alto precio que ha
tenido que pagar. En su fuero interno, Alexandros cree que ha merecido la pena, aunque en ultima
instancia lo tnico que en verdad le interesaba era salvar su pellejo.

Durante todo el siglo XX y de forma sutil, Alexandros ha apoyado a Makarios cuando éste se lo
ha pedido, pero no consiguié que su clan obtuviera representacién en la Primogenitura ateniense. Ahora
que el Principe Pisistrato se encuentra en un estado de debilidad, cree que tal vez podria conseguir la
posicién que anhela, pero Makarios le ha ordenado que aguarde a que se produzca un cambio politico,
pues es posible que el lider Tremere sea elegido como Principe de compromiso. Ante semejante
perspectiva Alexandros se encuentra pletérico, y realmente no es consciente de la improbabilidad de que
€so ocurra.

Alexandros es un hombre pequefio de unos treinta y pico afios, de cabello castafio y lacio, barba
rala, y ojos castafio claro. Su rostro es extremadamente pélido y suele vestir con trajes grises o largas
tinicas cuando se encuentra en la intimidad de su refugio. Su sonrisa le proporciona cierto aire lunético,
pero realmente prefiere ser subestimado y pasar por mas inofensivo de lo que realmente es.

Culto: Dionisos

Generacio6n: 7°

Disciplinas: Auspex 4, Dominacién 5, Potencia 4, Presencia 4, Taumaturgia 5

Sendas taumattirgicas: Senda de la Sangre 5, Vid de Dionisos 5, Poderio de Neptuno 5, Senda de
Ares (Marte) 4, Senda de Zeus (Centella) 3,

Humanidad: 4

VENTRUE

Aunque el clan ha tenido gran influencia en los eventos politicos de la sociedad vampirica de
Grecia, en cierta manera la presencia de los Ventrue en Atenas es testimonial. Disponen de un
Primogénito y el lider de los Ventrue griegos visita la capital de vez en cuando, pero muchos antiguos
Ventrue consideran el ambiente demasiado decadente y moderno para su gusto, prefiriendo las
tradicionales fortalezas del clan en Esparta, el Peloponeso y la isla de Yiaros, donde pueden disfrutar de
un ambiente mas tranquilo.

Debido a esta situacién, los Ventrue atenienses son en su mayor parte jévenes ambiciosos
buscando hacerse un nombre en la politica local, aunque su resultado ha sido desigual. Su peso politico
no es excesivo, y su apoyo a menudo ha oscilado entre el Principe y sus enemigos. Esta falta de
compromiso les ha permitido mantener cierta independencia frente a las manipulaciones de los antiguos.

Democrito el Espartano

Democrito nacié en el afio 10 a.C en Esparta. Descendia de una familia griega que habia sido
esclavizada por los romanos durante la conquista de Corinto un siglo antes, y que tras obtener la libertad,
habia regresado a su tierra natal. En principio habia pensado probar fortuna en el ejército, pero tras un
accidente que lo dejé cojo, decidié estudiar derecho y leyes y ejercer como abogado.

Consigui6 suficiente dinero para viajar a Roma, donde instalé su negocio. Su honestidad y su
fama oratoria le atrajeron numerosos clientes, pero tuvo el infortunio de enemistarse con un liberto que
era favorito del emperador Caligula, al que habia perjudicado durante un juicio y fue asaltado en su casa
y acuchillado. Sus criados hicieron lo posible para curarle, pero en los dias siguientes su estado empeor6
de forma notable.

Sin embargo, uno de sus clientes era un antiguo Ventrue que utilizaba sus servicios de cuando en
cuando. Habia sopesado convertirlo en su chiquillo, pero finalmente su asesinato terminé por decidirle.
Hizo que sus criados trajeran el cuerpo agonizante del abogado y le dio su sangre.

Demécrito pas6 a formar parte del selecto clan Ventrue, en concreto la faccion griega, liderada
por el antiguo Lisandro, que apoyaba una renovacion del linaje frente a la decadencia de sus congéneres
latinos, dirigidos por Titus Venturus Camillus, Principe de Roma. Asimismo, ambas facciones se
enfrentaban sutilmente en la arena politica frente a otros clanes: Lasombra, Malkavian y Toreador.

Permaneci6 en Roma durante los siglos siguientes, pero tras el traslado de la capital a
Constantinopla en el siglo IV y la subsiguiente decadencia del Imperio Occidental, decidi6 abandonar la
ciudad regresando a su Grecia natal. Sin embargo, el auge del cristianismo y las invasiones barbaras los
llevaron a entrar en letargo.

Demécrito desperté a principios del siglo XV, en un mundo completamente cambiado. Los
excesos de los vampiros anarquistas le llevaron a situarse en la faccién de los antiguos, y tras un
intercambio epistolar con Hardestadt y otros antiguos Ventrue, regresé a Roma y apoyd el ascenso de la
Camarilla.

Desde la Convencién de Thorns en 1493, Democrito ha sido un antiguo prestigioso y
reverenciado dentro del clan Ventrue y pronto se convirtié en uno de los primeros Justicar. Organiz6 el



cuerpo de arcontes y el codigo legislativo de la Camarilla de forma admirable, y pronto su ejemplo fue
seguido por otros Justicar.

Altern6 sus periodos como juez de la Camarilla como consejero de varios Principes o
escribiendo diversos ensayos sobre la estructura de la secta, realizando algunas criticas contra los
antiguos mas despéticos al mismo tiempo que elogiaba el ascenso de nuevos talentos. Tras la
independencia de Grecia, instalé uno de sus refugios en Esparta, pero no se involucr6 excesivamente en
la politica de los Vastagos griegos, afirmando que la época de la antigua Grecia habia pasado y que el
nuevo pais era completamente extraflo para él. De todas formas, patrociné distintas excavaciones
arqueolégicas y programas culturales orientados a la reconstruccion de la cultura griega, y asimismo se
uni6 al renovado Culto de Apolo.

Recientemente ha terminado su periodo de gobierno como Justicar y ha regresado a Grecia,
instalandose temporalmente en Atenas, donde su presencia ha pasado relativamente desapercibida. Sus
amigos mas préoximos dicen que se encuentra descansando, pero ante la tensa situacioén politica, pocos
creen que su visita haya sido por completo desinteresada. Lo cierto es que Democrito se ha mostrado
interesado por el posible cambio de gobernante en la ciudad, y ha oido ciertos rumores que involucran al
Principe en contactos con el Sabbat. De momento no piensa intervenir a menos que considere que su
actuacion sea imprescindible para restablecer la estabilidad.

Democrito es un hombre de unos cuarenta y tantos afos, de cabello gris, ojos azules y un rostro
severo que parece esculpido en piedra. Una cicatriz que recorre su rostro es un recordatorio de su intento
de asesinato. A menudo viste con trajes tradicionales, pero prefiere dejar las cuestiones estéticas en manos
de sus subordinados. Camina con cierta cojera, y siempre se apoya en un bastén con montura de plata e
interior de titanio.

Culto: Apolo

Generacion: 6°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 4, Dominacién 6, Fortaleza 5, Potencia 3, Presencia 7

Humanidad: 4

Notas: Democrito s6lo de alimenta de abogados y hombres de leyes. Su gusto por la sangre
también evita a las mujeres que ejercen la abogacia.

Salvatore Rezzori, Primogénito

Salvatore naci6 en Florencia, a principios del siglo XIX. Era el hijo tinico de un acaudalado
banquero italiano con amistades en la corte real de Saboya. Salvatore era un nifio precoz, inteligente y
dulce, y a pesar de los mimos no se convirtié en un nifio malcriado. Antes bien, era muy sensible hacia el
infortunio de los menos favorecidos. Su padre en principio le consintié sus “caprichos”, pensando que
con la madurez afrontaria las realidades de la vida.

Con quince afios Salvatore enfermé de tuberculosis, y a pesar de los cuidados médicos y
periddicas visitas al campo, su salud se resentia lentamente y su muerte parecia inevitable. Su padre
desconsolado recurrié a un vampiro, el Conde Amadeo Fallaci, que habia sido un amigo de la familia
durante afios y del que conocia su verdadera naturaleza.

De esta forma, Salvatore fue Abrazado. Aunque bajo la tutela de su sire, el joven neonato cuido
de sus padres y permanecié a su lado hasta que murieron. Tras heredar su fortuna, se convirtié6 en un
miembro de pleno derecho de la sociedad vampirica, pero el joven vampiro deseaba viajar, y pronto
recorrié los distintos paises europeos.

Llegé a Grecia en 1898, y pronto se sinti6 fascinado por el pais, por lo que decidi6 instalarse en
Atenas. Pronto comenz6 a relacionarse con otros Vastagos interesados por la historia, la cultura y el
pasado clasico de Grecia, e incluso patrociné varias expediciones arqueoldgicas y compré artefactos
antiguos, formando una gran coleccién, que doné a los museos e instituciones griegas, una accién que
aumento su prestigio entre la sociedad vampirica de Grecia, especialmente entre el Culto de Apolo y los
Mnemosyne.

Después de la Segunda Guerra Mundial, el Primogénito Ventrue habia sido destruido, y sus
congéneres decidieron recurrir a él, debido sobre todo a su posicién neutral, al no involucrarse por
completo en ninguna de sus facciones y contar con aliados y contactos entre ellas. De esta forma los
Ventrue atenienses a menudo dirimen sus disputas y utilizan a Salvatore como su portavoz, aunque su
posicion politica sea meramente nominal.

Durante sus primeros afios en Atenas, Salvatore fue seducido y manipulado por Makarios, del
clan Toreador. Aunque hace tiempo que los vinculos entre los dos se rompieron, debido a su relacion
pasada todavia se encuentra endeudado con él, y en cierta manera, aunque lo niegue, todavia siente cierto
aprecio por su antiguo amante. Aunque en ocasiones se le ha opuesto en el Consejo de la Primogenitura,
su oposicién es bastante fria y pasiva.

Salvatore es un escualido y pélido joven de unos quince afios, de cabello castafio dorado y
profundos ojos azules. Es un individuo franco y alegre, aunque a menudo viste con trajes anticuados del
siglo XIX y es bastante reticente a utilizar indumentaria moderna, aunque gracias a los consejos de
algunos de sus amigos ha conseguido adaptar su atuendo dandole un aire neorromantico.
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Nota: Salvatore sélo se alimenta de intelectuales.

VERDADEROS BRUJAH

Este antiguo linaje cuyos miembros afirman ser los verdaderos descendientes del Antediluviano
Brujah, asesinado y diabolizado por su chiquillo Troile, son considerados como una antigua leyenda, o
quienes de alguna forma reconocen su existencia los consideran extintos. Sin embargo, uno de ellos ha
fijado su residencia ocasional en Atenas, y aunque su influencia se ha visto inesperadamente truncada,
por si solo constituye un poder a tener en cuenta.

Hipodamo

Hipodamo no recuerda nada de su familia mortal. Nacié a principios del siglo I d.C. y fue
vendido a un antiguo vampiro, que se encargd de su educacién personalmente. Este antiguo, llamado
Calistenes, deseaba crear un chiquillo perfecto, pero en lugar de buscarlo preferia prepararlo por si
mismo. De este modo Hipodamo fue llevado a una aislada finca oculta en un valle cercano al oraculo de
Delfos, donde desde su mas tierna edad fue adiestrado en cuerpo y mente, aprendiendo todo tipo de
ciencias naturales y humanas, fortaleciéndose mediante el ejercicio fisico y aprendiendo los entresijos de
la lucha grecorromana.

Calistenes ensefid a su futuro chiquillo las tradiciones e Historia de los Cainitas, como pertenecia
a un linaje usurpado por el traidor Troile, los distintos linajes descendientes de Cain y el potencial de la
naturaleza vampirica. Cuando cumplié 21 afios y se encontraba en una plenitud fisica y mental, el
vampiro decidié darle el Abrazo a su estudiante y en una ceremonia celebrada en el oraculo de Delfos y
a la que asistieron otros dos antiguos procedentes de Oriente Medio, recibié la sangre.

Durante los siglos siguientes Hipodamo viajé en la compafiia de su sire, aprendiendo de su
experiencia y en ocasiones destruyendo a los vampiros que conocian demasiado sobre los Verdaderos
Brujah. También conocié y pasé a formar parte de la Tal’'Mahe Ra, una antiquisima secta de vampiros
dedicada a la adoracién de los fundadores de los clanes y a preparar su regreso. Hipodamo se convirtié en
uno de sus brazos ejecutores.

Con el paso del tiempo Calistenes comenz6 a interesarse cada vez mas en Europa Occidental y
se fue distanciando de Hipodamo, aunque sire y chiquillo intercambiaban correspondencia y se visitaban
ocasionalmente. Hipodamo permaneci6é en Grecia, defendiendo los intereses de la Tal'Mahe'Ra, y
ocultando su verdadera identidad del resto de los Vastagos, aunque en ocasiones se hacia pasar por un
antiguo Brujah o Toreador.

Durante el siglo XIX y a instancias de sus superiores Hipodamo apoy6 a la Camarilla frente al
Sabbat, pues esta ultima secta, y en especial los Tzimisce, eran enemigos de los intereses de la Tal'Mahe
"Ra. Fue visto en varias ocasiones, pero siempre consiguié mantener su identidad en secreto. Incluso
durante un tiempo actué como enlace entre los antiguos de su secta y el Principe Pisistrato, que
intercambiaron conocimientos nigromanticos.

La repentina destruccién de la Tal'Mahe Ra en 1999 ha constituido un golpe completamente
imprevisto para él. Su sire perecié durante la caida de la secta, y uno de sus criados, que acudi6 a él
pidiéndole ayuda le dijo que los escasos supervivientes de la secta se habian fragmentado y s6lo buscaban
sobrevivir y proteger sus intereses.

Aunque todavia permanece en contacto con un grupo de Verdaderos Brujah que se encuentran en
Italia, Hipodamo ha decidido preocuparse tinicamente de si mismo. Aunque no se atreve a revelar todo el
alcance de su poder o su verdadera identidad, considera que el clima politico de Atenas constituye una
oportunidad para €él, y de momento esta sopesando a las distintas facciones, buscando una organizacién en
la que pueda encajar y protegerse a medida que se aproximan las Noches Finales.

Hipodamo es un joven de veintipocos afios, musculoso y atractivo, que de alguna forma
simboliza el ideal clasico en el que creia su sire. Sus rasgos parecen los de una escultura, y su semblante
es en cierta manera inexpresivo y carente de emociones. Aunque tiene un cabello lustroso y negro,
prefiere afeitarselo cada noche. Suele vestir con ropa completamente informal y prefiere no llamar la
atencion, procurando pasar desapercibido, un talento de naturaleza cuasimistica que ha perfeccionado a lo
largo de los afios, de forma que la mayoria de las personas con las que se cruza suelen olvidar sus rasgos
o incluso que se han encontrado con él.

Generaci6n: 6°

Disciplinas: Animalismo 5, Auspex 5, Fortaleza 5, Potencia 7, Presencia 6, Temporis 5,
Ofuscacion 4, Protean 3
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EL SABBAT



Muchos vampiros visitantes se sorprenden al descubrir la presencia abierta del Sabbat en la
ciudad de Atenas, sobre todo teniendo en cuenta la ardua lucha de la Camarilla contra la secta rival. Sin
embargo, desde que Pisistrato se convirtié en Principe, una manada de monjes y eruditos Tzimisce ha
residido en la ciudad. Originarios de los tiempos del Imperio Bizantino, han recorrido numerosos
monasterios ortodoxos por toda Europa Oriental, recopilando conocimiento y realizando investigaciones
diversas, principalmente sobre la historia vampirica, la naturaleza de los Vastagos y los misterios de la
muerte. Fue el mutuo interés de Pisistrato y los Tzimisce atenienses por la Necromancia, lo que ha
permitido que el Sabbat se encuentre establecido bajo las catacumbas de un monasterio ortodoxo con la
aceptacion mas o menos reticente del resto de los Vastagos.

Actualmente la manada de los Monjes Silenciosos estd formada por cinco vampiros
Necronomistas. Comprendiendo su posicion privilegiada, siempre han actuado con correccién y nunca
han abusado de la misma, a pesar de las peticiones de otras manadas para que actien como espias y
debiliten las estructuras de la Camarilla. Consideran que la paz para continuar sus estudios en los museos
y bibliotecas de la ciudad e intercambiar conocimientos necroménticos con el Principe es preferible a
iniciar una guerra cuya final no estaria nada claro.

Recientemente, tras la caida del Circulo Orfico, el lider de los Monjes Silenciosos fue abordado
por Pisistrato, quien le manifest6 en privado su intencién de unirse a las filas de la Espada de Cain.

Ioannis Chrysostomos Obertus, Priscus de los Monjes Silenciosos

Ioannis nacié en las ultimas noches de la gloriosa Constantinopla, en el seno de la familia
Obertus, servidora de los Tzimisce draconianos. Desde que era nifio fue educado en las antiguas
tradiciones religiosas y civiles bizantinas, asi como en el misticismo espiritual del clan de los Demonios.
Junto a sus hermanos cantaba himnos en alabanza de Dios y Cain y del Padre Dracon, el fundador de la
familia.

A medida que crecia se convirtio en asesor en el servidor personal del Santo Gesu, el Hijo del
Drag6n, aprendiendo a su lado, y estuvo presente en la noche en que fue destruido y su hermano Symeon
huy6 de Constantinopla, llevandose con él a la familia Obertus.

La noche en que los Obertus y los Tzimisce huyeron de la capital del Imperio Bizantino, Ioannis
recibi6 el Abrazo de labios de Symeon, quien posteriormente lo Vinculé por Sangre y lo envié a Atenas
con parte de su familia.

Sin embargo, Ioannis abrigaba un gran rencor hacia Symeon, pues creia que no habia hecho lo
suficiente para salvar a su santo hermano de la destruccién, y cuando estallaron las Guerras Anarquistas
rompi6 su Vinculo y se unié a los rebeldes, colaborando con su hermano de sangre Myca Vykos, quien
también se encontraba resentido con Symeon.

Una vez su sire fue destruido y diabolizado por Vycos, Ioannis se refugié en sus estudios y junto
con otros Tzimisce de la familia Obertus creé una faccién propia dentro del clan de los Demonios,
reuniendo antiguos libros y artefactos y creando depoésitos de conocimiento extendidos por todo el
mundo. Ioannis se especializé en los conocimientos de los desaparecidos Capadocios y fue uno de los
principales artifices de la Senda de la Muerte y el Alma.

Mientras otros vampiros del Sabbat guerreaban contra la Camarilla, Ioannis y sus alumnos
predilectos conformaron la manada de los Akoimetai o0 Monjes Silenciosos, dedicandose a preservar el
conocimiento y utilizarlo para favorecer los intereses de la Espada de Cain. Durante el siglo XIX, a
medida que la Camarilla consolidaba su influencia en Atenas, pacté con el Principe Pisistrato para
permanecer en la ciudad. Pisistrato y Ioannis ya habia intercambiado conocimientos anteriormente, de
modo que la alianza pudo fructificar.

Recientemente el antiguo Tzimisce ha sido abordado por el Principe Pisistrato, quien teme
perder su posicién e incluso su propia existencia, tras la caida del Circulo Orfico y el abandono de sus
antiguos aliados. El Principe desea ser aceptado en las filas de la Espada de Cain, aunque de momento
Ioannis atin no ha proporcionado una respuesta definitiva, mientras trata de investigar la sinceridad en las
palabras del antiguo Malkavian. Como muestra de buena voluntad, el Principe ha invitado a una nueva
manada del Sabbat a Atenas, que permanece oculta en el puerto del Pireo, a la espera de 6rdenes de
loannis para actuar.

Ioannis es un joven alto, andrégino y escualido, de piel palida y espectral, debido a que en vida
dormia de dia y vivia de noche para adaptarse a las necesidades del Santo Gesu. Su rostro parece tener
una cualidad atemporal, y sus ojos son dos orbes vacios e inexpresivos, al igual que su expresion. Viste
con un hébito monacal de color gris oscuro, y a menudo cruza las manos bajo las mangas. En ocasiones,
sobre todo en las celebraciones de los Akoimetai y la Orden del Dragén, rasga sus vestiduras y muestra su
pecho, en el que aparecen los rostros y siluetas de varias victimas absorbidas en su carne, un ritual que ha
imitado de su maestro el Santo Gesu.

Clan: Tzimisce

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 5, Fortaleza 3, Nigromancia 5, Ofuscacién 5, Vicisitud 6



Sendas nigromanticas: Senda Mortuus 5, Senda de las Cenizas 5, Senda del Sepulcro 5, Senda de
los Cuatro Humores 3, Senda del Osario 2
Senda de la Muerte y el Alma: 8

SECRETOS

La ciudad de Atenas es el punto de confluencia de varias disputas y enfrentamientos milenarios,
representados en la presencia de los distintos cultos. Sin embargo, el principal de estos enfrentamientos
alcanzé un nuevo giro a principios del siglo XIX, durante la época de la independencia de Grecia. Al
principio Pisistrato y Fidias colaboraron para instaurar un nuevo orden controlado por los Véstagos
griegos, pero el antiguo Malkavian se volvié contra su aliado Toreador y se convirtié en Principe de
Atenas.

Sin embargo, Fidias no murid, sino que quedé atrapado en el letargo. Desde su suefio consiguié
convocar a sus aliados del Culto de Apolo, tratando de oponerse al gobierno del Principe Pisistrato y
arrebatarle el poder. Por su parte Pisistrato era apoyado por el Circulo Orfico, lo que le permitio
permanecer en el poder hasta finales del siglo XX. Pisistrato intuye que es posible que Fidias continie
con vida, o tal vez uno de sus hermanos de sangre haya decidido vengarlo. Como ya se ha mencionado, la
destruccién del Circulo Orfico le ha dejado en una posicién muy comprometedora.

Sin embargo, la disputa entre el Culto de Apolo y el Circulo Orfico sélo es la punta del iceberg.
El Culto de Cibeles y el Culto de Dionisos también se han enfrentado apoyando a uno u otro bando en
funcion de sus intereses. En la actual situacién, los infernalistas del Culto de Cibeles esperan tentar a
Pisistrato para que se una a sus filas, mientras que los Dionisiacos no desean otra cosa que destruir a los
seguidores de Cibeles, a los que han combatido durante siglos. Presentes entre los anarquistas los
adoradores del Culto de Lilith, esperan vengarse del Principe Pisistrato, que profané uno de los santuarios
de la Madre Oscura hace siglos para satisfacer sus ambiciones.

Por lo que respecta a los Cultos de los Mnemosyne y las Erinyas, se han mantenido neutrales la
mayor parte del tiempo, y nadie puede predecir como actuaran en la presente crisis, y lo mismo puede
decirse de otras facciones ajenas a la Camarilla como los Seguidores de Set, los Giovanni o los vampiros
del Sabbat.

Sugerencias para aventuras: Los personajes, presentados ante la sociedad vampirica de
Atenas, son invitados a una fiesta multitudinaria ofrecida por el Principe, en el que conocen a varios
Vastagos atenienses que poco a pocos los iran arrastrando a los enfrentamientos politicos que afectan a la
ciudad.

-Aunque no esta seguro de lo ocurrido, el Principe Pisistrato desea conocer mas detalles del final
del Circulo Orfico, y envia a los personajes al santuario de Taenauro, en los montes Pindaros, donde
encontraran el lugar de reunion de la secta completamente destruido y rodeado por una miasma espiritual
que oculta un ejército de muertos vivientes.

MATRIARCAS Y PATRIARCAS DE GRECIA

Las noches antiguas de Grecia atrajeron a varios Matusalenes de edad inmemorial que
caminaron entre los mortales como dioses. La mayoria fueron destruidos con el paso del tiempo o se
marcharon en busca de dominios mas présperos a medida que Grecia caia en la decadencia. S6lo unos
pocos, los mas nostalgicos o sentimentales, permanecieron cerca de sus hogares natales o regresaron tras
la independencia del pais.

A continuacién se ofrece una somera descripcion de algunos de los grandes poderes vampiricos
que han convertido Grecia en su campo de batalla en las Noches Finales. Siéntete libre de alterar su
historial, crear otros nuevos de tu propia cosecha o incluso descartarlos por completo. Aunque su poder es
enorme, su influencia deberia ser muy sutil, influyendo en la politica general de la Estirpe, pero
permitiendo que las acciones de los personajes jugadores tengan algtin significado.

CIBELES

Cibeles, cuyo verdadero nombre ha sido olvidado, era una cortesana en la corte de Cnossos, una
mujer hambrienta y feroz que pronto llamé la atencién de los Baali y recibi6 la sangre de labios del
propio Shaitan. Ella y sus hermanos se reunieron en una isla de nombre olvidado, donde ayudaron a su
sire a celebrar sacrificios y rituales que despertarian a un antiquisimo demonio conocido con el nombre
de Namtaru. Cuando el demonio despertase, las fronteras entre los mundos se romperian y Shaitan y sus
seguidores dominarian el mundo. El cielo sobre la isla se oscureci6 y las aguas del mar se tornaron rojas
con la sangre de los sacrificios.

Pero las acciones de Shaitan despertaron el temor de otros poderes. Mortales, vampiros, e
incluso los mismisimos dioses se levantaron contra él, e invocando las fuerzas de la tierra y el mar
provocaron un cataclismo que arrasé el santuario de Shaitan, devastd6 numerosas islas y arruiné la



civilizacion minoica. En los siglos posteriores los eruditos creyeron que los Baali habian construido su
impio santuario en la isla de Creta, pero sélo se traté6 de un conveniente rumor para ocultar en la medida
de lo posible la localizacién del verdadero santuario de Shaitan, que habia sido tragado por las aguas.

Cibeles era uno de los pocos Baali que habian conseguido escapar de la devastacién, aunque
permanecié durante varios siglos en letargo. Cuando desperté huyé hacia el territorio de las tribus
barbaras de los Balcanes, donde trab6 amistad con una antigua Matusalén Malkavian que habia adoptado
la identidad de la diosa Cibeles y se hacia adorar por los mortales de la zona. La vampira Baali consigui6
corromper a su anfitriona y su culto, y cuando ésta fue destruida, tom6 su lugar al frente del culto y se
desplaz6 a Roma, que se encontraba en guerra con la ciudad de Cartago.

Cibeles ayud6 a los vampiros romanos con su poder y conocimientos. Sabia que los Baali de
Cartago eran unos traidores que habian revelado los planes de Shaitan a los demas clanes, y estaba
dispuesta a vengar la memoria de su sire. Con su apoyo los ejércitos romanos redujeron la ciudad de
Cartago y a sus habitantes vampiricos a cenizas y sellé personalmente la tierra que rodeaba la ciudad con
un ritual que encerré a los vampiros que habian quedado atrapados en las catacumbas cartaginesas, entre
los que se encontraba el Matusalén Moloch, el hermano traidor de Shaitan.

Una vez cumplida su venganza, Cibeles regresé a Grecia donde desapareci6 durante varios
siglos. Aunque descans6 durante un tiempo, también busco el santuario que habia construido su sire y el
cuerpo del demonio Namtaru.

Cibeles consiguié su objetivo durante la Edad Media. Un terremoto habia vuelto a alzar el
santuario de Shaitan de las profundidades del mar, y varios mortales se asentaron en la nueva isla,
ignorantes de la verdadera historia del lugar. Un vampiro idealista bautiz6 la isla con el nombre de Nueva
Lacedemonia, e intenté convertirla en una utopia, pero Cibeles, que acechaba en las sombras, corrompi6
su proyecto, a través de una de sus descendientes conocida con el nombre de Maureen.

Nueva Lacedemonia se convirtié nuevamente en un lugar impio, pero Cibeles habia aprendido a
ser prudente y no estaba dispuesta a caer bajo las iras de los demas Vastagos. Atrajo a otros de sus
descendientes y cuando tuvo suficiente fuerza destruyé al idealista vampiro que habia seguido sus
ordenes, aumentando la poblacién del lugar, y desenterrando los antiguos templos. A continuacién ella y
sus adoradores sacrificaron a los mortales e invocaron en un ritual el poder de Namtaru y sus servidores
Decani, los demonios de la enfermedad.

Aunque poderoso, el ritual no consigui6 despertar al demonio, pero Cibeles canaliz6 el poder
desatado y borré la isla de Nueva Lacedemonia de la memoria de los mortales y la oculté para siempre a
sus o0jos. Poco tiempo después sus seguidores la adoraron como una de los Decani, y ella los envi6 a los
cuatro puntos cardinales para que extendieran la enfermedad y trajeran sacrificios dignos para despertar a
Namtaru.

Cibeles ha sido paciente y sutil, y siempre ha procurado desviar la atencién de sus enemigos.
Ahora, después de varios siglos de sacrificios ha percibido que Namtaru se aproxima a su despertar
completo y se encuentra a punto de triunfar donde su sire fracasé. A medida que avanzan las Noches
Finales ha dado 6rdenes cada vez mas apremiantes y directas, preparando el momento en que su dios
despierte y comience su reinado de terror y oscuridad.

Cibeles es una horrible mujer de piel morena y dspera como la ceniza y cabello enmarafiado. Sus
ojos son amarillos y rasgados como los de un reptil, y sus labios se encuentran perpetuamente manchados
de sangre. A menudo cae en un frenesi histérico, sobre todo cuando sus planes no marchan segun lo
acordado, y viste con una tinica raida y perpetuamente cubierta de moscas. Cualquiera que se acerque a
sus proximidades puede caer enfermo ante la oleada de enfermedades de la que es portadora. Sin
embargo, utilizando sus enormes poderes misticos, Cibeles es capaz de mostrarse como una doncella de
rostro altivo y sereno y con una presencia majestuosa.

Clan: Baali

Generacion: 5

FIDIAS

Uno de los arquitectos y escultores griegos mas famosos de todos los tiempos, vivié en el siglo
V a.C. en plena edad dorada de Atenas. Naci6 en el 490 a.C. y comenz6 su carrera artistica en torno al
464 a.C. Fue coetaneo del gobernador Pericles, que se convirtié en su principal valedor y protector, y que
le encarg6 la supervisién de todas las obras publicas y de todas las estatuas que se erigiesen en Atenas. En
el afio 438 a.C. se dedicé a construir los Propileos, la entrada monumental de la Acrépolis ateniense del
Partendn, el Templo de la diosa Atenea, protectora de la ciudad. En Olimpia construyé la estatua de Zeus,
considerada su obra maestra, y también recibi6 numerosos encargos de estatuas de bronce y marmol.

En el afo 433 a.C. fue involucrado en una maniobra para desprestigiar a su protector Pericles, y
fue acusado de malversar fondos en la construccién de la estatua de la diosa Atenea. Aunque fue
exculpado tras demostrar su inocencia, sus enemigos le acusaron de blasfemia e impiedad por haber
incluido su retrato y el de Pericles en el recinto sagrado. Poco después fue encarcelado.

Sin embargo, Fidias contaba con sus propios protectores. El Phoiboleptos Sokaris, gobernante
vampirico de Atenas, habia mostrado gran preferencia por sus obras y lo habia protegido desde la



distancia, aunque procurando no intervenir en la realizacién de sus obras. Los enemigos de Sokaris
trataron de perjudicarle atacando a Fidias, pero el antiguo Matusalén Toreador fue méas rapido que ellos y
le dio el Abrazo, ayudéandole a escapar a Olimpia, donde continué trabajando durante varios afios antes de
fingir su muerte.

Fidias permaneci6 al lado de su sire durante varios siglos, lamentando la decadencia de Atenas,
y sustituyendo a Sokaris en el siglo I a.C., cuando éste fue destruido por conspirar contra los vampiros
romanos. Creo el Stylos de Pigmalion, una academia vampirica dedicada a conservar la antigua cultura y
el arte griego, que consideraba estaba degenerando al ser subyugado por la civilizacién romana. Con el
tiempo el Stylos se incorpor6 al Culto de Apolo, una organizacién de distintos clanes que también
pretendian fomentar la misma funcién.

La expansion del cristianismo y el expolio de Atenas fueron mas de lo que Fidias podia soportar
y en el afio 529 poco después de la clausura de las academias paganas, se despidié de sus chiquillos y
seguidores y se desliz6 en el letargo bajo el templo de Zeus en Olimpia.

La guerra entre turcos y venecianos durante el siglo XVII lo despert6 de su suefio milenario, y se
encontré con un mundo completamente cambiado y con sus obras destruidas o en ruinas. Resistiendo el
impulso a cerrar los ojos y continuar durmiendo hasta el fin del mundo, Fidias sac6 fuerzas de flaqueza y
se ali6 con el antiguo Pisistrato, que por la misma época merodeaba por las ruinas de Atenas y ambos
realizaron un pacto para devolver su esplendor a la ciudad.

Sin embargo, el traicionero Pisistrato intent6 destruirlo y casi lo consiguid, pero en su lugar cayé
uno de los chiquillos de Fidias. Los criados mortales del arquitecto Toreador lo trasladaron en secreto al
templo de Zeus en Olimpia, un refugio que contaba con sus propias protecciones misticas, y que evit
todos los intentos nigromanticos de Pisistrato por encontrar el paradero de su rival.

Sin embargo, Fidias decidi6 no abandonar su proyecto de restaurar la gloria de Atenas, y desde
su letargo invoco a sus propios servidores, que poco a poco comenzaron a infiltrarse en la estructura de la
ciudad. Pisistrato esta convencido de que ha dirigido en exclusiva la restauraciéon de la ciudad, y se
sorprenderia de cuantos proyectos se encuentran fuera de su control.

Desde el siglo XX Fidias cambi6 su estrategia, comenzando a presionar politicamente a
Pisistrato, sin embargo, el Principe de Atenas era demasiado astuto y poderoso, y consiguié contrarrestar
y frustrar muchas de las estrategias de su rival en letargo. En varias ocasiones Fidias estuvo a punto de ser
descubierto, pero en udltima instancia siempre ha conseguido desviar la atencién de Pisistrato haciendo
aparecer una u otra amenaza.

La reciente e inesperada destruccién del Circulo Orfico y la caida de los aliados del Principe de
Atenas han alentado a Fidias a actuar. Desde sus suefios ha tocado las mentes de sus descendientes y
servidores en el Culto de Apolo, y esta unificando a los Toreador contra Pisistrato. Al mismo tiempo el
antiguo Toreador esta esforzandose por disipar las nieblas del letargo. Tal vez haya llegado el momento
de despertar y ajustar cuentas personalmente...

Fidias es un hombre de unos cincuenta afios, de cabello y barba gris, alto, de porte aristocratico
y de rostro severo y calmado. Su cefio estd marcado por varias arrugas. Su cuerpo dormido se encuentra
en las catacumbas del templo de Zeus Olimpico, donde los descendientes de sus ghouls protegen el
secreto de su existencia y lo han atendido, cuidando su cuerpo y vistiéndolo con tinicas griegas y
ungiéndolo con perfumes. Reposa dentro de un sarc6fago de marmol esculpido por él en el que se
encuentra grabada su figura.

Clan: Toreador

Generacion: 5°

LISANDRO

Lisandro naci6 en Esparta a finales del siglo V a.C., durante la guerra contra la ciudad de Atenas.
Se convirtié en un experto militar y se le otorgé el liderazgo de la flota espartana en el Egeo, situada en
Efeso. En su primer afio como almirante (406 a.C.) vencié en la batalla naval de Notium, y obtuvo el
apoyo del satrapa persa Ciro el Joven, hijo del rey Dario II. Al afio siguiente destruy0 la flota ateniense en
la Batalla de Aegospotami, y cerr6 el abastecimiento de grano de Atenas. Tras asediar la ciudad instaur6
un gobierno de Treinta Tiranos y en el 399 a.C. consiguié que su amante Agesilao II fuera coronado como
rey de Esparta.

Sin embargo, a pesar de sus victorias Lisandro se volvié cada vez mas impopular, al situar a sus
amigos en las posiciones de gobierno y vengarse de quienes le desagradaban. Su apoyo a las tiranias y
oligarquias le restaron apoyos, incluso entre su antiguo amigo el rey de Esparta. Cuando estall6 la guerra
de Corinto en 395 a.C. muri6 durante una emboscada del ejército de Tebas.

Pero Lisandro habia fingido su propia muerte. A medida que su estrella declinaba, una antigua
vampira que habia adoptado la identidad de la diosa Artemisa se present ante él y le ofrecié una
eternidad de poder y conquistas. Esa misma noche recibi6 la sangre en el regazo de la diosa.

Al lado de su sire Lisandro participé en la compleja politica de las ciudades griegas. Sin
embargo, apenas unas décadas después Esparta fue derrotada por Tebas, una ciudad que parecia
relativamente libre de la influencia vampirica. El templo de Artemisa fue incendiado, y la Matusalén y su



chiquillo huyeron a las colonias griegas en Italia, donde tiempo atrds gobernaba el antiguo Tinia, un
hermano de sangre de Artemisa. Sin embargo, cuando llegaron, Tinia hacia tiempo que habia
desaparecido, y su chiquillo Collat habia ocupado su lugar.

Cuando los romanos entraron en conflicto con las ciudades griegas del sur de la peninsula
italiana, Lisandro residia en la ciudad de Tarento, y cayé en manos de Titus Venturus Camillus, un
chiquillo de Collat. Lisandro consigui6 seducir a su vencedor y ambos debatieron durante muchos afios
de la naturaleza del mundo. El antiguo almirante espartano ensefi6 a Titus Venturus Camillus la historia
del clan Ventrue y las formas de gobierno que los Ventrue habian desarrollado en Grecia. Camillus se
mostro interesado y horrorizado a la vez al saber que Artemisa se habia hecho pasar por una diosa, pero
su principal interés fue despertado por el poder marcial que habian creado los espartanos. Bajo la tutela
de Lisandro aprendi6 muchas cosas...

Tras varios afios bajo el tutelaje de Lisandro, Camillus regresé a Roma y se enfrent6 a su sire
Collat con su nueva visién de gobierno. En el nuevo orden de Camillus los Ventrue no se convertirian en
meros seguidores de los romanos, sino que guiarian su expansion, incluso dirigiendo directamente el
avance de las legiones. Lo que sucedi6 a continuacién continda siendo un misterio.

Por una parte Camillus y Lisandro afirman que Collat no estaba de acuerdo con los planes de su
chiquillo, pero que abandoné voluntariamente su posicién como Principe de Roma. Por otro lado, los
estudiosos Ventrue creen que Camillus y Lisandro destruyeron a Collat y ocultaron su crimen. Algunos
creen que Camillus se enfrent6 a su sire acusandolo de la destruccién de Tinia. En cualquier caso, Collat
desaparece de la historia de los Ventrue en este punto y Camillus se convirtié en el Principe de Roma en
algin momento a mediados del siglo III a.C. La verdad es que Camillus destruy6 a su sire
traicioneramente.

Lisandro se convirti6 en el principal consejero del Principe de Roma, pero Camillus se enamoré
de Sahar, un Brujah de origen fenicio, que lo atrajo con su filosofia sobre el placer y el deseo y desplazé
a Lisandro en la preferencia del Principe. Poco antes del estallido de la Tercera Guerra Ptinica, Sahar
desapareci6 en un viaje maritimo a Oriente y nunca se supo su destino. Aunque Camillus nunca acusé
directamente a Lisandro, la amistad entre ambos nunca se restablecio.

Sin embargo, independientemente de que Lisandro fuera o no culpable, la desaparicién de Sahar
no impidié6 que Camillus abrazara su filosofia y la extendiera entre los vampiros de Roma. Lisandro y
otros Ventrue se le opusieron, pero nunca consigui6 el suficiente poder para derrocarle. En el afio 64 d.C.
tras el incendio de Roma, Camillus y otros antiguos decidieron abandonar la escena politica y gobernar
desde las sombras. Las relaciones con Lisandro eran cada vez mas turbias, y el antiguo almirante
espartano decidié regresar a Grecia, donde cayé en letargo poco después de que el cristianismo fuera
convertido en religion oficial.

Despert6 a finales del siglo XIV, poco después del estallido de las Guerras Anarquistas. Uno de
sus chiquillos buscaba su ayuda para detener una guerra que amenazaba con destruir la sociedad
vampirica, y Lisandro aconsejé a sus hermanos del clan Ventrue en la configuracién del nuevo orden.
Aunque Hardestadt y otros antiguos constituyeron el rostro visible en la creaciéon de la Camarilla, el
consejo de Lisandro no debe ser subestimado. Muchos de sus chiquillos y descendientes ocuparon
posiciones de importancia en la estructura de la secta.

Lisandro viajé extensamente por los paises de Europa Occidental, pero durante el siglo XIX
contribuy6 a la refundacién de la ciudad de Esparta, y unas décadas después regresé de incégnito a
Grecia para descansar nuevamente. A medida que se acercan las Noches Finales, muchos Ventrue creen
que deberian buscarle y pedir su consejo para dirigir el clan. Desde su tumba oculta bajo las calles de
Esparta, Lisandro suefia, reuniendo fuerzas para las nuevas batallas que se avecinan.

El antiguo Ventrue fue Abrazado con treinta y pocos afios, y es un hombre atractivo, de cabello
rizado y negro, y barba cuidada, que simboliza el antiguo ideal de belleza espartano. En su tumba se
encuentran sus armas y armadura, asi como distintos trofeos que ha reunido a lo largo de los siglos.

Clan: Ventrue

Generaci6n: 5°

Nota: Después de tantos siglos, Lisandro sélo puede alimentarse de sangre de vampiro.

LA GUARDIANA DE LA FE, MONITORA DEL INCONNU

Gran parte de los acontecimientos que rodean a esta enigmatica (o quizas enigmatico) Matusalén
son una incégnita para los demas vampiros, y la inmensa mayoria desconocen por completo su existencia.
Se cree que fue la servidora personal y ghoul del Matusalén conocido como el Dracon durante varios
siglos antes de recibir el Abrazo.

Cuando Dracon se desplazé a Constantinopla con sus compafieros Antonius y Miguel el
Patriarca, la Guardiana se encontraba a su lado. Bajo las 6rdenes de su sire, coordiné la formacién de la
familia Obertus y de una red de monasterios extendidos por todo el Imperio Bizantino, donde monjes al
servicio de los Tzimisce acumulaban conocimiento de todo tipo. En Constantinopla fue creada la
Biblioteca de lo Olvidado, bajo la directa supervisién de la Guardiana. Cuando su sire abandoné la
ciudad, ella permaneci6 al cuidado de sus libros.



Durante el siglo XII Constantinopla vivié un periodo de decadencia, y previendo que la ciudad
podia caer ante sus enemigos, la Guardiana prepar6 el traslado de la Biblioteca de lo Olvidado con la
ayuda de sus descendientes y de otros vampiros de la ciudad a los que transmitié sus preocupaciones. Sin
embargo, a pesar de su prevision, el golpe llegdé demasiado pronto, y en el afio 1204 Constantinopla fue
saqueada por los cruzados occidentales.

La Guardiana y varios Tzimisce consiguieron escapar de la ciudad, aunque muchos de ellos y del
conocimiento que custodiaban fueron destruidos. En los afios siguientes la Guardiana perdi6 gran parte de
su influencia sobre la familia Obertus, que cay6 en manos de otros vampiros del clan Tzimisce.

Sin embargo, la antigua vampira no desesperd. Reunié a un grupo de fieles seguidores de la
familia Obertus y con su ayuda comenzé a recuperar parte de lo perdido, extendiendo su red de
monasterios por todo el Mediterraneo, incluso adoptando comunidades monasticas catélicas y familias
laicas a su servicio. También construy6 varias bibliotecas y depédsitos de conocimiento, y sus servidores
Obertus se infiltraron en las filas de los Tzimisce, y posteriormente del Sabbat.

Tras la formacién de las sectas en el siglo XV, la Guardiana fue abordada por antiguos vampiros
de la faccion conocida como el Inconnu. Estos vampiros reconocieron su papel en la caida de
Constantinopla, cegados por la envidia, y tras pedir perdén por sus acciones invitaron a la Guardiana a
unirse a sus filas para conservar el conocimiento del pasado. En principio la Guardiana se mostr6
suspicaz y llena de resentimiento, pero finalmente el perdén se impuso, y ante la perspectiva de aumentar
su conocimiento, finalmente se uni6 a las filas de los antiguos, que también le proporcionaron proteccién
frente a otros vampiros que buscaban su sangre.

Durante los siglos siguientes, la Guardiana continu6é su intensa e interminable labor. Sus
servidores dentro de la familia Obertus la informan de los cambios en la sociedad de los Vastagos, y
especialmente de los movimientos del Sabbat. Aunque algunos antiguos vampiros griegos, especialmente
de la faccion de los Patriarcas conocen su existencia, debido a su condicién cristiana y a su pasado en las
noches de Contantinopla no la consideran uno de los suyos, pero prefieren evitarla y dejarla en paz,
aunque en ocasiones han colaborado con ella puntualmente para descifrar o descubrir vestigios del pasado
de la Hélade.

Actualmente la Guardiana reside en un refugio construido en unas catacumbas excavadas en la
roca viva bajo el monte Athos, donde varios de los monjes ortodoxos pertenecen a la familia Obertus.
Muy raramente sale de las profundidades de su retiro, aunque permanece relativamente informada gracias
a los continuos mensajes que recibe de sus descendientes y a sus excepcionales poderes de vision.

Nadie ha conseguido ver la verdadera figura de la Guardiana, y siempre se presenta ante sus
visitantes cubierta de un habito negro que oculta todos sus rasgos. El interior de su capucha esta
permanentemente envuelto en sombras, aunque los observadores mas perspicaces afirman que de vez en
cuando han percibido apéndices semejantes a tentdculos. Su voz es tranquila, serena y con un tono
completamente andrégino, aunque la tonalidad varia dependiendo de los cambios de humor de la
Matusalén.

Clan: Tzimisce

Generacién: 5

EL DIONISIACO

Nacié en un lejano pueblo de la milenaria India, en un lugar y en un tiempo olvidados y apenas
recuerda nada de su vida mortal, pues para él la vida comenz6 la noche en la que el dios y su séquito de
espiritus llegaron acompafiados de musica, vino y canciones. Los aldeanos cayeron en trance, envueltos
en un frenesi orgiastico, y él danzé con ellos, como nunca habia hecho, danzé, bebié e hizo el amor, con
su cuerpo poseido por una divina locura que se mezclaba con musica, vino y canciones.

Y el dios vio en él la sangre de los espiritus y en el auge de la fiesta y en medio de miisica, vino
y canciones lo eligi6 y lo bes6. Su beso era como el hielo y lo cambi6 para siempre. Su mente cayé en los
abismos y ascendi6 a los cielos y cuando desperté a la noche siguiente habia renacido completamente
cambiado.

Ahora también era un dios, servidor de quien le habia dado la vida eterna, y lo acompafi6 en su
eterno viaje acompaiiado de musica, vino y canciones, peregrinando y llevando felicidad y prosperidad a
todos los pueblos que atravesaban a cambio de sangre y sacrificios. Distintos espiritus y dioses de los
bosques y campifias los acompafiaban, cantando y bailando y bebiendo vino y sangre.

El dios y su corte viajaron hacia el oeste, donde los pueblos que alli habitaban le dieron el
nombre de Dionisos, y lo adoraron y veneraron, levantando altares de sacrificios y realizando festejos
sagrados en su honor. Otros dioses acudieron a Dionisos y le pidieron que participara con ellos en una
grande y descomunal guerra contra un antiguo dios oscuro adorado por hordas de demonios.

Dionisos y sus adoradores combatieron valientemente, pero el dios oscuro y sus servidores
prevalecieron, y Dionisos fue derrotado y casi destruido. Mientras agonizaba, Dionisos le llamé y le dijo
que bebiera su sangre y su alma para poder seguir celebrando los festejos sagrados y recibir sacrificios a
través de su cuerpo. El obedeci6, y sintié la esencia del dios invadir todo su ser, y aunque muy débil,
escuchaba su voz en las profundidades de su mente.



Con su nuevo poder acompaié a los demés dioses y tras una larga y costosa guerra que cost6 el
sacrificio de muchos héroes entre dioses y mortales, finalmente el dios oscuro fue derrotado, su santuario
engullido por los abismos, y sus servidores destruidos o esparcidos a los cuatro vientos.

El asumi6 el liderazgo del culto de Dionisos, pues sus adoradores lo reconocieron como su
Heraldo y escuchaban la voz del dios a través de su cuerpo. Viajo extensamente por toda Grecia,
extendiendo su culto y sus fiestas, y derrotando a los servidores del dios oscuro. Su propia hermana
Cibeles fue corrompida y tuvo que ser destruida en una larga guerra.

Noticias del surgimiento de un nuevo dios oscuro en Cartago le llevaron a Roma, donde él y sus
adoradores participaron en la guerra y llevaron la ruina a la ciudad del Norte de Africa, que tuvo que ser
sacrificada antes de que pudiera purificarse. De regreso a Roma purg6 los antiguos altares corrompidos
por los demonios y expulsé a la impostora que habia usurpado el nombre de su hermana.

Durante los siglos siguientes viajé extensamente por el Imperio Romano, pero pronto surgié un
nuevo dios en Oriente, un dios celoso y justiciero, que no permitia la compafiia de ningin otro. Los
seguidores de este nuevo dios crecieron como las arenas del mar y los antiguos altares que habian
otorgado las bendiciones y protegido a la humanidad fueron desapareciendo uno tras otro, sustituidos por
una nueva fe.

El Dionisiaco y sus adoradores continuaron sus fiestas durante varios siglos, perpetuando sus
ritos a través de nuevos vestidos y las fiestas populares, los carnavales y festivales que sobrevivieron al
auge del cristianismo. Sin embargo, poco a poco el poder del Matusalén disminuyd, sobre todo a medida
que sus servidores feéricos se debilitaban y desaparecian en los otros mundos. El Dionisiaco los visitaba
ocasionalmente mas alla de las fronteras del mundo, pero consideraba que debia vigilar a sus adoradores
humanos y siempre terminaba regresando.

Hizo su dltima aparicién en 1497 cuando €l y sus hermanos y sobrinos e hijos y primos y todos
sus descendientes celebraron un tltimo festival de musica, sangre y canciones, en el que cerraron sus
mentes y apaciguaron sus visiones, aguardando el momento en que su presencia volviera a ser invocada
para defender a la humanidad de los dioses oscuros. El Dionisiaco viaj6 a su antiguo santuario en la isla
griega de Naxos, y durmio el suefio de los siglos.

Recientemente ha comenzado a dar sefiales de actividad. En sus suefios sus descendientes han
abierto nuevamente los ojos e invocado el poder de su visién divina. El antiguo dios oscuro también esta
despertando y reuniendo a sus seguidores a través de su sacerdotisa, la impostora Cibeles. Pronto llegara
el momento del despertar y prepararse para una nueva y descomunal batalla entre dioses en la que se
decidir4 el destino de la humanidad.

El lugar de reposo del Dionisiaco se encuentra en un refugio subterraneo en la isla de Naxos, en
un reino separado de la realidad por su inmenso poder, y en el que espiritus féericos descendientes de los
satiros y faunos de la antigiiedad velan su suefio, aguardando el momento de regresar a la realidad. La
apariencia del dios varia segin la mirada del espectador, pero normalmente parece un joven hermoso y
ligeramente obeso con labios de un rojo extremadamente brillante. Su cabello es oscuro, rizado y
enmarafiado con hojas de parra, y viste con una tinica purpura delicadamente ornamentada con distintos
simbolos sagrados de Dionisos.

Clan: Malkavian

Generacion: 4° (originalmente 5%)



