L.OS VAMPIROS DE MARRUECOS

Por Manuel Angel Gayoso Pefia iuvens@hotmail.com

Nota del autor: No existe una forma correcta de transliterar el arabe-marroqui al alfabeto latino.
Entre otras cosas, el significado de las palabras drabes depende hasta tal punto de la entonacién y el
énfasis que incluso una transliteracién “correcta” puede ser del todo inservible si se pronuncia de forma
errénea. En la mayoria de las obras con caracter filolégico y cientifico se emplean toda una serie de
marcas diacriticas que ayudan al lector a acercarse a la complejidad y riqueza del idioma arabe.

Sin embargo, este articulo estd pensado sobre todo, como un suplemento para el juego de rol
Vampiro: la Mascarada, y la rigurosidad filol6gica resulta contraproducente, por lo que me he inclinado
por la simplicidad y la coherencia.

Por otra parte, se supone que el suplemento estd ambientado a finales de 1999, poco después del
ascenso al poder del rey Mohamed VI de Marruecos y la muerte de Sidi Ibrahim, del clan Lasombra, el
Iméan de Marruecos.

Que disfrutéis con la lectura.

LA TIERRA DEL SOL PONIENTE

A pocos kiléometros de Europa se encuentra un pais que sugiere un caudal de imégenes y
experiencias fascinantes: olores, sabores y sonidos diferentes, la quietud del desierto del Sahara, el ajetreo
y las mil tentaciones de bazares y zocos. La tierra ofrece una gran diversidad geografica, desde los picos
nevados del Atlas hasta el bochornoso calor del desierto, que han forjado muiltiples culturas de gran
riqueza, tan diferentes como sus paisajes, desde los bereberes del norte a los saharauis del sur.

Y cuando el manto del ocaso cubre Marruecos esa misma diversidad palpita y adquiere nueva
forma entre los vampiros, que pululan entre las sombras nocturnas llevando a cabo sus guerras y
proyectos milenarios.

Para el observador exterior, parece que el pais se encuentra dividido por la guerra entre la
Camarilla y el Sabbat, rivales por antonomasia, pero sin embargo, a medida que la perspectiva se
aproxima aparecen numerosas facciones y rivalidades, clanes y filosofias, que se solapan, alian y luchan
entre si, convirtiendo el territorio en un crisol en ebullicién. Las rivalidades de los antiguos siguen
vigentes en las luchas de los jovenes y la Yihad vampirica adquiere un sentido muy real en Marruecos.
Las conspiraciones sutiles se mezclan con el ocasional estallido de la violencia, y las distintas facciones
se ven obligadas, de mejor o peor grado, a convivir en los mismos dominios. Por otro lado, las
costumbres occidentales y musulmanas encuentran un campo de batalla entre los choques de los
descendientes de Cain. La fe y la razén se convierten en herramientas en manos de los vampiros.

Esta tierra ha recibido la llegada de numerosos visitantes y conquistadores a lo largo de los
siglos. En sus primeros dias las tribus némadas lucharon y se aliaron con los invasores cartagineses y
romanos, posteriormente el Islam y los arabes de Oriente Medio dejaron su impronta sobre ella, dejando
paso a las sucesivas dinastias de sultanes y por tltimo a los colonizadores espafioles y franceses. Todas
estas civilizaciones han repercutido sobre los vampiros marroquies, dejando una serie de conflictos no
resueltos, y que de vez en cuando vuelven a estallar con inusitada violencia. Los antiguos, hijos de noches
pasadas, murmuran temerosos ante los sucesos mas nimios, obsesionados con las leyendas sobre el
despertar de los Antediluvianos y la llegada de la Gehenna.

Y hacen bien en preocuparse, pues su temerosa espera ha terminado...

IDIOMAS

El arabe es el idioma oficial de Marruecos, aunque el francés ain se usa mucho en las ciudades
(mucho menos en el &mbito rural bereber). El drabe marroqui, conocido como darija, es un dialecto del
arabe estandar, pero difiere de éste en tantos aspectos que casi se puede considerar otro idioma. El francés
sigue manteniendo su importancia en la educacién, los negocios y la prensa. Existen tres grandes
dialectos del bereber, sobre todo en las montafias del Rif y del Atlas. Los medios de comunicacién
modernos han contribuido a que s6lo quede una minoria de bereberes monolingiies; la mayoria hablan al
menos algo de drabe. En menor medida que el francés, el espafiol se ha mantenido en zonas del norte del
pais, aunque también se puede oir en el antiguo territorio espafiol del Sahara Occidental y en la antigua
colonia de Sidi Ifni. Actualmente también comienza a generalizarse el uso del inglés.

LA CAMARILLA

Aunque es sin duda la secta vampirica minoritaria de Marruecos, su influencia sobrepasa
claramente a su ndmero. Aliados nominalmente con los Ashirra, varios Vastagos europeos llegaron
durante el siglo XIX, acompafiando sobre todo los esfuerzos de la colonizacion francesa, y en menor
medida, la espafiola. Aunque ayudaron a los Ashirra a luchar contra la Mano Negra y el Sabbat, también



contribuyeron a extender las costumbres occidentales, algo que no sent6 muy bien a los vampiros
musulmanes mads tradicionales. Durante la Segunda Guerra Mundial nuevos Vastagos, refugiados
europeos y emigrantes americanos, se asentaron en Marruecos, principalmente en las ciudades costeras.

La colonizacién cre6 una brecha entre la Camarilla y los Ashirra, que qued6 manifiesta a partir
de 1956, con la independencia del pais. En varios momentos se produjeron incidentes e incluso se temi6
que ambos grupos llegaran a una ruptura permanente. En tltima instancia la presencia de un enemigo
comun ha impedido que los rencores se hayan extendido demasiado.

Afortunadamente, ambas sectas han llegado a acuerdos puntuales, gobernando de forma
auténoma en los dominios que comparten. Sin embargo, la Camarilla ha debido ceder terreno ante sus
aliados a medida que el proceso descolonizador avanzaba. En estos momentos los vampiros que afirman
seguir los dictados de la Camarilla constituyen un tercio de la alianza entre Vastagos y Ashirra. Entre
ellos se encuentran no sélo vampiros europeos, sino también vampiros musulmanes “descarriados” que
no se preocupan en exceso por los principios del Islam, ya sea porque han adoptado una visién flexible y
moderna de su religion o porque simplemente les importa un bledo. Sin embargo, muchos de estos
vampiros musulmanes no tienen ningin inconveniente en reafirmar su alianza en cualquiera de las dos
facciones segilin su conveniencia, y en muchas ocasiones la pertenencia de un vampiro marroqui a la
Camarilla o los Ashirra no esté del todo clara.

Como institucion la Camarilla se encuentra presente en los dominios de Casablanca y Téanger,
que controla de forma directa, aunque sus agentes se extienden también por el centro y el sur del pais,
sobre todo en el antiguo territorio de la colonizacion francesa.

LOS ASHIRRA

Los Ashirra o “hermanos” son una secta musulmana de vampiros que se formé en torno al afio
622, basandose en los principios de que cualquier ser que acepte el Islam puede redimirse y que la
inmortalidad no excluye a los Vastagos del juicio de Ala. Desde sus inicios en Arabia se extendi6
siguiendo los pasos de los musulmanes, llegando hasta Marruecos, donde actualmente es la secta
vampirica con mayor influencia y nimero de miembros. Los Ashirra se enorgullecen de basar su
autoridad en el mérito religioso en lugar de simplemente la edad y el poder. La fuerza de la secta seria
imparable...si todos sus miembros mirasen en la misma direccién, pero la realidad es que los vampiros
Ashirra sélo estan unidos por lazos culturales y espirituales y no siempre han sido capaces de cooperar.
Ninguno de ellos puede afirmar que sus acciones no estén mancilladas por los primitivos juegos de la
intriga y el poder. Al igual que ocurre entre el resto de la Estirpe los choques de voluntades y las
traiciones no son desconocidos.

Los conservadores son particularmente estrictos en su adherencia a los principios del Islam y la
devocion a Ala, oponiéndose a la cultura occidental, al Abrazo de mujeres (o alimentarse de ellas) y otras
tradiciones musulmanas. Aunque esta faccién es la mas pequefia, muchos de los antiguos marroquies mas
importantes pertenecen a ella. Son particularmente fuertes en el dominio de Fez, en el que no permiten la
presencia de ningin vampiro ajeno a los Ashirra.

Los moderados respaldan el Islam, pero desde una perspectiva mas liberal, y se oponen a una
vision estricta, aislada y estancada del mismo. Enfatizan la devocién islamica mediante el aprendizaje y
el debate, en contraposicion a la ortodoxia y el dogma de los conservadores, permitiéndose practicas que
serian censuradas por sus hermanos mas estrictos. Componen la mayoria de los Ashirra marroquies, y son
los principales partidarios de la alianza con la Camarilla.

Los descarriados, como ya se ha mencionado, no se preocupan por los principios del Islam, o
solo los siguen por conveniencia. Aunque algunos son meramente escépticos o particularmente afectos a
la cultura occidental, otros se entregan a practicas perversas o a caprichos desenfrenados.

Como ocurre en otros lugares del mundo, los Ashirra compiten por el control. Al vampiro que es
capaz de imponer su voluntad sobre un dominio se le conoce como sultan, el equivalente del principe, un
titulo que se emplea independientemente de la religién que siga. Debido al peso de los Ashirra en el pais,
se espera que éste se someta a las necesidades de la unma o comunidad vampirica musulmana.

El lider de cualquier comunidad Ashirra es el iman, que se encarga de hacer cumplir las leyes
del Islam, y del mantenimiento de la mezquita para los vampiros de cada dominio. En los dominios de la
Camarilla el iman representa a los Ashirra frente al sultdn, mientras que en los dominios de los Ashirra
ambos cargos se solapan.

El iméan es elegido por los ulemas, estudiosos del Coran y los Hadith (escritos y proverbios
sobre el profeta Mahoma), que son respetados por la comunidad. Suelen aconsejar al iméan en cuestiones
de fe, pero también pueden controlar un gran poder politico, y muchos ocupan la posicién de
Primogénitos de sus clanes, aunque no siempre es asi.

Los cadies son los juristas de la religién islamica, que estudian las leyes dictadas por Mahoma y
las interpretan en las disputas y crimenes. Son el equivalente de los arcontes de la Camarilla, aunque cada
tipo de juez s6lo tiene autoridad en su respectiva secta. Debido a esta situacién, la seguridad normalmente
es compartida por ambos grupos cuando se encuentran en un mismo dominio.



EL SABBAT

Debido a sus raices occidentales y europeas, los vampiros del Sabbat se encuentran en
Marruecos en una encrucijada similar a la Camarilla, aunque mejor asentada, pues desde un principio los
Cainitas reconocieron la autoridad y la presencia de su secta hermana, la Mano Negra, que es quien
verdaderamente controla las actividades de la Espada de Cain en Marruecos. Muchos altos cargos
mantienen posiciones en ambas sectas.

Durante el siglo XIX, y a medida que la Camarilla y los Ashirra ganaban terreno en la zona de
colonizacién francesa, varios vampiros espafioles del Sabbat acudieron a Marruecos, tanto para ayudar a
sus hermanos como para beneficiar sus propios intereses, sin embargo los antiguos de la Mano Negra
mantuvieron su autoridad, reclutando a los elementos mas meritorios de la Espada de Cain y expulsando
o desechando al resto. La presencia de la secta se hizo especialmente fuerte en el norte, en la zona de
colonizacién espafiola, desde donde los Cainitas realizaron varias incursiones contra los Vastagos
franceses y sus esbirros. Cuando Marruecos alcanz6 la independencia en 1956 se apoderaron de la nueva
capital, Rabat.

Los términos cristianos adoptados por el Sabbat en Occidente no se ajustan a la cultura
musulmana marroqui, donde la secta ha adoptado muchos términos, ritos y tradiciones de la Mano Negra,
asentada previamente en el pais y conocedora de la situacién local. Muchos de estos términos de caracter
religioso coinciden con los de los Ashirra, pero mientras los Vastagos musulmanes los emplean con
reverencia y un significado religioso, los Cainitas les dan un sentido perverso y parédico. No ayuda al
entendimiento el hecho de que el Sabbat ha acogido entre sus filas a muchos descarriados y herejes de la
secta de los Ashirra.

Arzobispo-Iman

Obispo-Emir

Ductus-Jeque

Cofradia/Manada-Kamut

Actualmente el Sabbat marroqui se encuentra en una situacion convulsa. De la misma forma que
la muerte del Cardenal Ambrosio Luis Moncada ha supuesto un revulsivo para el conjunto de la secta,
especialmente en Espafia, los Cainitas marroquies también se vieron privados de su lider, el Iman Sidi
Ibrahim, que se encontraba en la ciudad de Madrid visitando al Cardenal. Sidi Ibrahim fue secuestrado y
torturado por un grupo de renegados Assamitas de la Mano Negra, que traicionaron a su secta y
participaron en el asesinato de Moncada.

Los Cainitas del Sabbat se encuentran ahora divididos, luchando entre si por la sucesién de
Ibrahim, y algunos incluso han acusado de traicién a la Mano Negra, que también atraviesa una situacién
delicada debido a problemas internos.

LA MANO NEGRA

Para los vampiros de la Camarilla, la Mano Negra es un sinénimo del Sabbat, para otros se trata de un
subgrupo de guerreros de elite dentro del Sabbat. Sin embargo, los mas antiguos conocen leyendas sobre
la terrible reputacion de la Mano Negra y saben que la secta es anterior a la existencia de la Camarilla y el
Sabbat. Pero ni siquiera estos antiguos conocen todos sus secretos.

Realmente la Mano Negra es un culto formado por varias facciones de tradicion mistica basadas
en el conocimiento de Cain, cuyos misterios son ensefiados Uinicamente a los miembros que se ganan el
derecho de poseer ese conocimiento. Sus objetivos politicos van mucho mas alla del Sabbat, y los ideales
de sus fundadores siguen vigentes aunque muchos hayan desaparecido.

Los agentes de la Mano Negra llegaron al Magreb en el siglo V, cuando la secta se enfrentaba a
un cisma entre sus filas, supuestamente instigado por los Seguidores de Set. Los vampiros de la Mano
Negra reclutaron aliados entre los Cainitas bereberes. Finalmente la faccién oriental o Tal’mahe’Ra se
impuso, y la zona quedaria bajo su influencia hasta la reunificacion de la secta en el siglo XVIII.

La Tal’mahe’Ra se aislé de la Mano Occidental o Manus Nigrum, pero se vio debilitada por sus
constantes batallas contra los Assamitas y los Seguidores de Set y la proteccion de la fortaleza de Enoch,
un reflejo fantasmal de la supuesta ciudad de Cain que se encontraba oculta en las profundidades del
Inframundo.

Con la llegada de los musulmanes en el siglo VII varios vampiros de la Tal’mahe’Ra se
convirtieron al Islam y se infiltraron entre los Ashirra, entre ellos Pelagén, un guerrero Assamita, que era
el lider de la secta en el Magreb. Sin embargo, Pelagén y sus servidores estaban descontentos por lo que
consideraban una intromisién indebida de los vampiros en el mundo de los mortales (ademéas de que se
resentian ante lo que consideraban invasores de su dominio), por lo que en cuanto tuvieron oportunidad
provocaron problemas internos entre los Ashirra, y rencillas entre los vampiros marroquies. Aunque la
Revuelta Anarquista no tuvo las mismas repercusiones en Marruecos, si provoco el debilitamiento de
clanes como los Qabilat al-Khayal (Lasombra) y los Mushakis (Brujah).

Tras la derrota de los Assamitas por la Camarilla, Pelagén se uniria a los antitribu junto con
muchos de sus descendientes, que encontraron refugio dentro de la Mano Negra y el Sabbat. Pelagén fue



uno de los principales artifices de la reunificacion entre la Tal’mahe’Ra y la Mano Negra Occidental en el
siglo XVIII. Poco después seria asesinado, supuestamente por los Seguidores de Set, aunque hay quien
atribuye su muerte a miembros de la Mano Negra descontentos con la reunificacion de la secta.

El sucesor de Pelagén fue su chiquillo Ziryab, quien se convirtié en Dominio de la Mano Negra
de Marruecos y fortaleci6 la secta a costa del Sabbat, sometiendo practicamente a la Espada de Cain a
través de su autoridad y favoreciendo el ascenso de grupos afines o como fachada para cubrir el
verdadero alcance de su poder. Entre estos grupos se encontraba otro culto nodista conocido como la
Tribu Perdida o las Lagrimas de Zillah.

La Mano Negra prosigui6 su guerra contra los Ashirra, los Assamitas y los Seguidores de Set, y
hubiera podido controlar por completo Marruecos de no haber sido por la intervencién de la Camarilla
durante la colonizacién europea. Aunque esta intervenciéon cre6 una brecha en la alianza entre la
Camarilla y los Ashirra lo cierto es que cumplié su objetivo de impedir el predominio de la Mano Negra
y el Sabbat en la zona. Ziryab reaccion6 atrayendo a varias manadas y cofradias del Sabbat europeo que
se asentaron en la zona de colonizacién espafiola y detuvieron a sus enemigos.

La secta recuper6 su iniciativa tras la independencia de Marruecos, extendiéndose por todo el
pais, aunque no pudo alcanzar su objetivo de controlarlo por completo, debido a la fortaleza de sus
numerosos enemigos, por lo que se dedic6 a asentar su influencia.

La caida de la ciudad de Enoch en 1999 y la fragmentaciéon de la Mano Negra en distintos
subgrupos que se limitaban a defender sus intereses particulares extendieron una marea de confusién
entre las filas de la secta. Ziryab desaparecié misteriosamente, y muchos lo consideraron un traidor, o
peor aun, un cobarde. Con Ziryab se fueron muchos antitribu Assamitas que se unieron a las filas de su
antiguo clan.

Actualmente se estd produciendo una rapida reorganizacién dentro de la Mano Negra. Un nuevo
Dominio ha asumido el mando e intenta mantener el poder de la organizacién dentro de la Espada de
Cain, aunque su influencia se escurre debido a los problemas internos de ambas.

LAS SENDAS DE ILUMINACION

Debido a la fuerte influencia de la Mano Negra en Marruecos, sus codigos morales han tenido un
enorme peso dentro de los vampiros de la Espada de Cain. No obstante, mas de la mitad de los vampiros
de la secta se han aferrado a su humanidad a través de los siglos, aunque haya sido erosionada con el paso
del tiempo.

La Senda de Cain es con mucho la mas fuerte y predominante en el Sabbat y la Mano Negra de
Marruecos. Dado el interés de la Mano Negra en Cain como padre de todos los vampiros, su popularidad
es realmente comprensible. Después de que numerosos antitribu Assamitas abandonaran la secta, sus
seguidores disminuyeron, aunque no de forma significativa.

La Senda del Acuerdo Honorable constituye el otro fiel de la balanza en la Mano Negra de
Marruecos, siendo sin duda casi tan ampliamente seguida como la Senda de Cain, a pesar de que en las
Noches Finales sus ideales son constantemente puestos a prueba. En Marruecos los Caballeros reciben el
nombre de Ghazi, e incorporan en su filosofia numerosos elementos y tradiciones musulmanes.

La Senda del Poder y la Voz Interior estd bien representada en ambas sectas después de la
Senda de Cain y la Senda del Acuerdo Honorable. Muchos altos cargos del Sabbat la siguen (en secreto o
no) y con frecuencia utilizan sus ensefianzas para justificar decisiones de guerra cuestionables o para
escapar de asuntos politicos demasiado candentes.

La Senda de la Muerte y el Alma sigue a las anteriores a una considerable distancia, y aunque
se consideran el contrapunto de la Senda de Cain, lo cierto es que no tienen el suficiente nimero como
para constituir una oposicién apreciable.

La Senda de los Cataros ha sido asumida recientemente por miembros decadentes del Sabbat,
principalmente por miembros europeos que tratan de corromper a los descarriados Ashirra con el
materialismo y los placeres occidentales. Se rumorea que estos decadentes han realizado pactos con los
Seguidores de Set.

FAMILIAS DE APARECIDOS

Debido a que son los vampiros del clan Tzimisce quienes mdas confian en las familias de
aparecidos, y a la escasa o nula presencia de este linaje en Marruecos, la presencia de los aparecidos del
Sabbat ha sido practicamente inexistente en el pais, salvo por visitas ocasionales.

No obstante, la Mano Negra también ha convertido a familias enteras en sus servidores ghouls,
y mediante misteriosos métodos misticos las convirtieron en aparecidos. Sin embargo, la Mano Negra no
ha compartido a estos servidores con los vampiros de la Espada de Cain, y su existencia constituye un
secreto. Cuando miembros ajenos a la secta los han descubierto, han creido que se trataba de ghouls
normales o miembros de familias de aparecidos del Sabbat.



Seggabine (Rafastio)- Se desconoce cémo esta familia de aparecidos lleg6 desde el valle del Po
en el norte de Italia hasta Marruecos, aunque segin informaciones fragmentadas podrian haber llegado en
el siglo VIII ocultos en un cargamento de esclavos para servir a los antiguos de la Tal’mahe’Ra.

Los Rafastio era una familia de brujas y hechiceros y pusieron sus talentos misticos al servicio
de sus amos. Comenzaron trabajando como seggabine (tintoreros), viajando entre las ciudades marroquies
para vender sus mercancias y asi recibieron su apodo. Al principio se asentaron en torno a la ciudad de
Fez, pero se extendieron por todo Marruecos en sus misiones para la Mano Negra.

Con la formacion del Sabbat, los Seggabine continuaron con sus habituales practicas, pero
pasaron a servir Unicamente a un antiguo Nosferatu de la Tal’mahe’Ra conocido como Zafar, quien
ordend a los Rafastio que ocultaran su presencia de los vampiros de la Espada de Cain, pues conocian
secretos sobre la Mano Negra que no debian salir a la luz. Cuando era necesario se hacian pasar por
ghouls, pero procuraban actuar en secreto y a salvo de miradas indiscretas.

Durante el siglo XVIII y después de un ataque de los Seguidores de Set que diezm6 a la familia,
los Seggabine se trasladaron a la ciudad de Casablanca, entonces en poder de los Ashirra, pero donde
también se encontraban algunos de los espias de la Mano Negra. La familia prosperd, continuando con el
negocio de los tejidos y tintes y el servicio a sus amos inmortales.

En 1999, tras la destruccion de la Mano Negra, varios de los antiguos de la secta desaparecieron,
y los Seggabine aprovecharon la ocasion para rebelarse. La matriarca de la familia, Nyssa Seggabine,
consideré que sus amos habian sido juzgados indignos y que los Seggabine debian sobrevivir por su
cuenta. No obstante, la necesidad de sangre vampirica para mantener a los miembros mas ancianos de la
familia se convirtié6 en un problema, y tras una discusién y debate interno que durd varios meses, los
Seggabine decidieron buscar nuevos patronos.

Los vampiros del clan Tremere tenian grandes dificultades para acceder a Marruecos y sus
secretos misticos, debido a sus numerosos enemigos. Nyssa se present6 ante el embajador del clan en
Casablanca y tras proporcionarle valiosa informacién, como muestra de confianza, le ofreci6 sus
servicios. Se alcanzé un acuerdo: a cambio de actuar como agentes para los Tremere, Nyssa y su familia
recibirian periédicas entregas de sangre vampirica.

Por el momento el pacto entre ambas partes ha funcionado bien. Como precaucién, Nyssa no ha
revelado la extension de su red familiar a los Tremere, y de hecho, ha ordenado a varios miembros de su
familia que preparen un refugio en una finca particular en Sidi Ifni por si los Seggabine se encontraran en
problemas. Sin embargo, la familia ha sufrido numerosas bajas desde la destruccién de la Mano Negra, y
muchos temen que los Seggabine terminen por enfrentarse a la extincion.

Los Seggabine mas valiosos aprenden distintas formas de magia menor, especializandose en la
Alquimia y la comunicacién con los espiritus. También son capaces de elaborar venenos que afectan a los
Vastagos. La familia es muy préspera, habiendo acumulado riquezas a lo largo de varios siglos, que les
han permitido dedicarse a sus estudios misticos.

EL INCONNU

Los vampiros de la Mano Negra llevan mucho tiempo preocupados por su desconocimiento del
Inconnu, una secta igual o quizds mas antigua que ellos. Sin embargo, los antiguos Inconnu nunca han
pasado a la accién, pareciendo limitarse a observar y vigilar, atin siendo la faccion que mayor
conocimiento puede tener sobre los descendientes de Cain.

Oficialmente y hasta donde el resto de los vampiros marroquies sabe, el Inconnu no tiene
representantes en Marruecos, o si los tiene, mantienen una presencia extremadamente discreta. Hay quien
afirma que tal vez alglin antiguo Matusalén abrazado entre los bereberes antes de la llegada de los
romanos puede tener relacién con esta enigmatica secta. Sin embargo, la identidad de este vampiro, si es
que existe, es tan misteriosa como su ubicacion.

CLANES VAMPIRICOS
A continuacién se expone una visién general sobre la presencia de los distintos clanes
vampiricos, junto con su denominacién arabe entre paréntesis.

Assamitas (Banu Haqgim)- Los Asesinos constituyen el clan mas influyente de Marruecos, y de hecho
constituyen una faccién propia en la Yihad vampirica que afecta a la zona. Existen Assamitas presentes en
practicamente todas las grandes facciones y sectas, y algunos miembros han alcanzado grandes
posiciones.

La faccién mas fuerte y numerosa dentro del clan son los Lealistas, que obedecen las 6rdenes de Alamut,
el corazon espiritual del linaje. Sostienen que son superiores a los demdas vampiros, y la mayoria estan
familiarizados en mayor o menor grado con las ensefianzas de la Senda de la Sangre y las cumplen en su
comportamiento, sigan o no su filosofia. Los Lealistas constituian una faccién independiente, luchando
contra la Camarilla, el Sabbat, la Mano Negra, etc. o alquilando sus servicios a las partes en disputa.
Desde que el Matusalén Ur-Shulgi rompi6 la maldicion que impedia a los Assamitas cometer diablerie, la



faccién Lealista ha recibido a numerosos antitribu que deseaban reconciliarse con el clan, pero al mismo
tiempo también ha perdido adeptos, sobre todo entre los Asesinos musulmanes que seguian con tibieza
los principios de la Senda de la Sangre. Ahora los Lealistas se preparan para lanzar una ofensiva contra
los demas vampiros, sembrando el terror y el odio hacia los Hijos de Hagim.

Los Cismadticos constituyen la segunda faccion Assamita en fuerza e influencia, habiéndose escindido del
cuerpo principal del clan después de que el Matusalén Ur-Shulgi se hiciera con el poder en Alamut,
debido sobre todo a cuestiones de fe, ya que Ur-Shulgi decreté el cese inmediato de cualquier adoracién
ajena al Antediluviano Haquim, algo que no sent6 demasiado bien a los vampiros musulmanes del clan,
pero también a los que seguian otras religiones o que preferian coexistir en paz con otros clanes. Aunque
muchos Cismaticos encontraron refugio entre los Ashirra, entre los que se encontraban previamente
muchos de sus hermanos, a principios del afio 2000 los Cismaticos comenzaron negociaciones con la
Camarilla para convertirse en aliados o incluso miembros de pleno derecho.

Los Antitribu, los Assamitas que servian al Sabbat y la Mano Negra, y que no se sometieron a la
maldicién que impedia al clan cometer diablerie, son la facciéon que mas bajas ha sufrido en los dltimos
tiempos. Varios antiguos se unieron a los Lealistas con el despertar de Ur-Shulgi, pero no fue la tnica
traicién. En 1999 algunos Assamitas de la Mano Negra colaboraron en el asesinato del Cardenal Moncada
y del Iméan Ibrahim, y la accién fue respondida con una sangrienta represalia. Cuando el Matusalén Ur-
Shulgi aparecié en Alamut y reorganiz6 el clan, algunos Assamitas Cismaticos intentaron unirse a los
Antitribu, pero el recuerdo de la traicién es todavia demasiado reciente, y muchos fueron rechazados,
cuando no destruidos. En estos momentos los Antitribu Assamitas se encuentran en una posicién precaria.
La mayoria de sus miembros en el Sabbat y la Mano Negra, salvo una selecta minoria, han desaparecido
o abandonado sus puestos, mientras que otros han sido destruidos en las represalias que siguieron.
Aunque su numero sigue siendo significativo, ha sido reducido a menos de una tercera parte en
Marruecos.

Un puiiado de los Assamitas marroquies constituyen una linea de sangre propia, surgida entre la casta de
los guerreros que adoptaron el estilo ndmada de las tribus del desierto. Estos Asesinos, han adoptado el
poder del Animalismo renunciando a la Ofuscacién. Aunque nominalmente han permanecido fieles a las
ordenes de Alamut, en general prefieren mantenerse apartados de la Yihad vampirica.

Brujah (Mushakis)- Aunque no el mas influyente, el Bayt Mushakis constituye el mas numeroso de
Marruecos y el mas diversificado, siendo uno de los pilares de los Ashirra marroquies, pues los antiguos
se cuentan entre los imanes, cadies y eruditos musulmanes mas respetados por la secta, custodiando
algunos de los registros mas antiguos. Para ellos el Islam constituye un ejercicio de filosofia, una
interpretacion religiosa y un ideal de igualdad que les recuerda la legendaria Cartago. Sin embargo, la
opinién del clan no es undnime, y engrosan por igual las filas de los conservadores, moderados y
descarriados.

Los Antitribu Brujah no son tan numerosos como sus compafieros de los Ashirra o de la Camarilla, pero
son el principal apoyo de la Espada de Cain. Sin embargo, casi todos sus miembros pertenecen al Sabbat,
y pocos han sido admitidos en la Mano Negra, aunque esté situacion estd cambiando desde la desercion
masiva de los Assamitas.

Gangrel (Wah’Sheen)-El Bayt Wah’Sheen ya se encontraba presente en Marruecos antes de la llegada
del Islam, alimentédndose de las tribus némadas que habitaban en Marruecos, y la llegada primero de los
romanos y posteriormente de los musulmanes no les agradé. Muchos optaron por emigrar hacia el Africa
subsahariana, evitando el avance de la civilizacién. Sin embargo, durante la Edad Media, un grupo de
Gangrel procedentes de Al-Andalus, y en su mayoria descendientes del Matusalén Shabaqo el Nubio
adoptaron el Islam y se diseminaron por el Norte de Africa. En su asociacién con los musulmanes se
enfrentaron con el resto de su clan, y han conseguido sobrevivir hasta las Noches Finales, aunque no son
especialmente numerosos. Actualmente la mayoria de los Wa"Sheen marroquies son Ashirra y algunos de
los exiliados de la Camarilla han visto una alternativa en la conversién al Islam.

En contraste, muchos Wa’Sheen que se resistieron al avance del Islam y se enfrentaron a los Ashirra en la
Edad Media, encontraron refugio en las filas de la Mano Negra, y después de los Assamitas eran el bayt
mas numeroso. Muchos han tomado el lugar de los Banu Haquim tras su desercion.

Existe un tercer grupo minoritario, aunque importante, de Wa“"Sheen independientes que han abandonado
la guerra de sectas para acompafiar a las tltimas tribus némadas del desierto, desplazandose con ellas y
compitiendo con un linaje de hombres chacal por el territorio. Algunos de estos Wa'Sheen son
descendientes del antiguo Hassani, Abrazado entre los Akunanse, un linaje subsahariano de los vampiros
africanos conocidos como Laibon.

Giovanni-Los Capadocios (Qabilat al-Mawt), tuvieron una pequefia pero significativa presencia en
Marruecos durante la Edad Media, sobre todo en los puertos de Tanger y Ceuta. Pocos se convirtieron en
verdaderos creyentes de las ensefianzas de Mahoma, y muchos sufrieron ante el avance de los
musulmanes y los Ashirra. Sin embargo, cuando estall6 la guerra entre vampiros antiguos y jovenes, un
antiguo llamado Khayrat se unié a la revuelta, azuzando a los rebeldes contra los Ashirra, y destruyendo
a algunos de sus antiguos. En las guerras que siguieron Khayrat seria destruido en el siglo XVI y sus



escasos descendientes, que se unieron a la Mano Negra, también desaparecieron en las décadas
siguientes.

Los sucesores de los Capadocios fueron la familia de nigromantes venecianos conocidos como Giovanni,
aunque durante mucho tiempo permanecieron ajenos al mundo isldmico, concentrados en su
supervivencia y expansion comercial. Sin embargo, a medida que buscaban nuevos mercados la situacién
cambio, y los agentes mortales del clan realizaron acuerdos mercantiles con los comerciantes y sultanes
marroquies.

En el siglo XVII los Giovanni “adoptaron” en su clan a la familia Ghiberti, un grupo de esclavistas
holandeses, que participaban en la trata de negros entre Africa y las colonias del Nuevo Mundo. Los
Ghiberti realizaron pactos con los sultanes del Magreb, pero su presencia no seria significativa hasta el
siglo XX, durante la expansion colonial francesa.

Tras realizar una serie de pactos con los vampiros locales, y especialmente con los Seguidores de Set, los
Ghiberti adquirieron diversos edificios y propiedades en la ciudad de Marrakech, que se convirtié en una
importante base de operaciones para el Clan de la Muerte. Numerosos miembros del clan Giovanni iban
y venian, manteniendo una presencia constante y realizando pactos puntuales con otros linajes, pero sin
comprometer abiertamente su neutralidad en los conflictos vampiricos.

En 1999 se produjo un terrible cataclismo en Marrakech, conocido entre los vampiros locales como “la
Tormenta Gris”. Todos los Ghiberti desaparecieron repentinamente, asi como los vampiros de la ciudad
de Marrakech. Los informes sobre la ciudad son confusos, aunque segtin los agentes que han conseguido
regresar parece que muchos muertos y fantasmas se han alzado de sus tumbas. Los Giovanni han
intentado acceder a Marrakech, pero hasta el momento sus intentos han sido infructuosos, debido a la
miasma espiritual que parece rodear la ciudad.

Lasombra (Qabilat al-Khayal)- Aunque el Qabilat al-Khayal jugé un papel fundamental en la fundacién
de los Ashirra, el clan ha sufrido una progresiva caida desde los inicios del Islam. En Marruecos nunca
fueron muy numerosos, pues muchos miembros del linaje prefirieron asentarse en las présperas ciudades
de la cercana Al-Andalus. A medida que la Reconquista cristiana avanzaba, fueron expulsados y se
refugiaron en el Norte de Africa.

Entonces estallé la “Guerra de los Hermanos”, una guerra entre dos facciones, una de ellas liderada por
los fieles Ashirra y otra de vampiros descontentos y amargados procedentes de Al-Andalus, que
consideraban que su religién era un fraude. Aunque en principio eran minoria, cuando el Antediluviano
Lasombra fue diabolizado en 1405, los rebeldes obtuvieron nuevos aliados y los fieles Ashirra se
encontraron en minoria, convirtiéndose en antitribu.

Los antitribu Lasombra se aliaron con los Ashirra y la Camarilla, lanzdndose al mar con los piratas
berberiscos y atacando las posesiones del Sabbat siempre que podian. Sin embargo, los Lasombra del
Sabbat, liderados por Sidi Ibrahim, se concentraron en la destruccién de sus hermanos, destruyéndolos o
expulsandolos progresivamente de Marruecos. Con la decadencia de la pirateria y la llegada del
colonialismo europeo, no quedaba ningun antitribu Lasombra en el pais.

De esta manera actualmente el Qabilat al-Khayal de Marruecos forma parte integra del Sabbat y de la
Mano Negra, y es uno de los linajes mas poderosos. Durante mucho tiempo Sidi Ibrahim fue el Iméan
renegado que regia los destinos de la secta en Marruecos, pero con su destruccion, los Lasombra se han
visto temporalmente apartados del poder.

Malkavian (Majnoon)- Los Ashirra cuentan la fabula de Marid, Micah o Malkav, el fundador del Bayt
Majnoon, que antafio quiso comprender el mundo de los djinn. De pie en la misma roca en la que
Abraham sacrific6 a Isaac, hizo un pacto con uno de los mas poderosos espiritus y acepté compartir su
cuerpo con él. El djinn gan6 el acceso al mundo material y el vampiro al reino espiritual, pero por
desgracia la fusiéon de ambos los volvié locos, tal es el precio de la locura y desde entonces sus
descendientes han pagado por su error.

Aunque nunca han sido muy numerosos, los Majanin son uno de los linajes mas antiguos de Marruecos y
muchos abrazaron el Islam con la llegada de los musulmanes. Sin embargo, su locura y sus intereses son
tan diversos que nunca se han integrado plenamente en ninguna de las sectas vampiricas, esparciendo su
demencia por doquier.

Existe un linaje de Majanin, presuntamente el més antiguo de Marruecos, que adoptaron el estilo de vida
némada de las tribus saharianas. Se les conoce como Banu Gnaoua, Hijos de los Danzantes del Trance o
a veces como Tuareg (Hombres Azules), debido a los mantos azules que llevan, y cuyos tintes les dan un
color azulado a su piel. Muchos de estos vampiros aceptan nominalmente el Islam

Los Banu Gnaoua vagan en caravanas de 3 a 10 miembros de oasis en oasis de noche, enterrandose
durante el dia y bailando durante las tormentas de arena. Segin sus leyendas y relatos orales son
descendientes de un terrible demonio conocido como Gnaoua el Devorador que yace en algtin lugar
perdido y lejano del corazén del desierto del Sahara. Un dia el Devorador se sintié tan hambriento que
comenz6 a devorar el mundo, comenzando por sus descendientes, pero uno de ellos se sacrificé y
mediante un astuto ardid consigui6 saciarlo. Desde entonces el Devorador duerme bajo las arenas del
desierto, pero algunos afirman que recientemente ha despertado y vuelve a estar hambriento...



Nosferatu (Mutasharid)- Los Mutasharidin viven una situacién paraddjica dentro de los Ashirra. Existe
una importante faccién dentro del clan conocida como los Hajj que abrazé el Islam, y que en su mayoria
descienden del Matusalén Tarig-el Hajj, que custodia La Meca, la ciudad sagrada de los musulmanes. Los
Hajj mantienen una posicién privilegiada dentro de los Ashirra, ya que han completado el peregrinaje a
las ciudades santas, una hazafia que pocos vampiros han conseguido, debido al poder de la fe que rodea
La Meca, y tras un riguroso aprendizaje se extienden por las comunidades de Ashirra de todo el imperio,
cumpliendo el papel de imanes, ulemas o muecines. Casi todos pertenecen a la facciéon conservadora de
los Ashirra y pocos son moderados. También existe una minoria que se han convertido al Islam pero no
han realizado el peregrinaje y se encuentran en una posicion inferior.

Sin embargo, existe otra facciéon compuesta por los Mutasharidin que no se convirtieron al Islam o no
descienden de Tariq, y que sufren una extrema presion politica por parte de los Hajj para expulsarlos de
las ciudades musulmanas, aunque en Marruecos esta presién no es ni de lejos tan excesiva como en
Arabia. Esta situaciéon ha provocado rencillas y enfrentamientos entre ambas facciones y muchos
Mutasharidin, en represalia se han unido a las filas del Sabbat y la Mano Negra, alcanzando el
reconocimiento que les negaron sus congéneres. Actualmente, y tras la deserciéon Assamita, uno de ellos
incluso se ha convertido en el nuevo Dominio de Marruecos.

Al contrario que los Nosferatu europeos, pocos Hajj o Mutasharidin ocultan sus cuerpos o se avergiienzan
de sus horrorosos semblantes. Por supuesto, la amenaza de los mortales aconseja precaucion, pero cuando
se encuentran en la privacidad de sus refugios o tinicamente entre otros vampiros y sus servidores, se
muestran tal y como son, mostrando las deformidades de su Abrazo.

Ravnos (Mujrim)- Los Mujrimin llegaron a Marruecos siguiendo la ruta de los comerciantes que
surcaban el Mediterraneo y trazaban su linaje a un Matusalén egipcio. Solian dejarse llevar por la codicia
y el orgullo y vivian rodeados de lujos trabajando como mercaderes, siendo el objetivo favorito de las
reprimendas de los ulemas Ashirra, pero aunque algunos se unieron en sus plegarias a los vampiros
musulmanes, la mayoria preferia dedicarse a sus negocios al margen de las sectas, compitiendo con otros
vampiros.

Y repentinamente, en 1999, el linaje se vio afectado por una maldicién con un frenesi canibal que
destruyé a muchos de ellos. Algunos de los escasos supervivientes fueron atacados por vampiros
supersticiosos de los demas clanes, que los creian afectados por una plaga que podia extenderse. Otros
creian que los Mujrimin con sus pecados habian incurrido en la célera de Ala.

A pesar de esta debacle, Marruecos es uno de los lugares donde el clan Ravnos consiguié sobrevivir a la
Semana de las Pesadillas. Los dos supervivientes son vampiros jévenes, temerosos de la ira de los demés
clanes, y que prefieren pasar desapercibidos.

Seguidores de Set (Walid Set)- Los adoradores del dios oscuro Set afirman con orgullo que su linaje fue
el primero en llegar a las tierras del Magreb, aunque no existe ningtin registro fiable que lo acredite y el
resto de los clanes cree que las Serpientes de Arena llegaron durante la época romana. Una faccién
conocida como los Mesu Bedshet, los Hijos de la Rebelidn, y que deseaban extender las ensefianzas de
Set mas alla de la tierra de Egipto, creé el Nido Descendente en la ciudad de Tingis (Tanger), desde
donde extendieron la influencia del linaje al resto del pais, levantando templos en las principales ciudades
que surgieron durante el periodo islamico.

La mayoria de los Setitas marroquies remontan su ascendencia al Matusalén Jocalo, que consagro6 el
Templo de Tingis en colaboracién con otros antiguos del clan. La historia del linaje esta llena de
continuos conflictos con los Ashirra, los Assamitas y la Mano Negra y las sectas que surgieron
posteriormente. Las Serpientes tienen espias, agentes y conversos entre los descarriados Ashirra, asi como
simpatizantes entre los depravados Cainitas del Sabbat. Actualmente la mayoria de los vampiros creen
que el principal templo de los Setitas se encuentra en la ciudad de Marrakech, pero realmente, el centro
espiritual del linaje permanece en Ténger.

Toreador (Ray’een al’Fen)- Los Pastores de las Artes se han adaptado bien a la cultura del mundo
islamico, aunque no son tan numerosos como en Oriente Medio. Sin embargo, como en otros lugares, los
Ray’een al’Fen se convirtieron en mecenas, creadores y protectores del arte islamico. Mientras las tribus
bereberes les importaban poco, el clan se sintié atraido por el apogeo cultural del Imperio Almohade.

En la ciudad de Tanger existe una gran colonia de Toreador europeos, que se ha convertido en uno de los
centros de reunién del linaje, atraidos por su atmdsfera tnica, y a menudo la utilizan como puerta de
entrada en sus viajes a Marruecos. Los vampiros europeos del clan también estdn presentes, aunque en
menor medida, en Casablanca.

Sin embargo, la pasion del clan también es su debilidad, el vicio y el placer sensual que tanto censura la
religién musulmana han descarriado a muchos Ray’een al’Fen. Por esta razon los Ashirra les dieron el
titulo despectivo de Mamluke (poseidos), refiriéndose a que el linaje es esclavo de sus pasiones. Sin
embargo, los Ray een’al-Fen reservan ese insulto para los extranjeros no musulmanes o para los Cainitas
perversos del Sabbat y la Mano Negra.

Tremere (Shaitan)- El término Shaitan designa al demonio o a una persona perversa, y en el pasado se
utilizaba sobre todo para designar a los vampiros infernales del linaje Baali, aunque desde su progresiva
desaparicion ha sido heredado por los Brujos.



El clan en general es despreciado por los Ashirra, y ha sufrido los ataques de los Véstagos musulmanes
mas fanaticos, y especialmente de los Assamitas, que se han opuesto a la presencia del linaje siempre que
han podido. La razén de este rechazo de los vampiros musulmanes se debe a que los Tremere son
acusados de haber cazado y destruido a los Al-Amin (Salubri), un pequefio clan especialmente
reverenciado por los Ashirra, debido a su papel en la caza y destruccién de demonios. Aunque muchos
Al-Amin cayeron en su guerra santa, los Tremere exterminaron a casi todos los vampiros europeos del
clan y cazaron a los Al-Amin siempre que pudieron, de tal forma, que salvo rumores y leyendas, no se
conoce la presencia abierta de este clan en las Noches Finales, aunque se cree que duermen o aguardan
ocultos el momento de volver a caer sobre sus enemigos.

Debido a esta razén, y salvo el breve interludio colonial del siglo XX, los Tremere han carecido de una
presencia significativa en Marruecos, y no es precisamente por no haberlo intentado. Aunque en
ocasiones los agentes del clan han logrado sus objetivos, también han sido numerosos los fracasos y
pérdidas ocasionados por los enemigos de los Brujos.

Actualmente los Tremere mantienen una unica capilla en la ciudad de Casablanca, que actia como
embajada del clan y también es el lugar desde donde los vampiros magos reclutan aprendices potenciales
antes de enviarlos a otras capillas del mundo. La capilla de Casablanca esta sometida a la de Argel, sede
del Consejero Tremere de Africa, y cuenta tinicamente con tres miembros estables.

Tzimisce- Pocos y escasos Tzimisce han abandonado sus tradicionales refugios europeos por Marruecos.
Aunque unos pocos de ellos han aparecido —y desaparecido- ocasionalmente entre las filas del Sabbat
marroqui, actualmente no hay ninguno en el pais.

Y no obstante, los Demonios mas viejos conservan antiquisimas leyendas, afirmando que el Mas Viejo
Abraz6 a un chiquillo africano conocido como Demdemeh, que cre6 una fabulosa ciudad, custodiada por
monstruosos cocodrilos y babuinos, cuando el clima del desierto del Sahara era mas benigno. Finalmente
la ciudad cay6 en la decadencia y fue tragada por las arenas del desierto, y Demdemeh viajé al sur,
perdiéndose en las profundidades de Africa.

Ventrue (Hijazi)- La expansion del Islam destruy6 o desalojé a los pocos Ventrue romanos que vivian en
el Norte de Africa, pero algunos se convirtieron en conversos de la nueva religién, muchas veces por
mera conveniencia. Estos pocos conversos se asentaron sobre todo en Arabia, donde recibieron el nombre
de El Hijazi. Aunque posteriormente alcanzarian una gran influencia dentro de los Ashirra, ninguno se
asentd de forma permanente ni prolongada en Marruecos. Unos pocos Ventrue llegaron con los judios
sefardies expulsados de Espafia en 1492, pero su presencia fue anecdética, y los pocos que no huyeron a
Israel tras los disturbios antisemitas del siglo XX, se unieron a la Mano Negra, que era mucho mas
tolerante que los Ashirra en el &mbito religioso.

Durante la colonizacién europea del siglo XIX, varios Ventrue llegaron como enviados de la Camarilla,
asentandose principalmente en la zona de influencia francesa. Algunos se granjearon las antipatias de los
Vastagos marroquies y se vieron obligados a partir con la descolonizacién. No obstante, otros fueron
aceptados y permanecen actualmente en el pais, aunque todos se consideran parte de la Camarilla. La
mayoria se concentran en la ciudad de Casablanca, gobernada por un Principe del clan.

PRINCIPALES ZONAS DE INFLUENCIA VAMPIRICA DE MARRUECOS

Dar el-Beida (Casablanca)- El mayor dominio de Marruecos alberga una gran variedad de vampiros,
muchos de ellos procedentes de Occidente. Aunque nominalmente bajo el control de la Camarilla, lo
cierto es que la secta comparte el dominio con los Ashirra musulmanes, que gozan de una gran autonomia
y tienen un Iman que les representa en el gobierno de la ciudad. Desde la segunda mitad del siglo XX, la
cooperacion entre ambas facciones ha sufrido numerosos altibajos y roces. Los Assamitas también estan
presentes en la ciudad, y aunque algunos afirman pertenecer a los Ashirra, se cree que algunos de ellos
permanecen fieles a Alamut, y estan aguardando su momento para golpear.

Fez- El corazén simbdlico, religioso y cultural de Marruecos también es el principal centro de los Ashirra
marroquies. La ciudad se encuentra en manos de la faccién mas conservadora de la secta, que no permiten
que los vampiros no musulmanes “mancillen” su santuario. Actualmente la faccion moderada esta
intentando tomar el poder, aunque los conservadores atribuyen esta postura a causas mas siniestras.
Marrakech- La préspera capital del sur, que dio su nombre al pais, fue tomada por los Seguidores de Set
desde sus inicios, que la convirtieron en un dominio independiente. Aunque permitieron que otros
vampiros se asentaran, siempre dejaron claro que ellos eran los gobernantes de la ciudad. Durante el siglo
XX en la ciudad se asentaron varios nigromantes de la familia Ghiberti.

Recientemente los vampiros de la ciudad han desaparecido, tras el estallido de un fenémeno conocido
como “la Tormenta Gris”, que nubl6 el cielo de la ciudad en pleno dia. Los demas vampiros marroquies
murmuran temerosos y creen que la Gehenna ha comenzado en Marrakech.

Mequinez- Conocido como el Versalles de Marruecos, esta hermosa ciudad se encuentra en manos del
Sabbat y la Mano Negra, que de vez en cuando se enfrentan a sus ancestrales enemigos, los Ashirra de la
cercana ciudad de Fez. Dentro de los Cainitas marroquies, los vampiros de Mequinez son considerados
como decadentes y perversos, y de vez en cuando surgen rumores de oscuros pactos con los Seguidores
de Set, aunque nunca se les ha visto en la ciudad.



Oujda- Esta ciudad fronteriza con Argelia se encuentra en manos de los Ashirra, que recibieron ayuda
desde el pais vecino. De hecho, el actual sultdn de la ciudad es un Brujah de la ciudad de Oran. Los
Ashirra guardan cierto recelo hacia su gobernante, particularmente implacable, y que en ocasiones ha roto
los preceptos del Islam cuando le ha convenido. Lo que no puede negarse es que hasta el momento sus
métodos han funcionado admirablemente, manteniendo a raya a los vampiros del Sabbat.

Rabat- La actual capital de Marruecos fue conquistada por el Sabbat tras la independencia del pais, en
una campafia cuidadosamente orquestada, que se saldé con un gran éxito. La ciudad se convirti6 en sede
de Sidi Ibrahim, Imén (Arzobispo) y lider del Sabbat del pais, y del Dominio Ziryab, lider de la Mano
Negra. La desaparicién de ambos ha hecho estallar una guerra sucesoria entre los Emires (Obispos), y el
nuevo Dominio, que tratan de hacerse con el control absoluto de la Espada de Cain.

Agadir- Este importante puerto costero se encuentra actualmente bajo el control de los Ashirra mas
moderados, gobernados por un pacifico sultan desde la independencia de Marruecos. Desafortunadamente
un grupo de Assamitas estan presionando a los vampiros locales para que les cedan el control de la ciudad
y se cree que las hostilidades son inminentes.

Rif- La cordillera del Rif es un centro de contacto para los Seguidores de Set, que controlan a varias
bandas de traficantes de drogas. Sin embargo, su presencia es desafiada por las manadas de hombres
chacal que habitan en los extensos valles de cedros y abetos. Las luchas entre vampiros y Lupinos son
feroces, intercalandose entre los periodos de tensa calma.

Tarfaya- Hacia el sur, la presencia vampirica se encuentra cada vez mas dispersa, y la influencia de las
sectas no es tan firme. Aunque la zona estd nominalmente bajo el dominio de los Ashirra, realmente los
vampiros presentes se preocupan de sus propios asuntos con independencia de la politica de las sectas.
Assamitas, Brujah y Gangrel son los clanes con mayor representacion.

Tanger- Esta ciudad, una de las mas antiguas de Marruecos, es el Gnico dominio del pais donde la
Camarilla gobierna en solitario, aunque los Ashirra son bienvenidos. En su origen fue un dominio
independiente, creado por un antiguo Toreador, que posteriormente abrié las puertas a otros vampiros.
Actualmente la ciudad es un refugio para los visitantes del Clan de la Rosa, y también para expatriados,
exiliados y refugiados. Sin embargo, bajo las sombras de Téanger se escurren los Seguidores de Set, que
consideran la ciudad su santuario espiritual, y que por el momento prefieren mantener una situacién de
paz y tranquilidad.

Tanger se encuentra rodeada por el Sabbat, muy presente en la ciudad de Tetdan, antigua capital de la
colonia espaiiola. Asimismo, las ciudades espafiolas de Ceuta y Melilla también se encuentran bajo el
dominio de la Espada de Cain. A pesar de su aislamiento, los vampiros de la Camarilla mantienen una
férrea defensa, apoyada desde las sombras por los Seguidores de Set.

Sahara Occidental- La antigua colonia espafiola del Rio de Oro no formaba parte de Marruecos, pero
tras la “marcha verde” de 1975 fue integrada bajo la soberania marroqui, aunque desde entonces
numerosos paises han reconocido al Sahara Occidental como un pais independiente. Las tensiones entre
los saharauis, liderados por el Frente Polisario, y el gobierno de Marruecos y sus partidarios son
frecuentes, asi como disturbios, tumultos y ocasionales ataques contra la policia y el ejército. El hecho de
que sea un lugar eminentemente desértico y escasamente poblado no atrae demasiado a los vampiros, que
prefieren dejar el territorio en manos de los hombres chacal, muy numerosos en la zona, y que atacan a
las sanguijuelas lo suficientemente esttipidas como para asentarse en el lugar.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Desde la independencia de Marruecos el Sabbat experiment6 un gran avance en el pais, lo que
motivé un mayor acercamiento entre la Camarilla y los Ashirra. Sin embargo, una vez estabilizadas las
fronteras entre facciones y sectas los vinculos se atenuaron, y comenzaron a estallar rencillas, conflictos
y conspiraciones.

A pesar de sus aportaciones durante la época colonial y de la llegada de arcontes europeos y
americanos durante todo el siglo XX, el poder de la Camarilla se ha ido desvaneciendo para ser asumido
de forma paulatina por los Ashirra. A principios del siglo XIX la Torre de Marfil estaba presente en las
principales ciudades marroquies de la colonia francesa, pero actualmente, s6lo se mantiene firme en
Casablanca y Tanger. Los Ashirra aguardan el momento de hacer valer sus reivindicaciones, para asumir
el control de las ciudades de Marruecos que no se encuentran dominadas por el Sabbat. Por ahora ambas
sectas son aliadas, pero si se produjera la ruptura, la Camarilla se encontraria en una clara inferioridad, y
posiblemente se viera obligada a abandonar el pais.

Como ya se ha mencionado, el Sabbat y la Mano Negra también atraviesan sus propios
problemas. Aunque la unién entre ambas sectas es més fuerte, la competencia por asumir el control de los
principales dominios marroquies es feroz. La Mano Negra es vista con suspicacia, y hay quien ha
utilizado esas sospechas, con fundamento o sin él, para acusar a esta secta de traicion, sobre todo desde el
reciente éxodo Assamita. Algunos vampiros han sugerido que tal vez la Inquisicién del Sabbat, ausente
del pais, deberia intervenir, pero el orgullo y el desagrado hacia una organizacién con un evidente
paralelo cristiano han acallado estas voces por el momento. El principal lugar en disputa es la ciudad de
Rabat, cuyo gobernante era el Iman que ostentaba el control de la Espada de Cain en Marruecos. Al



nuevo Dominio de la Mano Negra le gustaria ocupar la vacante, pero son muchos los vampiros que se
oponen a que asuma todo el poder. Aparte de Rabat, las principales fortalezas del Sabbat se encuentran en
Mequinez y Tetdan, pero también hay manadas némadas o asentadas en pequefias ciudades como Ceuta,
Melilla y Alhucemas.

En cierta manera, los Assamitas, desde la ruptura de su maldicion, se preparan para su momento,
azuzando la division entre facciones y sectas. El problema es que muchos de sus hermanos Cismaticos se
oponen al nuevo giro tomado por el clan, considerando que muchos vampiros, especialmente entre los
Ashirra, actdan con justicia y no merecen caer bajo la politica genocida que han tomado los miembros del
clan que contintian fieles a Alamut.

Y los Seguidores de Set, que se han enfrentado y aliado con todas las sectas a lo largo de la
historia de Marruecos, se encuentran intrigados por el giro de los acontecimientos en Marrakech. Muchos
lo consideran una sefial del pronto regreso de su dios oscuro y la llegada de la Gehenna.

LES FRERES DU ROSE CROIX (LOS HERMANOS DE LA ROSA CRUZ)

La Hermandad de los Rosacruces era una sociedad secreta con origenes en la gran sacudida
teolégica e intelectual de finales del Renacimiento y la Reforma. Los Rosacruces suelen ser citados como
la fuente original de muchos de los grupos ocultistas creados desde el siglo XIX hasta hoy; afirmar que
estaban en posesién de “los secretos de los Rosacruces” era un rasgo tipico de estas organizaciones.

El primer documento asociado con los Rosacruces, la Fama Fraternitatis, que circulaba en
Alemania ya en 1610, con la primera edicién impresa en 1614. La publicacién animaba a los lectores a
reformar el mundo; quienes deseasen realmente pertenecer a la sociedad serian reconocidos como la
Hermandad de la Rosa Cruz.

La Fama Fraternitatis cita a Christian Rosenkreutz como fundador de los Hermanos de la Rosa
Cruz. El documento narra su vida y detalla la historia temprana de los Hermanos de la Rosa Cruz, siendo
la referencia principal de las obras conocidas o atribuidas a la Hermandad.

Independientemente de la verdad o el mito, distintas sociedades que afirmaban formar parte de la
Rosa Cruz se extendieron por Europa, principalmente por Francia y Alemania, captando influyentes
miembros, que proporcionaron un gran poder a la sociedad. Aunque el grupo hacia un importante
hincapié en el estudio de la alquimia, también investigd sobre otras ramas de ocultismo como la cébala, la
astrologia, etc.

El propio origen del Arcanum esta estrechamente vinculado con la Hermandad de la Rosa Cruz.
En 1893 Etienne DuLac, un ocultista francés que habia asistido en 1885 a la reunién de los fundadores
del Arcanum, pero que se habia negado a formar parte de la organizacion, reunié a un grupo de eruditos y
ocultistas y formé su propia sociedad, no tan interesada en el estudio y el saber como en la experiencia
mistica. Esta sociedad adopt6 el nombre de Fréres du Rose Croix, y como muchas de sus predecores
remontaba sus origenes a los Rosacruces de siglos anteriores.

Muchos de los Objetivos de los Hermanos de la Rosa Cruz son similares a los del Arcanum:
ambas organizaciones buscan la iluminacién y la sabiduria. Sin embargo, alli donde el Arcanum emplea la
disciplina y la determinacién, los Hermanos recurren al robo y el engafio. El Arcanum guarda sus
conocimientos y resultados hasta que la humanidad esté preparada, mientras que a los Hermanos les traen
sin cuidado los que no pertenecen a su sociedad.

Se trata de una sociedad pequefia, de menos de 100 seguidores en todo el mundo y se cree que su
cuartel general se encuentra en Casablanca. Sus creencias parecen ser una mezcla sincrética de sufismo
musulméan y de las doctrinas de los Rosacruces. A menudo los Hermanos compiten en los mismos ambitos
que el Arcanum, y en ocasiones, de forma peligrosa.

EL IKHWAN AL-SAFA

Este grupo de cazadores de brujas musulmanes posee una historia peculiar desconocida para los
extrafios. Formada originalmente por una familia tribal de Arabia que compartia unos ideales comunes,
con el tiempo se ha ido convirtiendo en un ejército organizado armado con el frio acero del odio y el
fuego fulgurante de su fe.

En los primeros dias del Islam, se extendié una leyenda popular que hablaba de los Sayyadin.
Este grupo de mortales, formado por pastores, agricultores y otros hombres sencillos, se convirtié en el
primer grupo de cazadores de brujas del mundo islamico. Aunque el cazador arabe conocido como sayyad
al-ghulan actuaba solo, formaba parte de un grupo de individuos, fuera consciente o no de ello. Este
grupo estaba motivado por la necesidad de venganza hacia los monstruos no muertos que habian
mancillado sus vidas de una u otra forma. Con el paso del tiempo, estos individuos fueron tomando
contacto entre ellos y acabaron congregdndose segtin un modelo tribal. A lo largo de las sucesivas
generaciones crecerian hasta convertirse en una gran familia unida por la tragedia, una familia conocida
como Ikhwan al-Safa.

Actualmente estos cazadores de brujas contintian actuando en el mundo isldmico. Su centro
activo mas antiguo se encuentra en El Cairo, pero su presencia en Marruecos estd concentrada en torno a



la ciudad sagrada de Mulay Idris, donde se reunieron los primeros cazadores en torno al siglo XII,
camuflandose en torno al séquito de los sucesivos sultanes y gobernantes de Marruecos, pero también
introduciendo espias entre los comerciantes y las clases mas humildes de la sociedad marroqui.

Se rumorea que algunos Ashirra especialmente devotos mantienen un pacto secreto con algunos
miembros del Ikhwan al-Safa, utilizando a los cazadores para disponer de sus enemigos en ocasiones.

HISTORIA VAMPIRICA DE MARRUECOS

LOS VAMPIROS BEREBERES

La prehistoria del Magreb, y en general del Norte de Africa, estd envuelta en el misterio. El
origen de los bereberes, primeros habitantes del Magreb, sigue siendo desconocida en gran parte. En
tiempos prehistéricos existian grupos némadas de lengua bereber, extendidos desde el oeste de Egipto
hasta las islas Canarias. En las proximidades de la costa, los oasis del desierto y las montafias
sobrevivieron como pastores némadas, organizados en tribus patriarcales con territorios muy delimitados
y que con frecuencia entraban en conflicto.

Se cree que los vampiros estuvieron presentes en la zona desde época muy temprana, aunque se
desconoce el lingje de estos antiguos inmortales. Es muy posible que fueran los Gangrel los primeros en
seguir las migraciones de las tribus del desierto, pero otros clanes también los imitaron, habitando entre
los némadas, y quizds se correspondan con los clanes que actualmente habitan entre los tltimos
bereberes y saharauis que se aferran a sus costumbres tradicionales, principalmente linajes de los clanes
Malkavian, Assamitas y Seguidores de Set.

Precisamente entre estos vampiros se encuentran relatos y leyendas sobre la presencia de
esforzados vampiros y Matusalenes que habitaron el Sahara cuando el clima era mds apacible y la
desertizacion no era tan acentuada. Se dice que un grupo de vampiros demoniacos crearon un santuario
de iniquidad que convirtié la tierra en un erial desprovisto de vida. Estos vampiros serian destruidos por
la voluntad de Ald, que enviaria a un dngel armado con una espada de fuego y con una estrella de luz en
su frente.

Aunque muchas de estas leyendas no son mds que adaptaciones de los mitos de los mortales, es
posible que alguna de ellas contenga ciertos indicios de verdad. En cualquier caso, estos relatos son las
fuentes mds antiguas para el conocimiento de la Historia vampirica de Marruecos.

EL IMPERIO CARTAGINES

La aparicion de los comerciantes fenicios y los grandes emporios mediterraneos puso a las tribus
bereberes en contacto con la politica y las guerras de la antigiiedad. El primer imperio que extendi6 su
influencia por la region estaba situado en torno a la ciudad de Cartago (Karthadash), en el actual Tinez,
que incorpor6 por la fuerza a las tribus bereberes més préximas como mano de obra barata. Algunos jefes
tribales consiguieron sacar provecho de la llegada de fenicios y cartagineses, alidndose con ellos para
someter a las tribus vecinas, y adquiriendo productos manufacturados. De esta forma surgieron los
primeros reinos bereberes. Sélo las regiones interiores no se vieron afectadas por la expansion de
Cartago.

En Marruecos los fenicios fundaron Mogador (Essaouira), Tingis (Tanger), Tamuda (Tetuan) y
Lixus (Larache). Los comerciantes griegos también llegaron hasta las primeras ciudades del Magreb,
organizando el cultivo de cereales para la exportacion y explotando a la poblacién nativa. A partir
aproximadamente del afio 400 a.C. emergieron tres grandes reinos bereberes: Masila (cerca de Cartago),
Masesila (a lo largo de la costa argelina) y Mauritania (cerca de Lixus).

Con los fenicios también llegaron nuevos vampiros, principalmente del clan Brujah, que se
asentaron sobre todo en el territorio alrededor de Cartago. Los antiguos de la ciudad se aliaron con los
vampiros nomadas del desierto, especialmente con los Gangrel y los Assamitas, pero al mismo tiempo
Abrazaron entre los bereberes para atraerse a las tribus nomadas.

Al principio los tratos y pactos fueron de cardcter pacifico, pero a medida que Cartago extendia
su influencia por el Norte de Africa, algunos vampiros cartagineses pretendieron establecer su dominio
sobre la zona. Algunos vampiros nomadas se opusieron al establecimiento de las primeras ciudades, pero
el poder combinado de los vampiros cartagineses era demasiado fuerte. Un antiguo Brujah conocido
como Samal, realizé un pacto con Gangrel y Assamitas y en la ciudad de Lixus crearon el primer dominio
vampirico conocido de Marruecos.

Samal y los vampiros de Lixus entraron en conflicto con los Seguidores de Set, que se habian
asentado en la ciudad de Tingis, y que llamaron en su ayuda a la ciudad de Tartessos en la peninsula
ibérica. El conflicto entre ambos dominios se extendié de tal manera que terminaria provocando la
entrada de los vampiros cartagineses en la peninsula ibérica y la destruccion de la civilizacion tartesia.



Hacia el 300 a.C. Samal dejé Lixus en manos de sus chiquillos y aliados, regresando a la ciudad
de Cartago. Los Brujah comenzaron a aumentar su influencia sobre la peninsula ibérica y los reinos del
Norte de Africa, pero ya no venian como aliados, sino como conquistadores. Se cree que la necesidad de
militarizar el imperio cartaginés y de incrementar su fuerza llevé a los vampiros de Cartago a pactar
con los demoniacos Baali.

LAS GUERRAS PUNICAS

Tras una serie de roces diplomaticos y una crisis politica en torno a la isla de Sicilia, el imperio
de Cartago y la Republica de Roma llevaron sus diferencias al campo de batalla. La Primera Guerra
Punica estall6 en el afio 264 a.C., y en ella se jugd el dominio del Mediterrdneo Occidental. En este
primer conflicto, que se saldé con la pérdida de las islas de Cerdefia, Cércega y Sicilia, los cartagineses
recibieron el apoyo de los reinos bereberes de Masila y Masesila.

Hacia el afio 219 a.C., después de que el general cartaginés Anibal arrasara la ciudad ibérica de
Sagunto, aliada con los romanos, estallé6 nuevamente la guerra, y los reyes Sifax de Masila y Massinisa de
Masesila renovaron su apoyo a Cartago, pero el general romano Escipién sobornd en secreto a estos
monarcas bereberes para que cambiaran de bando. Massinisa aceptd, recibiendo como recompensa los
territorios de Sifax, que murié durante la guerra. Se cre6 asi el reino de Numidia.

En el Tratado de Zama (202 a.C.) Cartago se comprometi6 a no emprender ninguna guerra sin el
beneplacito de Roma, pero los romanos asignaron a Massinisa el papel de impedir la expansion de los
cartagineses, acosandolos innumerables veces. Cuando en el afio 150 a.C. Cartago, harta de las
provocaciones nimidas, decidi6 defenderse, fue acusada de haber violado el tratado y obligada a pagar al
rey de Numidia una indemnizacion de guerra. Asi estallé la Tercera Guerra Punica, que termind en el afio
146 a.C. con la ciudad arrasada por completo.

Cuando estallé la guerra con Roma, los vampiros de Cartago, dirigidos por una alianza de los
clanes Brujah, Assamita y Baali, pactaron con los Cainitas bereberes de Lixus, pero algunos eran
partidarios de mantenerse al margen. Los Brujah reaccionaron con frialdad y cierta torpeza, asesinando
a un antiguo Gangrel llamado Hiliab, al tiempo que enviaban a sus servidores para atraerse a los
gobernantes bereberes. Los Gangrel respondieron con ferocidad, rompiendo los pactos y alianzas
realizados con Cartago, y aunque en general prefirieron mantenerse al margen, otros ayudaron a los
Vdstagos romanos.

Después de la Primera Guerra Ptnica, la ciudad de Lixus habia caido en manos de los Gangrel,
los Lasombra en Masesila, y los Brujah a duras penas mantenian el control del vecino reino de Masila.
Antes del estallido de la Sequnda Guerra Plnica los vampiros cartagineses realizaron una severa purga,
asesinando a los “traidores” de otros clanes, principalmente los Gangrel. Aunque el Imperio Cartaginés
consiguié sobrevivir varias décadas mds, al no contar con el apoyo de los reinos bereberes firmé la
sentencia de su desaparicion. Muchos vampiros cartagineses huyeron de la ruina y se extendieron por
todo el Mediterrdneo.

EL FIN DE LOS REINOS BEREBERES

A la muerte de Micipsa, hijo de Massinisa, Numidia era considerada un reino satélite de Roma,
con interés comercial. Los herederos de Micipsa eran sus hijos Adherbal y Hiempsal. Yugurta, el sobrino
de Micipsa, expulsé a sus primos del trono, pero estos protestaron ante los romanos, que para zanjar la
cuestion decidieron dividir el reino de Numidia en tres estados. Sin embargo, Yugurta aspiraba a gobernar
todo el reino, por lo que hizo asesinar a Hiempsal y Adherbal, junto con varios negociadores romanos.

La presién popular obligé al Senado romano a declarar la guerra a Yugurta en el afio 111 a.C,,
con grandes dificultades estratégicas y con una crisis politica interna producida por la marcha de la
guerra. El rey Bocco del vecino reino de Mauritania decidié intervenir, alidndose con los romanos.
Yugurta fue derrotado y ajusticiado en la carcel en Roma en el afio 104 a.C.

Tras la victoria el rey Bocco mantuvo la autonomia del reino de Mauritania, que se extendia
sobre el territorio actual de Marruecos y Argelia, pero el apetito imperial de Roma era insaciable. Cuando
muri6 el rey Bocco II en el afio 33 a.C., Mauritania fue dividida en dos prefecturas romanas subordinadas
a Roma. En el afio 40 el emperador Caligula declar6 el final de la autonomia de Mauritania e hizo
asesinar a Ptolomeo, el tiltimo de los reyes mauritanos, creando la provincia de Africa.

Los romanos intentaron acabar con la sociedad tribal bereber. Introdujeron un nuevo orden
social y los pueblos que no se mostraban conformes con el nuevo orden eran declarados salvajes y
sometidos por la fuerza de las armas. Después de la caida del Imperio Romano occidental las tribus
resurgieron y recuperaron su autonomia.

Tras la destruccién de Cartago, los vampiros romanos hicieron su aparicion, en su mayoria
pertenecientes al clan Lasombra. Algunos vampiros bereberes fueron aceptados en el nuevo orden, pero
otros muchos se negaron a aceptar a los recién llegados y los que viajaban entre las tribus nomadas



querian detener el avance de la civilizacién. Un astuto Lasombra de sangre nimida conocido como
Dimrapsa, traté de hacerse con el control del Norte de Africa, llegando a enfrentarse a sus comparieros
de clan. Dimrapsa creia que los vampiros de Roma apoyarian su ascenso como un hecho consumado
mientras se mantuviera fiel al orden romano.

Sin embargo, las artimafias de Dimrapsa no agradaron al Principe Titus Venturus Camillus de
Roma, que envié a varios de sus servidores a detenerlo. Dimrapsa reaccioné pactando con los vampiros
de las tribus bereberes, Gangrel, Assamitas y Brujah e hizo estallar una rebelion en la figura del
ambicioso Yugurta, esperando presionar a los vampiros romanos para que reconocieran sus dominios.
Desgraciadamente, el rey Lasombra fracasé debido a la inesperada reaccion del rey Bocco de
Mauritania, quien se alié con los romanos para derrotar a Yugurta. Finalmente Dimrapsa termind
destruido, y sus aliados derrotados, se desperdigaron o se vieron obligados a reconocer el dominio de
Roma.

Desde el siglo I d.C. los Lasombra reasumieron el control de la provincia romana, y en general
mantuvieron un perfil bastante bajo para evitar nuevas represalias de Roma.

LA INVASION DE LOS VANDALOS

En el siglo V d. C. los vandalos, una confederacién de tribus germanicas, invadieron la provincia
romana de Africa y la convirtieron en su reino, que se vio continuamente convulsionado por las intrigas
de la aristocracia germanica y romana. Los territorios de interior, mas periféricos y montafieses, vieron el
ascenso de varios jefes bereberes, mas o menos romanizados y cristianizados.

La supervivencia de la monarquia del rey Genserico y sus sucesores se basé en una politica
defensiva, presionando a la aristocracia romana y la jerarquia eclesiastica catélica, provocando un
debilitamiento administrativo del reino, lo que a largo plazo supondria su ruina definitiva. Los reyes
vandalos, cuyo poder se sustentaba en el ejército y la importante flota de Cartago, utilizaron la
exportacién de cereal y aceite para presionar al decadente gobierno imperial romano, logrando apoderarse
de las islas del Mediterraneo Occidental.

A la muerte de Genserico (477), el reino vandalo cay6 en una crisis que provocé su progresiva
decadencia. Su hijo y sucesor Hunerico trat6 de fortalecer el poder real destruyendo toda jerarquia
sociopolitica alternativa, enfrentdndose a la nobleza y a su propia familia, provocando sangrientas purgas
y persiguiendo a la Iglesia Catdlica. Falto de apoyos y debilitado militarmente, el reino vandalo sucumbia
en el afio 534 ante una pequefia fuerza expedicionaria bizantina, de sélo 15.000 hombres, comandada por
Belisario.

La invasién vdndala introdujo en el Norte de Africa a un pequefio contingente de vampiros
germdnicos de los clanes Brujah y Gangrel, que se aliaron con los bereberes en contra de los vampiros
romanos. El Vdstago Amalrico, del clan Brujah, depuso al gobernante Lasombra de Cartago y se
proclamé independiente del gobierno romano en el afio 428.

Siguio un convulso periodo de enfrentamiento entre la faccién vdandala y la faccién romana, que
utilizé el poder de la Iglesia Catdlica en la guerra. Amalrico consiguié derrotar a la mayoria de sus
rivales, pero el enfrentamiento a la larga debilito las bases mundanas de su reino. Finalmente, los
vampiros romanos enviaron embajadores al Triunvirato vampirico de Constantinopla, pidiendo ayuda y
Amalrico fue destruido durante la conquista bizantina. EI Obispo Marcos de Utica, del clan Lasombra,
se convirti6 en el nuevo gobernante vampirico de la restaurada provincia de Africa, aunque
sometiéndose al Triunvirato de Constantinopla.

Durante el periodo bizantino, llegaron varios vampiros de los clanes Toreador y Ventrue,

ocupando las posiciones vacantes que habian dejado los vampiros vdndalos, muchos de los cuales
huyeron hacia el interior, instaldndose entre las tribus bereberes, y entrando en conflicto con los Cainitas
locales.
Al margen de los conflictos politicos, se estaba produciendo en el Inframundo un enfrentamiento entre
dos facciones de un antiguo culto vampirico: la Tal’mahe’Ra, que seria conocido como la Guerra de los
Traidores. Finalmente se acordé una tregua y la secta se dividié en dos, quedando la zona del Norte de
Africa bajo la influencia de la faccién oriental, que conservé su antiguo nombre.

LA CONQUISTA MUSULMANA

Aungque al principio los habitantes de la provincia de Africa habian visto la conquista bizantina
como una liberacion, los elevados impuestos, la corrupcion generalizada y la convulsa situacion politica
en Constantinopla generaron una situaciéon de malestar, manifestada en numerosas revueltas populares,
que no consigui6 restaurar las debilitadas estructuras administrativas.

En la segunda mitad del siglo VII, Ugba ibn Nafi y su ejército drabe invadieron el Magreb y
establecieron la primera capital isldmica de la regién en Kairtian (en el actual territorio de Tunez).
Acostumbradas desde siempre a una politica de compromiso, las tribus bereberes del este y de la costa
cooperaron con los invasores. Mas al oeste los habitantes de las montafias y del desierto conservaron su



independencia. Hacia el afio 700, otro general arabe, Musa ibn Nusair, utilizando la diplomacia en lugar
de la fuerza, consigui6 por fin establecer una base arabe en el centro de Marruecos, a la que siguieron una
serie de oleadas migratorias en busca de nuevas oportunidades econémicas. Sin embargo, Musa no se
detuvo en Marruecos, sino que utiliz6 la zona como base operaciones para la conquista musulmana de la
peninsula ibérica, que serfa conocida con el nombre de Al-Andalus.

Casi todas las tribus bereberes terminaron abrazando el Islam, debido a los incentivos
espirituales y politicos que ofrecian los arabes a los conversos, aunque para muchos jefes bereberes se
trataba de una mera formalidad para asegurarse la convivencia en paz con los arabes. Los bereberes
desempefiaron un importante papel en la administraciéon del Magreb, asi como en la invasién y ocupacién
de la peninsula ibérica.

En principio los musulmanes conversos del Magreb estuvieron subordinados primero al califato
de Damasco, y posteriormente con la caida de la dinastia Omeya y el ascenso de los Abassidas, al califato
de Bagdad, pero paulatinamente las tribus bereberes reforzaron su autonomia e independencia, en
ocasiones mediante revueltas.

Aunque en su mayoria los magrebies se convirtieron a la versién sunni del Islam, también hubo
algunas conversiones al chiismo, e incluso aparecieron algunas austeras sectas sufies. A mediados del
siglo VIII algunas tribus bereberes adoptaron el jariyismo, que rechazaba la superioridad de los
descendientes de Mahoma y afirmaba que el lider de los creyentes debia ser “el mejor musulman”. Los
jariyitas protagonizaron una sangrienta rebeliéon contra la elite arabe, que se inici6 en Tanger y se
prolong6 durante décadas por todo el Magreb. Desde el siglo IX las progresivas dinastias magrebies
adquiririan mayor autonomia y nunca volverian a estar sometidas al gobierno directo de los arabes de
Oriente Medio.

Inevitablemente la conquista musulmana trajo consigo su propia oleada de invasores
vampiricos. Ya a finales del siglo VII aparecieron los primeros misioneros Ashirra, que pretendian la
conversioén de los Vdstagos a la religion de Mahoma. El Obispo Marcus de Cartago dio la bienvenida a
los enviados Ashirra, y en una ceremonia ptblica anuncio su conversion al Islam, tomando el nombre de
Al-Nasir, anunciando asimismo que rompia todos sus lazos con los vampiros de Constantinopla.

Ya fuera por una conviccién sincera o por mera conveniencia politica, Al-Nasir resulto
enormemente beneficiado por su conversion, situdndose como el principal representante de los Ashirra
en el Magreb. Muchos vampiros romanos tomaron su ejemplo, mientras que otros prefirieron exiliarse a
los territorios bizantinos. En cuanto a los Cainitas bereberes, aunque hubo sin duda conversiones
sinceras, otros vieron en la nueva fe la oportunidad para sacudirse el yugo romano y atacar a sus
enemigos. Tampoco faltaron los bereberes que se reafirmaron en sus antiguas creencias y costumbres, y
que fueron atacados y perseguidos por este motivo. Muchos fueron reclutados por la Tal’mahe’Ra.

Al-Nasir utilizé la expansiéon musulmana en beneficio propio. Sus chiquillos y descendientes
siguieron a los musulmanes por el Norte de Africa y la peninsula ibérica. Sin embargo, su influencia fue
debilitada por la aparicion de sucesivas escisiones dentro del Islam, especialmente los jariyitas, cuya
vision igualitaria de los creyentes de Islam fue rdpidamente asumida por varios clanes, especialmente los
Brujah. A pesar de estos reveses, puede decirse que Al-Nasir era el Cainita mds influyente del Magreb
durante este periodo, con influencia sobre Tunicia, Argelia y Berberia.

LOS IDRISIES

La primera gran dinastia de Marruecos fueron los Idrisies. Su fundador, Muley Idris, que
afirmaba ser bisnieto de Mahoma, huy6 de la Meca a finales del siglo VIII, estableciéndose en la ciudad
de Voltbilis, donde fue nombrado iméan de la tribu auraba. Idris y sus aliados bereberes dominaron muy
pronto a todas las tribus del norte de Marruecos, pero su éxito politico lleg6 a un brusco final, pues sus
enemigos terminaron envenenandolo. Su hijo, Idris II, le sucedi6 como Imén a los once afios de edad y la
dinastia prosperd. Construy6 su gran capital en Fez, que se convirtié6 en un centro de peregrinaje. Sin
embargo, la dinastia idrisi no sobrevivié a las luchas internas provocadas por la codicia de los trece
sucesores de Idris II.

Mientras tanto en Tinez tomaba el poder un movimiento de origen chiita iniciado por Udayd
Allah, que afirmaba ser descendiente de Ali y Fatima, la hija del profeta Mahoma. Depuso a los
gobernantes de Ttnez y se proclamé califa en el afio 909, rompiendo la unidad califal del Islam. Los
musulmanes fatimies extendieron su dominio al resto del Magreb durante el siglo X, eliminando a los
idrisies de Fez, e incluso dominaron parte de las rutas saharianas, lo que les permitié intervenir en aquella
fundamental fuente de aprovisionamiento de oro y esclavos. Nada tiene de extrafio que los emires omeyas
sunnies de Al-Andalus reaccionaran: Abd al-Rahman III tomé también el titulo de califa en el afio 929 y
procur6 alentar las resistencias, que provenian de los sunnies norteafricanos y de algunas confederaciones
de tribus bereberes, en especial la de los Zanata, duefios de las rutas saharianas centrales desde mediados
del siglo X.



Aunque los Lasombra magrebies habian tomado la iniciativa en la conversién al Islam, muy
pronto otros clanes siguieron sus pasos. Tras fomentar varias rebeliones, los Brujah apoyaron el ascenso
de la dinastia idrisi en Fez. Sin embargo, Al-Nasir y sus descendientes, desde la ciudad de Iffriquiya,
utilizaron a las sucesivas dinastias para retomar el control de los territorios auténomos, manipulando a
unos gobernantes contra otros. Siguiendo los pasos de los fatimies los Lasombra incluso llegaron a
asumir temporalmente el poder politico en Egipto.

Los Brujah de Fez pidieron ayuda a los vampiros de Al-Andalus, quienes respondieron a través
de los emires Omeyas de Cordoba. Aunque los Cainitas andalusies pronto tuvieron que concentrar su
atencion en el avance de los cristianos en la peninsula ibérica, su apoyo cumplié su objetivo, y los
Cainitas marroquies mantuvieron su autonomia. La Tal’mahe’Ra en especial, y los Seguidores de Set del
Magreb, se opusieron ferozmente a los Lasombra magrebies.

Fez se convirtié en el principal dominio de Marruecos, gobernado por el sultdn Usama ibn
Jabar, del clan Brujah, que en general prefirio gobernar la ciudad en paz, dejando que otros vampiros se
mezclaran en las intrigas politicas.

ALMORAVIDES Y ALMOHADES

Durante el siglo XI en Marruecos tres tribus bereberes crearon la confederacion de los
almoravides, unidas a través de un movimiento espiritual inspirado en una forma de culto disciplinada y
puritana. El nombre “almoravide” significa literalmente “los que se cubren con el velo”. Tras someter el
sur del pais, Yusuf ibn Tasfin creé su capital en la ciudad de Marrakech, que posteriormente daria lugar al
nombre de Marruecos. Yusuf envié a sus tropas hacia el norte en una campafia de conquista, que
extenderia su imperio desde Senegal, al sur, hasta los Pirineos, en el norte.

Su hijo Ali ibn Yusuf (1107-1124) no pudo conservar el dominio de su padre, amenazado por los
cristianos y las revueltas andalusies en la peninsula ibérica, asi como la aparicion de un nuevo
movimiento espiritual, los almohades (Confesores del Uno), fundado por Mohamed ibn Tumart
(1124-1130), un bereber de las montafias, que tras su peregrinacion a la Meca, se declaré mahdi (el tiltimo
profeta) del Islam. Sus seguidores lucharon despiadadamente para arrebatar el poder a los corruptos
almoravides y su sucesor Abd al-Mumim (1130-1163) extendi6 su influencia por el norte de Africa hasta
Ttnez (1159). El tercer califa almohade, Abu Yaqub Yusuf (1163-1181) intervino en la peninsula ibérica
unificando los reinos de taifas en que se habia dividido el califato de Cérdoba, e instalando la capital de
su reino en Sevilla, iniciando una época de reconstruccién interior de Al-Andalus. Su sucesor Abu Yusuf
Yaqub (1184-1199) amenazd a los reinos cristianos, pero no consiguié avances significativos, lo que
permiti6 a los cristianos recuperar la iniciativa y derrotar al sultan Mohammed al-Nasir (1199-1213) en la
batalla de las Navas de Tolosa y poner fin al predominio de los almohades en la peninsula ibérica.

Las revueltas internas comenzaron a minar el imperio almohade, abrumado por la resistencia de
los almoravides, que se aduefiaron de las islas Baleares y de Tinez y las mantuvieron hasta el siglo XIII.
No obstante, el gobierno de los sultanes almohades fue en general estable, produciéndose un
florecimiento arquitecténico, cultural y religioso.

Sin embargo a la muerte del sultan Yusuf al-Muntasir (1213-1223) el imperio almohade
comenz6 a disgregarse, y sus sucesores renunciaron a sus apoyos tradicionales para confiar cada vez mas
en mercenarios hilalies, merinies y cristianos de Castilla. El poder de los almohades desaparecié de la
peninsula ibérica hacia 1230, Tunez se separ6 en 1233.

En el centro del Magreb se instal6 la dinastia de los Zayyanies en 1248, y en el oeste la ruina del
poder almohade beneficié a los merinies, que tomaron Marrakech en 1269, y se proclamaron sus
sucesores legitimos.

Aunque el Islam era una religién dificil de controlar debido a la ausencia de una jerarquia
religiosa unificada, muchos vampiros tomaron buena nota de la facilidad con la que las escisiones
religiosas podian ser utilizadas para su beneficio. Bajo la fachada de austeridad y ascetismo de los
almordvides se encontraban los Seguidores de Set, dirigidos por el antiguo Kephamos, quien convirtié la
ciudad de Marrakech en su santuario.

Sin embargo, la influencia de las Serpientes de Arena fue rdpidamente contrarrestada por los
Assamitas y los Ashirra, que replicaron fomentando el ascenso al poder de los almohades. El antiguo
Pelagon, del clan Assamita, que se habia convertido al Islam por pura y simple conveniencia y que
guardaba en secreto su pertenencia a la Tal’mahe’Ra, supo utilizar su fuerza no solo para bloquear las
maniobras de los Setitas, sino también para acudir en socorro de sus descendientes en la peninsula
ibérica. Otro antiguo Assamita, el egipcio Thetmes, también estuvo presente en el Magreb durante este
periodo, Abrazando a Fatima al-Faqadi, una mujer bereber, que se convertiria en una de las mds
temibles representantes del clan de los Asesinos.

Sin embargo, no era la mano de los Assamitas la tinica presente en el Imperio Almohade. Los
Lasombra de Al-Nasir protagonizaron varias revueltas para recuperar su influencia en Tinez, muy



mermada durante esta época, mientras que los Brujah de Fez, liderados por el antiguo Usama, se
convirtieron en el faro espiritual de los Ashirra del Magreb.

Por su parte, la Tal’mahe’Ra veia con disgusto la forma en la que los vampiros manipulaban a
los musulmanes, y sus antiguos, en su mayoria procedentes de la época preisldmica, comenzaron a
maniobrar sembrando las discordias politicas y religiosas entre los clanes de los Ashirra.

LA DECADENCIA DEL MAGREB

La descomposicién del imperio almohade dej6 el Norte de Africa sin una linea sucesoria predefinida, con
enfrentamientos entre sectas y facciones musulmanas, tribus némadas y sedentarias y ciudades
mercantiles. La situacién econémica se agravé cuando el comercio transahariano fue desviado hacia
Egipto.

La dinastia merini de Fez era el poder politico mas fuerte de Marruecos, pero su autoridad se encontraba
muy dividida por multitud de emires, jeques tribales y enclaves practicamente independientes en la costa,
donde los corsarios y piratas campaban a sus anchas al margen de cualquier ley o autoridad politica.

La toma de la ciudad de Ceuta en 1415 por los portugueses marco el inicio de la agresion de los reyes
cristianos, que salvo el reino nazari de Granada, practicamente habian culminado la Reconquista de la
peninsula ibérica. Los portugueses continuaron con sus conquistas, para salvaguardar los viajes de sus
naves comerciales por la costa africana. Por otra parte la unién de los reinos de Castilla y Aragén y el
término oficial de la Reconquista en 1492 impuls6 las ambiciones castellanas de expandirse més alla del
Estrecho de Gibraltar. A principios del siglo XVI fueron conquistadas varias plazas en el Norte de Africa,
aunque las incursiones europeas fueron dificultadas por la resistencia de los musulmanes, que
consiguieron grandes triunfos como la batalla de Alcazarquivir, donde muri6 el rey Sebastian de Portugal.
El enfrentamiento entre los ejércitos espafioles y los piratas berberiscos facilité la intervencién del
Imperio otomano. En 1517 los hermanos Barbarroja pidieron ayuda al sultin otomano en su
enfrentamiento con los espafioles, a cambio del reconocimiento de su soberania. El dominio turco se
extendio6 por Tripolitania de 1553 a 1565 y por la costa del Magreb entre 1568 y 1587. Una vez ocupado,
se reorganizo el territorio en tres Regencias, Argel, Tunez y Tripoli, cada una gobernada por un pacha.

En el siglo XVI los merinies de Fez habian sido desplazados por los wattasies, quienes a su vez se
enfrentaban a sus rivales saadies, procedentes de Arabia, y que se asentaron en Marrakech. Con la ayuda
de los otomanos, los saadies se impusieron a los watasies en 1549 y devolvieron al devastado Marrakech
su antiguo esplendor. No obstante, los saadies pronto escaparon a la autoridad del Imperio Otomano,
aunque debieron hacer grandes concesiones que debilitaron su autoridad en el interior del pafs.

Aunque el estallido de la Revuelta Anarquista en Europa no tuvo tan graves consecuencias entre los
vampiros del mundo isldmico, la Tal’mahe’Ra vio en ella la herramienta perfecta para debilitar el
dominio de los clanes. Sutilmente Pelagon, el lider de la secta en el Norte de Africa, aprovechd los
enfrentamientos entre tribus y dinastias y azuzé a los jovenes Lasombra contra sus antiguos, y
repentinamente asesiné al Imdn Usama de Fez y a varios antiguos Lasombra en el siglo XV, culpando del
hecho a los rebeldes.

Fue el comienzo de la llamada “Guerra de los Hermanos”, que enfrenté a los antiguos Lasombra contra
sus jovenes. En principio los antiguos parecian contar con la ventaja del apoyo de la comunidad Ashirra,
asi como de varios exiliados que huian de la peninsula ibérica. Sin embargo, repentinamente, Pelagén y
la mayoria de los Assamitas se aliaron con los rebeldes, y afiadieron a varios vampiros bereberes a la
rebelion.

La destruccion del Antediluviano Lasombra en 1405 provocé que muchos miembros del clan cambiaran
de bando, dejando a los antiguos en minoria. No obstante, estos sobrevivirian durante varios siglos
atrincherados entre los corsarios berberiscos de la costa, negdndose a ceder terreno.

Poco a poco las tornas de la guerra comenzaron a cambiar, y los Ashirra se vieron obligados a huir
hacia las ciudades del sur, presionados por Assamitas, Lasombra y rebeldes de otros clanes. En su
desesperacion algunos antiguos pactaron con los Seguidores de Set, y la ciudad de Marrakech se
convirtié en su principal refugio y bastién. Casi todo Marruecos parecia haber caido en manos de los
rebeldes.

Afortunadamente para los Ashirra, la fundacién de la Camarilla en 1493 y la derrota de los Assamitas
constituyeron su salvacién. Los vampiros musulmanes enviaron embajadores a la nueva secta, pactando
una alianza contra los rebeldes. Al mismo tiempo muchos Assamitas marroquies, invocados por los
antiguos de Alamut, abandonaron la guerra contra los antiguos. Enfurecido, Pelagén y muchos de sus
seguidores, se negaron a someterse al dictado de Alamut y se unieron a los antitribu Assamitas.

Con la ayuda de los arcontes de la Camarilla, que se situaron en las plazas portuguesas de la costa, los
Ashirra consiguieron recuperar algtin terreno, aunque los rebeldes, que se aliaron con el naciente
Sabbat, retuvieron la mayoria de las ciudades del norte, en especial el centro espiritual de Fez. La
llegada de los otomanos al Magreb también significo la pérdida de poder politico de los gobernantes de
la zona, hasta entonces fuertemente influidos por los rebeldes.



Pelagon y los Cainitas del Sabbat se retiraron al norte para curar sus heridas, pero lentamente
recuperarian su fuerza. Durante los siglos siguientes varios antiguos Ashirra, especialmente Lasombra,
serian asesinados. La Camarilla y los Ashirra responderian con incursiones periddicas contra sus
enemigos.

Los Seguidores de Set, que siempre se habian mantenido en una discreta posicion, resultaron
especialmente beneficiados, fomentando los conflictos entre las demds facciones, y obteniendo numerosos
beneficios por la ayuda. Sus principales santuarios en la zona eran Tdnger en el norte, donde preferian
mantener sus actividades ocultas del resto de los vampiros, y Marrakech, en el sur, donde gobernaban la
ciudad abiertamente, aunque permitian la presencia de otros clanes.

LOS ALAUIES

La dinastia saadi goberné Marruecos entre 1549 y 1654, aunque el pais se encontraba dividido
entre los reinos de Fez y Marrakech, debido a la agitacion producida a principios del siglo XVII por la
sucesion del sultdn Ahmed. La guerra civil duré cerca de medio siglo, hasta la llegada del primer sultan
de la dinastia alaui, Muley Al Rashid (1654-1672).

Le sucedi6 su hermanastro Ismail I (1672-1727), que trasladé la capital a Mequinez y traté de
fortalecer su autoridad sobre todo el pais, sometiendo a las tribus bereberes de Dila, y consiguiendo
gobernar como un monarca absoluto, pacificando el pais mediante un ejército real formado por soldados
negros del Sudan o abids, que se convertirian en la guardia personal del sultan.

Ismail consiguié un prolongado periodo de paz interior mediante una crueldad implacable,
conquistando las plazas costeras que habian tomado los paises europeos en los siglos anteriores, salvo
Ceuta y Melilla, y creando una red de castillos fronterizos. Sin embargo, la paz social que habia impuesto
por las armas en vida no se mantuvo tras su muerte, a la que siguieron treinta afios de guerras internas y
anarquia, protagonizados por la sublevacién de los bereberes sinhayies contra los sucesores de Ismail,
quienes lucharian entre si por acceder al trono.

Tras varios intentos frustrados Mohamed-ben-Abdala (1757-1790) consiguié hacerse con el
gobierno en 1757, restableciendo el orden interior e intensificando el comercio con el exterior,
principalmente con Sudan. Asimismo reorganizé el ejército y concedié privilegios comerciales a los
paises europeos y a los Estados Unidos, siendo el primer gobernante en reconocer su independencia en
1776.

Durante este periodo apareci6 en Marruecos la corriente mistica sufi conocida como
morabitismo, que evolucioné al margen del Islam ortodoxo de las escuelas cordnicas. Los morabitas
articularon una verdadera aristocracia religiosa de gran influencia en el tejido social y se convirtieron en
el modelo de la vida religiosa de las tribus bereberes, sin que el Islam oficial de los gobernantes pudiera
hacer nada para evitarlo. Sin embargo, con el ascenso al poder de los alauies, el morabitismo sufriria un
duro golpe, aunque no podria ser desenraizado.

La guerra entre los Ashirra y la Tal’mahe’Ra constituyé el principal elemento de la sociedad
vampirica de Marruecos durante la Edad Moderna. La division del pais en los reinos de Fez y
Marrakech a principios del siglo XVII era un reflejo de la lucha entre ambas sectas. Aunque ninguna de
ellas fue responsable del ascenso de los alauies al poder en 1654, la Tal’mahe’Ra resulto especialmente
beneficiada, pero los Ashirra contraatacaron durante el reinado de Ismail I, limitando el poder de las
tribus bereberes, el principal apoyo de la Tal’mahe’Ra entre los mortales.

El periodo de anarquia que siguié vio un nuevo recrudecimiento de las hostilidades entre sectas.
Assamitas y Seguidores de Set se mantendrian al margen la mayor parte del tiempo, prestando sus
servicios a ambos contendientes, y sin embargo estos dos clanes en ocasiones se veian involucrados en
las maquinaciones de los antiguos de las sectas.

Pero al margen de las guerras vampiricas de Marruecos, durante el siglo XVIII los vampiros de
la Tal’mahe’Ra firmaban el Tratado de Enoch, por el que se reunificaban con sus hermanos de la Mano
Negra occidental. Pelagon fue uno de los principales artifices del pacto, y consiguié numerosos refuerzos
para su guerra particular en el Magreb. Hacia 1790 la Tal’mahe’Ra se habia fortalecido como resultado
de la unificacion y lanzaba nuevos ataques contra los Ashirra y la Camarilla habia perdido los enclaves
costeros desde donde auxiliaba a sus aliados musulmanes del interior.

LA COLONIZACION

Mohamed I fue sucedido por Suleiman I, que con el fin de reducir los riesgos del trafico
maritimo, prohibié en 1817 la pirateria, en parte presionado por las potencias occidentales, que tras el
interludio napoleénico comenzaban a competir entre si por adquirir la mayor cantidad posible de
territorios coloniales para obtener ventajas estratégicas y econémicas. Esta competicién global hizo que
las potencias europeas se repartieran el continente africano, y Marruecos no se libraria de esta division.

A principios del siglo XIX los comerciantes franceses y espaiioles deseaban obtener una mayor
influencia en el comercio con Marruecos. Después de que Francia tomara la vecina costa de Argel en



1830, el sultdn Abderraman I fue cediendo cada vez mas influencia a los europeos. Espafia, Francia y el
Reino Unido se inmiscuyeron cada vez mas en la politica interna del pais y consiguieron acuerdos
mercantiles preferenciales. Para evitar conflictos, las potencias europeas y Estados Unidos acordaron en
la Conferencia de Madrid de 1880 mantener la integridad territorial de Marruecos y compartir su riqueza
econ6mica. A finales del siglo XIX los asesores europeos dominaban la corte del sultdn marroqui.

En 1912 el débil sultdn Hadif capitul6 y firmé el Tratado de Fez, que convertia Marruecos en un
protectorado francés, en el que el sultan era una mera figura decorativa y cuyo control efectivo quedaba
en manos de un general residente nombrado por Francia. La capital fue trasladada a Rabat, y la nueva
situacion colonial fue reforzada por la presencia de la Legion Extranjera francesa. Por su parte Espafia
envio 90.000 soldados a Melilla para reforzar sus aspiraciones y asegurar sus enclaves, alcanzando con
Francia un acuerdo para repartirse la administracion del territorio, y creando un protectorado espafiol en
la costa norte, con capital en Tetuan, estableciendo también su presencia en el enclave de Sidi Ifni y en la
colonia de Rio de Oro (Sahara espafiol). Por ultimo, Tanger fue convertida en una ciudad independiente
del protectorado marroqui, bajo administracién internacional.

Tras el Tratado de Fez se modernizaron las infraestructuras para adaptarlas a los intereses
comerciales de los europeos y se construyeron villes neuvelles (ciudades nuevas) junto a las viejas
medinas. En el territorio espafiol la estrategia colonial era similar, pero mucho mas modesta.

Con la Mano Negra reunificada, Pelagén comenzé a hacer planes para la conquista de todo el territorio
de Marruecos, donde la antigua secta se extenderia a costa de los Ashirra y la Camarilla. Sin embargo,
en 1799 fue destruido. Sus cenizas fueron encontradas en su refugio de Fez, junto a un pequefio broche
de oro en forma de escarabajo.

Muchas son las teorias sobre los posibles asesinos de Pelagén, un astuto guerrero de formidable poder.
Oficialmente la Mano Negra atribuye su muerte a alguno de sus numerosos enemigos: los Seguidores de
Set, a quienes Pelagén habia causado graves derrotas; los Ashirra, temerosos ante la fortaleza renovada
de la Mano Negra; y también hay quien atribuye el asesinato a elementos discrepantes con la
reunificacion de la Mano Negra. En cualquier caso, el asesino u asesinos de Pelagon contintia siendo
una incégnita.

Pelagon fue sucedido como Dominio de Marruecos por su chiquillo Ziryab, en una sucesién rdpida y sin
discusiones. Sin embargo, el descontento y las sospechas creados por el asesinato de Pelagén dieron un
valioso respiro a los Ashirra, que se atrincheraron en sus territorios y refugios. La ofensiva de la Mano
Negra se demord durante un tiempo, pero no fue abandonada. De hecho, en las décadas siguientes,
varias ciudades marroquies cayeron en manos de la secta.

Los Ashirra, atemorizados ante esta nueva ofensiva de sus enemigos tradicionales, recurrieron una vez
mds a la ayuda de la Camarilla. Hacia 1832, una embajada de Vdstagos marroquies realizé un viaje por
las principales cortes de los vampiros europeos para reclutar ayuda, aunque tuvo que prometer grandes
concesiones econémicas y territoriales. Los vampiros de Francia e Inglaterra fueron quienes mds
contribuyeron.

Por supuesto hubo varias discusiones internas dentro de los Ashirra, pues la faccién conservadora se
mostraba reacia a permitir la presencia de “infieles” en territorio musulmdn. Sin embargo, finalmente
fue la faccién moderada la que termind por imponerse, pues hacia 1880 estaba claro que los Ashirra
eran incapaces de frenar por si solos el avance de la Mano Negra. En 1888 se firmd la Alianza de
Casablanca, por el que los Ashirra y la Camarilla reforzaban sus vinculos y se comprometian a respetar
sus mutuas tradiciones...al menos en el plano tedrico.

Sin lugar a dudas la intervencién de la Camarilla fue efectiva, haciendo retroceder a los vampiros de la
Mano Negra hacia el norte. La conquista de la ciudad de Fez, el centro espiritual de Marruecos, fue
presentada por la propaganda vampirica como una resonante victoria. Al mismo tiempo numerosos
vampiros europeos, sobre todo de los clanes Toreador y Ventrue, hicieron acto de presencia en las
principales ciudades marroquies, especialmente Casablanca.

La Mano Negra tardé en reaccionar, en gran parte debido a razones similares a los Ashirra, creyendo
que podrian soportar la embestida de la Camarilla por si solos. Sin embargo, ante el avance de los
occidentales, quedo claro que era mejor tragarse el orgullo, sobre todo después de la conquista de Fez.
El propio Dominio Ziryab viajé a Madrid, donde pacté con los vampiros del Sabbat de Espafia,
representados por el Arzobispo Ambrosio Luis Moncada, quien hizo que varios de sus peones llevaran al
Tratado de Fez las reivindicaciones espafiolas.

El avance de la Camarilla quedé bruscamente interrumpido cuando los vampiros del Sabbat espafiol
aparecieron en el norte de Marruecos, creando la Didcesis de Tetudn. Algunos Cainitas marroquies
temian que su territorio quedara sometido al Arzobispo Moncada de la misma manera que otras Didcesis
esparioles. No obstante, en los afios siguientes quedo claro que el Arzobispo de Madrid no pretendia
extender su Hegemonia a Marruecos, respetando la autoridad del Dominio Ziryab, quien asimild a los
elementos mds meritorios de los Cainitas espafioles y expulsé o destruyé al resto. Se desconoce cudl fue
la naturaleza del pacto entre Moncada y Ziryab, pues aunque los Cainitas marroquies salieron
enormemente beneficiados, probablemente el Arzobispo de Madrid debié recibir alguna contrapartida.



Algunos creen que la desaparicion de algunos rivales de Moncada durante esta época puede haber
formado parte del trato entre ambos antiguos.

Por otra parte, y como resultado de la llegada de los vampiros esparioles, el Sabbat fortalecié su
presencia, aunque el mayor poder quedé en manos de la Mano Negra.

RESISTENCIA E INDEPENDENCIA

La presencia de los colonos europeos fue respondida con ocasionales conatos de violencia y
finalmente en el afio 1921 el caudillo bereber Abdelkrim dirigi6 una revuelta en la que tomé algunos
fuertes espafioles y casi consiguié expulsarlos del norte. Envalentonado por su éxito, Abdelkrim orientd
sus ataques hacia el protectorado francés, provocando una alianza entre Espafia y Francia que se
manifesté en 1926 con la llegada de un poderoso ejército combinado de 300.000 soldados franceses y
espafioles, comandados por dos importantes lideres, el mariscal francés Pétain y el general espaiiol
Francisco Franco.

Con el estallido de la Segunda Guerra Mundial, Marruecos se convirti6 en un puesto de
avanzada para los simpatizantes del nazismo. En 1940 la mayor parte de Francia se encontraba bajo el
dominio del gobierno titere de Vichy, dirigido por el mariscal Pétain, y Espafia bajo la dictadura del
general Franco. Sin embargo, el sultdn marroqui se neg6 a poner en practica la politica antisemita de los
colaboracionistas franceses. En una época de gran tensi6n entre colaboracionistas y resistentes, el
gobernador del protectorado francés fue asesinado.

La situacion politica cambi6 nuevamente cuando las tropas estadounidenses desembarcaron en la
costa marroqui durante la campafia de los Aliados en el Norte de Africa. El ejército estadounidense tomé
Casablanca sin apenas resistencia en noviembre de 1942, y todo el protectorado francés qued6 en manos
de los Aliados.

En 1943 la ciudad de Casablanca se convirtié en la sede de una conferencia entre el presidente
de los Estados Unidos, Franklin Roosevelt y el primer ministro britdnico Winston Churchill, que
planearon la invasién aliada de Italia. También estaba presente Charles de Gaulle, prestigioso lider de la
Resistencia francesa, que logré que Marruecos permaneciera como colonia después de la guerra.

Sin embargo, el nacionalismo marroqui ya se estaba movilizando aprovechando el precario
estado politico de la administracién francesa. En enero de 1944 fue fundado el Partido Istiglal (Partido de
la Independencia), dirigido por Allal al-Fasi, que publicé un manifiesto a favor de la independencia del
pais. Hasta el momento la resistencia marroqui habia estado en manos de los bereberes, y con un fuerte
componente rural, pero el Partido Istiglal representaba a un movimiento urbano dirigido por intelectuales,
profesionales y estudiantes arabes, resultado de la politica modernizadora francesa.

Tras la guerra, el sentimiento nacionalista marroqui se intensific6 en las ciudades, y hacia 1952
el Partido Istiglal contaba con 80.000 miembros e innumerables simpatizantes, que boicoteaban los
productos y empresas franceses, se declaraban en huelga y saboteaban la administracién colonial. El
nacionalismo también se manifestd6 en ataques contra los marroquies judios, como resultado del rencor
producido por la independencia del Estado de Israel en 1948 y su enfrentamiento contra los paises arabes.
Este clima de tension engroso el coste de la administracién, y en marzo de 1956 se puso fin oficialmente
al protectorado francés. Poco después Espafia abandond el norte, excepto Ceuta y Melilla. En el sur, el
limite con la colonia espafiola del Sahara Occidental no quedaria fijado hasta 1975.

Sin embargo, una vez conseguida la independencia de Marruecos, resurgieron las viejas disputas.
En el Rif y las montafias del Atlas estallaron varias revueltas tribales bereberes, que fueron sofocadas con
violencia. El sultin Mohamed V adopté enseguida el papel de un autécrata tradicional, actuando como
monarca y primer ministro del gobierno marroqui. Rompié su alianza con los nacionalistas y adopt6 el
ejército como nueva base de poder. En 1961 fallecié de forma repentina y fue sucedido por su hijo Hassan
II.

Tras varias disputas internas, entre Cainitas espaiioles y marroquies y en parte reflejo de la Segunda
Guerra Civil del Sabbat, que era especialmente virulenta en América, hacia 1926 el antiguo Sidi
Ibrahim, del clan Lasombra, se convirtié en Imdn de la Espada de Cain de Marruecos. Las manadas del
Sabbat espariol que no lo aceptaron fueron expulsadas o destruidas. El Arzobispo Moncada reconocié la
posicién de Sidi Ibrahim, quien durante la Edad Media habia sido su rival en la peninsula ibérica, y no
parecié afectado por la pérdida de influencia del Sabbat espafiol en Marruecos. Sin embargo, en las
décadas siguientes el Imdn Ibrahim demostré ser un valioso aliado del Arzobispo Moncada en la
compleja politica interna del clan Lasombra.

La Mano Negra realizé un nuevo intento de extender su influencia durante la Segunda Guerra Mundial,
lo que motivé la llegada de varios arcontes de la Camarilla con los ejércitos de los Aliados. En los
choques e intrigas que siguieron, varios Vdstagos colaboracionistas fueron eliminados, asi como algunos
Ashirra, acusados de ser espias para la Mano Negra. Aunque algunas de estas acusaciones no carecian
de crédito contribuyeron a enturbiar las relaciones entre la Camarilla y los Ashirra, y la faccion



conservadora de los vampiros musulmanes aproveché la ocasiéon para aumentar su influencia,
apoydndose en el incipiente nacionalismo.

Fue un terrible error de cdlculo, pues la Mano Negra habia infiltrado previamente a sus peones entre los
nacionalistas, y mediante sus intrigas habia fomentado el rencor de los conservadores Ashirra, que
inconscientemente no hacian sino apoyar la causa de sus enemigos. Con la llegada de la independencia
en 1956, la Espada de Cain lanzé una serie de ataques y asesinatos calculados sobre el protectorado
francés, tomando Mequinez y la capital, Rabat, que se convirtié en la nueva sede del Imdn y del Dominio
de Marruecos. De forma similar, la independencia del protectorado espafiol no supuso ningun prejuicio
para el Sabbat, aunque la secta no consiguié conquistar el dominio de Tdnger, que habia pasado a
manos de la Camarilla tras la Segunda Guerra Mundial.

La Camarilla y los Ashirra se culpaban mutuamente de lo ocurrido, y reaccionaron tardiamente, aunque
consiguieron detener la ofensiva del Sabbat en la ciudad de Fez. Los conservadores Ashirra tuvieron que
ceder ante el ascenso de la faccion moderada.

Pero a pesar de haber contenido el avance de sus enemigos, las rencillas entre ambas sectas
continuaban, y muchos Vdstagos europeos optaron por regresar a Occidente, dejando el poder en manos
de sus homélogos Ashirra. Otros se refugiaron en Casablanca y Tdnger, los tinicos puntos donde la
Camarilla conservé su influencia, aunque eran como islas en medio del mar musulmdn.

Durante este periodo los clanes independientes, los Assamitas, los Giovanni y en menor medida, los
Seguidores de Set, continuaron beneficidndose de la guerra entre sectas. La ciudad de Marrakech se
convirtié en el principal dominio y centro de reunion para estos lingjes, y fue declarada ciudad libre por
el sacerdote Kephamos, un antiguo Setita, quien la declaré al margen de la guerra de sectas. El
asesinato de varios conspiradores que trataban de cambiar esa situacion dejaron bien claro que no
toleraria desafios a su autoridad.

EL REINADO DE HASSAN II

Desde los comienzos de su reinado, el sultan Hassan II comenz6 a modernizar la administracion
y las instituciones politicas de Marruecos. En diciembre de 1962, el sultanato tradicional fue convertido
en una (tedrica) monarquia constitucional. El nuevo parlamento marroqui se convirtié en un foro en el
que los partidos politicos podian tener voz, pero la voluntad politica dltima estaba en manos del soberano.
Aunque Hassan II hizo varios gestos propagandisticos de acercamiento politico a la democracia, en la
practica gobern6 como un monarca absoluto. Los partidos politicos y el parlamento a menudo eran
suspendidos de forma indefinida por la voluntad del sultan.

Entre los oponentes politicos de Hassan II se encontraban las tribus bereberes rebeldes, los
socialistas, sindicalistas y los fundamentalistas islamicos. El sultin no dudo en utilizar la fuerza,
sembrando el terror a través de sus fuerzas de seguridad. En los tiltimos afios de su reinado se mostrd mas
tolerante, liberando a cientos de presos politicos y acepté la presencia de los partidos de la oposicién en el
gobierno.

Respecto a la politica exterior, Hassan II fue un aliado incondicional de Occidente durante el
periodo de la Guerra Fria. Las relaciones con Espafia, que no se mostraba dispuesta a abandonar sus
colonias en Africa, pasaron de ser conflictivas a simplemente agitadas, utilizando la presién diplomatica,
aunque al no obtener apoyo internacional para sus reivindicaciones sobre el Sahara Occidental, organiz6
la Marcha Verde en noviembre de 1975, que consisti6 en la entrada de un movimiento de 350.000 civiles
marroquies en la colonia espafiola, armados con banderas, retratos del monarca y ejemplares del Coran.
La accién provoco6 la retirada de Espafia y la ocupaciéon de dos tercios del territorio saharaui por
Marruecos. No obstante los ejércitos marroquies se vieron atacados por el Frente Polisario, un
movimiento guerrillero autéctono que contaba con el apoyo ocasional de Mauritania, Argelia y Libia. En
1981 Hassan II ordend el levantamiento de una linea defensiva en la region, asumiendo el control directo
de las zonas mas ricas en fosfatos y minerales, y aislando a los rebeldes saharauis en las zonas menos
productivas.

En el dmbito local, las relaciones con sus vecinos africanos fueron mas tensas. Los nuevos
estados del Norte de Africa competian entre si por el liderazgo en el Magreb, y el conflicto saharaui se
convirtié en un tema frecuentemente utilizado como escenario de batalla diplomatica.

Finalmente, Hassan II murié en julio de 1999. Méas de dos millones de personas salieron a las
calles de Rabat para asistir a su funeral. Fue sucedido por su hijo Mohamed VI, quien acentu la
tendencia liberalizadora del final del reinado de su padre.

Durante el largo reinado de Hassan II las intrigas vampiricas continuaron como en los siglos
anteriores, aunque puede afirmarse que fue el periodo de mayor estabilidad fronteriza para los dominios
vampiricos del pais. Los principales puntos de disputa surgieron con las revueltas bereberes, apoyadas
por los Lupinos y algunos vampiros radicales, sobre todo del clan Gangrel, que defendian las antiguas
costumbres tribales. Aunque sometidos en el plano mundano, esta revuelta nunca ha finalizado
totalmente, y algunos vampiros bereberes son especialmente hostiles hacia el Sabbat, a quien culpan de



la politica modernizadora del estado marroqui, aunque en ocasiones ni siquiera los Ashirra se salvan de
sus iras.

La Marcha Verde respondié a las aspiraciones personales de Hassan II, sin ningiin tipo de
influencia vampirica, pues el Sahara Occidental siempre fue y continiia siendo un lugar muy peligroso
para los vampiros, debido a la fuerte presencia de los hombres chacal. En ocasiones algunos Vdstagos se
han arriesgado a entrar en el territorio saharaui, pero muchos son los que no regresan, pues la
naturaleza drida y la poblacion dispersa no ofrecen muchos refugios seguros a largo plazo.

Las ciudades de Tdnger, Fez y Casablanca son los principales puntos de friccién entre la
Camarilla y el Sabbat, los Ashirra y la Mano Negra. Ha habido incursiones y ataques ocasionales, sin
excesivo entusiasmo, asesinatos y actividades de espionaje y sabotaje, pero las fronteras de los grandes
dominios han variado minimamente. No obtante, parece existir una tendencia lenta pero continua de la
Camarilla a abandonar sus posiciones en Marruecos a favor de los Ashirra.

LAS NOCHES FINALES

En 1999 Enoch, la ciudad del Inframundo que era el santuario espiritual de la Mano Negra, fue
destruida por una oleada de espectros y espiritus fantasmales, que destruyeron a todos los vampiros que
se encontraban en ese momento en la fortaleza. La destruccién de Enoch y de muchos de sus antiguos
provoco un debate interno dentro de la Mano Negra, que se fragmenté en multitud de facciones, siendo la
mds fuerte la Mano Negra infiltrada en su homdloga del Sabbat. EI Dominio Ziryab fue asesinado en su
refugio de Salé dias después, expuesto a los rayos del sol.

En julio el cielo de la ciudad de Marrakech se cubrié con nubes de tormenta, que comenzaron a
descender sobre las calles, invadiéndolas con una espesa niebla. Esta miasma fue conocida como “La
Tormenta Gris”, y al parecer fue provocada por una tremenda conmocioén en el Inframundo, que provocé
la aparicion de numerosos espectros y fantasmas.

Ese mismo dia los vampiros de Marrakech desaparecieron. El sacerdote Kephamos, que se
encontraba en el Nido Descendente de Tdnger, envié varios exploradores a su antiguo dominio, pero sélo
uno regreso, afirmando que la ciudad habia sido invadida por una oleada de espectros y que los muertos
se habian alzado de sus tumbas. Marrakech se habia convertido en un lugar inhéspito para los Vdstagos.
En el dmbito mundano se dice que la tormenta fue producida por un curioso fenémeno metereoldgico,
aunque muchos mortales comienzan a hacerse preguntas. Los relatos sobre fantasmas y espiritus se estdn
haciendo cada vez mds comunes, y el Ihkwan al-Safa, la mayor organizacién de cazadores musulmanes,
ha comenzado a investigar lo ocurrido.

A finales de ese mismo arfio fueron asesinados en Madrid el Cardenal Moncada de Espafia y el
Imdn Ibrahim de Marruecos. Aunque en principio la responsabilidad fue achacada a Lucia de Aragén,
chiquilla de Moncada, pronto aparecieron evidencias de que varios Assamitas de la Mano Negra habian
colaborado, secuestrando y torturando a Ibrahim hasta la muerte para que les facilitara los planos del
refugio de Moncada, cuya ejecucién fue fruto de la accién combinada entre Lucia de Aragon y la
Assamita Fdtima al-Faqadi.

La traicion de los Assamitas de la Mano Negra no habia sido fruto del azar. La maldicion que
impedia a los Asesinos beber sangre vampirica habia sido levantada por el Matusalén Ur-Shulgi, que
desde la ciudadela de Alamut llamaba a la unidad y a la reconciliacion de los hermanos. Muchos
antitribu Assamitas, especialmente antiguos, respondieron a su mandato. La traicién de los antitribu
Assamitas fue respondida con una breve pero sangrienta purga de los miembros del clan que habian
permanecido en la Espada de Cain.

Esta traicion también se tradujo en una serie de acusaciones contra la Mano Negra, que
llevaron al enfrentamiento entre el Sabbat y la Mano, produciendo una serie de choques que se
prolongaron durante meses, y que debilitaron la estructura de la Espada de Cain. A pesar de que la
situacién se ha tranquilizado, muchos Cainitas desconfian de la Mano Negra.

Para muchos Vdstagos resulta dificil pronunciar en voz alta los murmullos temerosos de sus
antiguos, pero las sefiales de sucesos inexplicables, que se producen en varios lugares del mundo, cada
vez dan mayor peso a la terrible posibilidad de que las Noches Finales han llegado.

LEXICO VAMPIRICO MARROQUI

Al-Amin: literalmente “Los Virtuosos”, el nombre arabe del clan Salubri

Al-Andalus: Espafia

Aralu: Antediluvianos

Ansar: Ghoul

Ashirra: literalmente “Hermanos”; secta musulmana de vampiros centrados en torno a la
creencia de que Mahoma le ofrecié la redencién a los Cainitas que se sometiesen a la voluntad de Al4; en
términos generales se refiere a los vampiros que aceptan el Islam (al menos de forma nominal).

Ayyar: una partida de guerra; entre los Ashirra, una cuadrilla con un objetivo militar concreto.
También es utilizada por el Sabbat.

Banu Haqim: “los Hijos de Haqim”, el clan conocido entre los europeos como Assamitas.



Bayt: un clan, vampirico o mortal.

Caminantes Silenciosos: Una tribu de hombres lobo originarios del antiguo Egipto, con aspecto
de chacales.

Cadi: un juez e intérprete de la Sharia, que ademés de efectuar juicios actia como mediador en
disputas amistosas. Entre los Ashirra, el equivalente de un arconte.

Coran: el libro sagrado del Islam, tal y como Al4 se las revel6 a Mahoma.

Darhan: nombre arabe para los Vastagos.

Daru el-Bawar: nombre oriental para el Inframundo, el hogar de las Almas sin Reposo.

Dhimmi: no musulmanes (cristianos o judios, sobre todo) que viven amparados por el gobierno
islamico. En el ambito vampirico es utilizado por los Ashirra para diferenciar a los vampiros de la
Camarilla.

Diwan: Consejo de lideres. Entre los Ashirra se refiere al Consejo de la Primogenitura. En el
Sabbat también se utiliza de forma similar para una reunién de Imanes o altos cargos de la secta.

Dominio: un titulo de prestigio y respeto dentro de la Mano Negra, s6lo superado por el
Kherebu (Serafin).

Emir: gobernante o jefe militar. En el Sabbat es el equivalente de Obispo.

Enoch: la Primera Ciudad de Cain, supuestamente en Mesopotamia o en Egipto. La Mano Negra
afirmaba controlar un reflejo fantasmal de la misma en el Inframundo.

Fidai: “devoto”. Entre los Ashirra, un miembro de la secta. Entre los Assamitas, un neonato.

Ghiil: Antiguo término para vampiro. Actualmente sélo se utiliza para algunos antiguos
especialmente temidos.

Hadith: coleccién de proverbios y biografia de Mahoma, que constituyen el segundo gran texto sagrado
del Islam después del Coran. Un hadith es cada uno de los proverbios de esta compilacién.

Hajj: una linea de Mutasharidin (Nosferatu) musulmanes que trazan sus origenes hasta Tariq al-Hajj, uno
de los antiguos y mas influyentes Ashirra y poderoso hechicero de la sangre.

Hamman: bafio ptiblico, un importante lugar de encuentro en la comunidad isldmica. Entre los vampiros
el hamman es utilizado similarmente, y en muchos lugares se ha convertido en sinénimo de Eliseo.

Hatif: fantasmas.

Hedayat: “Dones”, un nombre utilizado para las Disciplinas vampiricas.

Hégira: “Ruptura de los Lazos”; en concreto la huida de Mahoma de la Meca en el afio 622, que marca el
comienzo del calendario musulman; también significa abandonar las antiguas costumbres para convertirse
al Islam. Entre los Assamitas, el tiempo bajo la maldicién que les impedia beber sangre de Vastago.
Hijazi: término utilizado para los Ventrue que se han convertido al Islam, y que no suelen ser muy
frecuentes fuera de Arabia.

Iman: lider religioso musulmén que guia a la congregacion en sus oraciones; entre los Ashirra el Iman es
el vampiro que orienta en el aspecto religioso a la comunidad Cainita local; con frecuencia el iman y el
sultan vampirico de un lugar son la misma persona, o tienen algtin tipo de pacto. Entre los vampiros del
Sabbat el Imén es el equivalente del Arzobispo, y siempre cumple a un tiempo funciones politicas y
religiosas.

Ins: Ganado. Nombre despectivo para los mortales.

Jahiliya: “El Tiempo de la Ignorancia”, los afios previos antes de que Mahoma se convirtiera en profeta.
Jeque: “antiguo de la tribu”. En ocasiones se utiliza en lugar de Ulemas, pero se refiere al representante
mas antiguo de un clan en una determinada localidad. Entre el Sabbat se refiere al ductus de una manada.
Jund: soldado profesional que lucha por un sueldo y tierras. Entre los vampiros se aplica a los
mercenarios Assamitas.

Kamuts: cuadrillas de la Mano Negra, pero en el mundo islamico se ha extendido a todas las manadas
del Sabbat.

Maallim: “Maestro”. Utilizado como signo de respeto por un vampiro para su sire.

Madrasa: centro teoldgico en el que se ensefia e interpreta la ley islamica; los Brujah (Mushakis)
dedicados al conocimiento suelen refugiarse en estos edificios.

Magreb: Norte de Africa.

Majnoon: “Lunatico”, nombre arabe de los Malkavian.

Mamluk (Mameluco): en concreto, uno de los soldados esclavos que conformaban el niicleo de los
ejércitos turcos. En términos mds generales un esclavo o soldado esclavo. En términos vampiricos, un
vampiro sin linaje o un Caitiff. También se utiliza como término despectivo para los vampiros del clan
Toreador, a los que se acusa de ser esclavos de sus pasiones.

Marid: Malkav, el fundador del clan Malkavian.

Mathoub: Cambiaformas.

Medina centro social de un pueblo o ciudad, aunque no siempre se encuentra en el centro de su
distribucion fisica; en la medina se encuentran la mezquita principal y la corte de los cadies; la medina
también puede incluir templos dedicados a los santos, bibliotecas e instituciones de ensefianza.

Muecin: pregonero que llama a los fieles musulmanes a la oracién diaria. Entre los Ashirra el muecin es
un practicante de la magia sagrada que puede utilizar su voz para apaciguar a la Bestia.



Mujrim: “Criminal”, el nombre arabe de los Ravnos.

Mushakis: “Agitador”, el nombre arabe de los Brujah.

Mutasharid: “Proscrito”, el nombre 4rabe de los Nosferatu.

Qabilat-al-Khayal: “El Clan de las Sombras”, el nombre arabe de los Lasombra. En ocasiones se utiliza
la forma abreviada Khayal.

Qabilat-al-Mawt: “El Clan de la Muerte”, el nombre arabe de los Capadocios, considerados extintos.
Actualmente se utiliza en ocasiones para referirse al Sabbat o la Mano Negra.

Rawis: un vampiro especialmente erudito. Antiguamente era el nombre arabe del clan Brujah.

Ray een al-Fen: “Pastores de las Artes”, el nombre arabe de los Toreador.

Ruh: espectros.

Ribat: Monasterio fortificado que cumple a la vez una funcioén religiosa y militar. Entre los Brujah es el
refugio fortificado de un miembro del clan, situado generalmente fuera de la ciudad.

Sahir: magos.

Saluki: el nombre drabe de los hombres lobo conocidos como Caminantes Silenciosos.

Sayyad al-Ghulam: cazador de monstruos, que generalmente busca venganza a causa de una pérdida
personal.

Shaitan: demonio. Entre los vampiros musulmanes se refiere a linajes considerados “impuros”: los Baali
y los Tremere.

Shakar: “la Caza”, forma é&rabe de la Caza de Sangre. Entre la Mano Negra se llama asi a la persecucion
de cualquier enemigo poderoso.

Shakari: los cazadores y asesinos profesionales de la Mano Negra. Entre los Assamitas, su elite
espiritual.

Sharia: la ley islamica.

Sidi: Sefior

Sihr: magia sagrada creada por el antiguo Tariq al-Hajj. Es el tinico tipo de magia que los Ashirra aceptan
como licita entre los vampiros musulmanes.

Sultan: “el que ostenta el poder”, un gobernante isldmico mortal; entre los Ashirra es un término genérico
equivalente al Principe occidental, y que también presenta algunas variaciones locales.

Taifa: Uno de los pequefios reinos que surgieron en Al-Andalus durante el siglo XI tras la desintegracién
del Califato de Cérdoba. Muchos Gangrel andalusies se convirtieron al Islam durante esta época y
posteriormente se dispersarian por el resto del mundo islamico. Aunque no es tan utilizado como el
término Wa’sheen, en ocasiones se utiliza entre los Ashirra para referirse de forma exclusiva a los Gangrel
musulmanes.

Tal’mahe’Ra: Originalmente un culto antiguo dedicado al estudio de la muerte y formado por magos y
vampiros. Posteriormente el culto se convirtié en la Manus Nigrum y posteriormente en la Mano Negra,
infiltrdndose en su homoénima del Sabbat.

Tariq: “camino”. Entre los vampiros hace referencia a las creencias y cédigos morales que mantienen a
raya a la Bestia. En el Sabbat se refiere a las Sendas de [luminacién.

Ulema: erudito islamico. Entre los Ashirra es el equivalente del Primogénito occidental.

Umma: la comunidad de los creyentes. Entre los Ashirra, los miembros locales de la secta.

Visir: consejero. Entre los vampiros, equivalente del senescal europeo. Entre los Assamitas, el lider de la
casta de los eruditos.

Wah’Sheen: “Los Hombres Bestia”, el nombre arabe de los Gangrel.

Waha: “Oasis”. Sinénimo de Eliseo.

Walid Set: “Los Hijos de Set”, nombre arabe de los Seguidores de Set.

Yihad: “Guerra Santa”, el deber que tiene el musulman de defender y divulgar su fe, mas alld que la
simple cuestion militar. Entre los vampiros las intrigas internas entre clanes, antiguos y jovenes que se
cree comenzaron en la Segunda Ciudad y se extendieron hasta las Noches Finales.

DOMINIOS VAMPIRICOS DE MARRUECOS

DAR EL-BEIDA (CASABLANCA)

PRESENTACION

Conocida popularmente con el nombre de Casa, Casablanca tiene el aspecto y el aire de una
moderna gran ciudad. Pero su crecimiento es un fenémeno bastante reciente, que data de los primeros
dias del protectorado francés, y no extrafia que la debilitada Camarilla marroqui mantenga en Casablanca
su principal fortaleza. Sin embargo, los vampiros occidentales no son los tnicos habitantes de esta urbe,
la ciudad ha atraido a los Ashirra mas moderados, fascinados por el encanto de la modernidad, pero
manteniendo sus propias tradiciones. Por tltimo, Casablanca es también el hogar de una gran



concentracion de vampiros del clan Assamita, que recientemente han comenzado negociaciones con los
gobernantes vampiricos de la ciudad.

TEMAY AMBIENTE

Tema: En Casablanca conviven dos civilizaciones muy diferentes, que han chocado en
ocasiones pero se esfuerzan por mantener su situacion privilegiada frente a los enemigos externos: los
Ashirra mas conservadores, que consideran la ciudad un lugar decadente, los espias de la Mano Negra y
los Assamitas de Alamut, pues a todos ellos les gustaria acabar con la convivencia pacifica de la
Camarilla y los Ashirra, esperando que el dominio caiga en el caos para reclamar las cenizas resultantes.

Ambiente: Entre la impresionante arquitectura colonial, con algunas joyas del art decé y del
modernismo, lo que causa mejor impresién es la gente. Hay menos mujeres con velo que con elegantes
trajes, gafas de sol de disefio y tacones altos. Los hombres y las mujeres se mezclan més en esta ciudad
que en ninguna otra; en las playas y las discotecas, y las jovencitas lucen el palmito como en cualquier
pais europeo. El conjunto es el paisaje de una moderna ciudad occidental con un toque de la decadente
languidez de las ciudades mediterraneas, pero con toques tradicionales musulmanes.

TRASFONDO HISTORICO

El territorio que se convertiria en la gran ciudad de Casablanca fue habitado en torno al siglo X
a.C. por tribus bereberes de pescadores, y posteriormente por los mercaderes fenicios, que crearon un
puerto secundario para el comercio con los némadas del desierto, y como lugar de aprovisionamiento en
sus viajes. Los fenicios dejaron paso a los cartagineses y posteriormente a los romanos, pero el
asentamiento nunca paso de ser un humilde pueblo de pescadores.

En el siglo VII nuevas tribus de bereberes se asentaron en el lugar al que bautizaron como Anfa
(colina), que se convirtié en la capital de un principado independiente durante el siglo posterior. Durante
el siglo VIII los habitantes bereberes se convirtieron al Islam, pero pronto cayeron en la doctrina herética
del jariyismo, que rechazaba el papel predominante de los 4rabes en la religién por una base maés
igualitaria entre los creyentes. De hecho, Anfa se convirtié en capital del principado de Berghouata y
protagoniz6 una exitosa rebelién contra el gobernador arabe de Tanger. Durante el siglo IX Dlimi, un
vampiro del clan Brujah, se asent6 en Anfa y la convirtié en su dominio, fomentando la expansién del
jariyismo.

Anfa fue un territorio independiente hasta el afio 1068, cuando fue ocupada por los Almoravides,
que aspiraban a unificar todo el territorio marroqui, por lo que declararon la guerra santa contra los
herejes jariyitas. Dlimi permanecié oculto, presenciando el saqueo de su querido refugio, pero
afortunadamente para él, entre los almoravides no habia nadie que viniera a arrebatarle su dominio.

Aunque sometida primero al Imperio Almoravide y posteriormente al Almohade, la ciudad
prosper6, convirtiéndose en un puerto comercial desde el que partian barcos hasta lugares tan alejados
como Génova. Finalmente Dlimi Abrazé progenie y se proclamé sultin de su dominio, que fue
reconocido por otros vampiros.

La ciudad continu6 prosperando enormemente con el ascenso de la dinastia merini en el siglo
XII1, atrayendo a otros vampiros, pero Dlimi aguardé su oportunidad y cuando los gobernantes merinies
se debilitaron aproveché la oportunidad, fomentando su autonomia. Cuando estall6 la Revuelta
Anarquista fue abordado por varios rebeldes Lasombra y Assamitas, y con su ayuda Anfa se convirtié en
un refugio para los rebeldes, que lo convirtieron en un nido de piratas berberiscos.

Sin embargo, las acciones de Dlimi y sus aliados anarquistas terminarian atrayendo la atencion
de los Vastagos de la recién fundada Camarilla. En 1468 una flota portuguesa, de 50 barcos y 10.000
soldados, financiada por los antiguos vampiros de Oporto, atacé el puerto de Anfa y lo arrasaron. Dlimi y
la mayoria de los vampiros fueron destruidos, y los pocos que sobrevivieron huyeron hacia el interior,
aunque regresarian nuevamente para reconstruirla.

Los portugueses regresaron en 1515 y destruyeron la ciudad, pero en esta ocasion establecieron
un asentamiento fortificado al que llamaron Casa Branca, intentando extender su influencia hacia el
interior, pero fueron continuamente hostigados y atacados por las tribus bereberes. Debido a la
precariedad de este asentamiento ningin vampiro se asenté permanentemente en él, aunque se dice que
un antiguo portugués permaneci6 en Casa Branca durante buena parte del siglo XVII antes de viajar al
Nuevo Mundo.

En 1755 se produjo un maremoto de grandes proporciones que destruyé muchas poblaciones
atlanticas, entre ellas, Casa Branca. Debido a la destruccién del asentamiento, los soldados y colonos
portugueses se vieron obligados a abandonarlo, dejandolo a merced de los marroquies.

En 1757 el sultin Mohamed ben-Abdald ordené reconstruir la ciudad, con mezquita, madrasa,
hamman y un castillo, y la rebautizé como Dar el-Beida (Casa Blanca), su nombre arabe en la actualidad.
A la ciudad llegaron numerosos mercaderes espafioles de Cadiz y Madrid, que dieron al puerto el nombre
de Casablanca. Durante la reconstruccion llegé un joven vampiro, el erudito Mohamed al-Karim, del clan
Brujah, quien establecié la presencia de la secta Ashirra en la ciudad y se convirti6 en el iman de la unma



vampirica en los afios que siguieron. Aunque los Ashirra le ofrecieron a Mohamed el titulo de sultan, éste
lo declind, prefiriendo dejar el gobierno mundano del dominio en manos de un consejo formado por la
comunidad vampirica, y cuando ésta se incrementd durante los siglos siguientes, un consejo formado por
los antiguos de la ciudad.

A principios del siglo XIX el caid de Dar el-Beida se rebelé contra la autoridad del sultan
Suleimén 1, y tras sofocar la rebelion, el puerto de la ciudad fue cerrado y el comercio desviado mas al
norte, hacia Rabat. Los Ashirra de Casablanca no participaron en la rebelién, pero el iman Mohamed
percibié sabiamente que otras manos habian provocado el levantamiento para provocar la ruina del
dominio. No tardaron en producirse algunos asesinatos, y Mohamed supo que el Sabbat habia centrado su
atencion sobre Casablanca, por lo que con la ayuda de sus aliados convocé a los Ashirra y comenzaron a
tomar medidas para protegerse.

En 1830 el puerto de Dar el-Beida fue reabierto, aunque por entonces la arruinada poblacién
apenas mantenia una poblacién de unos 1.000 habitantes y tres vampiros, que no obstante contaban con el
apoyo de las comunidades de otros dominios. Mohamed emprendi6 un largo viaje por Europa, visitando
a varios antiguos de la Camarilla, y en especial al Justicar del clan Brujah, pidiéndoles ayuda para
contrarrestar la amenaza del Sabbat.

Durante estas décadas Dar el-Beida comenzé un rapido crecimiento, provocado por la
inmigracion europea, sobre todo comerciantes en busca de materias primas. Francia importaba fibras
textiles y cereales de Marruecos. Més de 8.000 europeos llegaron durante las décadas siguientes, y el
crecimiento demografico hizo necesaria una remodelacién del puerto.

La prosperidad de Dar el-Beida hizo que el Sabbat intensificara sus ataques, y hacia 1870
Mohamed era el dnico superviviente de la comunidad Ashirra original, compartiendo su dominio con dos
arcontes europeos y algunos Ashirra. El puerto se convirti6 en la entrada de la Camarilla en Marruecos,
que envié a varios vampiros entre los colonos europeos. La influencia francesa en Marruecos se
increment6 durante todo el siglo XIX, sobre todo a través del trafico entre Marsella y Dar el-Beida.

A medida que la comunidad vampirica se incrementaba también surgieron los primeros roces
entre la Camarilla y los Ashirra. La ciudad era gobernada por un consejo vampirico, y aunque Mohamed
era reticente a asumir la posicién de sultan, lo cierto es que los demas Vastagos acudian a él para que
mediara en todos los conflictos importantes, pero llegdé un momento en que hasta él mismo se vio
desbordado. En 1888, y tras largas discusiones entre los Ashirra conservadores y moderadores se firmé la
Alianza de Dar el-Beida/Casablanca, que confirmo de facto la alianza entre ambas sectas.

En 1906 comenz6 a modernizarse el puerto de Dar el-Beida bajo supervision francesa, pero el 30
de julio de 1907 nueve trabajadores fueron asesinados y el consulado francés fue sitiado, por lo que el
gobierno de Francia envi6 una fuerza expedicionaria y ocup6 la ciudad. Entre los soldados franceses
venia un Vastago, que habia sido coronel en sus dias mortales, Jean D’ Ameil, del clan Toreador, que se
proclamé Principe de la ciudad, con gran consternacion por parte de los Ashirra. Algunos vampiros
musulmanes se resistieron a la nueva autoridad, pero Jean los destruy6 como escarmiento.

Este conflicto estuvo a punto de dinamitar las relaciones entre la Camarilla y los Ashirra de
Marruecos, pero Mohamed al-Karim envi6 varias cartas al Justicar Brujah y consiguié que se celebrara
un Cénclave en la ciudad, que renov6 nuevamente la alianza entre las dos sectas. En 1912, la ciudad de
Fez, el centro espiritual y religioso de Marruecos, fue conquistada al Sabbat, y entregada a los Ashirra
como gesto de buena voluntad, aunque tanto Rabat y Casablanca, los principales centros administrativos
y econémicos, quedaron en manos de la Camarilla.

Ese mismo afio Marruecos quedaba dividido en un protectorado francés y otro espafiol. El
General Residente en el pais, Louis Hubert Lyautey, decidié convertir Casablanca en la nueva capital
econdmica del protectorado.

Durante un tiempo vampiros de la Camarilla y Ashirra convivieron en paz bajo el gobierno del
Principe Jean D’Ameil. Aunque la administraciéon vampirica estaba en manos de la Camarilla, la
presencia de Mohamed y de otro vampiro musulman como Primogénitos garantizaba cierta voz y margen
de maniobra politica a los Ashirra.

Con el estallido de la Segunda Guerra Mundial, el Principe Jean D’ Ameil incurrié6 nuevamente
en la ira de los Ashirra permitiendo el establecimiento de una capilla Tremere en la ciudad. En esta
ocasién Mohamed decidié que los Ashirra habian tolerado suficiente y se retir6 del Consejo de la
Primogenitura. Estallaron varios conflictos entre las dos grandes facciones vampiricas de la ciudad,
reflejadas en las tensiones entre colaboracionistas y resistentes, que culminaron en el asesinato del
General Residente Lamart, colaboracionista del régimen pronazi de Vichy.

El gobierno del Principe Jean D’Ameil llegdé también a un brusco final en 1942, con la
inesperada llegada de los ejércitos Aliados, que ocuparon la ciudad y la convirtieron en una base militar.
Entre los soldados estadounidenses llegaba un arconte de la Camarilla, Samuel Hudson, del clan Ventrue,
quien traté de mediar entre ambas facciones con escaso resultado. En la navidad de 1942 el Principe Jean
moria asesinado, junto con varios de sus consejeros y aliados. Aunque en principio el asesinato fue
achacado a los Ashirra, pronto se descubri6 que un kamut de la Mano Negra se habia infiltrado en
Casablanca y que habia estado enfrentando a ambas sectas.



Vampiros de la Camarilla y Ashirra colaboraron brevemente para expulsar a sus enemigos
tradicionales, contratando los servicios de varios mercenarios Assamitas. Al afio siguiente, y mientras los
mortales debatian en la Conferencia de Casablanca la inminente invasion de Italia para derrotar al
régimen fascista de Benito Mussolini, Samuel Hudson en representacion de la Camarilla y Mohamed al-
Karim por parte de los Ashirra renovaron los términos de la Alianza de Casablanca. A partir de entonces,
la ciudad ya no quedaria exclusivamente bajo el dominio de la Torre de Marfil, sino de dos autoridades en
representacion de ambas sectas, que se reunirian para solventar los conflictos que involucraran a ambas.

El tratado funcion6 bien y Samuel fue declarado Principe, mientras que Mohamed se convertia
en Iméan de la ciudad. A pesar de las rencillas y conflictos provocados en la posguerra por el nacionalismo
marroqui, la Camarilla y los Ashirra respetaron sus respectivos &mbitos en Casablanca, aunque muchos
vampiros europeos comenzaron a abandonar la ciudad tras la independencia de Marruecos.

En 1961 y en 1975 se producirian dos nuevos ataques del Sabbat sobre Casablanca, que se
saldaron con la muerte de varios Vastagos, pero afortunadamente fueron rechazados. Durante estas
décadas un grupo de Assamitas con vinculos a los Ashirra se instalaron permanentemente en la ciudad, e
incluso fueron admitidos en el consejo vampirico. En los ultimos tiempos el clan de los Asesinos ha
incrementado notablemente su presencia en la ciudad, sembrando suspicacias entre los demas vampiros.

POLITICA

Casablanca se encuentra bajo la paradoja de dos gobernantes que distan de mantener un poder
absoluto. De una parte el Principe Samuel Hudson, del clan Ventrue, que tiene autoridad sobre los
vampiros de la Camarilla, pero éstos apenas constituyen una tercera parte de la poblacién vampirica. Por
otra parte el Imdn Mohamed, del clan Brujah, que se muestra muy reticente a involucrarse en las rencillas
politicas de los Ashirra, y que prefiere actuar como mediador y consejero religioso gracias a su
formidable carisma.

Sin embargo, estos dos vampiros han sabido apoyarse mutuamente en los momentos de mayor
necesidad para el dominio, por lo que cualquier amenaza a la influencia de uno también es asumida como
una amenaza para el otro.

La presencia de los Assamitas, aunque nominalmente Ashirra, ha introducido la presencia de una
tercera faccion en la ciudad. Entre los vampiros musulmanes son el linaje mas numeroso, y aspiran a
sustituir a Mohamed como Iman de los Ashirra de Casablanca.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

ASSAMITAS (BANU HAQIM)

Desde que a mediados del siglo XIX los vampiros de la Camarilla reclutaran los servicios del
clan Assamita para proteger en la defensa de Casablanca, los Asesinos han contado con una base
permanente en la ciudad, oficializada después de la Segunda Guerra Mundial. La fe musulmana de
muchos de ellos los ha hecho participar en los ritos de la comunidad Ashirra, y por ello, desde que el
Matusalén Ur-Shulgi exigi6é la renuncia de toda adoracion dentro del clan que no fuese dirigida al
Antediluviano Haqim, muchos Assamitas han dado la espalda a Alamut y han buscado otros lugares
donde ser acogidos.

Todos los Assamitas de Casablanca pertenecen a la facciéon Cismatica y de una u otra forma se
consideran hermanos de los Ashirra. Ya desde hace décadas participaban en el consejo gubernativo de los
vampiros de la ciudad, pero ahora han comenzado a participar de forma mas directa y habitual...algunos
incluso creen que es posible que en un futuro préximo el gobernante de la ciudad pertenezca al clan de los
Asesinos.

Omar ibn Hussein, portavoz de los Assamitas de Casablanca

Omar nacio6 en el territorio del actual Oman, en la peninsula ardbiga, a principios del siglo XIX.
Recibi6 una buena educacién coranica y su destreza caligrafica le sirvié para obtener un puesto
remunerado en una madrasa de Antioquia. Desgraciadamente, tras un accidente, sufrié una herida en la
rodilla que se gangrend, y un vampiro Assamita de la casta de los Visires decidié que no merecia la pena
desperdiciar el talento del experto caligrafo, por lo que decidi6 reclutarlo en las filas del clan.

Omar trabaj6 intensamente en la Biblioteca de Alamut, y viajé extensamente por las madrasas
del mundo islamico, utilizando sus antiguos contactos para realizar una intensa btisqueda de antiguos
textos mundanos y misticos. A principios del siglo XX trabajé como embajador Assamita en Antioquia,
negociando con otros clanes contratos de asesinato. Finalizada la Primera Guerra Mundial se trasladé
nuevamente, en esta ocasién a Casablanca, donde conoci6 al Iméan Mohamed al-Karim, gracias al cual fue
presentado ante el Principe de la Camarilla y se convirtié en embajador de los Assamitas.

Cuando se produjo el Cisma de Alamut, Omar envi6 aviso a varios Assamitas Cismaticos, y les
ofrecié sus servicios para negociar su asentamiento en Casablanca como miembros de la secta de los
Ashirra. Muchos de ellos aceptaron.



Omar cree que ha llegado el momento de actuar. Al no tener que rendir cuentas a Alamut, ha
decidido utilizar su posicién en Casablanca en beneficio propio. A cambio de ser acogidos en la ciudad,
los Assamitas colaboran activamente en su defensa, pero Omar pretende ir mas alla. Con el apoyo de sus
hermanos y de los Ashirra mas conservadores planea deponer politicamente al Iman Mohamed, y una vez
obtenida su posicién, proclamarse sultan de los Ashirra, y reducir a la nada el poder de la Camarilla.

Omar es un hombre de unos cuarenta afios, de piel oscura, larga barba negra, y que suele vestir
con un turbante y ropajes blancos. Normalmente suele llevar una carpeta con instrumentos de escritura, y
sufre una cierta cojera al caminar.

Generacio6n: 8°

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 2, Dominacién 3, Extincién 3, Presencia 4

Humanidad: 5

BRUJAH (MUSHAKIS)

Los Brujah son el linaje mas numeroso de Casablanca, aunque también el mas dividido,
representado tanto entre la Camarilla como entre los Ashirra, entre los que hay conservadores, moderados
y descarriados. Esta diversidad de facciones ha impedido que el clan acttie como una fuerza unificada,
aunque la mayoria siguen el consejo y las palabras del carismatico Imdn Mohamed al-Karim, quien es
también el mas antiguo Mushakis de la ciudad.

Los Brujah mas viejos son fervorosos Ashirra, que buscan refugio en las madrasas e
instituciones culturales y educativas. En contraste, los mas jovenes se embriagan con los productos
occidentales, y aportan un dinamismo poco presente en el resto de los vampiros de Casablanca.

Mohamed al-Karim, Iman de Dar el-Beida

El lider de la facciéon moderada de los Ashirra de Marruecos nacié a principios del siglo XVIII,
en el seno de una devota familia de Marrakech. Mohamed memorizé las shuras del Coran desde su
infancia, viaj6o a La Meca con su familia, y su inteligencia y devocién fueron aprobadas por el Iméan local,
que veia en el joven Mohamed un potencial sucesor.

Sin embargo, su brillante carrera al servicio del Islam qued6 abruptamente cortada por culpa de
los vampiros. Abdala al-Labib, un Mushakis de la ciudad puso su mirada en él como un posible servidor,
pero temia corromperlo con la sangre maldita de Cain, por lo que se limitaba a observarlo de lejos.
Desgraciadamente los Seguidores de Set decidieron intervenir, forzando al vampiro Ashirra a actuar.

Las Serpientes envenenaron a Mohamed, dejando a Abdalé en la disyuntiva de dejarlo morir en
paz o Abrazarlo. El vampiro opté por la segunda opcién y le dio la sangre. Sin embargo, tras ensefiarle lo
que podia durante afios decidi6 enviarlo lejos de Marrakech, para que los Seguidores de Set no pudieran
volver a utilizarlo en su contra. Mohamed nunca volvié a ver a su sire, que amargado por los
remordimientos, se suicidaria aflos mas tarde.

Mohamed viajé a lo largo del mundo islamico, aprendié mucho de los Ashirra y de la fe
islamica. Conocié a los antiguos Khalid el-Sal y Tariq el-Hajj y consulté y escuché muchas de las
palabras y discursos de los sabios musulmanes de la época.

A mediados del siglo XVIII regres6 a Marruecos, y deseando un refugio tranquilo y apartado, se
instalé en la ciudad de Dar el-Beida, que estaba siendo reconstruida por los marroquies, que la habian
ocupado recientemente tras ser abandonada por los portugueses. Desde Dar el-Beida Mohamed se
mantuvo en contacto con otros Ashirra, ayudando a los miembros de la secta a luchar contra la impia
secta del Sabbat, y llegado el momento viaj6 a Europa como embajador en busca de apoyos,
aprovechando asimismo para aprender mucho de la civilizacién occidental.

Desde principios del siglo XX Mohamed colabor6 activamente con los vampiros de la Camarilla
en la administracién vampirica de Casablanca, actuando como mediador y consejero, y a pesar de su
enorme influencia sobre los Ashirra, nunca empleé su poder de forma abusiva. Su principal objetivo fue
y es mantener la paz. Hace un siglo en colaboracién con el Principe traz6 una tregua con los hombres
chacal de Casablanca, que disponen de un santuario sagrado en la ciudad, delimitando claramente su
territorio. La tregua se ha mantenido hasta ahora.

Mohamed continta siendo un devoto musulman, aunque cree que cristianos, judios e incluso
ateos pueden ser individuos dignos, y se muestra opuesto a las creencias radicales de los conservadores
Ashirra. Asimismo, cuenta en sus amigos a varios vampiros de la Camarilla, especialmente al Principe de
Casablanca, aunque prefiere la compafiia de los mortales, normalmente otros jévenes musulmanes.

Mohamed es un adolescente de unos quince afios, extremadamente delgado debido a las
consecuencias del veneno que provocé su muerte, enormes 0jos negros y cabello oscuro y rizado. Suele
vestir de blanco con un fez rojo, pero en ocasiones, sobre todo en las recepciones del Principe, suele
vestir con prendas occidentales discretas. Dispone de un refugio en las cercanias del morabito de Sidi
Abderraman, un santuario musulman, construido en un saliente rocoso sobre el Atlantico que queda
aislado cuando sube la marea.

Generaci6n: 9°



Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 3, Celeridad 5, Potencia 2, Presencia 5, Protean 3
Humanidad: 9

Adberrahim Balafrej, Ulema Mushakis

El representante de los Brujah de Casablanca en el Diwan (Consejo) de la ciudad fue uno de los
primeros militantes del Partido Istiglal que llev a Marruecos hacia la independencia. Fue Abrazado por
el anterior Primogénito Brujah en 1944, que lo educo para que lo sucediera en el cargo.

Aunque en vida no fue un individuo especialmente ilustrado, desde que fue Abrazado y en parte
influido por su sire, comenzé a estudiar distintos tratados de filosofia, politica y religién, de forma que
cuando su sire abandoné Casablanca en 1957 estaba mdas que preparado para asumir el cargo. Sin
embargo, Abderrahim no se sentia a gusto con las formas occidentales de la Camarilla, por lo que en
cuanto tuvo la oportunidad solicité unirse a sus hermanos Ashirra. Aunque su vision intelectual y
modernista del Islam no agradé demasiado a los conservadores, los moderados le dieron la bienvenida
como un hermano mas.

En cierta manera Abderrahim simboliza tanto la esencia de la mayoria de los vampiros de
Casablanca como de los moderados Ashirra, a camino entre dos civilizaciones y sin decantarse por
completo por ninguna de las dos. Aunque generalmente en las reuniones del consejo se muestra partidario
de las opiniones de los Ashirra, en ocasiones se decanta por la Camarilla.

Abderrahim es un hombre de unos cuarenta afios, con un fino bigote, que viste a la manera
occidental con un traje de negocios de color gris claro. En ocasiones lleva unas gafas sin graduacién a las
reuniones del Diwan. Suele hablar con un ligero ceceo.

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Auspex 1, Celeridad 2, Dominacién 2, Potencia 3, Presencia 4

Humanidad: 7

GANGREL (WAH’SHEEN)

No hay muchos Gangrel en Casablanca, pues la mayoria se sienten mas cémodos entre las tribus
bereberes, y prefieren evitar los agobios de las grandes ciudades. Sin embargo, Casablanca es considerada
un refugio y lugar de reunién ocasional, y algunos vampiros creen que antes de que Dar el-Beida fuera
construida, los Gangrel del Magreb se reunian en las proximidades, pero finalmente la ciudad terminé por
absorber el lugar de sus asambleas. Otros sefialan a algin tipo de relacién con los hombres chacal que
habitan la ciudad.

Todos los Wah’Sheen de Casablanca pertenecen a la secta de los Ashirra, aunque no se les
considera especialmente devotos. De hecho, se cree que los mas antiguos que en ocasiones visitan la
ciudad s6lo prestan una atencion nominal al Islam, conservando tradiciones bereberes antiquisimas.

Halima, Ulema Wah’Sheen

La antigua Halima es la mas antigua representante del clan Gangrel en Casablanca. Se encontrd
con Mohamed a finales del siglo XVIII, aunque al parecer habia visitado la ciudad en varias ocasiones en
los siglos anteriores, e incluso recordaba la época cuando era llamada Anfa.

Halima siempre ha sido una fiel aliada de Mohamed y de los Ashirra, aunque su devocion
musulmana siempre ha parecido “turbia” a los ojos de los Vastagos musulmanes mas conservadores. Sin
embargo, pocos han discutido su peticién de sentarse en el Diwan de Casablanca, y representar los
intereses de su linaje, pues la intervencién de esta antigua fue primordial para trazar una tregua con los
hombres chacal.

La Ulema Wah’Sheen en general se despreocupa de la politica de Casablanca, aunque acude a
todas las reuniones del Diwan y muestra una sorprendente intuicién para detectar cuando una decisién
politica podria perjudicar los intereses de su linaje, a corto o largo plazo. Se muestra ferozmente
protectora de todos los Gangrel de Casablanca, a los que trata como una madre benevolente.

Halima se viste con el traje de una viuda marroqui especialmente conservadora, envolviendo su
cuerpo en un manto negro y cubriendo su rostro con un velo. Sélo deja ver sus ojos, verdes y rasgados y
especialmente brillantes. Nadie la ha visto nunca sin el manto, aunque muchos creen que su cuerpo debe
estar completamente cubierto de las marcas de la bestia que caracterizan su linaje. Habla con una voz
cascada y chirriante, y al terminar cada frase suele intercalar un gafiido.

Generacion: 7°

Disciplinas: Animalismo 6, Auspex 3, Celeridad 2, Fortaleza 5, Ofuscacién 3, Protean 5

Humanidad: 7

MALKAVIAN (MAJNOON)

Los Malkavian marroquies nunca han sido especialmente numerosos en el pais y Casablanca no
es una excepcién. El pufiado de Lunéticos que habita la ciudad no mantiene coordinacién alguna, y
carecen de representacion en el Diwan de la Primogenitura. En ocasiones alguno de los Majnoon



bereberes que viaja entre las tribus némadas llega de visita a la ciudad para consultar con el Imén
Mohamed, que parece que conocié a algunos de ellos durante sus viajes, pero no suele ser un
acontecimiento frecuente.

En los ultimos tiempos los miembros del clan se han mostrado especialmente nerviosos,
hablando de un peligro que les acecha en sus suefios. Dos de ellos incluso han abandonado Marruecos.

Yusuf, el Raton

Se desconoce el pasado del joven vampiro conocido como simplemente como Yusuf o Ratén, un
nifio mendigo que apareci6 en las calles de Casablanca hace unas pocas décadas. Algunos vampiros
afirman haberlo visto en Marrakech anteriormente, por lo que opinan que fue alli el lugar donde recibié la
sangre.

Yusuf es incapaz de hablar, excepto por sefias, pues alguien le corté la lengua antes de su
Abrazo, aunque sabe expresarse por seflas y gemidos guturales. A pesar de ser una figura lastimera para
muchos Vastagos, ha sido lo bastante listo para sobrevivir en las calles, aunque nadie lo ha visto
alimentarse nunca. El Iman Mohamed y el Principe le han ofrecido refugio en ocasiones, pero siempre
vuelve a vagar por las calles en cuanto surge la oportunidad. Su mente fragmentada sufre lapsus
irregulares de memoria, olvidando incluso los acontecimientos mds recientes.

Recientemente Yusuf ha dado muestra de un comportamiento extrafio, devorando comida con
avidez, aunque la vomita posteriormente, pero lo mas horrible son los atroces aullidos y grufiidos que
parecen surgir de una garganta que no es la suya.

Generacién: 11°

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 2, Celeridad 2, Ofuscacion 2

Humanidad: 6

NOSFERATU (MUTASHARID)

La ciudad de Casablanca se convirtié en un refugio para los Nosferatu que no pertenecian a la
linea Hajj. Expulsados de otras ciudades musulmanas por sus congéneres mas devotos, estos deformes
vampiros se reunieron en Casablanca, donde la Camarilla los aceptaba sin importar sus creencias. Aunque
entre ellos hay miembros no musulmanes y Ashirra, en este dominio los Nosferatu tienden a poner la
fidelidad de linaje por encima de las diferencias de secta.

Recientemente el clan se ha visto afectado por la desaparicién de su Ulema y Primogénito, un
antiguo de sangre bereber llamado Zafar, que desapareci6 durante un viaje a Marrakech. El antiguo Zafar
habia organizado su clan como una corte oriental, donde cada Nosferatu ocupaba una posicién y una
responsabilidad. De momento la posicion del clan en el Diwan permanece vacante, aunque ya ha habido
algunas reuniones para buscarle un sustituto. Los Nosferatu estdan atemorizados, y creen que su Ulema
cay0 victima de los misteriosos enemigos del clan conocidos como los Nictuku.

Layla, aspirante a Ulema

Layla era una muchacha marroqui que se convirtié en la amante de un comerciante marsellés a
finales del siglo XIX, escapando de la vigilancia de su padre, un hombre feroz y abusivo que tenia a toda
su familia en un pufio. Junto con su amante escap6 a Marsella, donde fue traicionada y vendida a un
burdel, y gravemente apalizada cuando intentaba escapar. Mientras se recuperaba de sus heridas, un
Nosferatu francés la Abrazo.

Layla consider6 su nueva existencia como un justo castigo por haber desobedecido a su padre y
haber incumplido la voluntad de Al4, sin embargo también lo consider6 una oportunidad de redimir sus
pecados. En cuanto tuvo ocasién viaj6 oculta en un barco mercante y regres6 a Marruecos, instalandose
en Casablanca y utilizando sus poderes para ayudar a su familia, que tras la muerte de su padre en una
pelea, se encontraba en gran necesidad.

Su fidelidad hacia su familia atrajeron la atencion de los Ashirra, y en especial de Zafar, el
Ulema Nosferatu, quien la tom6 bajo su protecciéon y la convirtié6 en su lugarteniente y mensajera.
Aunque respetaba la posicion del Imdn Mohamed, Zafar era el verdadero poder entre los Ashirra, y si
hubiera querido habria podido convertirse en sultan, pero preferia utilizar su poder con discrecidn.
Aunque Layla nunca le preguntd al respecto con el tiempo supo que Zafar pertenecia a una secta mucho
mas antigua, compartiendo correspondencia con otros vampiros marroquies, pero prefirié no indagar y le
sirvio fielmente.

Layla colaboraba con una familia de tintoreros que Zafar habia adoptado como propia, aunque el
antiguo siempre le advirti6 que mantuviera su existencia en secreto, para evitar que otros vampiros
pudiesen utilizarlos o dafiarlos. Como recompensa por sus servicios, el antiguo Nosferatu instruy6 a
Layla en las artes magicas.

Recientemente Zafar se mostr6 terriblemente asustado tras recibir un mensaje. Junto con un
grupo de sus servidores ghouls se marché de Casablanca y no regresé. Poco tiempo después se supo que
habia sido asesinado por un kamut del Sabbat.



Ahora Layla y el resto de la corte Nosferatu se encuentran asustados. Ella guarda muchos de los
secretos del antiguo Ulema y es la candidata mds probable a su sucesi6n. Su primera intencién sera
descubrir el paradero de los asesinos de Zafar y vengar su muerte.

Generacion: 9°

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 2, Dur-an-Ki 3, Potencia 3, Ofuscacién 5, Presencia 3

Sendas de Dur-an-Ki (Equivalentes taumaturgicos): Movimiento Mental 3, Encanto de las
Llamas 2

Humanidad: 6

TOREADOR (RAY’EEN AL’FEN)

Los Toreador proclaman orgullosos que fueron ellos quienes convirtieron el ristico puerto de
Dar el-Beida en la hermosa Casablanca. El Principe Jean D’Ameil y sus aliados gobernaron durante
buena parte del siglo XIX y lo habrian seguido haciendo de no haber sido por los barbaros del Sabbat.

Dentro de la Camarilla de Casablanca los Toreador constituyen el clan mas numeroso, aunque
también hay algunos Ray’een al’Fen entre los Ashirra, generalmente de la faccién de los Descarriados.
Durante la Segunda Guerra Mundial algunos miembros europeos del linaje llegaron como refugiados, y
decidieron quedarse de forma permanente. Actualmente apoyan la politica del Principe Samuel Hudson,
aunque les gustaria tener una voz mas fuerte en el gobierno del dominio.

El encanto exético de Casablanca, fomentado por la propaganda turistica y el glamour de
Hollywood contintia atrayendo a los Toreador, aunque sea temporalmente. Aunque la mayoria de los
miembros del clan que visitan Marruecos prefieren comenzar su visita por Tanger, son muchos los que
prolongan su estancia para probar los placeres de Casablanca.

Genevieve Deschamps, Primogénita Toreador

La hermosa Genevieve era una prostituta de lujo en Francia a principios del siglo XIX, tras la
caida de Napole6n Bonaparte. Utilizando su belleza y sus dotes manipuladoras supo ganarse el corazén
de importantes burgueses de Paris, adquiriendo una gran fortuna, que invirti6 generosamente
patrocinando a varios estudiantes y artistas sin recursos, que convirtieron su sal6n en un lugar de debate
intelectual donde se hablaba sobre las nuevas ideas que la Revolucién Francesa habia traido y en la
elaboracion de un nuevo orden. Aunque Genevieve no se sentia especialmente revolucionaria, no dejaba
de simpatizar con sus protegidos, que la colmaban de atenciones y obras de arte.

El salén de Genevieve también atrajo la atenciéon de visitantes inmortales, que en secreto
apreciaban la labor de mecenazgo de la cortesana, y que finalmente le ofrecieron el Abrazo para que
pudiera unirse para siempre a los Toreador de Paris, los protectores y mecenas inmortales del arte.

Genevieve se sentia a gusto en la Corte del Principe Francois Villon, disfrutando con los juegos
cortesanos del clan Toreador, y convirtiéndose en una reputada Arpia. Aunque no tenia ningtn talento
artistico especial, lo que la convertia en una Farsante, tenia una gran intuicién para detectar talentos
prometedores y en ciernes.

Cuando los nazis invadieron Paris en 1940, confiscaron el refugio de Genevieve. Tras un
desencuentro con el gobierno de ocupacién la vampira decidié huir, junto con muchos franceses
temerosos del nuevo régimen, y se refugié en Casablanca, donde fue aceptada por el Principe Jean
D’Ameil, que era su hermano de sangre, pero no tardaron en odiarse mutuamente, hasta tal punto que
sinti6 cierta alegria y alivio cuando fue destruido por el Sabbat.

A Genevieve le hubiera gustado convertirse en Principe, pero cuando consiguié que todos los
miembros de su clan la aceptaran como lider, el Principe Samuel ya se habia asentado en el trono, con el
respaldo de los Ashirra. En compensacion, fue aceptada como Primogénita y representante de su clan.

El poder de los Toreador se debilit6 tras la Segunda Guerra Mundial y la independencia de
Marruecos, pues muchos vampiros refugiados decidieron regresar a Europa. Sin embargo, Genevieve
permanecid, seducida por el encanto del pais, y decidi6 utilizar su influencia para convertirlo en un lugar
al mismo nivel que los principales centros artisticos del mundo. Al mismo tiempo también ha participado
en la politica de los Vastagos, convirtiéndose en un apoyo imprescindible para el Principe frente a los
Ashirra.

Ademas de ser la Primogénita Toreador, uno de los chiquillos de Genevieve es el Guardian del
Eliseo. Su principal refugio se encuentra en un gran restaurante llamado “Casablanca” que conserva el
ambiente de los afios 40 tal y como puede apreciarse en la pelicula del mismo titulo. De noche todo el
ambiente esta iluminado por tenues luces sepia y musica de ambiente.

Genevieve es una atractiva mujer de unos treinta afios, de pelo negro azabache y profundos ojos
azules. Suele vestir con un largo vestido negro, y siempre lleva con ella un pequefio estilete de plata.

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 3, Dominacién 3, Fortaleza 2, Ofuscacion 3, Presencia 5

Humanidad: 5



TREMERE (SHAITAN)

De no ser por la existencia del Sabbat, los Tremere serian sin duda los vampiros mas odiados y
despreciados de Marruecos, debido a que el recuerdo del exterminio de los Salubri sigue presente. Los
primeros intentos de infiltracién durante el siglo XIX, siguiendo a los comerciantes europeos, resultaron
prometedores, pero no consiguieron asentar una presencia permanente. Varios de los miembros del clan
resultaron asesinados, y no sélo por los Assamitas o la Mano Negra, sino por fanaticos Ashirra que se
oponian a la presencia de los “demonios”.

Finalmente, durante la Segunda Guerra Mundial, los Brujos fueron invitados a asentarse en
Casablanca por el Principe de la ciudad, que habia contraido varias deudas con el clan. Sin embargo, su
presencia generé numerosos disturbios entre la Camarilla y los Ashirra, que fueron aprovechados por el
Sabbat para asesinar al Principe.

Aunque finalmente, tras los acuerdos que siguieron a la expulsion del Sabbat, la presencia de los
Tremere fue aceptada, en gran parte debido a su colaboracién para expulsar a los enemigos de la
Camarilla y los Ashirra, eso no significé que se hubieran ganado el aprecio de los vampiros marroquies.
La capilla de Casablanca ha sido asaltada en méas de una ocasion, y los neonatos Abrazados en Marruecos
han sido asesinados o han tenido que ser enviados a otros lugares.

Actualmente, los Tremere no tienen voz ni voto en el gobierno de la ciudad, y son marginados
por los Ashirra, salvo algunas excepciones que mantienen su relaciéon en secreto. Sélo el Regente
mantiene su presencia de forma estable en la ciudad, actuando mas como un embajador del clan que
buscando poder politico. El resto de los Brujos son neonatos o aprendices que desempefian misiones
sencillas o estudian durante algtin tiempo antes de continuar su trabajo en otros lugares.

André Rubid, Regente de Casablanca

André era un oficial espafiol del ejército republicano, que en los tltimos meses de la Guerra
Civil Espafiola pasé a Francia con miles de refugiados, donde pasé a un campamento de acogida. Poco
después fue contratado en Marsella para realizar labores de seguridad y como guardaespaldas por Antoine
Barthez, un vampiro Tremere, que lo convirti6 en su ghoul para que lo acompafiara en un viaje a
Casablanca, donde su mision seria instalar la presencia del clan.

Ante la agitacién que se vivia en la ciudad con la llegada del antiguo Tremere, Antoine decidi6
convertir a André en su chiquillo, y comenzé a instruirlo en las tradiciones del linaje. No obstante,
Antoine muri6 asesinado poco después, y André quedé solo en Casablanca, a cargo de la capilla recién
instalada.

El neonato podria haber escapado de las restricciones de su linaje, pero aislado y temeroso del
rencor de los Ashirra terminé respondiendo a los mensajes de los Tremere de Argel y aceptando su ayuda.
Se le ensefiaron los rudimentos de la Taumaturgia y se le dejé a cargo de la capilla de Casablanca como
Regente temporal, en tanto no apareciera un candidato mas adecuado. No obstante, y debido a la precaria
situacion de la capilla, y siendo André el unico de los Brujos aceptado en la ciudad, finalmente su
posicion se convirtié en permanente, y quedé asegurada. Desde entonces ha actuado como anfitrién para
otros miembros de su clan que le visitan en ocasiones, ha acogido a aprendices en misién para los
antiguos, y ha enviado a potenciales reclutas a otras capillas para que recibieran el Abrazo.

A lo largo de las décadas ha hecho muy pocos amigos entre los vampiros, que no desean
comprometer sus relaciones con los Ashirra asocidandose con los Tremere, pero algunos han terminado por
aceptarle, especialmente los Toreador. Recientemente recibi6 la visita de una misteriosa dama conocida
como Nyssa Seggabine, quien le ofrecid sus servicios a cambio de dosis periddicas de sangre vampirica.
La relacién ha demostrado ser provechosa, y André ha aumentado sus conocimientos misticos. De
momento no ha informado a sus superiores en la jerarquia Tremere.

André es un hombre joven y bastante robusto, con cabello rizado y negro y ojos avellana. Suele
vestir de negro, con camisas amplias de seda, y algo de joyeria de plata. Tiene un mostacho abundante,
aunque se lo afeita de vez en cuando.

Generaci6n: 10°

Disciplinas: Auspex 3, Dominacion 3, Fortaleza 2, Taumaturgia 4
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VENTRUE

La presencia de los Sangre Azules en Casablanca es relativamente reciente, llegando en el siglo
XIX con los comerciantes europeos. Los Ventrue de Inglaterra intentaron asentarse en la ciudad marroqui
y crear un dominio propio, pero fueron los Toreador quienes se adelantaron en el proceso. De todas
formas se convirtieron en un importante respaldo para el Principe Jean D’ Ameil.

Durante la Segunda Guerra Mundial el equilibrio de poderes cambid. Tras el asesinato del
Principe y la llegada de varios arcontes entre los ejércitos Aliados, finalmente fue Samuel Hudson quien
se hizo con el trono vacante tras la expulsiéon del Sabbat, contando con el respaldo de los Ashirra. Sin



embargo, su dominio se debilité progresivamente a medida que muchos vampiros europeos que habian
llegado entre los refugiados regresaban a sus hogares tras la derrota de los nazis y el fin de la Segunda
Guerra Mundial.

Aunque no son el mas numeroso de los clanes de la Camarilla en la ciudad, si son el mas
influyente, pues son ellos quienes mantienen el pacto con los Ashirra. Debido a la confianza existente
entre el Principe y el Iman. Actualmente todos los Ventrue presentes en Casablanca pertenecen a la
Camarilla, aunque algunos Sangre Azules Abrazados entre los marroquies tienen fuertes vinculos con los
Ashirra, y es posible que a largo plazo sean aceptados en la secta musulmana.

Samuel Hudson, Principe de Casablanca

El vampiro que se convertiria en el Principe de Casablanca fue Abrazado durante la Primera
Guerra Mundial, un capitdn estadounidense que habia caido prisionero de los alemanes. Fue Abrazado
por un Ventrue de la ciudad de Hamburgo, que pensaba emigrar al Nuevo Mundo y pensaba utilizar los
conocimientos del americano para adaptarse al nuevo hogar.

Sire y neonato viajaron a San Francisco, la ciudad natal de Samuel, donde fueron aceptados por
la Estirpe local. El valor y los conocimientos militares de Samuel le sirvieron para actuar como ayudante
del sheriff local. Sin embargo, afios después, el Justicar Brujah, Don Adolfo Cerro, que se encontraba de
paso en San Francisco, le ofrecid trabajar como arconte a su servicio, y Samuel acept6.

Con el estallido de la Segunda Guerra Mundial Samuel regres6 con Don Adolfo a Europa,
ayudandole a combatir a los enemigos de la Camarilla. Cuando los vampiros de Casablanca pidieron
ayuda para estabilizar la convulsa situacion de la ciudad, Samuel obedecié al Justicar, y acudié en su
representacion. La repentina muerte del Principe Jean D’ Ameil y el repentino ataque del Sabbat pusieron
a prueba sus habilidades estratégicas, pero finalmente, colaborando con los Ashirra, consiguieron poner a
sus enemigos en fuga.

Una vez terminada la guerra, la posicion del Principe de Casablanca permanecia vacante, y era
necesario que alguien hiciese valer la autoridad de la Camarilla, y el Justicar Brujah le ofrecié a su
arconte la posicion. Cansado de viajar y atraido por el lugar, Samuel acepté el ofrecimiento. Durante la
guerra contra el Sabbat habia hecho amistad con el Imdn Mohamed de los Ashirra, y ambos Vastagos
colaboraron de buen grado para garantizar la paz del dominio y sometiendo a los elementos mas radicales
que amenazaban la estabilidad. Aunque la Camarilla ha perdido influencia en Casablanca, Samuel se ha
mantenido en la posicién de Principe, gracias sobre todo a la mediacién del Imdn Mohamed, que no desea
ejercer autoridad politica.

Samuel es un hombre de mas de treinta afios, Abrazado con barba incipiente, y su rostro palido
todavia conserva un ligero tono bronceado y algunas arrugas. Su cabello es negro, y bien peinado con
fijador, y normalmente muestra una expresion severa, que en un instante es capaz de pasar a una intensa
jovialidad, aunque s6lo se muestra cordial con sus intimos y en privado. Suele vestir con frac en sus
recepciones, o con trajes occidentales ligeramente anticuados, y suele fumar puros habanos, pues no ha
perdido el gusto por el tabaco.

Generacio6n: 8°
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Notas: A Samuel le gusta la sangre sazonada de nicotina, y sélo se alimenta de fumadores.

SECRETOS

-Muy pocos vampiros son conscientes de la importancia que tiene la ciudad de Casablanca para
los Lupinos. Saben que una especie de hombres chacal, conocidos por los Ashirra como Saluki, viven en
un lugar asignado de la ciudad. Se dice que antafio guerrearon contra los vampiros, hasta que el Principe
Jean los sometié y les obligd a firmar un tratado de paz, limitandoles a un sector de la ciudad. En
cualquier caso el Principe Samuel confirmé el tratado de su predecesor y ha mantenido la paz con los
hombres chacal.

Nada mas lejos de la realidad. Desde hace milenios la tribu de los Saluki (conocidos en
Occidente como Caminantes Silenciosos) creé un santuario en la ciudad, que seria conocido como la
Rueda de Ptah (el dios egipcio de los caminos y encrucijadas). Este santuario es el centro en el que se
unen caminos espirituales de todo el mundo y tiene una gran importancia para los hombres chacal.

El poder del santuario actu6 de forma inconsciente sobre los habitantes de la zona, que crearian
en las proximidades un asentamiento que terminaria convirtiéndose en la ciudad de Casablanca. En la
actualidad, el santuario (timulo) de los Saluki se encuentra en los s6tanos de una de las mezquitas mas
importantes de la ciudad. Durante la Segunda Guerra Mundial los Saluki rechazaron el ataque de un
grupo de hombres lobo alemanes que pretendia apoderarse del santuario y que fueron expulsados.

Aunque en general los hombres chacal se han enfrentado a menudo con los vampiros, no
obstante existian algunos acuerdos con vampiros bereberes para combatir a los descendientes vampiricos
del dios Set, el enemigo ancestral de los Saluki. El acuerdo maés reciente se produjo en 1942, cuando el



lider de los Saluki se reuni6 con su mas antigua aliada, Halima de los Wah’Sheen, y con otros dos
vampiros de la ciudad: Mohamed al-Karim y Samuel Hudson. Estos tres vampiros hablaron en el nombre
de los Vastagos de la ciudad y acordaron respetar los limites de los territorios de ambos pueblos
sobrenaturales. Ambas partes también acordaron prestarse ayuda contra sus mutuos enemigos: los
vampiros del Sabbat y los Seguidores de Set. Con la ayuda de los Saluki la Camarilla y los Ashirra
consiguieron vencer al Sabbat en poco tiempo.

Y el acuerdo se ha mantenido hasta la actualidad. Los Saluki estan satisfechos con dejar a las
sanguijuelas en paz mientras no cometan excesos y mantengan su presencia con discrecién, mientras que
los vampiros dejan que los Lupinos se ocupen de sus asuntos dentro de su territorio.

-En un lugar del gran desierto del Sahara, més alla de Marruecos descansa el Devorador, un
poderoso Matusalén, que segun la leyenda podria tratarse de uno de los primeros chiquillos de Malkav.
En la antigiiedad este Matusalén consigui6é el poder de devorar los nombres de sus victimas, que se
consumian y morian, y posteriormente desarrollé un especial gusto por los suefios enloquecidos de los
Malkavian, atrapandolos y devorandolos por completo. Debido a esta razén, la mayoria de los Malkavian
que conocen la leyenda sienten un gran temor y procuran evitar el continente africano, lo que explica la
escasa presencia de este linaje.

Los rumores y leyendas sobre el Devorador cesaron en torno a la época del nacimiento de Cristo.
De algin modo, quizas por su edad o quizas debido a las acciones de otros Vastagos, cay6 en letargo en
un lugar desconocido...y durmié.

Sin embargo, ahora ha despertado, y todos los Malkavian de Africa han comenzado a sentir su
presencia en suefios. Muchos Lunaticos han comenzado a huir hacia la costa, mientras que otros han
mostrado un comportamiento completamente histérico...

-El antiguo Zafar, el Ulema y Primogénito Nosferatu, se convirtié6 forzadamente al Islam para
evitar la persecucion de los vampiros musulmanes, pero le resentia la presencia de los Ashirra, a quienes
consideraba como intrusos que habian conquistado Marruecos bajo la hipdcrita excusa de su religiéon. Su
descontento fue percibido por Pelagén, un antiguo de la Tal’mahe’Ra, quien recluté a Zafar para la secta.

Cuando estallé la guerra entre la Camarilla y el Sabbat, Pelagén asumié una importante posicién
dentro de la Espada de Cain, pero consideréd que Zafar serviria mejor a los intereses de la Tal’mahe’Ra
infiltrdndose entre los Ashirra, aliados de la Camarilla. Zafar cumplié bien su papel, viajando por el
mundo islamico y recogiendo informacién para sus compaiieros de secta.

A finales del siglo XVIII Zafar se trasladé a la ciudad de Casablanca, junto con la familia de
aparecidos Seggabine, convirtiéndose en su amo y protector, y utilizdndolos al servicio de la Mano
Negra. Tras la muerte de Pelagén poco después, Zafar sigui6 colaborando con su sucesor Ziryab.

Ambos vampiros consideraron que la Mano Negra controlaria mejor Marruecos si la Espada de
Cain controlaba todo el pais, pero la llegada de la Camarilla europea durante la colonizacién y el fracaso
en la toma de Casablanca hizo fracasar sus planes. Ambos antiguos decidieron mantenerse en sus
respectivas posiciones, reuniendo informacion y atendiendo a sus propios intereses mientras aguardaban
su oportunidad.

Y entonces la ciudad de Enoch en el Inframundo cay6, y la Mano Negra se fragmentd. Los
Seggabine, a través de sus aliados espirituales y de otras ramas de la familia fueron los primeros en
recibir la noticia y determinaron que sus amos eran indignos y que habia llegado el momento de liberarse.
Ziryab fue destruido bajo los rayos del sol, asesinado por un miembro de la familia. Meses después Nyssa
Segabbine hizo llegar una carta falsa a Zafar para que se reuniera con Ziryab en la ciudad de Marrakech
y también lo asesinaron exponiéndolo a la luz del sol. Después desperdigaron una serie de rumores
afirmando que una monstruosa bestia lo habia destruido junto a sus servidores, y desaparecieron...

Sugerencias para aventuras: El asesinato de un Saluki pone a prueba la tregua entre vampiros
y hombres lobo, pero las investigaciones sefialan que la muerte fue obra de un agente de los Seguidores
de Set, que pretenden acabar con la paz de Casablanca. El descubrimiento del asesino y la guerra contra
las Serpientes pueda dar lugar a toda una Croénica.

-El extrafio comportamiento de los Malkavian se agrava, pues algunos de ellos descubren que en
parte pueden desviar la atencién del Devorador, compartiendo sus suefios con otros vampiros. Encontrar
una cura para esta plaga puede llevar a los personajes a descubrir que las leyendas tienen su esencia de
verdad.

-Los Nosferatu de Casablanca han comenzado a investigar la muerte de Zafar, y pronto
encuentran pistas extrafias en torno al antiguo, como sus contactos con la Mano Negra o la propia
existencia de los Seggabine.

MARRAKECH

PRESENTACION
Conocida como “La Perla del Sur”, la ciudad de Marrakech se ha convertido en un lugar de
siniestra reputaciéon para los vampiros. Aunque la ciudad estaba abierta a todas las facciones y clanes,



eran los Seguidores de Set quienes gobernaban y mantenian el verdadero poder. A pesar de su importancia
como capital y centro econdémico y cultural, todos los Cainitas guardaban cierta precaucién cada vez que
cruzaban sus puertas.

Y en 1999 algo ocurrié. Tras el fenémeno conocido como “La Tormenta Gris” todos los
vampiros presentes en la ciudad desaparecieron, y los pocos agentes que fueron enviados y regresaron
afirmaron que el lugar se habia convertido en una ciudad fantasma y anatema para los no muertos. Aun
hoy ningtin vampiro estd completamente seguro de lo que ocurri6, aunque poco a poco estan comenzando
a regresar.

Y no desearian haberlo hecho...

TEMAY AMBIENTE

Tema: El principal tema de Marrakech es la incertidumbre. Ningtin vampiro esta seguro de qué
ha ocurrido en la ciudad. Los pocos Vastagos que se arriesguen a investigar in situ descubrirdan que la
muerte no es el final, y puede que se tengan que enfrentar a las consecuencias de los crimenes que hayan
cometido en el pasado.

Ambiente: La capital del sur era un iman situado en el centro de Marruecos (al que dio nombre),
al que antiguamente llegaban las caravanas que atravesaban el desierto del Sahara, y mercaderes de todo
el mundo islamico. Actualmente contintia siendo una gran ciudad turistica, que congrega a numerosos
viajeros fascinados con sus leyendas y misterios. Las enormes murallas de 12 km, erosionadas por el
tiempo, contienen con dificultad la bulliciosa vida mundana de la ciudad. El calor, el polvo y el adobe
hacen de Marrakech una ciudad eminentemente africana. Y sin embargo, en el Mundo de Tinieblas la
bulliciosa Marrakech ha sido cubierta por una mortaja de miedo e intranquilidad...

TRASFONDO HISTORICO

Un oasis en mitad de la fértil Meseta Haouz en la falda de las montaflas del Alto Atlas,
Marrakech fue fundada en torno al afio 1062, por Yusuf ibn Tashfin, que la convirtié en la capital del
Imperio Almoravide. El origen de su nombre ha sido discutido durante siglos, pero la opinién maés
extendida es que se trata de una derivacién bereber de “Los Hijos de Kutch”, o “Tierra de los Hijos de
Kutch”, Kutch era una figura biblica hijo de Sham, que vivi6 en el Alto Egipto, Etiopia y el sur de
Arabia, y habria sido el patriarca de los pueblos subsaharianos. Los guerreros negros y mercenarios
mauritanos eran conocidos entre los arabes como “Hijos de Kutch”. Sin importar el origen de la palabra,
a través del término latino “Morroch”, daria lugar al nombre de Marruecos en distintos idiomas (Maroc,
Morokko, etc.), a partir del nombre medieval de Marrakech.

El Imperio Almoréavide, que se extendi6 por el Norte de Africa y el sur de la peninsula ibérica,
no dej6é de atraer a su propia cohorte de parasitos vampiricos, principalmente del clan Brujah, pero
también otros Ashirra que vieron en “Los que se cubren con el velo”, un regreso purificador a los
origenes del Islam, por entonces ya fragmentado en multitud de sectas y facciones religiosas.

Bajo el gobierno de los Almoravides Marrakech se convirtié en un bastién y centro intelectual
islamico, al que acudieron numerosos eruditos y teélogos de la época. Gracias al comercio con los
pueblos del sur del Sahara, la ciudad también se convirtié en un préspero centro comercial y conémico,
que permitié la construcciéon de lujosos jardines, que tomaron los estilos artisticos de la vecina Al-
Andalus. Hacia 1098 un antiguo Brujah conocido como Mahmud ben Seddik se proclamé sultdn de
Marrakech con el apoyo de los demas vampiros de la ciudad.

Sin embargo, seducidos por el lujo y la riqueza, los austeros almoravides cayeron en la
decadencia, al igual que sus parasitos vampiricos. Gran parte de esta corrupcién fue en gran parte
responsabilidad de los Seguidores de Set, que dirigidos por el antiguo Kephamos habian creado un
santuario en la ciudad desde sus inicios. Un chiquillo de Kephamos habia adoptado la identidad del sultan
Mahmud y gobernaba la ciudad.

Sin embargo, la fachada erigida por los Setitas fue descubierta hacia 1140 por los Ashirra, que
decidieron purgar Marrakech apoyando el ascenso de otra faccién, los Almohades, que conquistaron la
ciudad el 23 de Marzo de 1147. Bajo la direccion del sultdn almohade Abd al-Mumim continuaron su
conquista sobre las cenizas del Imperio Almoravide, extendiéndose por el Norte de Africa y Al-Andalus.

El sultdn Adb al-Mumim engrandenci6 la ciudad de Marrakech, construyendo la Mezquita Al-
Koutobiyya, una de las joyas de la arquitectura marroqui, llenando la ciudad de hermosos jardines. Bajo
su gobierno se convirti6 en sultdn vampirico Murshib al-Asim, un visir del clan Assamita.

Sin embargo, aunque temporalmente derrotados, los Seguidores de Set seguian presentes en
secreto en las sombras de la ciudad. En cierta manera habian contribuido a la caida de Marrakech ante
los almohades, para hacer creer a los Ashirra que habian conseguido su victoria sobre las Serpientes. En
la préctica, el antiguo Kephamos sigui6 ejerciendo su sacerdocio de corrupcion, al mismo tiempo que
reclutaba nuevos adeptos y enviaba a sus agentes y misioneros a otras ciudades del Magreb.

Kephamos comenzé a socavar la autoridad del sultdn Murshid, cuya estrella habia comenzado a
declinar al tiempo que sus apoyos entre los almohades. Murshid traté de apoyarse en el poder ascendente
de la dinastia de los merinies, pero sin saberlo estaba favoreciendo nuevamente a los Setitas. Cuando la



ciudad fue conquistada por los merinies, el sultan fue asesinado. Sin embargo, la nueva dinastia traslad6
la capital de su reino a Fez y con ellos partieron muchos Ashirra. Aunque los Setitas permanecieron en la
capital del sur, la ciudad cayé en el abandono y la decadencia, sobre todo cuando las rutas comerciales se
trasladaron a Egipto. Aunque a partir del siglo XV Kephamos y los Setitas ya no se ocultaban y
gobernaban abiertamente, lo hacian sobre las ruinas de su propia corrupcion.

Cuando los saadies consiguieron el control de Marruecos su lider, Mohamed al-Madhi, convirtié
Marrakech en su capital en 1551 y comenz6 a restaurar la ciudad, construyendo el fabuloso palacio El
Badi. Marrakech también se convirtié en iman para algunos de los mayores santos del Islam, muchos de
los cuales fueron enterrados en la ciudad, que se convirtié en un importante lugar de peregrinaje
musulman. En el siglo XVII el sultdn Ismail I encargé a Al-Hassan al-Youssi que eligiera a siete de los
santos de Marrakech para formar una visita espiritual en la ciudad. Los elegidos fueron Sidi Cadi Ayad,
Sidi As-Soheyli, Sidi Yussuf bin Ali, Sidi Bel Abbis, Sidi Bin Soliman, Sidi Abdal Aziz Tebba y Sidi Al
Ghazwani.

Con la llegada de los saadies, Kephamos admiti6 en su dominio a vampiros de otros clanes,
principalmente a descarriados del Islam y Cainitas no musulmanes que no soportaban la presién espiritual
de los Ashirra mas conservadores. Aunque algunos terminaron corrompidos por los Setitas, a otros se les
dejo en paz. Kephamos dejaba que todas las facciones obraran a su gusto siempre y cuando respetaran su
autoridad. En algunos momentos concretos hubo algunos autoproclamados “sultanes”, que eran ignorados
por la mayoria de los vampiros, y que en general no duraban lo suficiente para constituir una amenaza
para los Setitas. Como ciudad de caracter neutral e independiente, se convirti6 en un lugar adecuado entre
los vampiros para la negociacién de tratados y acuerdos, asi como encuentros no autorizados.

La presencia de un centro espiritual cargado de fe resultaba molesto para los vampiros, pero el
antiguo Kephamos favoreci6 la construccion del santuario, en parte para desanimar la llegada de nuevos
rivales, pues las Serpientes de Arena habian construido a lo largo de los siglos un laberinto de tineles que
les permitia moverse por todo Marrakech sin temor a la fe de las mezquitas y las tumbas de los santos.

Aunque la santidad de la ciudad contrastaba con la corrupcién ejercida por los vampiros, la
ciudad continu6 atrayendo visitantes, y siendo en general una ciudad préspera, aunque la capital hubiera
sido trasladada a Fez. Muchos sultanes saadies y alauies la convirtieron en su residencia ocasional,
construyendo nuevos palacios y edificios durante el siglo XVIII.

En 1912 Marrakech pas6 a estar bajo la administracién del protectorado francés, y los colonos
europeos pronto comenzaron a construir una ciudad moderna més alla del recinto amurallado de
Marrakech. Con estos colonos llegaron vampiros de la Camarilla y de los Ashirra, que deseaban
apoderarse del dominio de los Setitas. Sin embargo, Kephamos y las Serpientes estaban preparados.
Apenas unos meses antes habian ofrecido un ventajoso pacto a los vampiros de la familia Ghiberti, una
rama de los nigromantes Giovanni, a cambio de que les ayudaran a defender la ciudad de los invasores de
la Camarilla. Blandiendo la amenaza de ofrecer un pacto similar al Sabbat, Kephamos obligé a la
Camarilla a negociar.

El Tratado de Marrakech de 1913 dejé la ciudad vieja en manos de los Setitas y sus “invitados”
Giovanni, mientras que la ciudad nueva seria dominio de la Camarilla y sus aliados Ashirra. La autoridad
de cada una de las partes seria reconocida en sus respectivos ambitos. Apenas un afio después fueron
nombrados un Principe de la Camarilla y un Sultan de los Ashirra, Laurent Guivarc del clan Toreador, y
Kamal, un Hajj, respectivamente.

Durante el periodo del protectorado, Marrakech conservé su caracter independiente en el ambito
vampirico, pues los Seguidores de Set y los Ghiberti recibian a sus propios invitados. Los nigromantes
compraron varios edificios de la ciudad vieja, y los convirtieron en una importante base para su clan, a la
que llegaban miembros de la familia Giovanni de todo el mundo.

Con la llegada de la independencia en 1956 el Principe Laurent fue obligado a abdicar por los
Ashirra, y desaparecié poco después. Se produjeron algunos disturbios en los que murieron algunos
vampiros de la Camarilla, y en general los vampiros europeos optaron por exiliarse. El Sultan Kamal se
convirti6 en el tinico gobernante vampirico de la ciudad nueva.

Las siguientes décadas vieron un enfrentamiento sutil entre los Ashirra y los Seguidores de Set
por el control de todo Marrakech, pero a pesar de las conspiraciones y sabotajes, ninguna de las dos
facciones consigui6 imponerse sobre la otra. Nada parecia predecir lo que se avecinaba...

En 1999 se produjo el cataclismo espiritual conocido como “La Tormenta Gris”, y que s6lo fue
testificada por los mortales.

Los testigos que la vieron aseguran que de repente, durante el dia, y aparentemente de la nada,
surgié una especie de columna de humo y luz, semejante al torbellino de un huracan, que se extendi6
hacia el cielo y lo cubri6 por completo con nubes de tormenta, oscureciendo la ciudad y su entorno como
si se tratara de un eclipse.

La oscuridad era inestable, alternandose con intervalos de claridad en los que el sol conseguia
atravesar parcialmente las nubes. De improviso, se produjo un terremoto que devastd los cementerios
locales y la caida de varios edificios en la ciudad vieja. Algunos mortales enloquecieron de terror,
afirmando que habia llegado el fin del mundo y que los muertos se estaban levantando de sus tumbas.



Hubo varias desapariciones y algunas personas perecieron atrapadas bajo los escombros. La histeria se
extendi6 a medida que transcurrian los dias. Desde la capital fueron enviados numerosos equipos de
atencion médica, asi como grupos de emergencia para evacuar los edificios en ruinas y comenzar las
labores de reconstruccién.

Y repentinamente, una semana después, los tumultos desaparecieron y el cielo qued6 despejado.

Los vampiros de Marrakech habian desaparecido, al igual que muchos de los enviados de otras
ciudades que llegaron posteriormente para descubrir lo que habia ocurrido. Aunque desde entonces
nuevos vampiros han acudido para encontrar respuestas a sus temores, la ciudad se encuentra
oficialmente abandonada a su suerte, sin que ninguna faccién la haya reclamado todavia. Sin embargo, y
dada la naturaleza vampirica, sélo es cuestion de tiempo que la Yihad se manifieste de nuevo en las calles
de Marrakech.

POLITICA

La Tormenta Gris vaci6 por completo la ciudad de Marrakech de presencia vampirica. Los pocos
vampiros que merodean por sus calles tratan sobre todo de encontrar respuestas a lo ocurrido, pero
algunos también estan tratando de afianzarse para, llegado el momento, reclamar la posesién del dominio.
De momento la situacién no estd nada clara. Casi todas las facciones marroquies se encuentran presentes
en Marrakech a través de sus agentes, y ya han comenzado a producirse los primeros conflictos.

Desde la aparicion de la Tormenta Gris han surgido teorias muy diversas sobre la naturaleza del
fenémeno: desde la célera de Ala, una sefial de la Gehenna, un demonio convocado por los impios Setitas,
etc., pero lo cierto es que los pocos que conocen lo ocurrido no se han pronunciado al respecto.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

LA CAMARILLA

Expulsados del poder en Marrakech tras la independencia de Marruecos, la presencia de los
vampiros europeos en la ciudad era muy precaria, y completamente sometida a la autoridad de sus aliados
Ashirra. El Sultdin Kamal no guardaba mucho aprecio por las costumbres occidentales, y era
especialmente firme en el camplimiento de la Sharia.

No obstante, unos pocos vampiros europeos mantenian su influencia en el pais a través de la
economia y el comercio. Ahora que el sultdn Ashirra y su corte han desaparecido, algunos jévenes,
procedentes sobre todo de Casablanca y Tanger, ven en la ciudad una oportunidad abierta, y no han
dudado en desplazarse rapidamente, aunque de manera por completo desorganizada y precipitada, lo que
los ha dejado expuestos a los peligros que todavia acechan en la ciudad. Muchos también han sufrido el
misterioso destino de sus predecesores, lo que ha detenido la migracién.

Ali Diuri, arconte de la Camarilla

Los sucesos de Marrakech terminaron por llegar a oidos de la Camarilla, y Madame Guil, la
Justicar Toreador, decidié enviar a uno de sus agentes para que investigara en su nombre. Entre sus
arcontes precisamente habia un joven vampiro que habia nacido en Marrakech poco antes de la
independencia del pais, y que habia emigrado a Lyon para estudiar en la universidad, donde habia
recibido el Abrazo.

Curiosamente, Ali habia sido Abrazado debido a que su inquisitiva mente habia estado a punto
de ver més alla de la Mascarada, pero su sire decidié que su inteligencia no debia ser desperdiciada, por
lo que tras consultar con el Principe de Lyon, le dio la sangre. Durante un tiempo particip6 en las fiestas
y actos sociales de los Toreador, que lo consideraban como un elemento exotico, y apreciaban sus
conocimientos sobre la poesia y el arte musulman. Sin embargo, tras desenmascarar una conspiracion
contra el Principe, su talento no pasé desapercibido, y Madame Guil le ofrecié convertirse en su arconte.

Ali ha servido como agente de la Justicar Toreador, viajando a menudo por varios paises
musulmanes, y en ocasiones ha actuado como embajador ante los Ashirra y el clan Assamita. Cuando
Madame Guil le orden6 que regresara a su ciudad natal para investigar lo ocurrido, acepté sin dudarlo.

Desde que llego6 a la ciudad, sus investigaciones han comenzado a dar resultados. Ha descubierto
que en efecto, los vampiros de Marrakech parecen haberse volatilizado sin dejar ni rastro, y que desde
entonces se han producido varios sucesos de caracter sobrenatural, principalmente avistamientos
fantasmales. Siguiendo sus indicios, ha descubierto que estos sucesos se han producido especialmente en
torno al centro de la ciudad vieja.

Hace apenas unas noches Ali estuvo a punto de ser destruido cuando “algo” rompi6 las ventanas
tapiadas de su refugio, y apenas consiguié ponerse a salvo de los rayos del sol ocultandose en el sétano.
De momento se ha retirado a la cercana ciudad de Benguérir para curar sus heridas y esperar el momento
para continuar investigando.

Ali es un joven de unos veintipocos afos, delgado, moreno y de ojos grandes y negros. Suele
vestir a la usanza occidental, y siempre lleva un reloj de bolsillo que es una herencia de su abuelo.



Clan: Toreador

Generacio6n: 11*

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 3, Dominaciéon 2, Ofuscacién 2, Presencia 2
Humanidad: 6

LOS ASHIRRA

Desde el Tratado de Marrakech, el sultdn Kamal del clan Nosferatu goberné la ciudad en nombre
de la faccion conservadora de los Ashirra, primero en colaboracién con un Principe de la Camarilla, y
desde 1956 en solitario. Los vampiros musulmanes consideraban que su mision tltima era limpiar de la
ciudad de la presencia de los “infieles” Seguidores de Set. La Tormenta Gris cogi6 desprevenidos a los
miembros de la secta. Aparte del poder personal del propio Sultan, muchos de sus Ulemas eran vampiros
antiguos y poderosos, pero algo los destruyé sin dejar ni rastro.

Sin embargo, las tumbas de los Siete Santos de Marrakech y las importantes mezquitas de la
ciudad contintan siendo un reclamo demasiado poderoso para los vampiros musulmanes y algunos
llegaron a la ciudad en peregrinacién posteriormente, desvaneciéndose a los pocos dias.

Los antiguos de la secta han comenzado a sospechar. Algunos conservan registros sobre el
pasado de la ciudad y el temor a confirmar sus teorias ha impedido que actien de forma precipitada. Sin
embargo, se estan preparando para entrar de nuevo en la ciudad. De momento un grupo de devotos cadies
se ha reunido en la ciudad de Essaouira y planea realizar una incursién. El primero de sus exploradores ya
ha llegado y esté haciendo los preparativos para recibir a sus compafieros.

Hussein al-Rashid, cadi de los Ashirra

Tomasso era un joven grumete napolitano que fue capturado por los piratas berberiscos de Argel
durante el siglo XVII. Afortunadamente para él fue comprado por un piadoso y sabio comerciante
musulman que lo convirtié en su sirviente y lo educé con sus hijos. Cuando Tomasso alcanz6 la mayoria
de edad su amo le ofreci6 la libertad para volver a su hogar si asi lo deseaba. Sin embargo, Tomasso habia
llegado a apreciarle, y tras convertirse puiblicamente al Islam decidi6 permanecer en Argel al servicio del
hombre que le habia tratado con tanta amabilidad, tomando su nombre en sefial de respeto.

Hussein continu6 fiel a su protector durante varios afios, hasta que una noche, una banda de
ladrones asaltaron su casa. El converso musulman defendié con ufias y dientes a su “padre” y sus
“hermanos”, pero resulté herido de gravedad. Su protector entonces lo llevé a casa de un sabio local que
poseia grandes conocimientos de medicina.

Este sabio era uno de los Ashirra, un vampiro Mushakis, quien conmovido por la fidelidad de
Hussein, decidié otorgarle el Abrazo y una nueva oportunidad. Desde entonces el neonato continud
sirviendo y protegiendo a su “familia” adoptiva desde las sombras hasta que su padre murié.

Libre de compromisos, Hussein continué al servicio de su sire durante varios afios y finalmente

se convirtié en un cadi de los Ashirra. Durante el siglo XVIII, y debido a los enfrentamientos entre los
Ashirra y la Mano Negra, acudi6 a Marruecos en ayuda de sus hermanos musulmanes.
Hussein estuvo presente en el pais durante buena parte del siglo XIX y XX, y finalmente se asentd en
Casablanca como protector y guardaespaldas personal del Iman de la ciudad. Después de los sucesos de la
Tormenta Gris, fue enviado con varios Ashirra para encontrar un medio de reclamar la ciudad para los
vampiros musulmanes.

Segtin saben Hussein y sus compaferos, bajo la ciudad de Marrakech se encontraba atrapado un
terrible djinn legendario, y creen que es posible que el tumulto espiritual que se ha producido se deba a
que sus ataduras han sido rotas. Sin embargo y por el momento, no han encontrado su paradero.

Clan: Mushakis (Brujah)

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 3, Celeridad 4, Fortaleza 3, Potencia 4, Presencia 3, Protean

Humanidad: 6

LA MANO NEGRA

Aunque en ocasiones los vampiros de la Mano Negra realizaron pequefios gambitos para tratar
de arrebatar Marrakech a los Seguidores de Set, nunca pusieron demasiado entusiasmo, pues sus
enemigos de la Camarilla y los Ashirra constituian un problema mas acuciante.

Sin embargo, tanto la Mano Negra como los Setitas han tenido acuerdos e intercambios
puntuales, generalmente a cambio de informacién, y en ocasiones incluso han llegado a colaborar juntos.
Durante los afios ochenta el antiguo Kephamos incluso lleg6 a contratar los servicios de un kamut del
Sabbat, los Devoradores de Placer, un grupo decadente e iniitil compuesto por devotos de los Cataros, y
cuya filosofia asumi6 ciertos elementos de las creencias y tradiciones de los Setitas. Los Devoradores de
Placer desaparecieron durante los sucesos de la Tormenta Gris.



En medio de los problemas que afectan a la Mano Negra, en especial el asesinato de Sidi
Ibrahim y la desercién masiva de los Assamitas, pocos vampiros de la Espada de Cain dieron excesiva
importancia a los sucesos de Marrakech. Sin embargo, un grupo de estudiosos de la Mano Negra, los
Ladrones de Tumbas, intrigados por lo ocurrido, pidieron permiso para investigar y lo que descubrieron
los dejo sorprendidos.

La ciudad de Marrakech se habia convertido en un hervidero de espiritus y fantasmas torturados,
que habian sido liberados tras una enorme conmocién en el mundo espiritual. Estos espiritus guardaban
un enorme odio hacia los vampiros, pues al parecer un grupo de ellos habian sido responsables de su
encierro. Tras situar una serie de protecciones necromanticas el kamut espera con el tiempo “purificar” la
ciudad y reclamarla para la Mano Negra.

Miriam, vidente de los Ladrones de Tumbas

Durante el siglo XV Miriam fue en vida la mujer santa de una tribu bereber, que atendia a sus
oraculos y profecias. Tocada desde que era pequeiia por la gracia de Al4, suefios, visiones y las voces de
los muertos acudian a ella, aunque ese don se cobré su precio en su cordura. Su tribu la tenia como un
secreto muy bien guardado, manteniéndola oculta para protegerla de la ira de los musulmanes mas
conservadores.

Una noche Miriam escuché en su mente la voz de un angel del desierto que la llamaba para que
cumpliera su destino. El angel le dio su sangre y cur6 su locura, y la nueva vampira saci6 su sed a costa
de toda su familia.

Miriam y su sire se unieron a los Ladrones de Tumbas, un culto formado por vampiros de
diversos clanes que seguian las ensefianzas de un antiguo llamado Khayrat, uno de los tltimos
Capadocios. Khayrat y sus discipulos se unieron a la Mano Negra, pero poco después fueron asesinados
por los Ashirra. S6lo Miriam sobrevivio e hizo renacer el kamut de los Ladrones de Tumbas, Abrazando
chiquillos y reuniendo discipulos a su alrededor.

Durante varios siglos Miriam y sus discipulos permanecieron en las ruinas de Lixus, al norte de
la ciudad de Larache, pero tras la independencia de Marruecos se trasladaron a Rabat, donde se convirti6
en consejera del Iman Sidi Ibrahim y fue reconocida como Priscus. Cuando el Iman y el Dominio de la
Mano Negra desaparecieron, Miriam procuré mantenerse apartada de las luchas sucesorias, pues estaba
mas intrigada por los sucesos que se habian producido en Marrakech. Tras realizar una consulta con el
Dominio de la Mano Negra se desplaz6 a la ciudad para investigar por su cuenta.

Marrakech es una enorme reserva espiritual de espectros y fantasmas, que se mostraron
especialmente agresivos contra los Ladrones de Tumbas, pero la pericia necromantica de Miriam los ha
mantenido a raya. Ella y sus seguidores se han hecho con numerosos esclavos y servidores espirituales,
que piensan utilizar contra sus enemigos llegado el momento.

Clan: Antitribu Toreador

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 2, Dominacion 4, Fortaleza 3, Nigromancia 5, Presencia 4

Sendas nigromanticas: Senda Mortuus 5, Senda del Sepulcro 5, Senda de las Cenizas 5, Senda
del Osario 4

Senda de la Muerte y el Alma: 7

GHIBERTT (GIOVANNI)

Cuando los vampiros nigromantes de la familia Giovanni quisieron extender sus intereses a
Africa durante el siglo XVII adoptaron a la familia Ghiberti, un consorcio de esclavistas holandeses que
con el tiempo también mezclaron su sangre con su “mercancia”. En principio los Ghiberti visitaron
Marruecos de forma ocasional, adquiriendo varias propiedades como refugio y lugares de
aprovisionamiento en sus viajes comerciales siguiendo las rutas de las caravanas hacia el sur.

Fue durante el siglo XVIII cuando Balduino Ghiberti se reuni6 por primera vez con el antiguo
Kephamos, de los Seguidores de Set. Ambos vampiros se mostraron muy corteses y Balduino recibi
permiso para comprar una gran mansion en la ciudad y convertirla en su refugio, que se convertiria en
lugar de paso para los Ghiberti y otras familias del clan Giovanni a lo largo de los siglos.

A principios del siglo XX Kephamos llam6 nuevamente a Balduino y le pidi6 su ayuda para
hacer frente a las ambiciones de la Camarilla y los Ashirra sobre Marrakech. El comerciante Ghiberti le
dijo que aceptaria, aunque la oferta tendria que ser sustanciosa, ya que los enemigos de Kephamos no
eran para tomarselos a broma. Conociendo las ambiciones de los nigromanes, Kephamos le dijo a
Balduino que bajo Marrakech se encontraba una antigua béveda conocida como el “Pozo de las Almas”,
una primitiva estructura mistica construida por antiguos vampiros para capturar a los espiritus de los
muertos. Kephamos prometié que los Seguidores de Set cederian la estructura a los Giovanni a cambio de
su ayuda para mantenerse en el poder. Después de comprobar la existencia y el poder del Pozo de las
Almas, los Ghiberti aceptaron el trato, y ocuparon varios edificios del casco antiguo de Marrakech.



Los nigromantes convirtieron Marrakech en su principal base en el Norte de Africa, adquiriendo
paulatinamente mayor importancia, sobre todo después de la Segunda Guerra Mundial, cuando Italia
perdi6 sus colonias africanas. Miembros de la familia de todo el mundo visitaron a Balduino Ghiberti, al
que llamaban el Custodio de las Almas.

Pero en 1999 todo lo que habian construido los Giovanni se vino abajo, y los miembros de la
familia Ghiberti en Marrakech simplemente se consumieron en la nada. Los nigromantes de Venecia
prepararon a un grupo de agentes, dirigidos por Melchiore Giovanni y numerosos mercenarios ghouls
para que recuperaran sus antiguas propiedades y eliminaran a todos los vampiros que encontraran. Sin
embargo, nunca llegaron a Marrakech y su pista se perdié en algiin lugar cercano a la ciudad.

SEGUIDORES DE SET

Las Serpientes de Arena fueron los primeros vampiros en llegar a Marrakech, siguiendo la estela
de los Almoravides en la fundacién de la ciudad, en la que han permanecido durante casi mil afios,
luchando con otros vampiros que trataron de arrebatarles su dominio. Ellos, mejor que nadie, conocian
los secretos que ocultaba la Perla de Sur, y a lo largo de los siglos excavaron varias catacumbas y
pasadizos en las profundidades. El antiguo Kephamos era la cabeza y portavoz visible del clan, pero lo
cierto es que rara vez se veia a las Serpientes, y ninglin vampiro de Marrakech poseia un conocimiento
razonable de su nimero.

Durante el siglo XX el Sultdn Kamal de los Ashirra declar6 una guerra silenciosa contra los
Setitas, que se luché con sutiles manipulaciones y emboscadas, sin el conocimiento de los demaés
vampiros de la ciudad. Sin embargo, el conflicto entre ambas facciones llegé a un abrupto final con el
estallido de la Tormenta Gris. Todos los contendientes desaparecieron, todos, menos uno.

Kephamos, alto sacerdote de Marrakech

En vida Kephamos era Marcelino, un sacerdote cristiano de Tingis durante el siglo V, cuando los
véandalos invadieron el Norte de Africa y crearon su propio reino. Marcelino pidié a Dios un milagro que
lo salvara de los paganos, pero los barbaros saquearon su Iglesia impunemente, lo torturaron y arrancaron
un ojo, convirtiéndolo en un esclavo, y finalmente lo dejaron en paz.

La fe de Marcelino se quebrd, y maldijo al Dios que le habia abandonado en la necesidad y a los
paganos que habian arruinado su vida, pidiendo venganza contra los vandalos. Y entre las arenas de la
noche del desierto una voz respondi6 a sus stplicas...

Los Seguidores de Set del Nido Descendente de Tingis acogieron a Marcelino, considerando que
su cabello pelirrojo era una marca de su dios oscuro. Poco a poco fue instruido en la doctrina teofidiana,
renunci6 al cristianismo y se convirtié en un fiel acélito. Cuando lleg6 el momento la Suma Sacerdotisa
de Tingis le dio la sangre y el nombre de Kephamos.

Kephamos demostré su valia introduciéndose en el reino de los vandalos y provocando su caida.
Mientras sus hermanos sucumbian ante la llegada de los Ashirra y el Islam, Khepamos contribuy6 a la
fragmentacion de la religion, creando herejias y disputas entre facciones religiosas. Su mérito le vali6 el
reconocimiento de la Suma Sacerdotisa, quien a principios del siglo XI le ordené que consagrara un
nuevo santuario para Set en el sur del Magreb. Marrakech fue la localizacién elegida.

Desde la fundacién de la ciudad Kephamos fue su gobernante absoluto, contribuyendo a moldear
su historia, salvo durante breves periodos de letargo, creando un culto de acélitos y corrompiendo a los
vampiros de otros clanes y a sus peones. Los Ashirra y la Mano Negra han sido sus mas encarnizados
enemigos.

La Tormenta Gris sorprendié a Kephamos en peregrinacion al Nido Descendente de Tanger con
un grupo de fieles. Desde entonces ha contemplado divertido como otros vampiros han caido en la trampa
en que se ha convertido la ciudad. Desde la seguridad de su refugio, en las proximidades de Téanger, y
protegido por un séquito de ghouls y el poder de poderosos amuletos, aguarda su momento para volver a
gobernar una vez mds, mientras sus enemigos caen uno tras otro como moscas en una red. Al mismo
tiempo es el responsable del asesinato de Melchor Giovanni y su séquito, pues no desea que los
nigromantes accedan a Marrakech, al menos, no todavia...

Kephamos es un hombre de unos cuarenta y tantos afios, con la cabeza rapada, con bigote y
barba rojizos entremezclados con canas. La cuenca de su ojo izquierdo estd vacia, mientras que el
derecho brilla con un brillo fanatico. Tiene el tatuaje de un escarabajo en la frente, y suele vestir con un
largo habito negro, llevando en el cinturén un cuchillo ceremonial para sacrificios.

Generacion: 7°

Disciplinas: Akhu 4, Dominacién 4, Fortaleza 3, Nigromancia 3, Ofuscacién 5, Presencia 5,
Serpentis 6

Sendas de Akhu: Aliento de Set (Control Atmosférico) 4, Corrupcién 3, Serpiente Interior 2

Sendas necromanticas: Senda del Sepulcro 3, Senda de las Cenizas 2

Senda de Tifén: 6



SECRETOS

En tiempo inmemorial el oasis que se convertiria en Marrakech fue el santuario de un grupo de
vampiros Baali, que crearon un pozo de corrupcion en el lugar al que llamaron el Pozo de las Almas. La
presencia de los adoradores del diablo dio lugar a una inesperada e insélita alianza entre los Al-Amin
(Salubri) y los Seguidores de Set, que destruyeron a los Baali y sellaron el lugar mediante poderosos
hechizos.

Con el paso del tiempo los Al-Amin fueron desaparecieron progresivamente, y s6lo los Setitas
conservaron el recuerdo de lo que habia ocurrido. Durante la Edad Media las Serpientes supieron que los
Almoréavides iban a construir una ciudad en el lugar y Kephamos fue enviado para que la vigilara.

Las protecciones puestas en el lugar por los Salubri y los Seguidores de Set habian mantenido a
los espiritus malignos ha raya, pero a lo largo de los siglos habian tenido un efecto secundario, atrapando
a los fantasmas de los muertos en el lugar. Kephamos utilizé el Pozo de las Almas para alimentar sus
hechizos, y también aprendié los suficientes rituales como para utilizar a los espiritus de los muertos para
sus propios fines, liberdndolos y utilizdndolos como esclavos.

Sin embargo, a medida que transcurria el tiempo y los habitantes de Marrakech vivian sobre el
Pozo de las Almas, el nimero de espiritus se fue acumulando y Kephamos fue consciente de que los
hechizos protectores terminarian debilitandose y desapareciendo, a pesar de que él mismo los renovaba
anualmente.

Cuando la Camarilla y los Ashirra llegaron a principios del siglo XX para apoderarse de la
ciudad, Kephamos realiz6 un pacto con los vampiros Ghiberti, cediéndoles el Pozo de las Almas,
sabiendo que sélo podrian utilizarlo durante un tiempo antes de que la estructura que mantenia atrapados
a los espiritus se destruyese por si misma.

Pero los Ghiberti tenian sus propios planes y mediante sus conocimientos nigromanticos
reforzaron el Pozo de las Almas y lo ampliaron para sus fines. Kephamos qued6 decepcionado, pues
esperaba que su regalo envenenado estallase en el rostro de los Ghiberti, pero al fin y al cabo habia
conseguido mantener su autoridad en Marrakech, de modo que terminé conforméandose.

Los Ghiberti colaboraban con el clan Giovanni recolectando las almas de los muertos y
acumulédndolas para elaborar un ritual que terminaria con las barreras entre la vida y la muerte. Mientras
el momento de realizar el hechizo llegaba, las almas acumuladas eran depositadas en lugares especiales,
distribuidos por todo el mundo: México, Venecia, Cerdefia, Camboya...y Marrakech. Los barcos de
esclavos de los Ghiberti regresaban cargados de las almas de quienes morian durante el viaje, los
nigromantes recogian las almas de los campos de batalla, cuyo niimero se elevé enormemente cuando las
guerras se extendieron por todo el continente africano tras la durante y después de la colonizacién. Y el
Pozo de Almas se llen6 con las almas de estos infortunados.

En 1999 se produjo una terrible tormenta espiritual que se extendié por todo el Inframundo. En
ocasiones anteriores se habian producido algunos desperfectos en el Pozo de Almas, que pudieron ser
reparados por los nigromantes que custodiaban la estructura. Sin embargo, esta vez la fuerza del temporal
quebré por completo las tltimas barreras que retenian a todos los fantasmas, y el estallido mistico abri6
una brecha en el mundo de los muertos. Los fantasmas cautivos escaparon, avidos de venganza contra sus
captores, y ni siquiera el poder de los nigromantes pudo detenerlos. Ellos y todos los vampiros de
Marrakech, que hasta entonces se habian alimentado impunemente fueron asesinados de diversas y
horribles maneras por los espectros avidos de venganza.

Muchos fantasmas se disolvieron en la nada al poco de regresar al mundo fisico, otros fueron
arrastrados por la tormenta de regreso al Inframundo, otros regresaron a los lugares en los que habian
vivido o que guardaban significado para ellos. Unos pocos incluso se reencarnaron en sus cuerpos y
resucitaron como cadaveres andantes, desperdigandose por todo Marruecos.

Actualmente Marrakech continda plagada de fantasmas, aunque no tantos como durante los dias
de la Tormenta Gris. El Pozo de las Almas contintia abierto, una herida en la realidad, y los espectros
adllan en las profundidades. La ciudad en conjunto sigue siendo un lugar relativamente peligroso para los
vampiros, aunque aquellos que posean conocimientos nigromanticos podrian moverse con cierta
seguridad, pero desde luego no seria ni de lejos suficiente para contener los efectos de otra tormenta
semejante.

Sugerencias para aventuras: Los vampiros son reclutados por una de las facciones para que
investiguen lo ocurrido en Marrakech. Su presencia deberia atraer a los espiritus, tal vez incluso de uno
de los fantasmas de su pasado, algin familiar o una victima que reclama venganza. Descubrir lo ocurrido
y sobrevivir, asi como enfrentarse a las demas facciones que desean reconquistar Marrakech constituiria
toda una Cronica por si misma.

-La Tormenta Gris no solo liber6 a los fantasmas, sino también a varios demonios Encadenados
por los Baali, que comienzan a causar problemas, o tal vez incluso desean corromper a los personajes
para convertirlos en sus servidores. En cualquier caso, tras su enfrentamiento con los demonios,
Kephamos y los Seguidores de Set se ofrecen para ayudarles y desterrar a los espiritus malignos una vez
mas.



RABAT

PRESENTACION

La actual capital del pais, rodeada de grandes murallas, es una ciudad moderna, con amplias
avenidas y edificios de oficinas. Sin embargo, algunos de sus barrios rememoran su rico pasado. Rabat es
también el centro de actividades del Sabbat y la Mano Negra, aunque el dominio de ambas sectas también
se extiende a las ciudades vecinas, Salé y Kenitra. Los vampiros de la Espada de Cain preparan sus armas
para la guerra, pues la ciudad se encuentra en un virtual estado de guerra civil desde la desaparicion de
sus principales lideres.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: La sucesion y el cambio son los principales temas de Rabat, que se debate entre una
transicién pacifica y una guerra sucesoria. Este mismo cambio se refleja entre los mortales, que han
pasado del reinado de Hassan II al de su hijo Mohamed VI.

Ambiente: Aunque no tan cosmopolita como Casablanca, Rabat es otro de los centros modernos
de Marruecos. Los palacios medievales y modernos de los sultanes se alternan con los edificios coloniales
y la arquitectura de finales del siglo XX.

TRASFONDO HISTORICO

La historia de Rabat comienza como un pequefio asentamiento bereber del siglo III a.C. llamado
Chellah, a 1 km de la costa atlantica, en la zona actual de Qed Bou Regreg. Sus habitantes se relacionaron
con los reinos del Norte de Africa, y en torno al siglo I d.C. se sometieron al Imperio Romano. Alrededor
del afio 40, los romanos tomaron el control directo de Chellah, y fundaron el asentamiento de Sala
Colonia, reteniéndolo hasta el afio 250, en el que los bereberes recuperaron el poder.

Siglos mas tarde los bereberes de Sala Colonia se convirtieron al Islam, conocida por esta época
como Salé Jadida, y en torno al siglo X los musulmanes construyeron un ribat (castillo fortificado), a
unos 100 metros al sur del asentamiento. Entre los musulmanes llegdé un vampiro del Qabilat al-Khayal
(Lasombra) llamado Ahmed al-Hamzab, que se habia unido a los Ashirra recientemente y que convirtié el
castillo en su refugio.

Ahmed era un vampiro devoto, que ante la decadencia de los Almoravides, apoyé el ascenso de
los Almohades. En torno al afio 1146 el sultan almohade Abd al-Mumim, ampli6 las fortificaciones de
Sala Colonia, con la intencién de convertirla en una base militar contra sus enemigos. Por su parte Ahmed
y otros Ashirra conocian que el Imperio Almoravide habia sido corrompido por los Seguidores de Set, por
lo que fomentaron su caida.

Apoyando a los almohades Ahmed consiguié numerosos aliados entre los Ashirra, que lo
reconocieron como Sultdn de Salé. A medida que la ciudad se expandia, y se convertia en capital del
Imperio Almohade bajo el reinado de sultdn Yaqub al-Mansur, llegaron nuevos vampiros, entre ellos un
antiguo Capadocio conocido como Khayrat, que se convertiria en el principal consejero de Ahmed.

Sin embargo, a principios del siglo XIII el poder econdmico y religioso fue trasladado a la
ciudad de Fez, provocando el lento declinar de Salé. Algunos vampiros se trasladaron, pero Ahmed
permanecio en su corte, junto con Khayrat.

Durante el siglo XIV estall6 el conflicto entre Ahmed y Khayrat, por razones desconocidas.
Algunos creen que Ahmed se sinti6 repelido por el estudio de Khayrat sobre los cadaveres, otros hablan
de una rencilla por un erudito sufi al que ambos deseaban conceder el Abrazo. Cualquiera que fuese el
motivo que provoc6 el comienzo de hostilidades entre ambos antiguos, derivaria en una pugna que
enfrentd a los partidarios de cada uno, y que se reflejaria en la Revuelta Anarquista.

A través de sus contactos en Europa, Khayrat supo de la guerra civil que enfrentaba a los
Lasombra, y de la destruccion del Antediluviano del clan en 1405. Utilizando esta informacion sembr6 la
discordia entre la progenie de Ahmed, partidario de la faccién de los antiguos, que fue asesinado por uno
de sus chiquillos en 1417.

Sin embargo, los Ashirra se horrorizaron ante la acciéon de Khayrat, y tras castigar al asesino de
Ahmed, apoyaron a otro de sus chiquillos, Hassan ibn Ahmed, para que ocupara la posicién de sultan de
Salé. Khayrat y sus partidarios reaccionaron proclamando abiertamente su apoyo a los anarquistas y
posteriormente al Sabbat, alidndose con la Mano Negra. Sin embargo, un grupo de cadies de los Ashirra
consiguieron reducir al antiguo Capadocio y lo ejecutaron en 1543. Para entonces el dominio habia sido
arruinado hasta tal punto por las guerras entre los vampiros que durante el siglo XVI habia sido reducido
a unos escasos centenares de habitantes.

Como muchos de sus hermanos de linaje se habian unido al Sabbat, el Sultdn Hassan comenzé a
contactar con varios de los antiguos antitribu Lasombra que se habian negado a unirse a sus hermanos
rebeldes. El antiguo Montano visit6 a Hassan y ambos convirtieron Salé en un refugio para los antitribu
de su clan, asi como en una base naval desde la que los piratas berberiscos partian con regularidad para
atacar las ciudades controladas por el Sabbat.



Con la expulsién de los moriscos de Espafia en el afio 1609, muchos de ellos se exiliaron a la
ciudad. Entre estos moriscos venian muchos antitribu Lasombra, que ayudaron al Sultdn Hassan a
convertir su dominio en la Republica de Bou Regreg, establecida formalmente en 1627. Esta reptblica
maritima se convirti6 en un centro para la pirateria a gran escala, y los piratas berberiscos y sus
tripulaciones vampiricas se extendieron por el Mediterraneo Occidental y el Atlantico, llegando a lugares
tan alejados como Gran Bretafia e Irlanda.

Durante mucho tiempo el Sabbat lanzé encarnizados ataques contra el nido de piratas, esperando
destruir a los antitribu Lasombra, asesinando a varios, pero sufriendo a su vez graves pérdidas. Utilizando
su influencia sobre el gobierno de Fez en 1666 enviaron un gobernador para que asumiera el control de
Salé Jadida y en 1672 intentaron arruinar el lugar, convenciendo al sultan Ismail I de que impusiera
elevados impuestos a los piratas y tratase de asumir el control del enclave. Sin embargo, ni siquiera la
diplomacia marroqui o las presiones europeas consiguieron acabar con la independencia de la Reptiblica
de Salé.

A pesar de la resistencia de los antitribu Lasombra poco a poco la presién de la Espada de Cain
logrd sus frutos. El Sultdn Hassan fue asesinado en 1796 y los vampiros de Salé comenzaron a abandonar
el enclave buscando otras bases mas seguras donde refugiarse de sus hermanos rebeldes. En 1818 la
Reptiblica de Salé terminé colapsandose, y termind aceptando la autoridad del sultdn de Marruecos. La
Espada de Cain invadié una ciudad que habia sido rapidamente evacuada por sus habitantes vampiricos.

El final de la Republica no significé por ello el fin de la pirateria. De hecho, en el afio 1829 el
Imperio Austro-Hungaro siti6 Salé y otras poblaciones marroquies de la costa, debido a la captura de un
barco austriaco por los piratas. Finalmente fueron las presiones europeas, bien militares o diplomaticas,
las que terminaron con la pirateria berberisca. Los vampiros de la Camarilla apoyaron estas presiones,
temiendo que la Espada de Cain utilizara a los piratas como peones, de la misma forma que habian hecho
los antitribu Lasombra durante los siglos anteriores.

Después del Tratado de Fez de 1912, Marruecos se convirti6 en un protectorado francés y
espafiol. Salé quedé incluida dentro de la zona francesa y la fuerza combinada de la Camarilla y los
Ashirra oblig6 a los vampiros del Sabbat a retroceder hacia el norte, abandonando Salé Jadida y otras
ciudades.

En 1913 el general Hubert Lyautey, decidi trasladar la capital del protectorado francés de Fez a
Salé, debido a que la presencia de las tribus bereberes hacian de Fez una ciudad inestable. El sultan Yusuf
acepto6 la decision y traslad6 su residencia a Salé Jadida, que seria conocida desde entonces como Rabat.

La Camarilla y los Ashirra llegaron a un acuerdo para repartirse los territorios ganados al Sabbat.
Rabat quedé bajo el gobierno del Principe Edmond Villeneuve, del clan Ventrue, mientras que Fez quedé
en manos de los Ashirra y de su sultdin Hamid, uno de los Hajj. Numerosos vampiros europeos y Ashirra
se asentaron en las ciudades. A pesar de ciertas rencillas y ataques de la Espada de Cain, el gobierno del
Principe de Rabat parecia firme.

Marruecos alcanzé su independencia en 1956 y el Principe Edmond influy6 en el sultdn
Mohamed V para que la capital del reino permaneciera en Rabat. Sin embargo, sus dias de gobierno
estaban contados. Sidi Ibrahim, un poderoso Lasombra del Sabbat, habia obtenido influencia entre los
partidos nacionalistas, y consciente de que antes o después los marroquies desearian deshacerse del
protectorado europeo, muchos de sus peones habian terminado instalandose en la administracién.
Jugandose el todo por el todo, comenzé acentuando las diferencias entre la Camarilla y los Ashirra, y de
repente, en los meses previos a la independencia, prepar6 el ataque de varios kamuts de la Mano Negra,
que tomaron la ciudad de Mequinez. La Camarilla y los Ashirra se asustaron, creyendo que la Espada de
Cain pensaba atacar la ciudad de Fez.

Con la atencién de sus enemigos distraida, Sidi Ibrahim golped con rapidez, atacando la ciudad
de Rabat. El 1 de diciembre de 1956 sus asesinos incendiaron el refugio del Principe Edmond, que
pereci6 entre las llamas, al tiempo que otros vampiros de la Camarilla eran asaltados en sus refugios.
Muchos optaron por huir a Europa. A continuacion Sidi Ibrahim, en una maniobra diplomatica y digna de
sus enemigos, utilizé a sus peones en la administracién para confiscar titulos de propiedad y cuentas
bancarias.

Sorprendidos por el repentino ataque y la muerte del Principe, la Camarilla optd por retirarse.
Sidi Ibrahim y sus aliados continuaron presionando durante los meses siguientes hasta que los tltimos
Vastagos decidieron abandonar la ciudad. Las rencillas entre los Ashirra y la Camarilla hicieron que la
reaccion fuese tardia, cuando las posiciones de la Espada de Cain estaban ya asentadas.

Tras su victoria Sidi Ibrahim fue reconocido como Iman de Marruecos, aunque tuvo que ceder
parte de sus conquistas a sus aliados de la Mano Negra, que habian jugado un importante papel
distrayendo a sus enemigos. El Dominio Ziryab recibi6 la ciudad de Salé, en los arrabales de Rabat, que
se convirtié en la base de la Mano Negra de Marruecos.

Durante las décadas siguientes el Iman Sidi Ibrahim dedicé su tiempo a tantear las defensas de
sus enemigos, con vistas a futuras conquistas, al tiempo que estabilizaba su posicién, eliminando a sus
enemigos o enfrentandolos entre si, lo que tuvo como consecuencia negativa una excesiva centralizacién
del poder, una circunstancia que debilitaria al Sabbat marroqui tras la caida del Iman.



Sidi Ibrahim viajaba a menudo al Arzobispado de Madrid, donde residia Moncada, antiguo rival
durante la Edad Media y ahora amigo y aliado. Los dos antiguos compartian planes de conquista y
partidas de ajedrez, decidiendo el destino de sus peones. Sidi Ibrahim se convirti6 en uno de los
confidentes del Arzobispo de Madrid, lo que significé su ruina.

En 1999 los Assamitas decidieron eliminar a Moncada, y para llevar a cabo sus planes
capturaron a Sidi Ibrahim en el transcurso de uno de sus viajes habituales. El Iman de Marruecos confiaba
en varios antitribu Assamitas, que lo traicionaron y entregaron a sus hermanos fieles a Alamut. Fue
desangrado y torturado lentamente mediante su sed de sangre hasta que reveld todo lo que sabia sobre las
trampas y localizaciones del refugio de Moncada y al final fue destruido, mientras los Asesinos
conseguian su objetivo de acabar con el gobernante vampirico de Madrid.

Las muertes de Moncada e Ibrahim provocaron una gran inestabilidad en el Sabbat, agravada por
la desaparicion de numerosos antitribu Assamitas, entre ellos el Dominio Ziryab, cuyas cenizas fueron
encontradas en su refugio, lo que supuso el debilitamiento de la Mano Negra. El nuevo Dominio de
Marruecos intent6 asumir la posicion de Imén, tratando de devolver la estabilidad a la Espada de Cain.
Sin embargo, los Emires (Obispos) de Marruecos, tachan a los Cainitas de la Mano Negra de traidores. En
estos momentos ha estallado una guerra sucesoria, cuyo resultado no esta claro, pero en el que se juega no
sélo la sucesién de Sidi Ibrahim, sino el futuro del Sabbat de Marruecos.

POLITICA

Actualmente hay cuatro candidatos a suceder al Iman Ibrahim: los tres Emires de Rabat y el
Dominio de la Mano Negra. Sin embargo, en los dltimos tiempos uno de los Emires ha comenzado a
acercar posturas con el Dominio, lo que ha provocado una alianza no pactada entre los otros dos
candidatos. Todos los kamuts y manadas de la secta en Marruecos se han hecho eco de una u otra manera
del conflicto en Rabat. El Emir de Mequinez apoya a la Mano Negra, mientras que el Emir de Tetuan se
ha aliado con Hartin ibn Ibrahim, hermano de clan y uno de los Emires de Rabat.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

KAMUT DE LOS ZORROS DEL DESIERTO

El Kamut de los Zorros del Desierto fue creado por el Iméan Ibrahim durante el siglo XIX, como
parte de la ayuda que el Sabbat prest6 a sus aliados marroquies. Aunque en sus origenes estaba formado
principalmente por vampiros del clan Lasombra, con el paso del tiempo ha ido admitiendo a miembros de
otros clanes, generalmente quienes se ganaban el favor del Iman.

El Kamut combina la diplomacia y la politica con una organizacién militar tomada de las tribus
bereberes, que fue adoptada por otros kamuts de la Espada de Cain en los paises de tradicion musulmana.

Tras la muerte de Sidi Ibrahim, la posicién de Jeque del Kamut fue asumida por su chiquillo,
Hartn ibn Ibrahim, su principal lugarteniente, y Emir del Kamut némada de los Chacales, que fue
refundido dentro de los Zorros del Desierto. Actualmente es el mayor Kamut del Sabbat en Marruecos,
contando con siete miembros.

Haruan ibn Ibrahim, Emir de las Sombras

Harun era un capitan berberisco del siglo XVIII sin demasiada fortuna, que complementaba sus
actividades de pirata con el contrabando. Durante uno de sus viajes fue abordado por Ibrahim, quien le
ofrecio la vida eterna. Desde su Abrazo puso su barco y su tripulaciéon a disposicién del Sabbat, luchando
contra los antitribu Lasombra de Salé.

Aunque en cierta ocasion se le ofrecié la pertenencia a la Mano Negra, su sire se lo prohibid,
pues su chiquillo era demasiado valioso para que se convirtiera en un peén de la subsecta aliada, de cuyas
intenciones desconfiaba. En compensacion, fue ascendido a la posicién de Emir (Obispo), y su ayuda fue
clave en la toma de la ciudad de Rabat de 1956, provocando el incendio que destruy6 al Principe de la
Camarilla en su refugio. Aunque su sire reconocia sus méritos, Hartin procuraba mantenerse apartado y
discreto del primer plano de la Espada de Cain. Sin embargo, tras el asesinato de su sire Ibrahim ha
decidido intervenir con decisién para reclamar su legado como Iman de Marruecos.

Hartn desconfia enormemente de la Mano Negra, y cree que las sospechas de su sire sobre la
fidelidad de la subsecta estaban fundamentadas. Las intenciones del Dominio de la Mano por convertirse
en Imén le parecen el resultado légico de una conspiracién. Debido a estas sospechas y en parte para
afianzar su propia posicion, no duda en desprestigiar a la Mano Negra en cuanto tiene ocasion.

El Emir Lasombra aparenta ser un hombre de unos treinta y pocos afios, de espesa barba y
mostacho, cabellos largos atados en una coleta con hilo de oro, y mirada oscura y adusta. Es muy robusto
y musculoso, y normalmente viste de negro. Lleva un enorme cuchillo oculto en su bota que maneja con
gran habilidad.

Clan: Lasombra

Generacion: 9°



Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 3, Dominacién 3, Fortaleza 2, Obtenebracién 4, Potencia 5
Senda del Poder y la Voz Interior: 6

KAMUT DE LOS PROFETAS DE LA SANGRE

Junto al Kamut de los Ladrones de Tumbas, que recientemente se han dirigido a Marrakech, los
Profetas de la Sangre eran un grupo de eruditos, aunque mientras los Ladrones se decantaban por el
conocimiento necromantico y el estudio de la muerte, los Profetas preferian la investigacién mistica y el
conocimiento sobre Cain. El Kamut esta formado por un trio de vampiros poderosos que representan las
figuras de la Segunda Generacion: Enosh el Sabio, Zillah la Hermosa e Irad el Guerrero. Dentro del
Kamut Enosh es un experto hechicero, Zillah es una consejera y estratega e Irad es el lider y guerrero,
que ejecuta directamente los planes. El anterior lider representaba el papel de Cain, asumiendo las
virtudes de todos, pero desde su destruccién no ha sido sustituido.

En su origen se trataba de un Kamut tunecino, fundado cerca de la ciudad de Kairuan en el siglo
XVII, pero la Camarilla y los Ashirra los expulsaron del pais hacia finales del siglo XIX, durante la
colonizacién europea. El Emir superviviente huyé a Marruecos, donde fue acogido por la Mano Negra y
consigui6 refundar su manada. Seria destruido durante un ataque contra los Ashirra de Fez. Sin embargo,
los Profetas continuaron con sus labores eruditas, y ayudaron al Iman Ibrahim en la conquista de Rabat.
Su lider fue ascendido a Emir y recibi6 el dominio de la ciudad de Kenitra por su apoyo.

Debido a sus conocimientos Nodistas, los Profetas han colaborado a menudo con la Mano
Negra, y de hecho algunos de sus miembros han pertenecido abiertamente a la subsecta. Aunque tras la
muerte del Imén Ibrahim el actual Emir ha pugnado por la posicién, lo cierto es que se encuentra en
negociaciones con el Dominio de Marruecos, bien para ser apoyado en sus reclamaciones u obtener
contrapartidas a cambio de su alianza con la Mano Negra.

Los Profetas de la Sangre realizan periddicas lecturas de fragmentos arabes del Libro de Nod, y
durante la Semana de la Sangre consumen sangre mezclada con hachis, y mientras entonan diversos
canticos se flagelan con largas cadenas erizadas de trozos de cristal.

Abdala Lahsen, Emir de Kenitra

Abdala naci6 en una familia aristocratica de Rabat durante el siglo XIX, y ademas de ser
instruido en el arte de la guerra, también recibié una esmerada educacién, no s6lo con los mejores tutores
islamicos, sino también con varios tutores occidentales. Tras realizar un viaje instructivo por Europa,
regres a punto para contraer matrimonio con otra familia de acaudalada posicién. Todo parecia perfecto.

Sin embargo, unos dias antes de la boda, cuando celebraba una fiesta en compaiiia de unos
amigos, un grupo de vampiros le arrebataron su vida. Desperté sediento y furioso, enterrado en las
profundidades de una antigua tumba. Sélo pensaba en saciar su sed de sangre.

Tras ser iniciado en el Sabbat, Abdald fue adoctrinado entre los Profetas de la Sangre para
convertirse en el guerrero perfecto y asumir la posicion de Irad. Su vida anterior se habia convertido en
una pagina en blanco, y deseoso de llenarla, se dedic6 con entusiasmo a su nuevo aprendizaje. Cuando su
sire, el Emir de los Profetas, murié en combate, él y sus compafieros decidieron que mientras la Camarilla
y los Ashirra no hubiesen sido expulsados de Marruecos se encontrarian en guerra y seria la figura de Irad
(Abdalé) quien los guiara.

Desde entonces la estrella de Abdala no ha dejado de crecer, asesinando a numerosos vampiros
de la Camarilla, y entrando en Rabat al lado del Iméan Ibrahim, quien lo ascendi6 a la posicién de Emir y
le concedi6é el dominio de Kenitra. Tras la muerte de Ibrahim, Abdald ve en la nueva situacién una
oportunidad de prosperar, bien convirtiéndose en el nuevo Iman de Marruecos, o por lo menos en su
mano derecha. Su intencién es asumir la posicién de Cain en los Profetas de la Sangre tras la destruccién
de la Camarilla y los Ashirra.

Abdala fue Abrazado en plena juventud, siendo un hombre de unos veintipocos afios, de rostro
palido, atractivo y con el cabello finamente cortado. Suele vestir con un traje militar completamente rojo
y un turbante que le cubre el rostro. “Enosh” lleva un traje similar en negro y el de “Zillah” es verde.

Clan: Antitribu Toreador

Generacion: 107 (originalmente 11%)

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 4, Fortaleza 4, Potencia 2, Presencia 2, Protean 2

Senda de Cain: 7

KAMUT DEL VIENTO AULLADOR

Desde los inicios de las guerras contra los Ashirra y la Camarilla, muchos vampiros del Sabbat
Abrazaron entre las tribus bereberes de Marruecos, en ocasiones contaminando con su sangre a familias
enteras. Estos kamuts familiares mantenian no sélo una fidelidad mistica debido a los efectos de la
Vaulderie, sino también debido a los lazos de la sangre mortal. Desgraciadamente, las guerras contra la
Camarilla, los Seguidores de Set y los hombres chacal, junto con los avances del mundo moderno han
diezmado muchas de ellas. El Kamut del Viento Aullador es uno de los pocos que quedan, habiendo sido



admitido en la ciudad de Rabat por el Iman Ibrahim en 1961 tras una derrota ante la Camarilla de
Casablanca y una posterior emboscada de los hombres chacal.

La muerte de su protector les ha llevado a clamar venganza contra la Mano Negra, y ninguno de
ellos desea que un miembro de la Mano herede el legado del Iman. Para sorpresa de muchos, el Emir, que
raramente mostraba preferencias politicas, se ha lanzado de lleno en la sucesién como candidato, y
aunque tiene pocas posibilidades, su apoyo a una u otra faccién podria decidir el resultado final.

Los Cainitas del Viento Aullador son todos bereberes de la familia Erguibat, y en sus ritae
utilizan tatuajes de henna y sangre con complicadisimos disefios. Muchas de sus tradiciones y canticos de
guerra tienen un origen claramente bereber.

Abdelhak, El Emir de las Bestias

A lo largo de los siglos, algunos Gangrel bereberes adoptaron a las tribus del desierto,
protegiéndolas en la necesidad de sus enemigos, a cambio de servidores y sangre. Cuando la tribu de
Abdelhak perdi6 a su protector durante el siglo XVI, los sabios se reunieron y convocaron a uno de los
espiritus del desierto para que se convirtiera en su nuevo guardian. Abdelhak fue elegido como sacrificio,
y abandonado durante la noche en las arenas para que el espiritu entrara en él. Asi se convirtié en el
nuevo guardian.

Desgraciadamente, durante el reinado del cruel sultdn Ismail I, la tribu de Abdelhak fue
ejecutada y a pesar de su ferocidad y poder, Abdelhak resulté gravemente herido y cay6 en letargo.
Cuando despert6 décadas mas tarde, reuni6 a un grupo de vampiros bereberes que aullaban su infortunio
por haber perdido a sus protegidos y formé una manada némada, el Viento Aullador.

El Sabbat consiguié aliarse con varios de estos vampiros independientes, entre ellos Abdelhak,
que durante los siglos siguientes lucharia contra el avance de la civilizacién, sin resultado, y finalmente,
tras reunir a los maltrechos restos de su kamut comprendié que debia adaptarse a la nueva situacién o
perecer. No fue una decision facil, y provoco enfrentamientos dentro de su kamut, que se escindio.

Abdelhak recordo6 a su aliado el Iman Ibrahim, a quien habia ayudado en el pasado, y le pidi6 un
territorio donde poder instalarse junto con sus seguidores, pasando a ocupar los suburbios de Rabat,
donde se convirtieron en cazadores urbanos. Tras vencer a otros vampiros de la Espada de Cain por
disputas territoriales, finalmente Abdelhak obtuvo la posicién de Emir.

Ahora que Ibrahim ha muerto, Abdelhak planea convertirse en el nuevo Imdn, simplemente para
evitar que la Mano Negra lo consiga. Considera que el Emir Hartin seria un sucesor adecuado, pero si es
Abdelhak quien consigue el poder piensa obtener varias concesiones a cambio.

Clan: Antitribu Gangrel

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Animalismo 3, Celeridad 2, Extincién 2, Dominacién 1, Fortaleza 4, Ofuscacién 1,
Protean 4

Senda del Corazén Feral: 4

KAMUT DE LAS LAGRIMAS DE LA VIUDA

El Kamut de las Lagrimas de la Viuda es relativamente reciente, creado después de la
independencia de Marruecos, a usanza de una corte aristocratica musulmana. La iniciativa partié de una
ambiciosa Cainita llamada Zuleima ar-Rasha, que se resentia de que a pesar de las proclamas igualitarias
de la Espada de Cain, muchos de sus compafieros masculinos seguian manteniendo tradiciones
discriminatorias contra las mujeres, algunas de ellas realmente antiguas y desfasadas.

Zuleima decidi6 crear un Kamut exclusivamente femenino, con la intencién de dar a las mujeres
del Sabbat marroqui un lugar donde poder obtener una verdadera igualdad. Aunque su proyecto se
encontré con algunas reticencias, conté con el apoyo y la aprobacion del propio Iméan Ibrahim, que se
sinti6 intrigado por el resultado.

El Kamut de las Lagrimas de la Viuda tuvo un gran éxito, atrayendo a varias Cainitas
descontentas, algunas de ellas vampiras poderosas que simplemente no habian conseguido que sus
méritos fueran reconocidos, y pronto se convirtié en uno de los mayores y mas influyentes de Marruecos.
Ir6nicamente, la condiciéon femenina permitia a las vampiras acceder a lugares y contactos que
normalmente estaban vedados a los hombres, precisamente por las propias barreras de sexo impuestas por
la sociedad musulmana.

Aunque el Kamut se dedica a labores principalmente de informacién y espionaje, algunas de sus
integrantes son adversarios temibles en combate. En sus reuniones exclusivamente femeninas realizan
ritae especialmente perversos. Se dice que una vez al mes las Lagrimas de la Viuda capturan a un varén
que haya maltratado a una mujer, lo castran y a continuacién beben su sangre.

Zuleima ar-Rashah, la Gacela
Zuleima nacié durante el siglo XIX en la ciudad de Tombuctu, hija de padres esclavos. Cuando
tenia diez afios sus amos la vendieron y terminé como criada y sirvienta para una familia de Rabat, asi



como objeto sexual para los varones de la familia. Tras perder a los catorce afios a su primer hijo en un
doloroso aborto, quedé estéril y cayé en una profunda depresion. Terminé huyendo de sus amos y esperd
la muerte en un caserén abandonado.

Sin embargo, ese caser6n era el refugio ocasional de un vampiro, que tras despertarse se
alimenté brutalmente de ella, y por razones desconocidas le dio el Abrazo y la abandoné. Zuleima tuvo
que adaptarse por si misma a su nueva existencia, pero cuando los vampiros de la Camarilla llegaron a
Rabat en 1912, la expulsaron de la ciudad. Zuleima emigré a la zona del protectorado espaiiol, donde fue
recibida por los vampiros del Sabbat, que la acogieron en uno de sus kamuts.

La informacién de Zuleima sobre Rabat result de gran ayuda al Iman Sidi Ibrahim cuando en
1956 emprendié la conquista de la capital de Marruecos. Poco después recibié permiso para crear su
propio kamut, las Lagrimas de la Viuda, para el que Zuleima reclut6 a vampiras descontentas de la
Espada de Cain.

Tras la muerte del Iman Ibrahim, Zuleima y las Lagrimas de la Viuda han visto su oportunidad. Aunque
por el momento se han declarado neutrales, compartiendo informacién con los distintos candidatos.
Zuleima espera enfrentarlos unos con otros y si no consigue convertirse en Iman por lo menos tratara de
obtener la posicién de Emir. Un secreto muy bien guardado de Zuleima es que ha compartido y obtenido
informacién de varios contactos entre los Seguidores de Set, y en su ascenso dentro del Sabbat podria
recurrir a su ayuda.

Zuleima es una hermosa mujer de piel oscura y pelo muy corto, que se viste con un chador tradicional de
color puirpura, y a menudo utiliza ajorcas, pendientes y joyeria de oro.

Clan: Pander

Generacion: 11*

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 2, Fortaleza 2, Ofuscacién 4, Presencia 3, Serpentis 1

Humanidad: 3

KAMUT DE LA MEDIA LUNA NEGRA

Actualmente La Media Luna Negra es el Kamut mas antiguo de la Espada de Cain, formado en
su totalidad por miembros de la Mano Negra. Fue fundado poco después de la formacién del Sabbat por
el antiguo Pelagén, y siempre ha estado formado por shakar y asesinos cuidadosamente elegidos por el
Dominio.

Durante buena parte de los siglos XVII y XVIII la Media Luna Negra llevo la direccién de la
guerra contra los Ashirra, pero con la llegada de la Camarilla y el Sabbat el Dominio de la Mano se vio
obligado a compartir el liderazgo con otros lideres de la Espada de Cain, aunque pocos tuvieron fuerza
para hacer valer realmente su autoridad por encima de la influencia de la Mano, entre ellos el Iman
Ibrahim.

Un hecho menos conocido es que la Media Luna Negra era utilizada por los vampiros de la
siniestra secta llamada Tal’mahe’Ra para sus propdsitos, aunque de hecho, sélo el Dominio y su
lugarteniente de confianza pertenecian a la secta.

La muerte de Pelagon a finales del siglo XVIII y el ascenso de Ziryab, hicieron que éste buscara
un nuevo compaiiero que compartiera sus secretos objetivos, y finalmente opt6é por Selim, un antitribu
Nosferatu chiquillo de Zafar, un espia de la Tal’mahe’Ra en las filas de los Ashirra.

En contraste con la muerte de Ibrahim y su sucesion, el cambio de liderazgo dentro de la Mano
Negra tras la desaparicién de Ziryab fue rapido y sin apenas discusiones. El gran problema han sido las
acusaciones de traicién contra la Mano, que han llegado hasta el asesinato de varios miembros de la secta
presentes entre los kamuts del Sabbat. El nuevo Dominio espera convertirse también en el nuevo Iman de
Marruecos, para aumentar la influencia de su secta en el conjunto del pais. Sin embargo, la fuerte
oposicién aconseja cautela o por lo menos la inclusién de un candidato favorable a la Mano Negra pero
que no despierte tantas suspicacias.

Selim ibn Zafar, el Cuchillo Silencioso, Dominio de Marruecos

Selim no recuerda nada de su vida mortal. Fue secuestrado a los 4 afos en una ciudad olvidada,
y llevado a la ciudad fantasmal de Enoch, en las Tierras de la Sombra. Fue educado por los vampiros de
la Tal’mahe’Ra, y cuidadosamente adiestrado, ejercitado y entrenado durante horas en las artes marciales,
combate cuerpo a cuerpo, y todo tipo de ejercicios atléticos. Su mente también fue cultivada con estudios
intensivos. Finalmente, su entrenamiento culminé a los 23 afios, destacando entre sus compaiieros. Para
entonces habia aprendido que todo su aprendizaje estaba dedicado a proteger a la humanidad, y debia
prepararse para sacrificar su propia humanidad en el proceso. Se le dio la oportunidad de elegir la sangre
que le daria la vida eterna para servir a la Tal’mahe’Ra.

Selim eligi6é al antiguo Maestro Zafar, al que habia llegado a apreciar por sus conocimientos
sobre estrategia y que le habia ensefiado a construir identidades alternativas y fachadas para poder espiar
o0 aproximarse a sus victimas. Su Abrazo fue realizado tras una intensa ceremonia.



Selim fue devuelto al mundo fisico a finales del siglo XVIII. En gran parte se sentia aterrado por
la humanidad y todo un nuevo mundo de luz y vida que le habia sido vedado hasta el momento. Su
inhumanidad y astucia se adaptaban mejor al Sabbat, y percibiendo esta situacién Zafar entregd a su
chiquillo a su camarada Ziryab, entonces Dominio de Marruecos. Selim se convirtio en aprendiz y
lugarteniente del Dominio, y en una herramienta especialmente afinada para matar. Fue Selim el
responsable del asesinato de Jean D’Ameil, el Principe de Casablanca, asi como de varios antiguos de la
Camarilla y los Ashirra. Pronto se gané el apodo de “Cuchillo Silencioso”, y su pericia incluso le
valieron la amistad de los asesinos del Clan Assamita.

Con la desaparicion de Ziryab y de su sire Zafar, nadie dentro de la Mano Negra se opuso al
nombramiento de Selim como nuevo Dominio de Marruecos. Sin embargo, Selim se encontraba confuso,
tanto por la muerte de los vampiros a quienes admiraba como por las noticias que recibié sobre la
destruccion de la Tal’mahe’Ra, la secta cuyos objetivos siempre habia compartido.

Al principio pensé en el suicidio, pero mientras recibia en su rostro los rayos del sol por primera
vez en siglos, cambi6 de opinién. Comprendié que tenia completa libertad para actuar por su cuenta y las
herramientas para trazar su propio destino. Su intencién es convertirse en Iman de Marruecos y
transformar el pais en una fortaleza y refugio para los vampiros de la Mano Negra. A largo plazo incluso
cree en separar al grupo del Sabbat, y formar una secta por completo independiente de la Camarilla y la
Espada de Cain.

El cuerpo de Selim es extremadamente delgado, en parte debido a la sangre Nosferatu. Mide casi
dos metros de altura. Cuando retira el velo de su poderosa Ofuscacién se ve que su cuerpo estd
completamente cubierto de vendajes negros, y que se cubre con un manto y un turbante bereber del
mismo color. Entre las rendijas del turbante que cubre su rostro se vislumbra una mascara de obsidiana.

A pesar de su inhumanidad, y debido a su entrenamiento en la Tal’mahe’Ra, Selim desprecia y
desaprueba los excesos de los vampiros sobre los mortales, aunque no siente ningtin titubeo en matarlos si
resulta necesario.

Clan: Antitribu Nosferatu

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 4, Celeridad 4, Extincién 3, Fortaleza 3, Dominacion 2,
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SECRETOS

-Por detras de las luchas entre los Cainitas del Sabbat y la Mano Negra por alcanzar el poder
sobre el conjunto de la Espada de Cain, existen otras dos facciones que también tienen intereses en el
conflicto: los Assamitas y los Seguidores de Set. Los antitribu Assamitas sufrieron mucho tras la
desercion de gran parte de sus hermanos en 1999 y apoyan al Dominio de Marruecos, puesto que la Mano
es la tinica secta donde todavia gozan de confianza.

En contraste, los Seguidores de Set apoyan el predominio del Sabbat, por una cuestién de
enfrentamiento contra los Assamitas. Gran parte de la reciente desconfianza hacia los Asesinos ha sido
extendida y fomentada por los agentes de los Setitas, que nada les gustaria mas que ver a los Assamitas
destruidos o expulsados de Marruecos. Aunque la presencia de las Serpientes en el dominio de Rabat se
limita a un pequefio templo en Kenitra, cuentan con el apoyo del poderoso templo de Ténger y de agentes
infiltrados dentro de la Espada de Cain, en especial, Zuleima, que cree que al minar el poder de la Mano
Negra esta favoreciendo sus intereses, pero sélo contribuye a los planes de los Setitas.

-La Camarilla y los Ashirra también han descubierto el actual estado de confusién dentro del
Sabbat marroqui, pero por el momento no han actuado, aunque esta situaciéon podria a cambiar a medio
plazo, enviando espias o saboteadores que debiliten a la Espada de Cain y permitan la conquista de Rabat.

Sugerencias para aventuras: La sucesion de Ibrahim constituye el argumento mds obvio para
una Crénica en Rabat. Los personajes pueden entrometerse en la compleja marafia politica de las
facciones, siendo reclutados para que tomer partido por uno u otro candidato, o incluso realizando
encargos para poderes ajenos al dominio.

FEZ

PRESENTACION

El corazo6n simbdlico y religioso de Marruecos también es el centro de los Ashirra marroquies,
que la consideran su ciudad sagrada. Sin embargo, aunque los vampiros de Fez han encontrado consuelo
en el Islam, no han encontrado la paz que tanto anhelan, no s6lo por la cercana presencia de sus enemigos
del Sabbat en la cercana ciudad de Mequinez, sino también por las diferencias surgidas dentro de los
propios Ashirra por diferentes interpretaciones sobre las tradiciones y la religién, pero que realmente
enmascaran intereses egoistas y personales por hacerse con el control del dominio.



TEMAY AMBIENTE

Tema: El Tema de una Crénica en Fez deberia generar en torno a la complejidad de la religién,
el enfrentamiento entre diferentes visiones, como las buenas intenciones pueden ser deshechas por una
interpretacion rigida, fanatica y excluyente, y la destruccion del idealismo.

Ambiente: Fez es la mas antigua de las capitales que ha tenido Marruecos. Fundada poco
después de la expansion arabe por el Magreb y Al-Andalus, se convirtié en el centro religioso y cultural
de Marruecos. Su identidad fue forjada por las sucesivas dinastias de gobernantes y por una poblacion de
origen arabe e hispanomusulman, y a pesar de que los bereberes también se instalaron en la zona, la
poblacién mantiene una identidad plenamente drabe, aderezada durante el dia por una incesante algarabia
de nifios, vendedores y comerciantes en medio de un lugar que mantiene tradiciones centenarias.

TRASFONDO HISTORICO

Durante el tiempo de la Jaliquiya, en el lugar donde se alzaria la ciudad de Fez se encontraba un
asentamiento bereber de la tribu auraba conocido como Madinat Fas, situado en la ribera del rio
estacional Wadi Fez. En el afio 789, procedente de Arabia, llegé un noble arabe conocido como Idris, que
afirmaba descender del profeta Mahoma, y que habia huido perseguido por los califas Abbasies de
Bagdad. Idris se gan6 la confianza de los bereberes locales y fund6 un nuevo asentamiento en la otra
orilla del rio, que se extenderia en los siglos siguientes.

Poco después de la fundacion de Fez, llegd a la ciudad un joven Cainita llamado Usama ibn
Jabar, que buscaba un lugar calmado y apto para el estudio donde poner por escrito los grandes
acontecimientos que tenian lugar a medida que la palabra del profeta Mahoma se diseminaba por el
mundo conocido.

Durante el siglo IX, a medida que las distintas facciones musulmanas se enfrentaban entre si, la
ciudad fue creciendo con la llegada de nuevos refugiados de Al-Andalus, Argelia y Tiinez, entre ellos
muchos judios. Entre estos refugiados llegaron otros vampiros, y Usama comprendié que para conservar
su serenidad tendria que asumir los poderes tradicionales de un sultén, por lo que con gran reticencia por
su parte, procur6 tratar con el resto de Cainitas de la ciudad, creando una hueste de ghouls para que le
ayudaran en las labores administrativas, mientras se entregaba al estudio dentro de la madrasa, que fue
construida en el afio 859. Fue precisamente este lugar de conocimiento lo que atrajo a otros eruditos
vampiricos, principalmente Capadocios, Brujah y Assamitas.

En el siglo X la lucha entre los sultanes Omeyas de Al-Andalus y los fatimies del Magreb,
provocd que Fez se convirtiera en un campo de batalla. La ciudad cambiaria de manos en varias
ocasiones, pero finalmente serian los Omeyas quienes la retendrian en el afio 985, expulsando a los
partidarios fatimies. Esta guerra de influencias tuvo su reflejo entre los partidarios del sultdn Usama,
apoyado por el sultdin Assamita Hilel al-Masaari de Cérdoba, y ambiciosos miembros del clan Lasombra,
influenciados por el antiguo Al-Nasir del Magreb.

En el afio 1063 los Almoravides sitiaron la ciudad, que terminé por caer seis afios mas tarde. El
sultan Yusuf bin Tashfin entré en la ciudad y comenzé a realizar varias reformas arquitecténicas,
unificando las dos ciudades riberefias del Wadi Fez mediante una muralla. Apenas unas décadas después
los Almohades tomaban el revelo en el control de la ciudad.

No obstante, estas dos invasiones no repercutieron excesivamente sobre los vampiros de Fez, y
de hecho el sultdn Usama reforzo6 su autoridad debido a los enfrentamientos entre sus enemigos, que se
bloquearon entre si. La ciudad en general prosperd, alcanzando mds de 100.000 habitantes en el siglo
XIII: Fez creci6 en tamafio e importancia durante todo este siglo, convirtiéndose en el principal dominio
de Marruecos sobre todo a partir de 1269, cuando la dinastia merini convirti6 la ciudad en su capital a
expensas de Marrakech. Muchos grandes edificios y monumentos fueron erigidos durante los dos siglos
siguientes. La ciudad aumento su importancia religiosa poco después del redescubrimiento en 1437 de la
tumba del sultan Idris I, que habia muerto envenenado, y que fue venerado como un santo.

Paralelamente a la prosperidad de Fez, los Ashirra la convirtieron en su capital, y Usama pudo dejar las
labores administrativas en manos de su chiquillo Abdala, que se convirti6é en sultdn, mientras que Usama
se convertia en el Iman de Fez. Sin embargo, este periodo de prosperidad sufrié un fin abrupto con el
estallido de las Guerras Anarquistas.

En 1445 el Iméan Usaman ibn Jafar fue asesinado, y varios Lasombra culparon a su chiquillo, el sultan
Abdala ibn Usama, de su asesinato. Estall6 un enfrentamiento entre los vampiros de la ciudad, que se
tradujo en una guerra entre antiguos y jovenes.

El asesinato de Usama habia sido cuidadosamente planeado por la Mano Negra, y llevado a cabo por el
antiguo Assamita Pelag6n, quien provocé rencillas entre los vampiros de Fez. Varios de los acusadores
del sultan Abdala eran servidores de la Mano Negra, y cuando las cenizas y el conflicto se asentaron, la
ciudad habia caido en las manos de la secta. A pesar de que los Ashirra intentaron en varias ocasiones
recuperarla, no lo consiguieron, por lo que durante el siglo XVI apoyaron a la emergente dinastia de los
saadies, que trasladaron a Marrakech la capital, lo que resulté en el progresivo empobrecimiento de Fez.
El antiguo Pelagén y sus mads fieles servidores se asentaron en la ciudad, y aunque fracasaron en su
propésito de extender su influencia sobre el conjunto de Marruecos, consiguieron restaurar la capitalidad



de Fez durante el ascenso de la dinastia de los alauies en 1666. Los conflictos con los Ashirra y los
Seguidores de Set se hicieron cada vez mas encarnizados.

Pelagén murié asesinado en el afio 1799, después de la reunificaciéon de la Mano Negra, mientras
preparaba la expansion de la secta unificada sobre el conjunto de Marruecos. Sin embargo, esto no detuvo
los planes de la Mano Negra, que durante buena parte del siglo XIX, dirigidos por Ziryab, chiquillo de
Pelagén, presionaron a sus enemigos y expulsaron o destruyeron a los Ashirra, lo que 1levé a la llegada
de la Camarilla con los colonos europeos. A pesar de que a finales del siglo XIX la Mano Negra
controlaba gran parte de la administracién del sultanato de Marruecos, no consiguieron contrarrestar la
influencia europea.

El 30 de Marzo de 1912 fue firmado el Tratado de Fez, y el sultdn Hafiz I cedi6 la administracién a los
franceses, con lo que Marruecos se convirtié en un protectorado. Por su parte la Camarilla y los Ashirra
firmaron un pacto, por el que ambas partes acordaban unir sus fuerzas para combatir al Sabbat y la Mano
Negra. A cambio de que los Ashirra recibirian el dominio de Fez en exclusiva, debido a la importancia
como centro cultural y religioso, mientras que los vampiros de la Camarilla retendrian la administracién
colonial del pais, que seria trasladada a Rabat, junto con la corte del sultan.

A pesar de acabar con varios vampiros de la Camarilla, el Dominio Ziryab comprendié que no podria
impedir su avance a largo plazo, por lo que ordené la evacuacion de Fez. Al mismo tiempo entré en
negociaciones con el Sabbat espafiol, que le ofreci6 su ayuda. El Sabbat y la Mano Negra consiguieron
detener el avance de sus enemigos y retener su influencia en la zona del protectorado espaiiol. Fez qued6
por completo en manos de los Ashirra en 1916.

El representante de los Ashirra era un antiguo Hajj (Nosferatu), llamado Hamid al-Khayr, que se
proclamé sultdn e Imén de los Ashirra. Permitié la presencia de vampiros no musulmanes, pero desde un
primer momento se reafirmé como gobernante de los Ashirra y no toleré las intromisiones de los
dhimmies (no musulmanes) en el gobierno de su dominio. Un consejo de ulemas sanciono las decisiones
de Hamid, aunque el poder del antiguo le permitia tomar decisiones sin apoyo alguno.

Pero la amenaza de la Mano Negra estaba lejos de ser elimada. El asesinato de un Ulema en 1934 y del
sultdn de la cercana ciudad de Mequinez, sometido a Hamid, aumentaron la paranoia del sultdn de Fez,
que se refugio en el Islam y que veia en cada critica a su actitud cada vez mdas conservadora una amenaza.
En 1956 Marruecos alcanz6é su independencia y los vampiros de la Mano Negra conquistaron
rapidamente Mequinez y lanzaron una durisima ofensiva sobre la ciudad de Fez. Numerosos Ashirra
marroquies acudieron a la llamada de ayuda del sultan Hamid, pero fueron engafiados, pues el verdadero
objetivo de la Espada de Cain era Rabat, la nueva capital del pais, y que habia enviado algunos efectivos
en ayuda del sultdan de Fez. Aunque finalmente la Mano Negra detuvo su ofensiva, varias ciudades habian
caido ante su avance.

El sultdn Hamid entr6 en célera y acusé a sus aliados de la Camarilla de la derrota, y expulsé a los pocos
que permanecian en Fez, junto con todos los vampiros no musulmanes, algunos de los cuales habian
vivido en la ciudad durante sus vidas mortales, entre ellos Véstagos judios. El sultan afirmé ante sus mas
allegados que la impiedad de estos vampiros habia provocado la derrota de los Ashirra ante la Mano
Negra.

Desde 1960 el Sultdan Hamid asumi6 el liderazgo de la faccién mas conservadora de los Ashirra, llevando
a cabo varias medidas draconianas basadas en una rigida interpretaciéon del Coran. Ningtin vampiro no
musulman volvi6 a ser admitido dentro de las murallas de Fez, y toda negociacién de los mismos con el
sultan se llevo a cabo a través de intermediarios en lugares neutrales fuera de la ciudad. Una vampira
Ulema fue obligada a renunciar a su posicién debido a que Hamid afirm6 que ese cargo no debia ser
ostentado por mujeres. Las medidas de Hamid provocaron el aplauso de los conservadores, pero generé
cierto resentimiento entre los moderados, muchos de los cuales se marcharon voluntariamente a otros
dominios de los Ashirra donde pudiesen disfrutar de mayor libertad y menos restricciones religiosas.

El sultdn se rode6 de una guardia personal, que cumplieron su voluntad con pufio de hierro, y en
ocasiones lanz6 varias incursiones contra los vampiros de Mequinez. A medida que han transcurrido los
afios varios Vastagos de Fez creen que en su fanatismo el Sultdan ha caido en la locura, pero los
conservadores creen que el poder del sultan resulta util para mantener a raya cualquier intento de los
moderados o descarriados por “corromper” el Islam. Por su parte la faccion moderada cree que el celo
religioso del sultdin Hamid resulta perverso en si, y que su dureza e inmisericordia terminaran por
condenarle.

POLITICA

Oficialmente todos los vampiros de Fez son Ashirra, en su mayoria antiguos conservadores que
de una u otra manera apoyan al sultan Hamid. No obstante, su obsesion por concentrar todo el poder en su
persona y evitar que caiga en manos de los “indignos” (y para Hamid, cualquiera que no sea él es un
candidato potencial a la indignidad), también significa que el poder de los Ashirra en la ciudad se
debilitaria enormemente si su figura desapareciera.

La oposicién a Hamid se encuentra en manos de la faccién moderada, que son minoria entre los
aproximadamente 20 Vastagos que residen en la ciudad, sobre todo porque muchos vampiros temen la



presencia de la Mano Negra de Mequinez y prefieren someterse a la férrea autoridad del sultdn antes que
soportar un gobierno débil que caeria con facilidad ante sus enemigos.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH (MUSHAKIS)

Los Mushakis de Fez son descendientes del venerado antiguo Usama ibn Jafar, que murié
asesinado en 1445. Su asesinato es recordado por ellos como el martirio de un santo. Aunque uno de los
Ulemas pertenece al clan, desearian poder compartir en mayor medida el gobierno de la ciudad, y aunque
nadie se ha atrevido a sugerirlo abiertamente, creen que el sultdn Hamid deberia entregarle a uno de ellos
la posicion de Imén sobre la comunidad Ashirra de la ciudad.

Hasta las dltimas décadas habia algunos jovenes Mushakis en Fez, pero el sultin Hamid ordend
destruir a uno de ellos por blasfemia y el resto, asustados por la posibilidad de seguir el mismo camino,
huyeron a otros dominios como Casablanca y Marrakech.

Mahmud Serhane, Ulema Mushakis

Este devoto soldado Abrazado a principios del siglo XIX combatié como cadi de los Ashirra a la
Mano Negra y otros enemigos de los vampiros musulmanes, y cuando la ciudad de Fez fue liberada en
1916 derramé lagrimas de gozo y decidid instalarse en ella para defenderla con su propia existencia si era
necesario.

Mahmud es la mano derecha del sultin Hamid, y lo acompafia a todas partes como
guardaespaldas, ademas de representar a su clan en el Diwan (Consejo) del sultdn, y aunque siempre da
su opini6én cuando se le pide, en la mayoria de las ocasiones apoya las decisiones de su sefior, aunque
vayan en contra de la misma. Le duelen las criticas a Hamid, y cree que sus opositores no comprenden la
devocion ni el gran peso que el antiguo lleva sobre sus hombros, gobernando y defendiendo la ciudad
sagrada de Marruecos mientras el resto de los Ashirra puede dedicar su existencia hacia otras labores mas
profanas. Cuando ha ejecutado a alguien por érdenes de Hamid lo ha hecho con el pesar de que el
condenado no haya sido consciente del alcance de sus crimenes.

Gran parte de la fidelidad de Mahmud hacia el sultan se entiende por el Vinculo de Sangre que
Hamid le ha impuesto, para “ayudarle a ser mejor musulman y protegerlo de las tentaciones impias”.
Aunque no llega a los excesos de su sefior, Mahmud es un Ashirra muy devoto y cumple con todas las
obligaciones del Islam, habiendo viajado a La Meca en vida.

Mahmud es un hombre de unos cuarenta afios, con el cabello completamente cortado a cero, piel
ligeramente morena, y barba y bigote bien arreglados. Viste con una ttnica tradicional bajo la que lleva
un chaleco antibalas, su moderna armadura, un elaborado alfanje de acero de Damasco al cinto y una
pistola moderna con la que ha practicado en las tltimas décadas.
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NOSFERATU (HAJJ)

El linaje Nosferatu es el mas numeroso de Fez, pero realmente el Sultdn Hamid es el unico Hajj
de Fez, al haber viajado a La Meca tras el Abrazo, y habiendo sufrido las quemaduras del aura de la
ciudad sagrada. Pero también hay Mutasharid en la ciudad, todos ellos chiquillos del sultan. En su
fanatismo Hamid lleg6 a razonar que su sangre era un castigo de Dios, y que era justo que ese castigo
recayera sobre los impios. Desde su llegada al poder, Hamid ha Abrazado a varios asesinos y tras un largo
proceso de “purificacién”, que consiste en un largo y complejo proceso de tortura que les lleva a apreciar
a Hamid como su salvador, son Vinculados por Sangre, y pasan a formar parte de su guardia personal,
liderada por su fiel vasallo Mahmud. Estos asesinos, muchos de los cuales estan medio enloquecidos por
la tortura y el lavado de cerebro de su Abrazo, son muy temidos por el resto de los vampiros.

Sultan Hamid

En vida Hamid al-Khayr era un comerciante de telas de la ciudad de El Cairo del siglo XVI, que
duramente muchos afios demoré la decision de emprender la peregrinacién a La Meca. Sin embargo,
cuando cumplié los cuarenta afios se decidié. Desafortunadamente, cayé enfermo de disenteria, y durante
muchos dias solloz6 porque no sobreviviria para emprender el viaje. Sin embargo, un Nosferatu escuchdé
sus plegarias y ruegos y le ofreci6 su sangre y la oportunidad de viajar a la Meca. A cambio le pedia que
dedicara su nueva existencia a la defensa del Islam. Hamid acepté.

Con la sangre vampirica corriendo por sus venas, Hamid emprendid el viaje a la ciudad santa de
La Meca, cuya aura de santidad la convertian en anatema para los vampiros. Tras un largo viaje y
haciendo acopio de toda su voluntad, con su piel quemada por el corazén de la fe musulmana, puso sus
pies en los umbrales de la ciudad. Los protectores vampiricos de La Meca, los Nosferatu conocidos como



Hajj, recogieron sus maltrechos restos y lo socorrieron. Habia superado la prueba y se habia convertido
en uno de ellos.

Hamid result6 cambiado por la experiencia, Aprendié mucho bajo la tutela del antiguo Tariq el-
Hajj y su progenie, y se mostr6 dispuesto a defender el Islam y ayudar a los Ashirra. Junto con otro
Nosferatu que habia superado la peregrinacién a la Meca después que él, un vampiro turco llamado
Kamal, emprendié un largo recorrido por Egipto y el Magreb visitando a las comunidades musulmanas
que encontraron durante el camino.

Durante el siglo XIX los dos Nosferatu llegaron a Marruecos, donde ayudaron a los Ashirra a
luchar contra la Mano Negra. La llegada de la Camarilla les llen6 de cierto resentimiento, ya que
consideraban una humillacién aceptar la ayuda de los infieles. Sin embargo, la alianza entre la Camarilla
y los Ashirra dio sus frutos y Hamid se convirtié en sultan de Fez y Kamal en sultan de Marrakech.

En su deseo de convertir Fez en un santuario “puro”, Hamid se ha vuelto cada vez mas inestable
con el tiempo, viendo sefiales blasfemas en todos lados. Esta obsesion enloquecedora comenzé poco
después de su ascenso a sultan, y en parte se debe a los rigores que sufri6 en cuerpo y mente durante su
viaje a La Meca. En su fuero interno, y por el hecho de haber pasado esa prueba, considera que los Hajj
son superiores a los demas Vastagos y mas proximos al mensaje del Islam. A menudo mortifica y mutila
su cuerpo durante los dias de martirio de los santos musulmanes.

Hamid es un hombre completamente desprovisto de vello, y su cuerpo liso es suave y verdoso
como el jade. Sus venas negras parecen vetas minerales. Carece de orejas y sus ojos hundidos son dos
pequefios orbes completamente negros. Su boca completamente redonda esta llena de dientes afilados y
su voz tiene una resonancia profunda. Suele vestir con una tinica tradicional verde y utiliza el tipico fez
(sombrero), que recibi6 el nombre de su ciudad de origen.
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TOREADOR (RAY’EEN AL’FEN)

Los Toreador han sufrido mucho durante el gobierno del Sultdin Hamid, pero algunos han
decidido permanecer para disfrutar de la hermosa ciudad de Fez, y de su legado andalusi y marroqui, y
protegerla de los vampiros de la Mano Negra. Apoyan al sultan a regafiadientes y respetan sus leyes,
aunque a todos les gustaria ver un sultan mas flexible y moderado.

Algunos de ellos han comenzado a buscar apoyos externos que les permitan protegerse de las
iras del sultan, y llegado el caso reemplazarle. Reconocen sus logros y devocién, pero muchos consideran
que dltimamente ha caido en la locurra.

Idris Filali, Ulema Ray’een al’Fen

A finales del siglo XIX Idris era un joven aprendiz de alfarero en el puerto de Safi, al sur de
Casablanca. Aparte de ayudar a su maestro en el taller, se encargaba de llevar varios encargos a casa de
sus compradores. Una noche, mientras regresaba a casa de sus padres, tuvo la mala suerte de cruzarse en
el camino de una vampira hambrienta, que se abalanzo sobre él y lo dej6 seco de sangre. Sin embargo, su
apostura sedujo a la asesina, y siguiendo un impulso de lastima, lo Abrazé.

Aunque en principio sentia cierto temor por lo que se habia convertido y rencor a la mujer que le
habia dado la sangre, finalmente lleg6 a apreciarla y amarla, seducido sobre todo por los lujos que habia
obtenido. Su sire, Jalima ibn Usa, era una Ashirra que habia vivido en Safi durante décadas, pero con la
llegada de la Camarilla vio una oportunidad de elevar su oposicién, y ayud6 a los vampiros que
conquistaron la ciudad de Fez, convirtiéndose en Ulema de la ciudad. Poco tiempo después regreso a Safi
y ella y su chiquillo se trasladaron.

Sin embargo, la presencia de una mujer en el Diwan de Fez molestaba al Sultan Hamid, quien
comenzo a presionar a Jalima para que abandonara su posicién. Jalima temia al Sultdn de Fez, por lo que
decidié obedecerle, cediendo su posicién a Idris, al que educé en el arte de la diplomacia y la politica.
Para garantizar su fidelidad lo Vincul6 por Sangre, una decisién acertada, pues el Sultdn Hamid no
confiaba en el nuevo Ulema y también le intent6 imponer un Vinculo, pero su fidelidad ya estaba
encadenada a su sire.

Idris es la oposicion amistosa del Sultdin Hamid. Ha aprendido a halagarlo y a no discutir con él
sobre cuestiones de religiéon o cuando se encuentra de mal humor. Sin embargo, en ocasiones se permite
hacer ciertas sugerencias u opinar sobre la influencia occidental. Politicamente Idris es un musulman
moderado, que cree que la ciudad de Fez ganaria mucho con otro sultan, aunque la amenaza de los
vampiros de la Mano Negra de Mequinez le da escalofrios. Aunque el Sultdn de Fez se comunica con
otros dominios a través de sus ghouls, otros vampiros de fuera del dominio se mantienen en contacto con



Idris y su sire, que les proporcionan informacién sobre la ciudad, y en ocasiones realizan gestiones
empresariales para ellos.

Idris tiene unos veinte afios, y es un joven marroqui de sonrisa franca y alegre, que viste con
tunicas y fez tradicionales en presencia del Principe, pero en la intimidad de su refugio o cuando sale a
pasear con sus amigos mortales, se siente atraido por la ropa de marca. Desde que fue Abrazado ha
continuado trabajando la arcilla, aunque las humildes vasijas y cuencos han dado lugar a pequefias obras
de arte.
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SEGUIDORES DE SET

Los Setitas constituyen una presencia de la que otros vampiros de Fez sospechan, aunque nunca
han podido demostrarlo. Sin embargo, sus suposiciones estan mas que acertadas. Algunos agentes de las
Serpientes procedentes de Tanger y Marrakech han visitado Fez de cuando en cuando con completa
impunidad. Aunque no poseen un templo en el lugar, uno de ellos se ha instalado con la aprobacién del
Sultan.

Sarai el-Hayyah

Cuando los Ashirra y la Camarilla conquistaron la ciudad de Fez, Sarai el-Hayyah rogé por su
vida ante el Sultdn Hamid, afirmando que no guardaba fidelidad a la Mano Negra. Se mostr6 dispuesta a
comprar su vida revelando al Sultan la localizacion de una reliquia de Mulay Idris, el santo fundador de
Fez. Una vez comprobé la autenticidad de la reliquia, una tinica del santo, Sarai el-Hayyah gané su
libertad.

Aunque por aquella época Sarai era apenas una neonata del templo de Ténger, enviada como
embajadora ocasional ante la Mano Negra de Fez, pronto altern6 sus labores diplomaéticas con el
comercio, proporcionando al Sultdn Hamid numerosas reliquias y libros sagrados del Islam, gracias a sus
numerosos contactos entre los Seguidores de Set.

Su comercio con el Sultdn de Fez ha sido lucrativo, proporcionandole objetos sagrados e
informacién sobre sus enemigos a cambio de dinero y algunos favores. Aunque su principal refugio se
encuentra en Tanger, de vez en cuando pasa largas temporadas en Fez, haciéndose pasar por una vampira
del clan Brujah.

Sarai es una mujer de unos treinta afios, de cabello castafio y enormes ojos verdes, que suele
vestir con largos vestidos carmesies, y se cubre el cabello con pafiuelos de seda del mismo color.

Generacion: 9°

Disciplinas: Celeridad 3, Ofuscacién 3, Potencia 2, Presencia 4, Serpentis 3

Senda de Tifén (Extasis): 4

LA MANO NEGRA

La ciudad de Mequinez, que fue la capital de Marruecos durante el reinado del Sultan Ismail I en
el siglo XVII, cay6 en manos de la Mano Negra tras la independencia del pais, y desde entonces ha
estado gobernada por un Emir de la secta, que no sélo ha tanteado las defensas del dominio de Fez, sino
que ha reclutado a varios vampiros expulsados de la ciudad por el fanatico Sultdn Hamid.

De momento el Emir de Mequinez, que controla tres kamuts, espera el momento adecuado para
atacar Fez, pues siendo el centro espiritual de los Ashirra marroquies, posiblemente provocaria una
respuesta en masa de los vampiros musulmanes. Por otro lado, el conflicto sucesorio por la sucesion del
Iman de Marruecos también interesa al Emir, que es un partidario de la Mano Negra, y cree que si el
Dominio de Marruecos unifica el poder del Sabbat y la Mano, la Espada de Cain en conjunto resultara
fortalecida y se encontrara en condiciones de emprender una nueva ofensiva contra sus enemigos.

Emir Issam Basri, lider del kamut del Camello Negro

Issam era un beduino sirio, que fue Abrazado por un asesino de la Mano Negra durante la
Primera Guerra Mundial. Tras una serie de encontronazos con la Camarilla y los Ashirra con éxito
desigual, se vio obligado a huir y se refugié en Marruecos, donde los vampiros de la Mano precisaban de
refuerzos frente al avance de la Camarilla. Su oportunidad surgi6é cuando el Iman Ibrahim prepar6 una
gran ofensiva en 1956. Varios kamut de la Mano atacaron Mequinez y Fez, como parte de una maniobra
de distracciéon mientras el grueso de la Espada de Cain se apoderaba de la capital Rabat. Issam y sus
partidarios sufrieron severas pérdidas, pero lograron resistir el empuje de los Ashirra de Fez y retener la
ciudad de Mequinez, lo que le permitié convertirse en el Emir de la ciudad.

Desde entonces Issam se ha mantenido vigilante, y sus informadores le han advertido de que el
Sultdan Hamid de Fez se encuentra cada vez mas inestable. Issam espera que la locura del Sultdn termine
por destruirlo para capturar la ciudad como una fruta madura. Por ahora se ha dedicado a consolidar su



posiciéon en Mequinez, de forma que cuando se provocaron disturbios contra los agentes de la Mano
Negra tras la desercion de los antitribu Assamitas en 1999 su influencia apenas fue afectada, aunque se
encuentra intrigado por el destino de sus compafieros de linaje. Actualmente apoya al Dominio Selim,
pues considera que la Mano Negra servira mucho mejor a sus propdsitos que el Sabbat.

Issam es un hombre de unos treinta y tantos afios, de larga barba negra, y que suele vestir con los
atuendos bereberes de las tribus némadas de Marruecos. Su rostro oscurecido muestra una expresion
sonriente, incluso cuando ejecuta a sus victimas. Una larga cicatriz, recuerdo de una pelea de juventud, le
recorre toda la mejilla izquierda hasta la comisura de los labios.

Clan: Antitribu Assamita

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 1, Celeridad 4, Dominacién 1, Extincién 5, Ofuscacion 3, Presencia 2

Senda de Cain: 5

Ragquel ibn Daud, lider del kamut de los Rechazados

La llegada al poder del Sultan Hamid no resulté especialmente benévola para los vampiros no
musulmanes. Raquel era una vampira judia, cuya familia habia servido durante generaciones a un antiguo
Ventrue llamado Daud, que habia protegido a la familia durante su exilio de Espafa en 1492, y poco
después se vieron obligados a huir nuevamente de Fez cuando la Mano Negra se hizo con el poder en la
ciudad, refugiandose en el puerto de Agadir. Daud convirti6 a Raquel en su ghoul y ayudante personal
durante siglos y a finales del siglo XVIII le dio el Abrazo.

Daud y Raquel se aliaron con la Camarilla y los Ashirra durante la conquista de Fez a principios
del siglo XX. Muchos de sus descendientes mortales se habian instalado en Fez décadas antes, y su
informacién permitié a los vampiros musulmanes apoderarse de la ciudad. Daud muri6 asesinado en
1915, y Raquel se convirtié en la nueva protectora de la familia.

Sin embargo, pronto comenzaron los problemas. El Sultdn Hamid rechazaba la condicién judia
de Raquel, y no le permit6 acceder al Diwan de Fez, al mismo tiempo que comenz6 a presionarla para
que abandonara su religién. Raquel aguant6 el rechazo con estoicismo, concentrandose en la prosperidad
de su familia mortal.

Tras la creacién del estado de Israel en 1948 se produjeron numerosos disturbios antisemitas en
los paises musulmanes, lo que provocé la emigracién de numerosos judios. Fez no result6 ajeno a estos
ataques, y Raquel decidi6 que habia llegado el momento de abandonar Marruecos. En los afios siguientes
los jévenes de la familia fueron enviados a Israel, mientras Raquel permanecia en Fez protegiendo al
patriarca, su esposa y sus dos hijos. Desgraciadamente, en 1956 el refugio de la vampira fue asaltado por
una turba de musulmanes fanaticos que le prendieron fuego. Raquel consiguié sobrevivir gracias al
sacrificio de sus familiares. Esa misma noche supo que el Sultdin Hamid habia favorecido los disturbios,
y que le ordenaba abandonar la ciudad junto con “la chusma que habia contaminado una de las ciudades
sagradas del Islam”.

Llena de rabia y deseosa de venganza, Raquel emigré a la cercana ciudad de Mequinez, donde
fue bien recibida por el Emir Issam y los vampiros de la Mano Negra. No tardé en unirse a sus filas,
reclutando un grupo de vampiros descontentos con el gobierno del sultan de Fez y que habian sufrido las
consecuencias de su fanatismo. Actualmente los Rechazados son un kamut de tres vampiros, cuyos ritos
realizan periddicas ejecuciones de la efigie del Sultdn Hamid, generalmente representado por un mortal.

Raquel es una mujer ligeramente obesa de unos cuarenta afios, que suele llevar un vestido de
viuda y en las reuniones de la Mano Negra, se corta el borde de los ojos dejando correr la sangre, como
sefial del duelo por su familia.

Clan: antitribu Ventrue

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacion 3, Fortaleza 4, Obtenebracién 2, Presencia 5

Humanidad: 4

Notas: Raquel sélo se alimentaba de judios, pero desde la muerte de su familia y el surgimiento
de su odio a Hamid, su gusto se ha alterado y sus victimas son clérigos o religiosos musulmanes.

SECRETOS

Una de las primeras acciones del Sultin Hamid tras la conquista de Fez fue perseguir a los
Seguidores de Set de Tanger, que aunque no se habian asentado permanentemente en la ciudad, acudian
de forma peri6dica para negociar con los vampiros de la Mano Negra, generalmente informacién, armas,
venenos y otras mercancias mundanas.

Varias Serpientes fueron destruidas, excepto Sarai el-Hayyat, que sé6lo sobrevivié gracias a que
conocia el paradero de la Tunica de Idris, una reliquia sagrada, con la que compré su no vida al fanatico
Sultan de Fez.

Tras su peregrinacién a La Meca, Hamid sentia un gran gozo mortificando su cuerpo con el aura
de fe de los lugares y objetos sagrados del Islam, ofreciendo su dolor a Ald y considerando que de esa
manera se acercaba mas a la divinidad. Tras entregarle la Tunica de Idris Sarai descubri6 esta debilidad y



desde entonces, con la ayuda de sus compafieros de clan ha fomentado esta obsesién trayendo varias
“reliquias” a Fez. Aunque algunas eran genuinas, otras eran en realidad amuletos malditos por las
Serpientes que provocaban dolor en el Sultan, a la vez que influian en sus suefios y enturbiaban su mente.

De esta forma los Seguidores de Set se han vengado de la persecucién y preparan lentamente la
caida del Sultan, que actualmente ya ni se preocupa de si los objetos que le trae Sarai son auténticos o no.
En la intimidad de su refugio duerme en un nido formado por una colecciéon de articulos diversos en muy
mal estado y el poder de las verdaderas reliquias hace tiempo que se desvanecid, corrompido y profanado
por su continuo contacto.

Sugerencias para aventuras: La locura del Sultdn Hamid estd llevando a los vampiros Ashirra
a buscarle un sustituto y envian a la cuadrilla de los personajes a Fez con la intencién de convertirse en
una oposicién moderada que consiga derrocar al sultan sin poner en peligro a la ciudad. Sin embargo, la
cuadrilla tendra que enfrentarse a los agentes de la Mano Negra y los Seguidores de Set, que también
tienen el mismo objetivo, aunque con la intencién de beneficiar los intereses de sus respectivas facciones.

TANGER

PRESENTACION

Aunque tedricamente es un dominio de la Camarilla, la ciudad de Tanger fue durante mucho
tiempo un dominio independiente de la guerra de sectas, creado por un excéntrico antiguo que contribuy6
a la atmosfera tnica de la ciudad, refugio de artistas, escritores y bohemios de todo el mundo. Sin
embargo, tras la independencia de Marruecos, los vampiros de Tanger aceptaron la autoridad de la
Camarilla para protegerse de sus numerosos enemigos extranjeros, principalmente el Sabbat, pero
también los Ashirra mas conservadores, que consideran la ciudad un lugar de decadencia...y la
corrupcion que se esconde bajo las sombras parece corroborar en parte estas acusaciones.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: Tanger es un oasis de libertad frente a la opresiva atmosfera creada por los Ashirra
musulmanes en otras ciudades de Marruecos. Sin embargo, esta libertad no siempre ha sido bien utilizada,
y son muchos los que la han confundido con el libertinaje, la irresponsabilidad y una embriaguez de los
sentidos a través del placer continuado. Las ventajas y desventajas de esta situacion deberian estar
presentes en una Crénica en Tanger.

Ambiente: Con una larga historia con sucesivas culturas a sus espaldas, Tanger es una ciudad
unica que desafia cualquier clasificacion, lo que constituye su principal atractivo: a duras penas marroqui,
pero tampoco europea ni africana. Los blancos edificios a la orilla del mar azul, los adoquines que
resuenan al paso de los carros y otros vehiculos...sélo los murales y el arte callejero cambian de mes en
mes y de afio en afio. Debido a su reputacién de tolerancia, Tanger se ha convertido en una de las
capitales gay del mundo.

TRASFONDO HISTORICO

De acuerdo con la mitologia griega Ténger, o Tingis, fue fundada por el gigante Anteo, que seria
derrotado por el héroe Hércules, quien poco después separaria Europa de Africa creando el estrecho de
Gibraltar, y levantando las Columnas de Hércules en las actuales Gibraltar y Ceuta.

En cualquier caso, el asentamiento sobre el que se levanté la ciudad de Tanger es muy antiguo,
pues ya fue visitado por los navegantes fenicios y apareceria en las crénicas de los viajeros cartagineses
hacia el 500 a.C.

Los primeros vampiros que llegaron al asentamiento fueron los Seguidores de Set. Aunque las
primeras noticias del Templo del Nido Descendente proceden de época romana, segun los propios Setitas
la zona fue visitada por varios antiguos del clan, los Mesu Bedshet, los Hijos de la Rebelién, que
descontentos con el aislamiento de sus congéneres egipcios, deseaban extender la doctrina del dios Set a
todo el mundo. Aunque con el tiempo los Hijos y sus descendientes fueron rechazados, una serie de
visiones y el sentido comtin terminaron por imponerse, y los Setitas se extendieron mas alla de las tierras
del Nilo.

Los Seguidores de Set lucharon ferozmente contra los vampiros de Cartago, que dirigidos por un
antiguo Matusalén Brujah llamado Samal, se impusieron sobre las Serpientes, destruyéndolos o
sometiéndolos, aunque los Setitas no pudieron ser erradicados y aguardaron su momento en otros refugios
ocultos en el Magreb. Se dice que fueron estos Setitas quienes en venganza fomentaron las rivalidades
entre Roma y Cartago que a la larga provocarian la ruina de los cartagineses.

Poco después de la destruccion de Cartago, en el 146 a.C. la ciudad de Tingis cay6 bajo el
dominio del reino bereber de Mauritania. Los Seguidores de Set se apoderaron nuevamente de la ciudad
y reabrieron su templo. Sin embargo, ni siquiera ellos podrian detener el avance de la influencia de Roma,
y hubo Serpientes que dieron la bienvenida a los romanos mientras que otros se unian a los bereberes en
su resistencia ante los invasores. Sin embargo, fueron finalmente los romanos quienes se impusieron y el



reino de Mauritania cay6 baj6 la influencia de Roma. Tingis adquiriria estatus de colonia romana en el
siglo III d.C., durante el reinado del emperador Diocleciano y se convirti6 en la capital de la provincia de
Mauritania Tingitana.

Los vampiros romanos que llegaron con los colonos pactaron con los Setitas y algunos incluso
se les unieron en la adoracién del dios Set. El Principe Cassius Venturus, un descendiente del Principe
Ventrue de Roma, se convirtié en el gobernante del dominio, que cay6 en la decadencia debido a su
alianza con los Setitas, que pagaban generosos tributos en forma de sangre, esclavos y riquezas.

Sin embargo, este periodo de cooperacién entre vampiros romanos y Setitas lleg6 a su final
cuando los Véndalos, una tribu barbara que en su migracién habia llegado a Hispania, atravesaron el
estrecho de Gibraltar y se extendieron por el Norte de Africa como una marea imparable. Numerosos
vampiros resultaron destruidos, entre ellos el Principe Cassius, y el templo del Nido Descendente ardi6 en
llamas. Los Setitas juraron venganza contra los invasores y varios de ellos, dirigidos por un neonato
llamado Kephamos, tomaron como misién provocar la ruina del reino de los Véandalos, que apenas un
siglo después, desgarrado por la corrupcién y las luchas internas, caeria ante el empuje de los bizantinos.

Poco después de la invasion de los Vandalos en el siglo V los sacerdotes Setitas del Templo de
Tanger decidieron ocultarlo de los extrafios mediante poderosos hechizos, y aunque en los siglos
siguientes, seria descubierto por algunos intrusos, en general los Setitas prefirieron realizar sus
actividades con discrecién, sin exponerse demasiado ante los deméas Vastagos.

La ciudad cay6 bajo el dominio de las tribus bereberes, aunque los visigodos de Hispania
controlarian temporalmente el estrecho para evitar la llegada de nuevos invasores. Poco a poco irian
llegando los primeros musulmanes que convertirian a las tribus némadas a la nueva religion del Islam. En
el afio 702 el gobernador Musa bin Nussayr ocuparia la ciudad.

Con los musulmanes llegaron los primeros vampiros Ashirra, a quienes desagradaban las
practicas paganas y corruptas de los Setitas, y se enfrentaron con ellos por el dominio de Téanger. Los
Setitas reaccionaron enviando a sus propios misioneros entre las tribus bereberes, fragmentando el Islam
y provocando luchas intestinas entre los seguidores del profeta Mahoma. La secta de los Jariyitas se
levanté en armas y tomaron la ciudad en el afio 739. Un sultdn Mushakis llamado Qasim tom¢ el
estratégico puerto, aunque tuvo que tolerar la presencia de los Setitas en la ciudad.

Durante los siglos siguientes Tanger se convertiria en un punto focal de las guerras de los reinos
magrebies. Primero los Idrisies de Fez se enfrentaron a los Omeyas de Al-Andalus, posteriormente los
Omeyas se enfrentaron a los Fatimies de Ttnez. En el siglo XI el califato Omeya desaparecio,
fragmentado en multitud de pequefios reinos enfrentados entre si, y los Almoravides se apoderaron de
Tanger en su ruta de conquista hacia la peninsula ibérica- La ciudad vio la llegada de numerosos sultanes
Ashirra de diferentes clanes, que se sucedian a una velocidad asombrosa. Desde las sombras los
Seguidores de Set sonreian, azuzando a unos vampiros contra otros, y procurando mantener la autoridad
vampirica debilitada mientras ellos sostenian en sus manos el verdadero poder.

Sin embargo, finalmente la perfidia de los Setitas fue revelada ante los Ashirra, que en un raro
ejemplo de solidaridad se unieron para dar una leccion a las Serpientes, fomentando el ascenso de los
Almohades. Tanger fue conquistada a mediados del siglo XII, y con ellos llegaron numerosos Ashirra que
se abalanzaron sobre los Setitas y destruyeron el Templo del Nido Descendente.

Subio al poder un visir Assamita conocido como Al-Satif, que contribuyé a la prosperidad de
Tanger y foment6 la construccion de numerosas obras arquitecténicas. Los Seguidores de Set
abandonaron la ciudad, y permanecieron ocultos, lamiendo las heridas provocadas por la ira de los
Ashirra.

El Sultan Al-Satif supo maniobrar politicamente entre los sucesivos cambios politicos y
dindsticos que afectaron a Marruecos durante buena parte de la Edad Media. En el siglo XIV, bajo el
gobierno de los merinies, Tanger era uno de los principales puertos del Mediterraneo, al que llegaban
mercancias de Europa y Africa. Sin embargo, la ciudad no se libré del estallido de las Guerras
Anarquistas, que enfrentaron a los jévenes vampiros contra sus antiguos. Al-Satif se uni6 a su propio
clan, los Assamitas, que a principios del siglo XV se aliaron con los anarquistas. Los antiguos europeos
respondieron atacando los refugios de los Asesinos, y en 1437 una flota portuguesa se presentd ante
Téanger e intenté conquistar la ciudad, aunque sin éxito. Los portugueses no se desanimaron y volvieron a
intentarlo en 1471 ocupando la ciudad y convirtiendo la mezquita musulmana en una catedral. El Sultan
Al-Satif resulté destruido, junto con la mayoria de sus partidarios.

La ciudad estuvo despoblada de vampiros durante algunos afios, pero en 1471 un vampiro
llamado Joao Pereira, de clan desconocido, se instalé6 como Principe. En 1580 la ciudad pasé a Espaiia,
durante el periodo de unificacién con el vecino reino de Portugal. Un grupo de vampiros Lasombra lleg6
por sorpresa a la ciudad y destruyeron al Principe Joao, que result6 ser un Seguidor de Set. Las Serpientes
habian regresado de nuevo a la ciudad. El reino de Portugal recuperé su independencia en 1640 y retuvo
la posesion de Tanger.

En 1662 Tanger fue entregada a los ingleses, como parte de la dote de la princesa Catalina de
Braganza a su marido, el rey Carlos II de Inglaterra. Los vampiros de la Camarilla estaban preocupados
porque Tanger se habia convertido en una fortaleza del Sabbat, pero ni siquiera necesitaron intervenir



directamente, pues el puerto era demasiado costoso de defender de las continuas presiones y ataques de
los marroquies. El sultdn Ismail I ordend atacarla en 1679, pero ante el fracaso de su conquista, opt6 por
bloquearla. En 1684 el rey inglés orden6 destruir Tanger y abandonar la ciudad. Los vampiros del Sabbat
optaron por regresar a Espafia. Bajo el gobierno de Ismail seria reconstruida, aunque con unas
dimensiones mucho mas modestas, y el asentamiento declin6 de tal manera que hacia 1810 no tenia mas
de 5.000 habitantes.

Algunos vampiros se instalaron en Tanger, expulsados de dominios mas prosperos. En ocasiones
los Cainitas de la Mano Negra utilizaban el puerto como base de operaciones, mientras que en secreto los
Seguidores de Set reabrian el Templo del Nido Descendente. Hubo algunos roces, pero al menos ambas
facciones alcanzaron largos periodos de tregua. Durante la gran ofensiva contra los Ashirra del siglo XIX
en el sur de Marruecos, la Mano Negra retir6 efectivos de Tanger, dejando gran parte de la ciudad en
manos de los Setitas, y la secta descuidé su vigilancia.

Durante el siglo XIX se produciria el renacimiento de la ciudad. Los estadounidenses abrieron
una embajada en 1821, en un terreno que les habia regalado el Sultdn Solimén I en 1777, tras ser el
primer monarca que reconocia la independencia de los Estados Unidos de América. Posteriormente los
paises europeos abririan sus propias embajadas y entablarian contactos comerciales con los gobernantes
de Marruecos. Hubo algunos roces con Francia, que declar6 la guerra a Marruecos en 1844, y bombarde6
el puerto, pero el incidente fue solucionado mediante una serie de concesiones comerciales.

Durante este periodo los vampiros de la Mano Negra firmaron una tregua con los Seguidores de
Set, con suficientes garantias para cubrirse las espaldas. En mitad de su guerra contra la Camarilla y los
Ashirra la Espada de Cain no queria correr el riesgo de sufrir ataques repentinos en nuevos frentes, que
sin duda condenarian su ofensiva en Marruecos. Los Setitas enviarian varios embajadores a las ciudades
del Sabbat y comerciarian con informacién y ocasionales favores.

Sin embargo, el crecimiento de la influencia europea en Marruecos, fomentada desde Europa por
vampiros de la Camarilla de Francia e Inglaterra, terminaria frenando el avance de la Mano Negra en el
pais. Los vampiros europeos llegaron con los colonos, y avivaron las apetencias territoriales de las
grandes potencias. A finales del siglo XIX los avances de la Mano Negra habia sido claramente
bloqueados y la secta incluso se encontraba en retroceso en varios puntos. Esta situacion llevd quizas a
descuidar el norte de Marruecos, y la presencia de la Espada de Cain en Tanger se redujo a un kamut de
tres vampiros.

A principios del siglo XX, varios paises europeos comenzaban a enfrentarse por consolidar sus
poderes en Marruecos. Alemania, Espafia, Francia e Inglaterra competian por extender su influencia en la
ciudad de Téanger donde estaban situadas las principales delegaciones diplomaticas. En 1905 el
Emperador Guillermo II de Alemania expresé ptiblicamente su rechazo a las pretensiones de Francia
sobre Tanger, y fue necesario convocar una Conferencia en Algeciras en 1906 para llegar a un acuerdo
entre ambas potencias. En esta conferencia, a la que asistieron los principales paises europeos, otorgaba
una especial posicién a la ciudad de Tanger, colocando el territorio bajo la autoridad de una Comisién
Internacional, aunque nominalmente el sultdan de Marruecos seguia siendo su soberano. La administracién
quedo en manos de Inglaterra y Francia, a la que se afiadirian Italia en 1928 y Espafia en 1929.

Fue durante este periodo que la Camarilla y los Ashirra tomaron la ofensiva, arrebatando a la
Mano Negra varias ciudades. No obstante, consigui6 mantener gran parte de sus fuerzas intactas. Y
entonces de improviso, un vampiro extranjero ataco la ciudad de Tanger y se apoderd de ella.

Pierre Jacoby era un antiguo del clan Toreador que se habia enriquecido durante siglos con el
comercio de esclavos hacia el Nuevo Mundo al servicio de Francia, Espafia y Portugal. Pierre se habia
instalado en una rica plantacion en Port-au-Prince en Haiti, pero tras la independencia del pais caribefio a
principios del siglo XIX se habia visto obligado a abandonar su refugio. La progresiva desaparicién de la
esclavitud comenz6 a afectar a sus ingresos, por lo que decidi6 dejar el trafico de esclavos e invertir su
copiosa fortuna en un enclave que pudiera gobernar a su antojo. Después de viajar extensamente por
Europa, América y Africa durante todo el siglo, finalmente decidi6 instalarse en Ténger, ciudad que habia
visitado previamente y por la que terminé por decantarse debido a su peculiar situacién politica.

Pierre lleg6 con un nutrido grupo de chiquillos y ghouls en 1906, poco después de que Tanger
adquiriera un estatus internacional, pidiendo refugio a los Seguidores de Set, con los que habia realizado
numerosos tratos durante el periodo colonial. El antiguo y los Setitas comenzaron a minar la influencia de
la Mano Negra sobre la ciudad, y cuando la secta se vio distraida y debilitada por los ataques de la
Camarilla y los Ashirra en el sur del pais, hicieron su movimiento. Pierre se proclam¢6 abiertamente
Principe de Tanger, y cuando los escasos vampiros de la Mano que habitaban la ciudad intentaron
oponérsele sus ghouls actuaron durante el dia, apresandolos y exponiéndolos a la luz del sol.

El Dominio Ziryab reaccioné con furia, enviando a varios asesinos que mataron a varios de los
chiquillos y servidores de Pierre. Sin embargo, el antiguo Toreador jugdé su baza, y a través de la
mediacién de los Seguidores de Set ofrecié una generosa oferta: a cambio del dominio de Téanger, Pierre
se comprometia a mantenerse neutral en la politica de las sectas, ademas de una compensacién en oro,
esclavos...e informaciéon privilegiada sobre los movimientos de la Camarilla y los Ashirra. Ziryab acepto,
y gracias a la informacién de Pierre pudo realizar una retirada ordenada hacia el norte, manteniendo sus



fuerzas practicamente intactas. Poco después emprendia negociaciones con el Sabbat de Madrid para
detener la ofensiva de la Camarilla.

El Principe Pierre mantuvo su promesa, contando con el apoyo de los Setitas de Tanger, a
quienes beneficiaba el estatus neutral del dominio. Hubo algunos vampiros de la Espada de Cain que no
estaban conformes con el pacto, y que intentaron atacar la ciudad, fueron rechazados o destruidos. Desde
su nombramiento como Principe, el antiguo Toreador comenzé una intensa labor de modernizacion,
aprovechando la llegada de numerosos trabajadores europeos. En el &mbito vampirico Tanger se convirtié
en un lugar neutral donde distintas facciones o individuos podian realizar negocios, alianzas o
intercambios. Como responsable del dominio, Pierre consiguié favores de varios antiguos.

Sin embargo, este largo periodo de estabilidad concluiria en 1940, en plena Segunda Guerra
Mundial. El ejército espafiol del general Franco ocupé Tanger “para garantizar su neutralidad politica”,
pero realmente el dictador espaiiol pretendia a largo plazo incorporar la ciudad a su parte del protectorado
de Marruecos. Dos manadas del Sabbat, procedentes de Ceuta y Tetudn atacaron la ciudad de Ténger,
asesinando al Principe y a su consejero Setita. Sin embargo, la progenie del Principe y los Seguidores de
Set reaccionaron con firmeza, y no pudieron ser expulsados de la ciudad. La guerra entre ambas facciones
se prolong6 durante varios afios, hasta que la comunidad internacional oblig6 a Espafia a retirarse de
Tanger y devolvié la ciudad a su posicion neutral.

Después de la expulsién del Sabbat, Olivier Vernon, el tinico chiquillo del Principe que habia
sobrevivido, se reuni6 con Vincenzo Torsello, el embajador de los Seguidores de Set. Ambos
reconocieron que la ciudad no podria mantener su posicién neutral sin el apoyo de otros poderes, y en
1945 invitaron al Principe Samuel de Casablanca a la ciudad para entrar en negociaciones. Por el Tratado
de Téanger Olivier era reconocido como Principe de la Camarilla. A los Seguidores de Set se les otorgd
representacion reconocida y derecho a decidir en el gobierno de la ciudad, a través de la figura de su
embajador. Todas las partes se comprometian a aliarse mutuamente contra sus enemigos, en especial el
Sabbat. En los afios siguientes Olivier y Vincenzo gobernarian conjuntamente la ciudad, y cuando se supo
que se habian convertido en amantes, su romance se convirtié en un asunto de cotilleo en los salones de la
Camarilla y provoco el rechazo de los mas conservadores, especialmente entre los Ashirra.

El Principe y su “consorte” fortalecieron las defensas de la ciudad, y al mismo tiempo
revitalizaron su atractivo turistico. Durante este periodo se hicieron amigos de un escritor mortal 1lamado
Paul Bowles y su esposa Jane. A inspiracién de Paul, el Principe vampiro convirti6 la ciudad de Tanger
en un refugio para numerosos escritores de la Generacion Beat (William Burroughs, Allen Ginsberg,
Tennessee Williams, Noel Coward, Truman Capote, Jack Kerouac, Gore Vidal, Gregory Corso, Jun
Barnes, Cecil Beaton, etc.) que se inundaron en los placeres marroquies de las drogas, el alcohol y la
ambigiiedad sexual, reflejando los paisajes de Tanger en muchas de sus obras literarias. La presencia de
estos escritores proporcioné una gran publicidad de Tanger como paraiso bohemio e intelectual, que
conservaria después de la independencia de Marruecos en 1956, cuando fue anexionada al reino.

Muchos jovenes vampiros, sobre todo Toreador y Brujah, viajaron a Tanger, que se convirtié en
un destino turistico muy recurrido para Vastagos decadentes e intelectuales. Muchos de ellos se
regocijaban con los placeres proporcionados por los Seguidores de Set, que consiguieron hacer caer a
varios en sus telarafias de corrupcién. Sin embargo, la creciente llegada de vampiros no podia ser
soportada por la ciudad. Por lo que en 1961 el Principe Olivier emitié un edicto en el que se recogian los
nombres de los residentes permanentes de Tanger y las normas de alimentacién y comportamiento para
los visitantes. Estas normas eran muy flexibles, puesto que la llegada de turistas vampiricos,
especialmente de su propio clan, constituia una importante fuente de favores y prestigio para el Principe.

El Sabbat intent6 una nueva ofensiva contra Tanger en 1975, pero tuvieron que retirarse ante la
oposicién dentro de su propia secta. Un kamut de seguidores de la Senda de los Cétaros habian sido
invitados en una ocasién por el Principe, y recordaban la buena acogida, oponiéndose a que otros Cainitas
destruyeran su “refugio turistico”.

La ciudad prosper6 enormemente con su atractivo turistico en el tltimo cuarto del siglo XX. A
pesar de las tradiciones musulmanas, se convirtié en un lugar de visita y peregrinacién para numerosos
homosexuales, que eran mas o menos tolerados. Las autoridades locales preferian mirar hacia otro lado
ante las decadentes costumbres de los occidentales...y los habitantes nativos, y a medida que la
modernizacion progresaba, la tolerancia se fue extendiendo, aunque el rechazo nunca ha llegado a
desaparecer por completo.

POLITICA

Los vampiros del clan Toreador son los més influyentes de Tanger, y aunque en apariencia la
influencia de los Seguidores de Set es menor, la mayoria de los Vastagos la consideran necesaria para
mantener la ciudad a salvo de sus enemigos, no s6lo el Sabbat, sino algunos fanaticos Ashirra, como el
Sultan de Fez, que ha jurado “quemar ese agujero de blasfemia e iniquidad hasta los cimientos.” Sélo
nueve vampiros tienen derecho a residir en Tanger de forma permanente. Juntos configuran el Conseille
des Propietaires (Consejo de Propietarios), el 6rgano de gobierno de la ciudad, dirigido por el Principe.
De todas formas sélo cinco de los nueve propietarios residen habitualmente, mientras los otros cuatro han



alquilado su derecho de residencia a sucesivos inquilinos a lo largo de las décadas, un derecho muy
atractivo entre los artistas e intelectuales de la Estirpe. Los “Locataires” (inquilinos), tienen derecho a
estar presentes en el Consejo y dar su opinion, aunque carecen de voto.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

LA CAMARILLA

Hay cuatro miembros del clan Toreador residiendo de forma permanente en Tanger, entre ellos el
Principe. El embajador Setita constituye el quinto y el resto son Locataires. Sin embargo, los turistas
vampiricos, sobre todo del Clan de la Rosa, llegan a la ciudad por oleadas, encontrando una ciudad cuya
gente habla su mismo idioma: el idioma del arte y el placer. Por esta razén la mayoria de los demas clanes
evitan Tanger a propésito, toda una ciudad plagada de vampiros decadentes es toda una prueba para los
nervios de cualquiera.

Aunque la autoridad del Principe no es omnipresente, de hecho muchos lo consideran un
Propietario mas. Los elementos mas radicales o discolos que se atreven a ofenderlo abiertamente o a
poner en duda su poder sobre el dominio tienden a desaparecer y muchos miran con preocupacion a la
sonrisa de satisfaccion de Vincenzo, el embajador Setita y amante del Principe.

Olivier Vernon, Principe de Tanger

Olivier Vernon nacié en el pequefio pueblo de Saint Eustaque, en el sureste de Francia en 1825.
Su padre era el terrateniente local, que habia conseguido mucho dinero durante el Imperio Napoleénico,
vendiendo suministros al gobierno, y que se habia casado con la hija menor de un aristécrata francés
venido a menos. Olivier era el menor de tres hermanos, y fue educado y mimado con los mejores lujos
que se le podian ofrecer. Su padre queria enviarlo para que estudiara en la universidad de Paris, como
habian hecho sus hermanos, pero la vispera de su partida sorprendi6 a Olivier en la cama con uno de los
jévenes del pueblo, que era amigo de su hijo desde la infancia.

El padre de Olivier reaccioné con suma dureza. Arrojé al campesino a un pozo, le propiné a
Olivier una soberana paliza, y lo envié a Paris en el primer tren, tal y como habia estado previsto,
diciéndole que lo repudiaba y que no volviera. Nunca mencion6 a nadie el incidente y a quienes le
inquirian al respecto les dijo que su hijo habia muerto sin mayores detalles.

Olivier sobrevivié como pudo en los suburbios de Paris, uniéndose a la disipada comunidad de
estudiantes bohemios y escribiendo para diversos periddicos para sobrevivir, imbuyéndose del espiritu
romantico y revolucionario de 1848. Desgraciadamente enfermé de tuberculosis, y mientras agonizaba en
su pension, un vampiro le ofreci6 la vida eterna...a cambio de su servicio.

Por aquella época el antiguo esclavista Pierre Jacoby se encontraba de visita en Paris,
disfrutando del espiritu de la época. Estaba reuniendo una progenie con miras a buscar un refugio y
dominio seguro que pudiera modelar a su gusto, y Abraz6 a Olivier sin permiso, pero para evitar las iras
de los vampiros parisinos, a la noche siguiente prosiguié su viaje acompafiado de su nuevo chiquillo.

Olivier y sus hermanos de sangre se encontraban Vinculados a Pierre, quien los utilizaba a
conveniencia como carne de cafién. Varios murieron protegiendo a su sire durante la invasiéon de Tanger.
Durante el siglo XX Olivier conocié a Vincenzo Torsello, el chiquillo del embajador Setita, quien también
se encontraba Vinculado a su sire, y se resentia ante las cadenas de la sangre. La situaciéon de ambos
despert6 simpatias mutuas, y decidieron colaborar para liberarse. Cuando el Sabbat invadi6 la ciudad en
1940 Olivier revel6 la localizacién del refugio del embajador de los Seguidores de Set a sus enemigos,
mientras Vincenzo indicaba a un asesino de la Mano Negra la forma de llegar hasta el Principe.

Sin embargo, los vampiros del Sabbat los traicionaron a los dos, tratando de asesinarles, pero
una vez mas colaborando juntos consiguieron huir. Al ser los tnicos supervivientes decidieron que
unirian fuerzas para recuperar el control de la ciudad. Olivier negocié con la Camarilla mientras Vincenzo
hablaba con los Seguidores de Set, y con la cooperaciéon de ambas facciones, finalmente la ciudad quedd
en manos de los dos vampiros.

Con el tiempo, lo que habia sido una conveniente alianza se convirtié en amistad, y cuando la
guerra terminé se convirtié en un romance. Ambos anunciaron su compromiso, que por entonces era un
rumor malidecente. Desde entonces ambos amantes han gobernado juntos la ciudad de Tanger, uniéndose
voluntariamente en la sangre, aunque sus sentimientos realmente van mas all4 de esos lazos.

Olivier es un joven de veintipocos afios, de cabello rubio y bien peinado hacia atras y brillantes
ojos azules. Le encanta vestir a la usanza occidental, siguiendo las distintas tendencias de la moda que ve
en la television, lo que para él constituye un divertido juego.

Clan: Toreador

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 4, Dominacién 3, Ofuscacién 3, Potencia 2, Presencia 5

Humanidad: 6



SEGUIDORES DE SET

Los Setitas constituyen la facciébn mas antigua de Tanger, y aunque han sufrido grandes
pérdidas, siempre han conseguido regresar de una manera u otra. Fueron aceptados bajo el gobierno del
Principe Pierre Jacoby, y han mantenido su posicién con el ascenso al poder de Oliver Vernon. Su
embajador es un Propietaire de pleno derecho, y es considerado un miembro de la Camarilla. Otras
Serpientes pueden llevar a cabo sus negocios en Tanger con la aprobacién del Principe, mientras respeten
las Tradiciones y su autoridad.

Tanger es una formidable fuente de ingresos para los Setitas, pues son muchos los mortales y
vampiros que acuden en busca de placeres prohibidos que las Serpientes estdin mas que contentas de
proporcionar. Aparte de poseer gran influencia sobre el trafico de hachis y otras drogas en la ciudad,
también ofertan jovencitos de ambos sexos ademas de para satisfacer el placer sensual de los mortales,
saciar el paladar de los vampiros. Muchas han sido las victimas engafiadas que han terminado sus dias
bajo los colmillos de un Vastago en medio de una orgia de sangre. Ademas, los vampiros marroquies
pueden contar con una amplia oferta de esclavos y servidores habilidosos, especialmente adiestrados para
satisfacer los caprichos de sus amos, ya sea en su sentido mas bdsico, o como acompafiantes,
guardaespaldas, mayordomos, etc. También se ofrecen esclavos desechables como simple alimento.

Fuera de Tanger, las Serpientes infestan otras ciudades del antiguo protectorado espafiol,
introduciéndose en el trafico de emigrantes en el estrecho (lo que les proporciona materia prima para sus
negocios clandestinos de esclavos), o debilitando periédicamente a las fuerzas del Sabbat de Tetuan, sus
principales enemigos. Y si la sutileza falla, las Serpientes también cuentan con valerosos y fanaticos
guerreros entre sus filas.

Vincenzo Torsello, Embajador de los Seguidores de Set

Vincenzo nacié en una familia humilde de la ciudad de Néapoles a principios del siglo XIX. Su
padre era un marinero que casi siempre estaba embarcado, mientras que su madre se prostituia para
emborracharse y aislarse de las preocupaciones mundanas. Vincenzo se uni6 a las bandas de raterillos del
puerto, que mendigaban y realizaban pequefios hurtos. Desde los diez afios comenzé a prostituirse, y
comenzé a cuidar su aspecto, buscando mejores clientes. En cuanto tuvo la oportunidad abandoné su
hogar y se mud6 hasta una casa de citas de los barrios bajos, con otros buscavidas y compafieros de
“oficio”.

Finalmente Niccolo Tozzeti, uno de los Seguidores de Set del Templo de Népoles, alquil6 sus
servicios.por casualidad, simplemente deseoso de una victima facil, pero la habilidad de Vincenzo y su
falta de moral le hicieron pensar que en el joven habia materia prima para un adorador de Set. En los
meses siguientes lo llevé a su mansion y le ofrecié toda una serie de placeres y lujos en los meses
siguientes...con una serie de condiciones que implicaban realizar una serie de acciones crueles. Sin
embargo, Vincenzo, aunque habia desarrollado una visioén cinica sobre la vida, todavia mantenia cierta
dignidad, y aunque despreciaba a sus clientes, no estaba dispuesto a seguir la senda de depravacién que
Niccolo habia dispuesto para él. Finalmente, el Setita se enfurecié y perdi6 la paciencia, y tras torturar a
su protegido salvajemente, lo Abrazé contra su voluntad y durante varias noches lo mantuvo encerrado,
alimentandolo tinicamente con bebés y nifios recogidos de la calle. Vincenzo se resistid, pero no podia
evitar matar y alimentarse en frenesi. Tras burlarse de él, Niccolo lo Vinculé por Sangre y lo convirtié en
su esclavo personal. Aunque no insisti6 en obligarle a cometer actos depravados, se divertia forzandole a
contemplar los suyos.

Niccolo y Vincenzo viajaron por varias ciudades italianas en las décadas siguientes, y a
principios del siglo XX se trasladaron a la ciudad de Tanger, donde un antiguo Toreador y aliado de
Niccolo deseaba construir su dominio y le habia pedido su ayuda para conseguir el apoyo de los
Seguidores de Set. Niccolo acept6, y con su ayuda, Pierre Jacoby se convirti6 en Principe de Ténger.

Una noche Vincenzo conocié a Olivier Vernon, uno de los chiquillos de Pierre, que también
habia sido maltratado por su sire, y juntos decidieron ayudarse mutuamente a romper las cadenas de
sangre que los ataban. Tras pactar con el Sabbat consiguieron destruir a sus sires y acabar con sus
Vinculos de Sangre, aunque sus aliados del Sabbat se volvieron contra ellos. Vincenzo y Olivier
colaboraron juntos una vez mas y con la ayuda de la Camarilla y los Seguidores de Set derrotaron a sus
enemigos y asumieron el control de la ciudad.

Cuando Vincenzo acudi6 ante los antiguos del Nido Descendente, el Templo de Set de Tanger,
éstos lo aceptaron como nuevo embajador del clan en la ciudad pero con la condicién de que debia
entregarles su corazén como prenda de que no romperia la alianza...y como castigo por haberse rebelado
contra su sire. Muy a su pesar termin6 aceptando.

Desde que gobierna con su amante y consorte, el Principe Olivier, Vincenzo ha adquirido una
notable influencia en la ciudad, actuando como embajador Setita ante la Camarilla, y poniendo en
contacto a muchos Vastagos que requieren los servicios de las Serpientes. Aunque de momento no le han
obligado a realizar nada contra su voluntad, la mayor preocupacién de Vincenzo es que sus amos utilicen
su corazon para destruirle o forzarle a caminar por la senda de corrupcién que su sire le mostré. Por ahora
procura disfrutar al maximo de la compaiiia de Olivier.



Vincenzo es un joven palido de unos veinte afios, abundante cabello rizado, y enormes ojos
negros. Algunos dicen que tiene un ligero parecido con la escultura del David de Miguel Angel. Suele
combinar sus trajes con los del Principe.

Generacion: 8

Disciplinas:Auspex 2, Celeridad 3, Dominaciéon 2, Ofuscaciéon 3, Potencia 2, Presencia 4,
Serpentis 3

Humanidad: 5

EL SABBAT

Desde su derrota a finales de 1945, momento en que se vieron obligados a abandonar Tanger,
ante la presién conjunta de la Camarilla y los Seguidores de Set, el Sabbat se ha recuperado de sus
heridas. Al Emir de Tetuan, uno de los supervivientes de la derrota le gustaria vengarse, pero en estos
momentos la Espada de Cain se enfrenta a problemas mas acuciantes, entre ellos la sucesiéon del Iméan
Ibrahim. Ademas, en los planes expansivos de la secta, Fez y Casablanca tienen prioridad. E1 Emir de
Tetudn, que controla tres kamuts, ha expresado su apoyo al Emir Abdald Lahsen, aunque como
contrapartida ha pedido su apoyo para lanzar una Yihad contra Tanger.

Tariq el Afilado, Emir de Tetuan y lider del kamut de la Legién Sangrienta

Tariq luché en la guerra civil espafiola a favor del general Franco, junto a muchos marroquies
reclutados en el bando de los nacionales, cuya insurreccién contra la Reptuiblica habia triunfado en las
colonias africanas de Espafia. En Sevilla fue Abrazado como carne de cafién por un vampiro Lasombra, al
que ayudo a luchar contra la Camarilla. Terminada la guerra civil, su sire lo envié con varios de sus
hermanos de sangre para que ayudara al Emir de Tetuan, que estaba preparando un ataque sobre Téanger.

La lucha fue especialmente encarnizada, porque los dos traidores que les habian entregado al
Principe y a su corte en bandeja de plata sobrevivieron a la matanza y se volvieron contra el Sabbat, antes
de que también pudieran destruirlos también. Los traidores llamaron en su ayuda a la Camarilla y los
Seguidores de Set, y el Sabbat se vio obligado a retirarse junto con el ejército espafiol hacia Tetuan,
capital del protectorado espafiol.

Tariq fue uno de los supervivientes, y en las décadas siguientes conspird para hacerse con el

poder, y en 1975 fue nombrado Emir de Tetuan y su primera accion fue lanzar una ofensiva sobre Tanger.
Sin embargo, su plan fallé por la resistencia de los vampiros de la ciudad, méas numerosos de lo que habia
pensado y ayudados por los visitantes vampiricos, y por la ofensiva diplomatica de varios de sus
adversarios de la Espada de Cain. Tariq fue obligado a retirarse con sus fuerzas. Actualmente espera que
una vez sea decidido el sucesor de Ibrahim tenga la oportunidad de cobrarse su venganza.
Tariq es un hombre de unos treinta y pocos afios, de piel oscura, mostacho y barba poblados, y la cabeza
rapada a cero. Le faltan los incisivos superiores, lo que le da cierto aire céomico, por lo que no suele
hablar demasiado. Todavia conserva su uniforme de la Legion, bastante deshilachado, y suele llevarlo en
las batallas.

Clan: Lasombra

Generacion: 10? (originalmente 12°)

Disciplinas: Dominacién 3, Fortaleza 3, Obtenebracién 4, Potencia 3, Presencia 2

Senda del Poder y la Voz Interior: 3

SECRETOS

El Nido Descendente de Téanger es el Templo de Set mdas importante de Marruecos, fundado por el
enigmatico Matusalén Jocalo en algin momento de la antigiiedad, posiblemente hacia el 500 a.C. La
intencion de Jocalo era provocar la ruina de Cartago, y poco tiempo después del final de la Tercera
Guerra Punica, una vez conseguido su cometido, abandoné el Magreb, dirigiéndose a Egipto, dejando el
Templo en manos de Kashyah, una de sus chiquillos y una experta hechicera.

Kashyah cumplié muy bien la voluntad de Set, extendiendo a sus descendientes por las ciudades
marroquies y atrapando a numerosos mortales, vampiros y reinos en su telarafia de corrupcion. El Templo
de Set fue quemado y destruido en el siglo V y en el XII, momento en que la Suma Sacerdotisa Kashyah
cay6 en letargo. Sus servidores comenzaron a utilizar una caverna en las proximidades de Ténger como
lugar de reunién y comenzaron a excavar un complejo laberintico que ocultaron mediante poderosos
hechizos de ocultacién y trampas.

Kashyah despert6 de su letargo en el siglo XV, completamente recuperada, y comenz6 de nuevo
sus manipulaciones corruptoras, haciendo creer a la mayoria de los vampiros marroquies que los
Seguidores de Set habian trasladado su centro de adoracién a Marrakech, disfrazando el Templo de
Tanger como un santuario inferior utilizado como recordatorio de épocas pasadas.

Durante la época colonial, Kashyah infiltré a sus servidores en el trafico de esclavos, y a medida
que éste declinaba, decidié provocar varios cambios en la politica vampirica de Tanger para crear un
dominio independiente donde se sintiera mas cdmoda. Atrajo al antiguo Toreador Pierre Jacoby, que habia



visitado Tanger en ocasiones anteriores y ayudandolo desde las sombras influyé en sus decisiones. Su
muerte fue un golpe imprevisto, pero no fue un serio revés, ya que los Setitas consiguieron mantener su
influencia a través del pacto con el Principe Olivier y el embajador Setita.

Actualmente el Nido Descendente es una catedral de laberintos y pasadizos subterraneos
excavados en la roca y con grabados de distintas épocas en las paredes. Algunos de los tineles incluso
van a dar al océano Atlantico. En estos tuneles se hacinan varios santuarios dedicados a Set y lugares
donde Kashyah invoca sus oscuras hechicerias. En estos momentos tan cercanos a las Noches Finales,
planea colaborar en un gran ritual conjunto con el resto de los Templos Setitas destinado a despertar al
Gran Set de su suefio milenario y darle las fuerzas necesarias para el gran conflicto que se avecina...

Kashyah va completamente cubierta con un largo velo y tinica de color verdoso hecho de pieles
de serpiente, que la protege del fuego natural. Es una mujer extremadamente hermosa, con una larguisima
cabellera negra, ojos grises y piel oscura. Su cuerpo esta cubierto de complejos tatuajes simbdlicos entre
los que destaca la gran flor roja de su frente, y que contribuye a facilitar los poderes hipnéticos de la
hechicera. Su lengua es bifida, como la de una serpiente, lo que le da una entonacién siseante. Kashyah lo
ve como una marca del favor de Set. En muy pocas ocasiones sale del Nido Descendente, pero cuando lo
hace adopta la falsa identidad de una neonata Setita.

Clan: Seguidores de Set

Generacio6n: 6°

Disciplinas: Akhu (Hechiceria Setita) 5, Animalismo 4, Auspex 5, Dominacién 5, Nigromancia
4, Ofuscacion 7, Presencia 6

Sendas de Akhu: Aliento de Set (Control Atmosférico) 5, Corazén Falso (Corrupcién) 5, Senda
de Ptah (Conjuracién) 4, Senda de la Serpiente Interior 3

Sendas nigromanticas: Senda del Sepulcro 4, Senda Mortuus 3

Senda de Tifén (Extasis): 8

Sugerencias para Aventuras: Como recompensa por uno de sus servicios al Principe, los
personajes son recompensados con una estancia de un afio en la ciudad de Tanger, en calidad de Locataire
(inquilinos). Sin embargo, un grupo de visitantes Toreador, frustrados por no poder permanecer tanto
tiempo en la ciudad, comienzan a presionar a los personajes para que les cedan su lugar, recurriendo
incluso a la violencia.

SULTANES DE MARRUECOS

Aunque varios Matusalenes de distintos clanes han elegido Marruecos como campo de batalla

ens su Yihad particular, siendo el méas famoso de ellos el antiguo Pelagén, del clan Assamita, son pocos
los que permanecen en el pais en las Noches Finales.
A continuacién se ofrece una descripcién de algunos de los grandes poderes vampiricos que todavia
consideran Marruecos como su campo de batalla en la Yihad. Siéntete libre de alterar su historial, crear
otros nuevos de tu cosecha o incluso descartarlos por completo. Aunque su poder es enorme, su influencia
deberia ser muy sutil, influyendo la politica general de los vampiros, pero permitiendo que las acciones
de los personajes tengan algun significado.

EL CONDE JOCALO

Considerado dentro de su clan como el mas viejo de los vampiros ibéricos que ha sobrevivido
hasta las Noches Finales, el Conde Jocalo es una leyenda entre los Seguidores de Set y su infamia
disgusta tanto a los vampiros de la Camarilla como del Sabbat. Su nombre es una abreviatura de José
Carlos Lopez de Santa Cruz, un nombre que utiliz6 durante la Edad Media.

El pasado mortal de Jocalo constituye una incognita, aunque a partir de algunas referencias,
algunos vampiros creen que este Matusalén fue Abrazado en el reino de Tartessos durante su auge, y que
conoce muchos de los misterios que rodearon la destruccion de la civilizacién tartéssica, asi como de los
vampiros que vivieron durante la época. El sire de Jocalo es otra incdgnita, aunque a lo largo de los siglos
tanto él como sus descendientes han dado sobradas muestras de su pertenencia a la estirpe de Set.

Sin embargo, el Conde Jocalo es particularmente conocido por ser uno de los mas expertos
hechiceros de los Setitas, quizas s6lo superado por el legendario Setepenre, uno de los chiquillos de Set.
Sus investigaciones ocultistas le han llevado a relacionarse con eruditos de todo el mundo y a estar detras
de conspiraciones en lugares tan alejados entre si como El Cairo, Londres o Transilvania. También guarda
ciertos contactos con el misterioso culto de Lilith.

Actualmente lidera a los Seguidores de Set de la peninsula ibérica y de Marruecos, convirtiendo
las Islas Canarias en su dominio y el de sus descendientes. Cuando se digna mostrarse ante sus inferiores
siempre va cubierto de un manto negro con capucha y su rostro esta cubierto por una mascara plateada,



que s6lo deja traslucir dos ojos de serpiente de pupila rasgada. Algunos creen que Jocalo ha trascendido
su cuerpo fisico en su seguimiento de la Senda de Tifén y que se ha convertido en un avatar del dios Set.
Clan: Seguidores de Set
Generacion: 5%

SHABAQO EL NUBIO, MONITOR DE MARRUECOS

El antiguo Shabaqo es una leyenda entre los Gangrel. Abrazado varios siglos antes de Cristo en
la lejana Nubia, fue un cazador y guerrero poderoso, pero cuando lleg6 a Al-Andalus durante la Edad
Media abandoné su comportamiento “bestial” y se convirtié al Islam, creyendo que la misericordia de
Aléh podria perdonarle. Su conversién de granje6 la enemistad de varios miembros de su clan, pero otros
siguieron su ejemplo, convirtiéndose en miembros de los Ashirra.

Shabaqo descubrié que los Seguidores de Set, dirigidos por el antiguo Jocalo, eran los
responsables de la gran decadencia que afecté a los reinos musulmanes tras la caida del califato de
Cordoba, por lo que se dedicé a perseguir a las Serpientes. Con la caida del reino de Granada en 1492
abandoné la peninsula ibérica, defraudado por no haber conseguido sus objetivos de eliminar la influencia
corruptora de los Setitas e impedir la caida de los reinos musulmanes.

El antiguo Matusalén asumi6 que su guerra contra los Seguidores de Set terminaria
convirtiéndose en una obsesion interminable, por lo que finalmente decidié seguir el ejemplo de otros
vampiros que habian decidido apartarse de la Yihad y se unié a las filas del Inconnu. Siguiendo sus
enseflanzas sobre la paz interior y la Golconda se retiré al actual territorio del Sahara Occidental, un
territorio lleno de hombres chacal con los que pact6é una alianza e incluso colabor6 en ocasiones contra
sus enemigos para mantener su territorio libre de corrupcion.

Shabaqo descubri6 que su antiguo enemigo, el Matusalén Jocalo, proseguia con sus
manipulaciones, sembrando la decadencia y atrapando a los incautos en las redes de su devocion al dios
Set. Aunque ha decidido no inmiscuirse personalmente, ha ayudado a los vampiros marroquies a combatir
a los Setitas a través de sus descendientes, entre los que destaca la antigua Halima de Casablanca, su
principal servidora y agente, que es la inica vampira que conoce su actual ubicacion.

Mediante sus magias oscuras Jocalo y los Setitas también ha descubierto la presencia de
Shabaqo, pero no lo consideran un enemigo tan poderoso como los hombres chacal o los Ashirra. Desde
1975 han fomentado desde el gobierno de Rabat los abusos sobre la poblacién saharui, no tanto para
expulsar a Shabaqo como para neutralizarlo moralmente, obligandole a salir del anonimato o torturdndole
con el remordimiento de la impotencia.

Clan: Gangrel

Generaci6n: 5°



