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El siguiente suplemento estd ambientado en torno al afio 1999, durante el gobierno del presidente
Alberto Fujimori.

INTRODUCCION

El Perd (en quechua y aymara: Piruw) es un pais de paisajes diversos, en los que destacan los
valles y altas cumbres de la cordillera de los Andes, que separan la costa desértica del oeste de la
floreciente selva amazénica al este. Su nombre deriva de “Bird”, un gobernante del actual territorio de
Panama, cuyo nombre sirvi6 a los espafioles para designar las tierras al sur.

Hace miles de afios en el territorio de Peru surgieron sucesivas civilizaciones andinas, que
alcanzaron su mayor esplendor en el siglo XV, con la formacién del Imperio Inca o Tahuantinsuyo, que
seria conquistado por los espafioles en el siglo XVI y se convertiria en el centro de uno de los virreinatos
mas prosperos del Imperio espafiol, alcanzando su independencia en las primeras décadas del siglo XIX.
Desde entonces su historia ha estado marcada por sucesivos periodos de alternancia entre gobiernos
democréticos y dictaduras militares hasta llegar a las Noches Finales, con un gobierno enfrentado al
poder de la guerrilla maoista de Sendero Luminoso.

A partir del mestizaje de la civilizacién andina y la cultura espafiola, y los aportes posteriores de
las sucesivas oleadas de emigrantes de todo el mundo, se ha configurado la actual Republica del Perd, un
pais de profundas desigualdades y contrastes, al igual que sus vampiros.

Desde la época colonial el virreinato de Perti se convirtié en una de las fortalezas del Sabbat en
América, y los Cainitas peruanos se paseaban orgullosos en la noche, tomando sangre indigena y
espafiola sin distincién. Sin embargo, la arrogancia de los lideres de la Espada de Cain cre6 una division
que terminaria estallando con la Primera Guerra Civil del Sabbat. Los orgullosos dominios de los Cainitas
se derrumbaron en medio de las batallas que libraban los mortales y los propios no muertos lucharon
entre ellos durante décadas, consumiendo lo que habian construido durante siglos en un salvaje frenesi
que dejé al Sabbat peruano en ruinas.

Otras facciones sobrenaturales, que durante mucho tiempo habian mantenido una presencia
discreta procurando evitar la atencién de los vampiros, aprovecharon la oportunidad y se lanzaron sobre
las humeantes ruinas del Sabbat. Muchos Cainitas resultaron destruidos y se vieron obligados a
abandonar las zonas rurales, hacinandose en las grandes ciudades.

A grandes rasgos, Perud continda bajo la influencia del Sabbat en las Noches Finales, aunque ha
dejado de ser un dominio importante para el conjunto de la secta, y es considerado una tierra peligrosa,
por lo que los Cainitas peruanos son supervivientes natos o carecen de otra alternativa de poder. La secta
controla unos pocos dominios urbanos de forma mdas o menos estable, pero en los ultimos tiempos la
aparicién de un enemigo ancestral, que parece buscar venganza desde hace siglos, ha obligado a
retroceder a los Cainitas de sus posiciones, apoderandose de varias ciudades, y avanzando de forma lenta
pero progresiva hacia la capital, Lima. Las manadas de la Espada de Cain luchan confusas y a la
defensiva, sin saber muy bien cudl serd el resultado final.

Los antiguos Cainitas se encuentran horrorizados ante la apariciéon de algo que a quienes
sobrevivieron a las primeras noches de la colonizacion les resulta horriblemente familiar. Perd ha vuelto
a convertirse en un enorme campo de batalla, mientras no dejan de surgir rumores sobre el despertar de
antiguos Matusalenes incas sedientos de sangre y venganza que pueden matar con una sola mirada. Otros
rumores aseguran que desde las profundidades de la selva amazdnica bestias salvajes y desconocidas se
estan reuniendo para tomarse también su parte de venganza sobre los no muertos.

IDIOMAS

El idioma espaiiol es el principal lenguaje del Pert, hablado en el pais desde el siglo XVI, y
actualmente es conocido por un 80 % de la poblacién en cuatro grandes variedades: espafiol andino,
limefio, neolimefio y amazénico.

Aparte del espafiol en el Perti se hablan numerosas lenguas indigenas, siendo las mas
importantes las lenguas quechuas (13% de la poblacién) y el aymara (2 %), junto con otras lenguas
indigenas de ambito mas reducido.

Debido a las consecuencias de la emigracién a lo largo de los siglos, en Perd se encuentran
también algunas pequefias comunidades entre las que se encuentran extendidos otros idiomas,
especialmente el japonés, el cantonés, el aleméan, y en menor medida el drabe y el indostani.



EL SABBAT

Durante siglos Perti ha sido uno de los bastiones de la Espada de Cain en América, siendo la
secta mas influyente y poderosa. Sin embargo, desde la independencia del pais la fortaleza del Sabbat ha
sido progresivamente debilitada por las guerras civiles y enfrentamientos entre los Cainitas peruanos, a
menudo avivados por odios latentes, intereses personales y en ocasiones interferencias exteriores.

Durante la época colonial varios poderosos vampiros de los clanes Lasombra y Toreador
dominaron las noches del Pert, creando una élite arrogante que se distancié progresivamente de los
niveles mas bajos de la secta, ocupados principalmente por Brujah, Gangrel, Nosferatu y Tzimisce. El
estallido de la Primera Guerra Civil del Sabbat a finales del siglo XVIII provoco la caida de la antigua
élite de los Cainitas peruanos, muchos de los cuales fueron destruidos o huyeron a dominios mas
prometedores. Esta guerra civil, aunque oficialmente terminé con el Pacto de la Compra en 1803 en
Sudamérica, todavia se prolongaria algunas décadas, confundiéndose con las guerras de independencia.

Cuando los conflictos internos terminaron los Cainitas peruanos comenzaron la dificil labor de
reconstruccién. Sufrieron algunos ataques tentativos de la Camarilla, pero sufrieron especialmente debido
al ataque de las bestias cambiantes autéctonas de Perti, que consiguieron expulsar a los vampiros del
Sabbat de la mayor parte de los dominios rurales del pais, hacia las crecientes ciudades de la costa, y
especialmente Lima.

Las sucesivas guerras civiles del Sabbat se confundieron con los conflictos entre los Cainitas
peruanos. Aunque un Cardenal enviado desde México consigui6 estabilizar la situacién de la secta a
principios del siglo XIX, unas décadas después de su marcha su obra vuelve a estar amenazada debido al
ascenso de diversas facciones que aspiran al poder.

Desde finales de la década de 1970 una alianza de varias facciones surgidas del Movimiento
Lealista ha gobernado lo que queda del poder del Sabbat en el Pert, una serie de Didcesis establecidas
principalmente en la costa del pais, y que salvo Lima, han sido ocupadas recientemente por los vampiros
precolombinos y sus aliados. Los Cainitas limefios, dirigidos por su Cardenal, se encuentran confusos y
asustados, batiéndose a la defensiva en espera de refuerzos exteriores o de un plan que les permita llevar
nuevamente la ofensiva contra sus enemigos.

LA MANO NEGRA

Dentro de la Mano Negra Perti se encontraba bajo la influencia del Dominio de los Andes,
situado en Chile desde el siglo XIX. Sin embargo, desde su desaparicion, su representante permanente en
Lima ha sido nombrada Dominio del Perti, encargandose de seleccionar y reclutar a varios guerreros para
la subsecta. Aunque en los tltimos tiempos se han formado varias manadas de la Mano Negra, en Pert
sus miembros permanecen dispersos entre las manadas y cofradias del Sabbat.

Los recientes tumultos dentro de la Mano Negra y la desaparicion del Dominio de los Andes han
generado cierta desconfianza entre los Cainitas peruanos, pero lo cierto es que en el pais la Mano Negra
es la unica faccién que esta tratando de reaccionar seriamente frente a los ataques que esta sufriendo la
Espada de Cain. La Dominio del Pert estd formando nuevas manadas entre los Cainitas mas capaces que
ha podido encontrar, al mismo tiempo que esta enviando consultores a distintas manadas del Sabbat para
tratar de coordinar una respuesta decidida frente a sus enemigos. Sus esfuerzos estan creando cierto
recelo en la Espada de Cain, pero en una situacién desesperada los Cainitas estan dispuestos a colaborar.

Aunque diversos clanes se han unido a la Mano Negra a lo largo de los siglos, los mas
numerosos en Perd son Malkavian, Nosferatu y Toreador.

LA CAMARILLA

Los Vastagos de la Camarilla nunca han disfrutado de una presencia numerosa ni importante en
el Perd, y aunque durante el siglo XIX la secta realiz6 algunas tentativas para apoderarse de algunos
dominios en el pais, especialmente en el puerto de El Callao, realmente su propdsito era mas bien tantear
las defensas de sus enemigos y no tanto un esfuerzo organizado para consolidar su presencia.

Sin embargo, la Camarilla si consiguié asentar su presencia en la zona del Alto Pert, en el
territorio de la actual Bolivia, que se ha convertido en una vecindad incémoda para los Cainitas peruanos.
Aunque varias manadas han realizado esfuerzos organizados por acabar con el dominio de los Vastagos
bolivianos, todos sus intentos no s6lo han terminado en rotundos fracasos, sino que ademés han
propiciado feroces represalias, que han contribuido a desestabilizar a la Espada de Cain en el Peru.

La fortaleza de la Camarilla en Bolivia se debe sobre todo a la presencia del clan Tremere,
liderado por el Consejero de América Central y del Sur. Su poder mundano y mistico es considerable,
pero por fortuna para los Cainitas peruanos, no parece haber mostrado intenciones expansivas,
dedicandose exclusivamente a otros intereses, sean cuales sean.

Sin embargo, los Brujos se encuentran mas interesados por Perd de lo que parece, sobre todo a
raiz de los tltimos acontecimientos. A lo largo de los dos tltimos siglos sus exploradores y espias, aunque
no siempre con éxito, han explorado e investigado las antiguas ruinas incaicas y en algunos casos incluso
han llegado a un entendimiento mutuo con los vampiros precolombinos, principalmente compartiendo
informacién y proporcionandoles proteccion en las filas de la Camarilla. En secreto los Brujos incluso



han conseguido crear capillas ocultas en los departamentos del este de Perti, en Madre de Dios, Puno y
Tacna.

Aparte de los Tremere, otros Vastagos colaboran con los Brujos en sus labores de investigacion
y espionaje, principalmente Brujah y Nosferatu, y hasta su reciente separaciéon de la Camarilla,
Gangrel

LOS INCAS

Los enemigos que han diezmado las filas del Sabbat recientemente son una faccién que en cierto
sentido comenzo6 a formarse con la llegada de los europeos a América. En las antiguas civilizaciones
precolombinas habitaban muchos clanes y lineas de sangre autéctonos, que sufrieron las consecuencias de
la conquista de sus rebafios mortales, y aprovechando su debilidad los Cainitas se abalanzaron sedientos
de sangre sobre los antiguos precolombinos. Lo mas imperdonable de todo es que el Sabbat adopt6 y
corrompié muchas de las tradiciones indigenas asumiéndolas en sus ritos y ceremonias.

Los supervivientes de la conquista europea huyeron, refugiandose en las selvas y montafias en
lugares apartados. En Perti muchos se refugiaron en los Andes y en la selva amazonica, lugares donde la
sangre era cada vez mas escasa, lo que llevo a ciertos enfrentamientos, sobre todo al invadir territorios
ajenos, pero en conjunto los vampiros precolombinos comenzaron a establecer alianzas de ayuda mutua,
al principio para sobrevivir y con el tiempo pensando en la venganza a largo plazo.

Tras la independencia de los paises sudamericanos en el siglo XIX los vampiros indigenas
intentaron contraatacar, y en Perd, aprovechando la debilidad provocada por la Primera Guerra Civil del
Sabbat, consiguieron extenderse en numerosos dominios, especialmente en el ambito rural y en el oeste,
apoderandose de Ecuador. Muchos vampiros “independientes” se asentaron en los territorios del interior
y expulsaron a los Cainitas a las ciudades de la costa.

Durante el siglo XX los vampiros indigenas, conocidos colectivamente como Tlacique,
comenzaron a observar y actuar conjuntamente, reclutando aliados no sélo entre las poblaciones
indigenas, cuya influencia era muy reducida en las instituciones mortales, sino también entre los
descendientes de los colonizadores, buscando simpatizantes dispuestos o “adoctrindndolos” cuando era
necesario. También restablecieron contacto con los vampiros indigenas de otros paises.

Actualmente la faccién de los Tlacique cuenta con varios cientos de miembros dispersos por
toda América. Aunque exteriormente muchos creen que se trata de una linea de sangre, lo cierto es que se
trata de una alianza bastante laxa en la que se encuentran incluidos varios clanes y lineas de sangre
autoctonas. La mayoria son vampiros Abrazados entre las poblaciones indigenas americanas, pero
también mestizos y criollos que simpatizan con la causa o simplemente tratan de llevar a cabo sus propios
objetivos.

En Bolivia, Ecuador y Perid los Tlacique son conocidos como los Incas, que se consideran
descendientes de los nativos que crearon el mayor imperio precolombino de Sudamérica. Entre sus filas
se encuentran antiguos orgullosos que recuerdan las noches anteriores a la llegada de los europeos y sélo
desean gobernar este nuevo mundo y cobrarse venganza sobre los vampiros conquistadores y sus
descendientes.

Los principales linajes representados en la faccion de los Incas son Brujah, Gangrel
Nosferatu, y Tlacique, junto con unos pocos indigenas Abrazados por otros clanes. La mayoria han sido
Abrazados entre las tribus indigenas de Pert, algunas ya extintas.

PRINCIPALES DOMINIOS VAMPIRICOS DE PERU

El Peru se encuentra dividido politicamente en 24 departamentos y una provincia constitucional,
aunque las divisiones de los mortales no siempre se corresponden con los dominios vampiricos, que
suelen concentrarse en la costa lejos de los territorios controlados por las bestias cambiantes, aunque
existen algunas excepciones significativas, sobre todo en los territorios que poseen un significado
histérico para los vampiros precolombinos.

Amazonas (Chachapoyas): El territorio de Amazonas fue abandonado por el Sabbat ya en
época colonial, ante los continuos ataques de las bestias cambiantes de la zona, que golpeaban
rapidamente y desaparecian tras causar bajas entre los no muertos. Actualmente un antiguo del clan
Gangrel de origen nativo y su progenie residen en la provincia de Utcubamba, pero aparte de defender su
dominio de intrusos ocasionales, no han mostrado interés por extenderlo.

Ancash (Huaraz): E]1 dominio de Ancash alojaba a una manada del Sabbat ubicada en el puerto
de Chimbote, sometida a fuertes tensiones internas hasta los ultimos afios, cuando los Cainitas
desaparecieron y su lugar fue ocupado por una cuadrilla de vampiros precolombinos, liderados por una
vampira del clan Nosferatu que se dice es una poderosa hechicera Abrazada antes de la llegada de los
espafioles.

Apurimac (Abancay): Desde finales del siglo XIX el dominio de Apurimac se encuentra en
manos de una banda de guerreros Gangrel y Tlacique que rinden vasallaje a los gobernantes vampiricos
de Cuzco. Con la renovada presion sobre el Sabbat algunos de estos guerreros han participado en
incursiones contra los Cainitas de Arequipa y Ayacucho.



Arequipa (Arequipa): Arequipa se encontraba en el ambito vampirico bajo la autoridad de la
vecina Diécesis de Ayacucho. Actualmente los Cainitas arequipefios resisten desesperadamente los
ataques de sus enemigos y algunos han huido a Lima, mientras otros buscan formas alternativas de
enfrentarse a sus enemigos, recurriendo a bisquedas desesperadas.

Ayacucho (Ayacucho): Una importante Diécesis del Sabbat, Ayacucho estaba gobernada por un
Obispo del clan Lasombra, que resultd recientemente destruido por el ataque de los vampiros
precolombinos. Los Cainitas supervivientes se han unido en una misma manada para protegerse y
procuran evitar a sus enemigos vagando de poblacién en poblacién, y esperando el momento de
contraatacar.

Cajamarca (Cajamarca): Cajamarca ya era un importante dominio vampirico antes de la
llegada de los espafioles, pero sus habitantes no muertos fueron desplazados o destruidos tras la
conquista. Apenas comenzaron las guerras de independencia los vampiros precolombinos regresaron,
dejando un rastro de muerte a su paso, pero los Cainitas resistieron y los expulsaron. No tuvieron tanta
suerte recientemente, cuando un traidor Cainita del clan Brujah, Abrazado entre los nativos, se unié a sus
congéneres y les facilité el acceso al dominio. Actualmente el dominio estd gobernado por un antiguo
Tlacique.

El Callao (Callao): El puerto de El Callao ha sido un dominio estratégico que ha sido atacado
en varias ocasiones por la Camarilla, por lo que el Obispo local, del clan Toreador, aunque dependiente de
la Archidi6cesis de Lima, disfrutaba de importante autonomia y poder. Sin embargo, recientemente el
Obispo y los Cainitas de El Callao fueron destruidos y la cabeza del Obispo enviada a Lima con una
advertencia.

Cuzco (Cuzco): La ciudad mas antigua de América fue el corazén del Imperio Inca, y uno de los
principales nucleos de resistencia tras la llegada de los conquistadores espafioles. Una triada de antiguos
gobernaba a los vampiros incas cuando llegaron los no muertos invasores, pero ni siquiera ellos pudieron
resistir su avance. Muchos vampiros incas se retiraron a refugios ocultos en los montes de los alrededores
de Cuzco, donde desde el letargo o las sombras comenzaron a preparar su regreso. Una manada de
Cainitas de escaso poder se convirtieron en meros titeres de otros poderes, y fueron apartados de un
plumazo cuando dejaron de ser necesarios, revelando la presencia de sus antiguos amos. Actualmente una
triada de antiguos Brujah, Nosferatu y Tlacique, que afirman ser herederos de los antiguos incas, han
reclamado el poder de sus antepasados.

Huancavelica (Huancavelica): Un importante centro minero desde la época de la colonizacion,
Huancavelica también es el refugio de una colonia Nosferatu de origen precolombino. Tras deshacerse de
la presencia del Sabbat en el siglo XIX han permanecido ocultos, siempre vigilando ante la presencia de
intrusos que han sufrido desafortunados “accidentes”. En los ultimos afios han mostrado su poder
abiertamente.

Huanuco (Huanuco): Para los vampiros Huanuco es un lugar peligroso, ya que varios
cambiaformas han reclamado el lugar como su dominio. Ir6nicamente, una manada de Cainitas ha
conseguido sobrevivir en el lugar simplemente porque los vampiros precolombinos respetan los limites
del territorio de los cambiantes. Sin embargo, los vampiros locales deben moverse con mucho cuidado
para evitar atencién innecesaria, pues son conscientes de que se encuentran aislados en territorio
enemigo.

Ica (Ica): Otra Didcesis dependiente de Lima, el territorio estd gobernado por un Obispo del
clan Tzimisce con intereses esotéricos en los hechiceros locales, con los cuales ha sufrido periédicos
roces. Aunque los recientes ataques han detenido sus investigaciones, gracias a sus conocimientos sobre
la magia local ha conseguido neutralizar los ataques misticos de los vampiros precolombinos utilizando
sus mismas armas. Sin embargo, muchos Cainitas temen que se trate de una situacién temporal y que los
vampiros incas estén preparando medidas mas “directas”.

Junin (Huancayo): La Didcesis de Junin, gobernada desde la época colonial por un antiguo
Ravnos que se convirti6 en Obispo del Sabbat durante la época de la independencia constituia un
quebradero de cabeza para los gobernantes de Lima, pues continuamente se oponia a los Cainitas de la
capital peruana para mantener su autonomia. La destrucciéon del Obispo durante la Semana de las
Pesadillas constituyé un alivio para los Cainitas limefios, pero sin su presencia, la Didcesis pronto fue
conquistada por un rapido ataque de los vampiros incas, que destruyeron a todos los Cainitas presentes.
Actualmente un antiguo del clan Gangrel, situado en Jauja, dirige a los vampiros locales.

La Libertad (Trujillo): Aunque durante la época colonial una manada del clan Lasombra
controlaba el dominio de Trujillo, fueron destruidos durante el siglo XIX en medio de los conflictos de la
guerra civil. Actualmente los vampiros indigenas se han apoderado del dominio y reocupado las antiguas
ruinas de Chan Chan, procurando permanecer apartados de los territorios de los cambiaformas. Por otra
parte se rumorea que una orden de hechiceros inmortales, testigos de la época precolombina, también
frecuentan la zona.

Lambayeque (Chiclayo): En el ambito vampirico, el dominio de Lambayeque esta gobernado
por un Nosferatu de la faccién de los Incas, que durante varias décadas actud desde las sombras con la



ayuda de varios Gangrel “independientes”. En los dltimos afios “El Rey Oculto” ha salido de su refugio y
como otros vampiros incas, se ha mostrado abiertamente.

Lima (Huacho-Lima): La Archidi6cesis de Lima es el mayor dominio vampirico de Perd, y
también el coraz6n del Sabbat en el pais desde la época colonial. La Espada de Cain ha conservado su
influencia gracias a la llegada de refugiados de las Di6cesis que rodeaban la capital, pero los Cainitas
limefios, a pesar de su niimero y poder, no pueden evitar sentirse asediados. El Cardenal de Sudamérica,
un antitribu Nosferatu que llegé al poder tras la Tercera Guerra Civil del Sabbat se encuentra preocupado
ante la destruccién de muchos de sus subordinados en otras Didcesis peruanas y la reduccion del territorio
en manos de la Espada de Cain. En los ultimos meses ha enviado peticiones de auxilio a los Cainitas de
México y Chile, pero desgraciadamente, ellos también se enfrentan a sus propios problemas.

Loreto (Iquitos): Muy pocos vampiros han habitado el extenso territorio de Loreto, incluso en
época precolombina. Las extensas selvas amazénicas han sido territorio de feroces cambiaformas desde
época inmemorial, y sélo unos pocos Gangrel se han atrevido en ocasiones a viajar por el lugar. Desde
comienzos del siglo XX los cambiantes han luchado contra la salvaje deforestacién y devastacion
provocada por la explotacion de caucho y petréleo. En las tltimas décadas la zona también se ha
convertido en un auténtico campo de batalla entre los cambiaformas y las multinacionales, por lo que los
vampiros prefieren evitar la zona.

Madre de Dios (Puerto Maldonado): Otro territorio en manos de los cambiaformas, su
abandono por parte del Sabbat y los vampiros precolombinos ha propiciado que los vampiros Tremere
hayan establecido una capilla en Puerto Maldonado. Se desconoce por qué no han sido atacados por los
cambiantes, aunque se rumorea que han alcanzado una especie de alianza de conveniencia frente a una
amenaza comun desconocida.

Moquegua (Moquegua): El dominio de Moquegua, aunque ocasionalmente visitado por
manadas némadas del Sabbat, se encuentra actualmente despoblado de vampiros. Se desconoce si esta
habitado por cambiaformas u alguna otra facciéon sobrenatural, pero sea lo que sea lo que habita en el
dominio, parece especialmente celoso de su privacidad, y no tolera la interferencia externa durante mucho
tiempo.

Pasco (Cerro de Pasco): Dependientes de la vecina Diécesis de Junin, los Cainitas de Pasco han
sido recientemente destruidos por los vampiros precolombinos, una cuadrilla de guerreros Gangrel
Abrazados entre la poblacién nativa que ha tomado posesion del lugar.

Piura (San Miguel de Piura): El dominio de Piura alcanzé cierto esplendor durante el periodo
colonial, hasta que fue saqueado por piratas. Los escasos Cainitas de la zona fueron expulsados en el siglo
XIX por un grupo de antiguos del clan Gangrel que surgieron de las selvas del vecino territorio de Quito.
Durante los tltimos siglos la zona ha estado habitada por vampiros Incas e independientes que han
rechazado la presencia de la Espada de Cain en el lugar.

Puno (Puno): El territorio de Puno siempre ha tenido una escasa presencia vampirica, pero en
las tltimas décadas en secreto los vampiros Tremere han establecido una capilla oculta en la poblacién de
Juliaca. Los Brujos, que poseen fuertes vinculos con la poblacién nativa del Alto Pert, han conseguido
establecer contactos con los vampiros Incas, y aunque han compartido informacién, por el momento
parecen haberse mantenido neutrales en el conflicto con el Sabbat.

San Martin (Moyabamba): El departamento de San Martin ha tenido una poblacién de
vampiros Nosferatu y Gangrel independientes o aliados con los vampiros Incas desde hace siglos, aunque
siempre han procurado mantener un perfil bajo y evitado los territorios de los cambiaformas. Actualmente
estos vampiros se han mostrado bastante inquietos ante la reapariciéon de un antiguo poder en la zona.

Tacna (Tacna): Aunque Tacna fue el dominio de una manada del Sabbat hasta la década de
1950, el ataque de un grupo desconocido hizo desaparecer la presencia Cainita, que desde entonces
procur6 mantenerse alejada del lugar. Recientemente un grupo de Tremere ha instalado una capilla secreta
en el lugar.

Tumbes (Tumbes): En el ambito vampirico el departamento de Tumbes forma parte del dominio
de Piura. Vampiros independientes del clan Gangrel procedentes del vecino Ecuador y de Pert frecuentan
el territorio, aunque raramente se instalan durante mucho tiempo.

Ucayali (Pucallpa): Otro territorio de escasa presencia vampirica, la presencia de cambiaformas
en la cuenca del rio Ucayali ha limitado la presencia vampirica en el lugar, frecuentado ocasionalmente
por vampiros del clan Gangrel, aunque ninguno se ha atrevido a establecerse de forma permanente.

LOS CLANES

Assamitas- Siempre han existido unos pocos Angeles de Cain en la Mano Negra de Pert, una
minoria arrogante y despiadada. Sin embargo, recientemente y salvo tres, el resto parecen haber
desaparecido. Los Cainitas peruanos los acusan de cobardia y haber huido ante los ataques de los Incas,
pero los antiguos creen que tras esta deserciéon en masa se encuentra una motivacién mas siniestra, a
juzgar por los rumores que circulan sobre la Mano Negra y los extrafios sucesos recientes que han
afectado al clan Assamita.



Brujah- El clan Brujah siempre ha estado bien representado en Perti, aunque a pesar de su
nimero no ha alcanzado una influencia destacada. Durante las tltimas décadas algunos jovenes Brujah se
infiltraron entre las filas del grupo terrorista de Sendero Luminoso, no tanto por un idealismo genuino
como por “divertirse” y ocultar sus desmanes. Sin embargo, estos Brujah se encontraban aislados de sus
compaiieros de secta y han sufrido las consecuencias de los ultimos ataques.

Un linaje del clan Brujah, que remonta sus raices a un dios llegado del mar, también se encuentra
presente entre las filas de los vampiros indigenas. Hace siglos contribuyeron a la grandeza y esplendor
del Tmperio Inca, reclutando entre sus filas a nobles y sabios, y actualmente se han convertido en feroces
guerreros y estrategas en la guerra contra el Sabbat.

Gangrel- El segundo clan mas numeroso de Perti, aunque dispone de miembros en el Sabbat,
tanto Gangrel Rurales como Gangrel Urbanos, la mayor parte de los Animales forman parte de las filas
de los vampiros Incas o simplemente defienden su independencia frente a la politica de las sectas.
Algunos de ellos son antiguos de varios siglos de edad, y a menudo gobiernan sus territorios con mano de
hierro frente a la intrusién de otros no muertos o de los cambiaformas.

Como era de esperar, los Gangrel son mas numerosos en los territorios rurales de Perd, sobre
todo en los departamentos limitrofes con Brasil y Ecuador, donde el clan mantiene una presencia mas
numerosa, pero otros parecen igual de bien adaptados a la existencia en los dominios urbanos.

Giovanni- El clan de los Nigromantes dispone de varias inversiones econémicas en Pert,
especialmente en las ciudades costeras y las regiones mineras. La familia Pisanob se encarga de las
inversiones del clan, y aunque disponen de algunos contactos con los vampiros indigenas, han preferido
mantenerse neutrales en el conflicto contra el Sabbat.

Lasombra- Los Guardianes eran el clan mas poderoso e influyente durante las noches del
Virreinato del Pert, pero su arrogancia los cegé al descontento que se estaba generando bajo sus pies y
fueron derribados de su pedestal tras la Primera Guerra Civil del Sabbat. Aunque han mantenido varios
dominios y posiciones importantes, se vieron afectados por los sucesivos conflictos en la Espada de Cain,
y aunque siguen siendo un linaje numeroso e influyente en Perti, su poder se ha visto reducido
progresivamente, sobre todo a raiz de los ataques de los vampiros precolombinos.

Malkavian- Nadie estd seguro de hasta qué punto los Dementes son importantes en la politica
del Sabbat de Perti. Su presencia se encuentra dispersa y fragmentada entre los Cainitas, y no parecen
constituir un grupo ni especialmente numeroso ni influyente, pues sus miembros son muy diversos tanto
en actitud como en poder. El conjunto del linaje no parece especialmente afectado por el reciente ataque
de los vampiros Incas, aunque algunos Cainitas afirman que muchos de ellos se han vuelto més inestables
de lo habitual.

Nosferatu- El clan vampirico méas numeroso de Pert, los Nosferatu afirman que son también el
linaje con una presencia mas antigua en el pais, y los indicios arqueoldgicos e histéricos asi parecen
confirmarlo. Se cree que varios Matusalenes del linaje se hicieron adorar como dioses en las noches
precolombinas, siendo especialmente influyentes en la cultura chimt, y posteriormente caminaron en
igualdad con la nobleza de los vampiros incas.

Con la llegada de los conquistadores espafioles muchos Nosferatu lucharon ferozmente contra
los invasores vampiricos que los acompaifiaban, pero tras ser derrotados muchos se refugiaron en las
montafias y utilizaron la avaricia de los colonizadores para excavar una telarafia de tdineles que se
extiende por muchos dominios peruanos. Alli aguardaron pacientemente durante siglos el momento de
regresar y cobrarse venganza.

Por lo que se refiere a los Nosferatu del Sabbat, también son muy numerosos, especialmente en
la ciudad de Lima, bajo cuyas calles se encuentra una de las mayores Madrigueras del clan en América,
gobernada por el Cardenal de Lima, que también pertenece al linaje. Los Nosferatu Cainitas afirman que
los Nosferatu indigenas son descendientes de uno de los Nictuku, y desde las noches de la conquista
existe una lucha fratricida entre ambas facciones. Actualmente los Bichos de la Espada de Cain se
encuentran en una situacion defensiva, pero han resultado decisivos para mantener Lima a salvo de los
vampiros Incas.

Ravnos- El clan de los Embusteros recibié un importante influjo durante las noches de la
colonizacién, y algunos de ellos, como el Obispo de Junin, alcanzaron importantes posiciones en el
Sabbat, sobre todo tras las guerras civiles que afectaron a la secta. Los Ravnos peruanos siempre han sido
feroces seguidores de la faccion Lealista frente a lo que consideraban la decadencia de los antiguos
Cainitas. Sin embargo, tras la Semana de las Pesadillas y el inesperado ataque de los vampiros Incas, las
filas del linaje han sido diezmadas, y actualmente s6lo sobreviven cinco Ravnos en todo el pais, todos
ellos bastante jévenes y con escaso poder.

Seguidores de Set- Los Setitas han estado presentes en las noches coloniales, contactando con
los vampiros indigenas e incluso Abrazando algunos chiquillos entre los nativos, adaptando los ritos y
tradicionales locales a la teologia Teofidiana. Las Serpientes de Arena también han resultado muy titiles a
los vampiros Incas para conocer las debilidades de sus enemigos y conseguir el apoyo de una faccién que
conoce los entresijos del mundo moderno. Aunque no son muy numerosos, los Seguidores de Set
disponen de dos templos en Cuzco y El Callao.



Toreador- El clan de la Rosa ha estado presente en Perti desde las noches de los conquistadores,
acompafiando a los orgullosos Lasombra en la época colonial como consejeros y diplomaticos, y
acompafidndoles en su caida tras la Primera Guerra Civil del Sabbat. Sin embargo, al contrario que los
Guardianes, los Toreador han sabido adaptarse muy bien a las consecuencias de su derrota, uniéndose a
otras facciones y adquiriendo una gran influencia en los ultimos siglos. De hecho, la actual Dominio de la
Mano Negra de Pert, una descendiente de la Regente de México, pertenece a este clan, y muchos
Toreador ocupan posiciones importantes en todos los niveles de la Espada de Cain.

Tremere- Los antitribu Tremere de la Casa Goratrix disponian de una poderosa capilla en Lima,
creada para hacer frente a los Brujos de Bolivia y neutralizar sus ataques misticos. Muchos de sus
aprendices eran educados como templarios y guardaespaldas de los Obispos y Arzobispos peruanos y su
presencia impidi6 durante mucho tiempo que los vampiros Incas realizaran un ataque decidido contra el
Sabbat. Su reciente desaparicién, provocada por causas desconocidas, ha debilitado las defensas misticas
de la Espada de Cain y es una de las razones de las recientes derrotas de la secta.

En contraste, los Brujos de la Camarilla, asentados en la vecina Bolivia, se encuentran en
contacto con los vampiros indigenas, debido a que varios han sido Abrazados entre los nativos, y aunque
sus relaciones no son ideales, por lo menos comparten informacién y en ocasiones se proporcionan
refugio. Desde hace décadas los Tremere bolivianos estan creando capillas en el este de Peri, en Madre
de Dios, Puno y Tacna.

Tzimisce- Los Demonios no tuvieron excesiva influencia en Pert hasta después de la Primera
Guerra Civil del Sabbat, cuando conquistaron terreno a costa de sus rivales Lasombra. Desde que han
consolidado su poder el principal interés de los Tzimisce parece haber sido estudiar los secretos de los
cultos de los hechiceros peruanos, intentando asimilar sus ritos y utilizarlos contra sus enemigos. Aunque
no tan poderosos como los Tremere, entre los Tzimisce de Pert también se encuentran algunos misticos
formidables, que han adquirido una inesperada importancia con la desaparicion de los Tremere del Sabbat
y el reciente ataque de los vampiros Incas.

Ventrue- Los Sangre Azules no son muy numerosos en Pert, y su influencia se encuentra muy
fragmentada en la Espada de Cain. Algunos han alcanzado posiciones importantes como Obispos o
Templarios, pero su nimero sigue siendo demasiado escaso en estas noches como para ejercer una
influencia considerable.

CAITIFF Y LINEAS DE SANGRE

Caitiff- Debido a la intensidad de las guerras civiles del Sabbat en Pert, los Abrazos en masa
han dejado a su paso a numerosos vampiros sin clan, que han incrementado la faccién de los Panders.
Pero entre los vampiros nativos también se encuentran muchos indigenas que han sido Abrazados
descuidadamente por los Cainitas y que han encontrado en las Incas aliados dispuestos a ayudarles contra
los monstruos que los maldijeron con la no muerte.

Gargolas- Los esbirros de los Tremere se encuentran presentes en Sudamérica, bien como espias
o habiendo huido de sus amos en Bolivia para refugiarse entre las filas del Sabbat. Perti es uno de los
paises sudamericanos con mayor nimero de las Cabezas de Piedra; las leyendas sobre monstruos alados
que habitan en las selvas y altas montaiias en ocasiones estan motivadas por su presencia.

Heraldos de las Calaveras — Recientemente llegd procedente de México una manada dirigida
por un nigromante vampirico de una linea de sangre aliada recientemente con el Sabbat. Este antiguo es
bastante poderoso y ha contribuido a proteger Lima de los ataques de los vampiros incas, utilizando
antiguos espiritus y poderes tan desconocidos como los de sus enemigos.

Samedi- Los Fiambres se encuentran presentes en Perd desde hace siglos, habiendo llegado
acompaiiando a los esclavos negros que trabajaron para los colonos espafioles. Aunque la mayoria han
trabajado como mercenarios para los Cainitas, unos pocos han compartido sus extrafias magias y
conocimiento de la muerte con los vampiros Incas. Sin embargo, su presencia nunca ha sido demasiado
numerosa, y en estos momentos sélo hay cuatro Samedi presentes en el pais.

Tlacique- Perti es uno de los paises con mayor presencia de esta linea de sangre, que remonta
sus origenes a las noches de gloria del Imperio Inca, cuando eran uno de los linajes vampiricos
principales. Muchos antiguos Tlacique fueron expulsados o diabolizados por los Cainitas, y ahora los
supervivientes se encuentran entre los lideres de los vampiros Incas, aunque en los dltimos siglos han
Abrazado a mortales de diversas etnias para conseguir soldados para vengarse del Sabbat.

FAMILIAS DE APARECIDOS

Rocaberti: Emparentados con los Obertus, los Rocaberti llegaron desde Espafia a finales del
siglo XIX, acompaiiando a los emigrantes europeos y a un arquedlogo Tzimisce interesado en las culturas
precolombinas. Varios miembros de la familia acompafiaron a las expediciones que investigaron las
ruinas de Macchu Picchu, las extrafias lineas de Nazca y otros lugares de importancia arqueol6gica. Con
su ayuda los Tzimisce peruanos han conseguido araiiar los secretos de la hechiceria inca, e incluso han
conseguido espiar algunos de los planes de los vampiros nativos.



Salamanca- Esta rama de la familia Grimaldi, extendida por América Central y del Sur, ha
acompafiado la suerte del Sabbat de Pert en el siglo XVI, ocupando importantes cargos en el virreinato.
Sus descendientes fueron duramente afectados por la independencia, ya que lucharon en el bando lealista
a Espaiia y sufrieron las consecuencias, por lo que muchos terminaron abandonando Pert. Los pocos
supervivientes, apoyados por parientes mexicanos, consiguieron rehacer su fortuna a finales del siglo
XIX en las industrias del guano y el caucho, y lentamente la familia ha recuperado su prosperidad.
Actualmente el patriarca de la familia y sus descendientes se codean con la élite de Lima y constituyen un
valioso apoyo para el Cardenal y los Obispos de la ciudad. Sin embargo, los ataques de los vampiros
precolombinos estan creando inquietud entre los Salamanca, y algunos se estdn planteando huir de sus
amos. ..

LAS SENDAS DE ILUMINACION

La mayoria de los Cainitas peruanos son bastante jévenes, aunque los escasos antiguos son
supervivientes natos que han sobrevivido a los numerosos y periédicos conflictos que han afectado a la
Espada de Cain.

En conjunto el liderazgo del Sabbat peruano se encuentra dividido entre los seguidores de la
Senda de la Cain y la Senda de la Catarsis, que también son las Sendas mas organizadas. También existen
representantes de otras Sendas que juegan un papel secundario al carecer de suficiente nimero y
representacion.

Senda del Acuerdo Honorable- Aunque muy numerosos durante la época virreinal, tras su
derrota durante las sucesivas guerras civiles y el ascenso de la faccién Lealista del Sabbat, los Caballeros
han sufrido varias derrotas y perdido a varios de sus lideres. Tradicionalmente asociada a los Lasombra
peruanos, esta Senda no es muy popular mas all4 del clan de los Guardianes.

Senda de Cain- La fuerza del Nodismo en Perd esta también asociada a la fuerza de la Mano
Negra en el pais. La lider de los Nodistas es la Dominio del Pert, ascendida recientemente, y cuyo
prestigio en la actual crisis le ha proporcionado numerosos seguidores. Frente a la division de otras
facciones los Nodistas siguen constituyendo el principal bastién de la Espada de Cain frente a la amenaza
de los Incas.

Senda de la Catarsis- Los Cataros consiguieron prosperar tras la caida de las facciones mas
conservadoras del Sabbat en las sucesivas guerras civiles, y su filosofia no ha dejado de ganar seguidores
sobre todo en las ultimas décadas, aunque los recientes ataques de los Incas han hecho tambalear su
poder. El lider de los Cataros peruanos es el Cardenal de Sudamérica, aunque muchos lo consideran un
Cataro débil y han buscado sabiduria fuera de Peru.

Senda del Corazon Salvaje- Desde el siglo XIX la Senda de la Armonia se habia convertido en
una filosofia muy popular entre los Cainitas peruanos, especialmente entre las manadas némadas, Brujah
y Gangrel, y en su momento fue una Senda numerosa. Sin embargo, a finales del siglo XX dentro de la
Senda se produjo un enfrentamiento entre Armonistas y Bestiales que terminé destruyendo toda la fuerza
de la Senda, que qued6 completamente diezmada tras el reciente ataque de los Incas.

Senda de la Muerte y el Alma- Aunque escasos en numero, los Necronomistas disponen de
gran influencia gracias a su alianza con los Nodistas, a menudo colaborando con ellos en las filas de la
Mano Negra, aunque la mayor parte de los seguidores de la Muerte y el Alma se encuentran fuera de las
filas de la subsecta.

Senda del Poder y la Voz Interior- Debido a su asociacién con la faccién Ultraconservadora del
Sabbat y los Lasombra, los Unificadores no han sido muy populares en Perti desde las dltimas décadas.
Tras la pérdida de sus dominios en las guerras civiles del Sabbat, actualmente la senda ha encontrado
nuevos seguidores entre algunos jévenes Cainitas ambiciosos, uno de los cuales se ha convertido en
Obispo, que han iniciado los cimientos para un renacer de la Senda...si consiguen sobrevivir a la actual
crisis.

Senda de la Redencién Nocturna- La Senda de la Redencién Nocturna llegé a Perti durante el
siglo XIX, encontrando seguidores entre varios vampiros con creencias cristianas de diversos clanes, y
pronto se convirtié6 en una senda muy popular. En el dltimo siglo la faccién de los Martires se ha
convertido en la principal alternativa a los Céataros, y algunos miembros de la senda esperan alcanzar el
poder demostrando su valia frente a los “paganos” Incas.

Senda de las Revelaciones Perversas- Siempre ha habido Corruptores entre los Cainitas
peruanos, enfrentados a los frecuentes ataques de la Inquisicion del Sabbat, pero a pesar de su continuada
presencia nunca han conseguido crear un culto infernalista a gran escala. Sin embargo, la desesperada
situacién actual ha atraido a varios Cainitas desesperados a los cantos de sirena de los poderes oscuros...

Otras Sendas: Aunque existen seguidores de otras Sendas de Iluminacién en Pert, son menos
numerosos que los de las ya mencionadas, y a menudo estos seguidores se dedican a sus filosofias de
forma individual, sin crear una estructura organizada o intercambiar conocimientos con otros
compafieros.

EL INCONNU



Antes de la llegada de los europeos, en las culturas precolombinas que surgieron en Pert
habitaban algunos Matusalenes que eran adorados como dioses, incluso por sus descendientes. Los
Nosferatu hablan de dos dioses, un hermano y una hermana, que lucharon entre ellos hasta que la
hermana vencié y nunca volvio a saberse de su hermano. Como resultado de la batalla la diosa de la
muerte sintié tanta hambre que comenzé a aullar y sus gritos amenazaban con destruir el mundo. Como
resultado sus chiquillos comenzaron a cosechar sacrificios para mantenerla tranquila. La llegada de los
espafioles la despertd, pero a pesar de su poder de alguna forma consiguieron derrotarla y se vio obligada
a huir. Actualmente los Nosferatu creen que se trataba de la Aulladora, uno de los Nictuku, que podria
haber despertado recientemente en la profundidad de la selva amazénica.

Entre los vampiros Incas se cuenta la leyenda de un dios blanco llegado del mar, un guerrero
noble y sabio que pretendia crear un reino ideal en el que mortales e inmortales convivieran
pacificamente. También ensefi6 a sus descendientes modos de perfeccionarse fisica y espiritualmente y
tratar de apaciguar a la Bestia. Este Matusalén parece ser el ancestro de la mayoria de los Brujah
peruanos.

Con la llegada de los espafioles también llegd una diosa blanca, hermosa como la luna, pero que
mostraba una actitud despiadada, que se dice que causé la ruina de los reinos precolombinos e impidi6
que los vampiros incas se opusieran a la conquista de los espafoles.

Mas alla de estas leyendas, parece que en la actualidad la mayoria de los antiguos Matusalenes
precolombinos han sido destruidos o han abandonado el pais, disgustados por los cambios de los tltimos
siglos. Sin embargo, en los tltimos tiempos los Cainitas creen que el resurgir de los vampiros nativos no
es casual, sino que ha sido impulsado por antiguos supervivientes que han despertado de su letargo en
rincones remotos de las selvas y montafas. Otros creen que bajo las grandes ciudades peruanas habitan
los inescrutables Matusalenes del Inconnu, observando y esperando impasibles mientras el mundo cambia
a su alrededor.

LOS CAZADORES

Aunque la Sociedad de Leopoldo y los agentes de la Inquisicion, siempre han disfrutado de gran
influencia en Perti desde las noches coloniales y todavia mantienen una posicion fuerte, su amenaza sobre
los Cainitas siempre ha sido minima y casual, y en ocasiones algin no muerto ingenioso ha conseguido
utilizarlos contra sus enemigos. El Arcanum, con una casa capitular en El Callao, también se ha
interesado tangencialmente por los vampiros, prefiriendo dedicarse al estudio arqueolégico de las culturas
precolombinas, llenas de misterios y enigmas.

El principal peligro para los vampiros peruanos no se encuentra tanto entre los cazadores
mortales como en otras facciones sobrenaturales. Los cambiaformas siempre han procurado dejar bien
claro a los no muertos que deben mantenerse alejados de sus territorios, golpeando de improviso y
retirandose rapidamente. Aunque la presencia de hombres lobo es minima en el pais, en las montafias de
la cordillera de los Andes existen cambiantes que pueden tomar la forma de pumas y osos andinos,
mientras que en las selvas amazdénicas se ocultan feroces jaguares. Aunque la mayoria acttian en solitario,
son muy sigilosos, astutos y capaces de acabar con una manada descuidada de Cainitas.

Los magos peruanos, muchos de ellos presentes en las culturas nativas, en muchas ocasiones
procuran mantener a los no muertos apartados de sus protegidos, aunque no siempre lo han conseguido.
La mas destacada de las facciones misticas peruanas parece ser una legendaria orden de hechiceros
inmortales que mueren y resucitan periédicamente, y que tienen muy poco aprecio por los vampiros.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Como se ha mencionado, actualmente los Cainitas del Sabbat se encuentran a la defensiva,
aferrados a la ciudad de Lima y a unos pocos dominios préximos. La Espada de Cain se encuentra
confusa por una serie de golpes inesperados que han reducido su nimero considerablemente, por lo que
ha decidido buscar ayuda en el exterior. Desgraciadamente por toda Sudamérica los Cainitas se
encuentran en una situaciéon similar y de México llegan confusos rumores sobre la situacion de la
Regente.

El Cardenal de Sudamérica ha decidido organizar la formacién de nuevas manadas, recurriendo
al reclutamiento de mercenarios extranjeros y prometiéndoles dominios aiin por reconquistar. Sin
embargo, su preocupacion es lo mucho que la Espada de Cain desconoce de sus enemigos y ha contactado
con varios eruditos del Sabbat para que le ayuden. La Dominio del Perd también esta organizando la
creacion de manadas de la Mano Negra, pero la subsecta se enfrenta a cierta paranoia y desconfianza por
parte de los Cainitas peruanos, lo que dificulta la cooperacién.

Por lo que se refiere a los vampiros Incas, aunque aparentemente presentan un frente unido,
entre ellos se encuentran diversos clanes y linajes, asi como facciones surgidas de diferentes culturas,
histéricamente enfrentadas. Aunque por el momento han conquistado numerosos dominios en Pert, los
lideres de los Incas son conscientes de que deben acabar cuanto antes con toda oposicion antes de que
surjan inevitables disputas por el reparto de los despojos de la guerra.



HISTORIA VAMPIRICA DE PERU

EL ANTIGUO PERU

Las evidencias mas antiguas de la presencia humana en el actual territorio de Pert se remontan
a finales de la tltima era glacial, en el periodo Pleistoceno, hace aproximadamente unos 10.000 afios. Los
primeros habitantes eran bandas némadas de cazadores y recolectores que se dedicaban a la caza de la
fauna local, especialmente los camélidos salvajes, y a la pesca y recoleccién de mariscos.

Poco a poco hacia el 8000 a.C. estos primitivos pobladores comenzaron a descubrir la
agricultura, lo que les permitié desarrollar una cultura cada vez mas sedentaria, construyendo los
primeros templos cerca de la costa y en la sierra central.

La primera gran civilizacién peruana surgi6 hacia el 5000 a.C. en la costa central, en torno a la
ciudad de Caral, que tenia pirdmides de piedra, plazas ceremoniales y altares en torno al fuego sagrado.
Sus habitantes tocaban musica y desarrollaron cultos religiosos complejos. Las confederaciones de
ciudades, reinos e imperios continuarian durante los milenios siguientes.

Hacia el 800 a.C. el templo de Chavin de Huantar en la region de Ancash alcanzé un prestigio
tan grande en la zona que se convirtio en el centro de peregrinacién de todas las culturas andinas, un
templo bien conocido por sus figuras de seres de grandes colmillos. Mientras tanto en la costa sur surgia
otro pueblo de agricultores y pescadores, los Paracas, que desarrollaron algunos de los objetos de arte
mas apreciados del antiguo Perd con sus bordados multicolores. En el altiplano del lago Titicaca se
desarroll6 la cultura Pucard, que desarroll6 un sistema de cultivos de campos elevados que permitia la
agricultura en las frias planicies de los Andes. En la costa norte, la cultura Cupinisque llevé la ceramica
andina a su primera edad de oro artistica.

Con el paso de los siglos las civilizaciones andinas evolucionaron para conformar
organizaciones cada vez mas complejas. Hubo un progresivo desarrollo en la agricultura, construyéndose
canales de irrigacion en los desiertos de la costa norte y central de Per, asi como ingeniosos acueductos
subterrdneos en la costa sur. Diversas culturas (Moche, Nazca, Recuay, Cajamarca, Vicus, Lima y
Tiahuanaco) se desarrollaron durante el siglo II a.C. La mayoria de estas sociedades estaban gobernadas
por una élite de guerreros.

La evolucion de las culturas andinas fue afectada de forma negativa por diversos cataclismos
climaticos hacia el siglo VI, aunque las culturas de la Sierra consiguieron adaptarse mejor a la nueva
situacion mientras las culturas costeras iniciaban su decadencia. La civilizaciéon de Tiahuanaco alcanzé
una enorme influencia en los actuales territorios del sur de Perd, el norte de Chile y buena parte de
Bolivia. Al sur de la sierra peruana se desarroll6 la cultura Huarpa, que prosper6 gracias al comercio con
Tiahuanaco y los Nazca. El intercambio produce una progresiva unificaciéon cultural, cuyo principal
centro fue Huari. La influencia de Huari se extendié sobre sus vecinos, extendiéndose hacia el norte
mediante un modelo de conquista, colonizacién y comercio. La influencia del imperio Huari cambié de
forma radical las culturas andinas a nivel social, politico y religioso, construyendo sistemas que
permanecerian hasta el imperio incaico.

Hacia el siglo X se inici6 la decadencia de Huari, que produjo una nueva fragmentacién de las
culturas andinas y una progresiva ruralizacién, a semejanza de la crisis del siglo VI. En este periodo
surgieron los estados de Pachacamac y Lambayeque.

El actual territorio de Perti se convertiria en un lugar de concentracién para los vampiros
precolombinos, pero los datos anteriores a la llegada de los espafioles son muy escasos, tanto por la
escasez de testimonios supervivientes de la época como a la destruccién provocada por la conquista. Se
asume que los Gangrel fueron los primeros vampiros que llegaron al territorio peruano, asentdndose
principalmente entre las culturas némadas de las selvas, sierras y desiertos de los Andes.

No eran las tnicas criaturas sobrenaturales que habitaban la zona. Feroces jaguares y pumas
cambiantes atacaban a los chupasangres demasiado atrevidos, y los choques entre no muertos y
cambiantes a menudo terminaban en conflictos sangrientos que en ocasiones se extendian a las tribus
mortales de sus territorios. Durante siglos, sino milenios los vampiros acompafiaron a los nativos
némadas, pero cuando comenzé el proceso de sedentarizacién de las culturas andinas, la mayoria de los
Gangrel permanecieron al margen.

Fue entonces cuando aparecieron los Nosferatu. No se sabe si se encontraban presentes junto a
los Gangrel, siguiendo a las culturas némadas, aunque habitualmente se cree que su llegada al territorio
andino fue posterior. En cualquier caso, mientras los Gangrel preferian aferrarse al nomadismo, los
Nosferatu comenzaron a asentarse entre los primeros estados sedentarios.

La presencia de los Nosferatu andinos aparece a partir de un conflicto que enfrenté a dos
grandes facciones. Segtin las leyendas orales transmitidas por los miembros del clan, en un tiempo
inmemorial llegaron dos dioses hermanos a Pert: el Dios de la Sangre y la Vida y la Diosa del Hueso y
la Muerte. Por algiin motivo desconocido ambos hermanos terminaron peledndose y luchando entre



ellos, creando dos ejércitos de seguidores y esclavos que lucharon en su nombre durante siglos y
aterrorizando a los desdichados mortales que se cruzaban a su paso.

Se desconoce cudnto duré este conflicto, pero se cree que hacia el cambio de era, Gorgo, la
Diosa de la Muerte, consiguid vencer a su hermano y destruir a sus sequidores. El Dios de la Sangre —
cuyo nombre es desconocido- huyé al norte y nunca se lo volvié a ver. Se dice que juré venganza y que
regresaria para destruir a su malvada hermana.

Tras expulsar a su hermano, Gorgo instalo su refugio en las profundidades de los Andes, desde
donde envié a sus chiquillos en busca de sangre. Los Nosferatu se extendieron por las culturas andinas,
creando cultos para procurar sacrificios a su diosa y al mismo tiempo extender su influencia y dominio
sobre los mortales.

EL REINO CHIMU

Como habia ocurrido siglos antes, el valle de Moche volvié a convertirse en el foco central de un
estado conquistador, que seria conocido como reino de Chimi o Chimor, que surgié durante el
desmoronamiento de Huari, no tanto como un cambio radical sino mas bien como un proceso de
desarrollo interior.

La capital se encontraba en la ciudad de Chan Chan, fundada a finales del siglo VIII o comienzos
del IX, desde donde comenzd la conquista de un vasto territorio. En su época de maximo esplendor se
extendi6 desde Lima a Tumbez, llegando a establecer contacto con la costa sur y centro del territorio
actual de Ecuador. Por el este se extendi6 hacia la sierra peruana, llegando a Cajamarca y Huamachuco.
En su momento Chan Chan llegé a tener hasta 200.000 habitantes, distribuidos en diez sectores o
palacios amurallados separados por calles anchas y rectas y plazas centrales. Cada sector estaba dedicado
a un rey, su palacio en vida y su santuario funerario en muerte, mantenido por sus descendientes. Las
tumbas estaban llenas de ricas ofrendas.

Ademas de Chan Chan, los chimi construyeron otras ciudades, algunas de las cuales llegaron a
ser tan grandes como la propia capital, como Chiquitoy Viejo, Patapo, Pacathmu y Purgatorio. Otros
asentamientos menores sirvieron de apoyo a cada uno de estos grandes centros. La agricultura apoyada
por sistemas hidraulicos surtia las necesidades de los ciudadanos del reino. También se explotaban
yacimientos de oro, plata, cobre y bronce y la ceramica y los tejidos alcanzaron un gran desarrollo.

La sociedad del reino Chimu se encontraba muy jerarquizada, desde el grupo dirigente a las
clases campesinas y artesanas que vivian en las periferias de las ciudades. Los reyes compartian la
herencia de sus antecesores y toda la riqueza de los gobernantes muertos pasaba a sus sucesores para ser
utilizada en sus ceremonias. El heredero al trono sé6lo heredaba la autoridad politica y tenia que levantar
su propio conjunto palaciego y efectuar nuevas conquistas para financiar su administracién, lo que fue
clave en el expansionismo del reino.

En cuanto al sistema religioso, los chimu adoraban a Ai-Apaec, “El hacedor,” el dios que habia
creado la naturaleza y los hombres. El sol estaba ligado a unas piedras magicas que eran sus hijas y las
representantes de sus antepasados. Los cuerpos celestes también ocupaban un lugar importante entre las
divinidades. Estas fuerzas sobrenaturales estuvieron controladas por un cuerpo sacerdotal jerarquizado,
desde las ciudades a las aldeas, que se encargd de mantener ideolégicamente integrada a la sociedad.

El reino Chimil albergéd la primera gran concentracién conocida de vampiros en la zona andina.
La gran mayoria de los no muertos que fluyeron a las ciudades chimii eran Nosferatu, dirigidos por unos
pocos antiguos que dirigian al resto en la adoracién a la Diosa de la Muerte, que yacia en un santuario
oculto en el corazon de los Andes. Sin embargo, los no muertos a menudo tenian que actuar con cuidado
ante la presencia de grandes hechiceros y una orden de inmortales que se erigieron en protectores de los
chimd, y los enfrentamientos entre ambas facciones en ocasiones se saldaron con sangre.

Entre los Nosferatu que fueron Abrazados durante esta época destaca Chachpika, una hechicera
que en vida se habia enfrentado a los vampiros y terminé siendo Abrazada por la Diosa de la Muerte. A
pesar de su juventud, Chachpika pronto se convirtié en una lider de su clan, organizando a los demds
Nosferatu en una serie de grupos y bandas que continuaron recogiendo sacrificios para su diosa, pero al
mismo tiempo también se convirtieron en protectores y defensores de algunas comunidades.

En las selvas de la periferia del reino Chimii prosperaban los Gangrel, siguiendo a las tribus
amazénicas que se mantenian ajenas al desarrollo de las ciudades. Sin embargo, de la misma forma que
ocurria con los Nosferatu, la existencia de los Animales se encontraba lejos de ser idilica. Los
cambiantes, especialmente los hombres jaguar, eran especialmente feroces e implacables con la
presencia de los chupasangres. La guerra entre ambas facciones se habia mantenido durante siglos y
continuaria hasta las noches de la conquista.

Cerca del afio 1000 llegé a Perti un nuevo linaje procedente de las ciudades del norte, los
Tlacique. Eran poderosos, pero los Nosferatu se encontraban asentados desde hacia mds tiempo, y
aunque los mds salvajes fueron derrotados y sus dominios conquistados, Chachpika destruyé a varios y
los obligo a respetar su soberania. Aunque los Tlacique fueron aceptados en el reino Chimi, se los
toleraba sélo mientras respetaran la autoridad de Chachpika y los Nosferatu.



La alianza entre ambos lingjes resulté positiva para los no muertos, reforzando su influencia
sobre el reino, frente a otras facciones sobrenaturales como los magos o los cambiantes. Durante varios
siglos se alcanzé una especie de equilibrio y los chimties prosperaron.

EL IMPERIO INCA

A finales del siglo XIII una tribu descendiente de los antiguos Huaris se estableci6 en un valle y
fundé la ciudad de Cuzco. Segtin una leyenda por mandato de Inti, el dios del sol, una pareja —Manco
Capac y Mama Ocllo- sali6 del lago Titicaca con la intencién de civilizar la regién. Manco fue el
fundador de una dinastia real que se estableci6 en el Hurin Cuzco (Bajo Cuzco), de la que surgirian los
emperadores incas.

Antes de la llegada de los incas, el valle de Cuzco estaba ocupado por varios grupos aymaras,
que pronto fueron asimilados. La fundacién de Cuzco serviria de modelo para la planificacién de las
futuras ciudades incaicas en cuatro barrios y diversas divisiones internas en funcién de los grupos
sociales. A raiz de los enfrentamientos entre los distintos linajes nobiliarios, se fund6 una segunda
dinastia en el Hanan Cuzco (Alto Cuzco), que desde tiempos de Inca Roca y sus sucesores sentaron las
bases del futuro imperio.

Pachacuti convirtié el reino de Cuzco en el imperio del Tawantinsuyu (el de los cuatro suyus o
regiones), derrotando a sus vecinos y asimilando sus territorios. En 1438 se apoder6 del pais de los
chanca tras una victoria militar. Entre 1438 y 1471 coloniz6 Cajamarca, los reinos de Cuismancu y
Chuquismancu en la costa, la region de Chachapoyas al este, los territorios de Piura y Timbez. Su hijo
Yupanqui dirigi6 la campafia contra los cafiaris y los reinos de Quito y Chimt, que también fueron
asimilados.

Una vez lleg6 al poder, Topa Inca Yupanqui (1470 — 1493) amplié la unidad politica del imperio
iniciado por su padre, extendiéndolo hacia el este y el sureste, llegando a los limites de la Amazonia y el
Gran Chaco y al sur hasta la Araucania chilena. Durante su mandato se construyeron varias fortalezas y
palacios para consolidar sus conquistas.

A su muerte le sucedié Huayna Capac (1493 — 1525), que consolidé la frontera norte con la
conquista del golfo de Guayaquil. Muri6 en Quito, cuando se encontraba en plena campafia con su hijo
Atahualpa, que comandaba las tropas. El principe Atahualpa decidi6 enfrentarse con su hermano y
heredero, Huascar, que habia accedido al poder en 1525 y se inicié6 una cruenta guerra civil. Esta
situacion fue aprovechada por el conquistador espafiol Francisco Pizarro en 1532 para apresar a
Atahualpa en Cajamarca y ajusticiarlo poco después. Con ello comenz6 la decadencia del Imperio Inca y
la conquista de su vasto territorio por los espaiioles.

Aunque Chachpika y los Nosferatu fueron el principal poder politico entre los vampiros andinos
durante siglos, su poder se vio amenazado con el ascenso del reino de los incas. Algunos Tlacique,
marginados del orden existente en el reino Chimtl, habian viajado a los reinos periféricos para forjar sus
propios dominios. No todos tuvieron éxito, pero en el valle de Cuzco lo consiguieron. Fueron ayudados
por la llegada de nuevos vampiros de su linaje llegados desde América Central, entre ellos un antiguo
llamado Tisoc.

Tisoc y los vampiros incas, entre los que se encontraban no sélo los Tlacique, sino también
miembros de los clanes Gangrel y Nosferatu, se enfrentaron a los vampiros chimtues. El reino Chimil fue
conquistado en la primera mitad del siglo XV, pero no por ello cesaron los enfrentamientos entre los no
muertos. Sin embargo, la aparicién de un nuevo linaje provocé un cambio en el equilibrio politico.

Se trataba de un viajero pdlido llegado de mds alld de los mares. Era un antiguo poderoso
llamado Menelau, que habia llegado a Tawantinsuyu huyendo de la guerra, y viendo la situacién en la
que se encontraban los vampiros andinos, se reunié con Chachpika y Tisoc y consiguié que hicieran la
paz, uniendo sus dominios y compartiendo sus recursos para el bien comin. Asimismo, Menelau
consiguio establecer pactos con otras facciones sobrenaturales del Imperio Inca.

De esta forma, dirigidos por la sabiduria de Menelau y el poder de sus gobernantes, durante
unas décadas los vampiros incas construyeron una de las sociedades vampiricas mds estables de
América. Chachpika, Tisoc y Roca, chiquillo de Menelau, se situaron en el centro de esta sociedad de los
no muertos. Siguiendo su ejemplo, los tres linajes de los vampiros andinos compartieron los dominios del
extenso imperio, y por primera vez en muchos siglos se alcanzé una paz duradera.

Por lo que se refiere al propio Menelau a pesar de su poder y sabiduria, decidié no convertirse
en gobernante, y aunque aconsejé a los vampiros andinos y especialmente a sus descendientes, preferia
retirarse para meditar sus antiguas ensefianzas, tratando de controlar los impulsos de su Bestia o
desarrollando sus poderes esotéricos.

De esta forma los Nosferatu y los Tlacique se convirtieron en gobernantes, mientras los
descendientes Brujah de Menelau, aunque en ocasiones también optaban a las labores de gobierno a
menudo ocupaban una posicion intermedia, como jueces e intermediarios, procurando sofocar las
frecuentes rencillas que surgian en los dominios andinos. Aunque el Imperio Inca estaba lejos de ser un



lugar idilico y utdpico para los vampiros, se encontraba mucho mds avanzado que los dominios
vampiricos anteriores, permitieron que los diferentes linajes convivieran en una relativa tolerancia y paz
sin enfrentarse continuamente o tener que someterse a un gobierno arbitrario.

LA CONQUISTA ESPANOLA

El protagonista de la conquista del Imperio de los Incas fue Francisco Pizarro, un soldado
espafiol procedente de Medellin, que en 1524, tras haber oido hablar de un pais muy rico llamado el Pird
o0 Virt, flet6 una embarcacion y alisté 112 hombres. Tras un viaje en el que se enfrent6 a las tribus nativas
de la actual Colombia, tuvo que regresar. Francisco Pizarro no se desanimé y en compafiia de su socio
Almagro realiz6 un nuevo viaje en 1526, pero asediado por los nativos tuvo que enviar a Almagro de
regreso a Panama en busca de refuerzos. Sin embargo el gobernador de Panamd, Pedro de los Rios,
orden6 que regresaran. Francisco Pizarro se neg6 a obedecer la orden del gobernador, y acompafiado de
trece hombres continu6 con su expedicién de conquista, mientras el resto de los hombres regresaban a
Panama, donde finalmente fueron autorizados a regresar con refuerzos junto a Pizarro.

Con la llegada de estos nuevos refuerzos, Pizarro naveg6 hacia el sur y en 1528 recorri6 la costa
de la actual Colombia hasta llegar al Imperio Inca. Tras el envio de varios exploradores el 3 de mayo,
satisfecho con lo descubierto, decidi6 regresar a Espafia, donde el 26 de julio de 1529 firmé6 en Toledo
una capitulacion que le autorizaba a conquistar las tierras exploradas.

La tercera y udltima expedicion de Pizarro salié6 de Panamd a finales de enero de 1531 con tres
navios, llegando a la ciudad de Tumbez en medio de la guerra civil entre los principes Atahualpa y
Hudscar. Pizarro cruzo el desierto y arrib6 a Tanard, lugar en el que fundé la poblaciéon de San Miguel en
julio de 1532. En Caxas recibi6 la orden de Atahualpa, que acababa de derrotar a su hermano, de que
devolviera lo que habia tomado y se marchara.

Pizarro hizo caso omiso de la advertencia y continu6 adelante, recibiendo una citacién para
reunirse con Atahualpa en Cajamarca, donde se instal6 y comenzé a organizar su defensa para cuando
llegara el emperador inca, que dirigia un numeroso ejército.

El 16 de noviembre Atahualpa y Pizarro se encontraron. El conquistador espafiol, tras
desconcertar a los incas con una carga de caballeria y tiros de arcabuz, aprision6 a Atahualpa, y sus
soldados se desbandaron. La batalla apenas duré una media hora, que fue lo que tard6 en caer el imperio
inca. Atahualpa intenté liberarse mediante el pago de un rescate, pero una vez recibido el oro acordado,
Pizarro procesd al emperador inca por matar a su hermano, por cometer incesto con su hermana y
rechazar el bautismo. Fue ejecutado el 26 de julio de 1533.

Aunque los espafioles se habian apoderado del imperio en un golpe rapido y auspiciado por su
superioridad tecnolégica, la resistencia inca continud entre los quitefios, los mas fieles a Atahualpa.
Pizarro se dirigié a Cuzco, entrando en la capital el 14 de noviembre, saqueando los templos y acabando
con el culto al sol. El nuevo gobernador espafiol ordené repartir las tierras de Cuzco a los nuevos
pobladores, respetando el disefio urbano de los incas. Sin embargo, Pizarro no quiso instalar alli la capital
de la Nueva Castilla porque se encontraba muy lejos de la costa, lo que dificultaria la llegada de
refuerzos. Se dirigié hacia el litoral y en el camino fund6 Jauja el 25 de abril de 1534, realizando el
primer reparto de encomiendas. Después continué hacia la costa y a orillas del rio Rimac, fundo6 la ciudad
de Los Reyes el 18 de enero de 1535, que se convertiria en la capital de su gobierno y la futura sede del
virreinato. Las diferencias entre los conquistadores no se hicieron esperar. Los partidarios de Francisco
Pizarro y Diego de Almagro se enfrentaron entre ellos y en 1541 Pizarro fue asesinado.

Los incas atn resistieron algunas décadas, retirandose a los rincones de su antiguo imperio,
muchas de cuyas provincias se sublevaron contra ellos y se enfrentaron a los espaiioles en solitario.
Manco Inca se retir6 al reducto de Vilcabamba, en las montailas al norte de Cuzco, donde sus
descendientes resistirian hasta 1572, afio en el que ultimo emperador inca, Ttipac Amaru, fue finalmente
capturado y trasladado a Cuzco, donde fue ejecutado.

A pesar de su reducido tamario, la expedicién de Francisco Pizarro a Pert habia atraido la
atencién de grandes poderes ocultos. Dos poderosas Matusalenes del clan Toreador, Helena de Grecia y
Calixta de Castilla, acompafiaron a los primeros conquistadores espafioles, primero a México y después
a Pert, con la intencién de controlar la politica vampirica en el Nuevo Mundo.

De hecho, la anciana Helena habia acudido al Nuevo Mundo por intereses personales. Desde
hacia siglos mantenia un enfrentamiento continuado con Menelau. En el siglo XV su rival habia
desaparecido en Europa, pero la Matusalén Toreador habia terminado encontrando su rastro y lo habia
seguido hasta Perti. Aunque en principio habia pensado emprender la bisqueda en solitario, habia
terminado encontrdndose con Calixta de Castilla durante la conquista de México, y aunque ambas
Matusalenes no confiaban del todo, habian decidido ayudarse mutuamente frente a sus enemigos.

De esta manera, Helena y Calixta llegaron a Peru y ayudaron a los soldados espafioles
eliminando cualquier obstdculo sobrenatural que pudiera interferir en la conquista del pais. Los escasos
vampiros que se atrevieron a hacerles frente resultaron destruidos. Entre los primeros que cayeron bajo



los colmillos de las antiguas se encontraba Roca, chiquillo de Menelau, y asi Helena supo que se
encontraba en el camino correcto para encontrar a su enemigo.

Paralelamente a las batallas que los mortales luchaban durante el dia, los vampiros lo hacian
durante la noche. Las dos Matusalenes no atacaron solas. Habian invocado a sus peones y manadas de
vampiros del Sabbat llegadas desde Espafia cayeron sedientas de sangre sobre los vampiros
precolombinos. Aunque la diferencia de poder mistico entre ambos bandos se encontraba mds o menos
compensada, los Cainitas eran supervivientes de las guerras Cainitas y habian desarrollado varias
tdcticas y estrategias que pillaron desprevenidos a los vampiros precolombinos. Muchos fueron
destruidos por ghouls o cazadores de brujas durante el dia.

Chachpika y Tisoc lideraron los esfuerzos de los vampiros incas para resistir. En una solucién
desesperada, Chachpika provocé el despertar de su sire, la anciana Gorgo, esperando que su poder fuera
suficiente para detener a las dos hermosas y terribles “diosas” de la sangre que habian llegado desde
Europa.

Pero no pudo ser. Gorgo fue derrotada, y no por el poder de sus dos adversarias. El fuego y los
cafones enviaron a la Matusalén Nosferatu aullando hacia el este, y no volveria a ser vista en mucho
tiempo. Los vampiros incas, derrotados, emprendieron el camino del exilio, huyendo hacia el este y el sur,
o cayendo en letargo en lugares apartados.

Los vampiros europeos se dispersaron por el Imperio Inca acomparfiando a los conquistadores y
en ocasiones abriéndoles camino, destruyendo y diabolizando a los vampiros incas, arrebatdndoles sus
dominios y tesoros y poniendo los cimientos para construir sus estructuras de poder.

El anciano Menelau finalmente fue descubierto en su retiro en las montafias, pero en lugar de
presentar batalla, ayudado por un pequerio grupo de seguidores huyé hacia el norte, en espera de mejor
ocasion para enfrentarse a su adversaria.

Y a medida que comenzaban las rencillas entre los conquistadores mortales e inmortales,
Helena y Calixta comprendieron que solo era cuestion de tiempo que sus intereses terminaran chocando.
Ademds, tras la huida de Menelau, Helena ya no estaba tan interesada en proseguir con la conquista de
Perti. De esta manera, las dos Matusalenes Toreador alcanzaron un acuerdo, Helena seguiria su camino
hacia Norteamérica, mientras Calixta continuaba el suyo por Sudamérica, y de esta manera se
comprometieron a no interferir en sus respectivas dreas de influencia.

De esta forma Perti quedd bajo el dominio de Calixta, aunque pronto encontraria adversarios
que intentarian arrebatarle su poder.

REBELIONES Y TRAICIONES

El virreinato de Perti comenzé con el estallido de la guerra civil entre los partidarios de
Francisco Pizarro y los de Diego de Almagro. La fama de la riqueza del pais habia atraido a numerosos
espafioles, pero las encomiendas sélo podian mantener a unos quinientos y la administracién s6lo podia
ocupar a otros mil. Por lo tanto se produjeron tumultos y agitaciones hasta que otros fueron enviados a
conquistar otros lugares como Chile y el Amazonas o se asentaron en territorios periféricos.

Los enfrentamientos comenzaron con el asesinato de Francisco Pizarro el 26 de junio de 1541,
cuando la Corona de Espafia intent6 fundar el Virreinato del Perd y la Audiencia de Lima (Leyes Nuevas
de 1542). Los almagristas se alzaron contra el gobernador Vaca de Castro y lograron derrotarle y darle
muerte tras la batalla de Chupas.

En 1544 lleg6 a Lima el primer virrey, Nafiez Vela, que fue recibido con hostilidad por los
encomenderos. Las Leyes Nuevas prohibian la sucesién de las encomiendas y el virrey tenia orden de
confiscarlas a todos los que habian participado en las luchas civiles, que habian sido practicamente todos
los encomenderos. A los cuatro meses estall6 la rebelion encomendera en torno a la figura de Gonzalo
Pizarro, hermano del conquistador. Gonzalo entr6 en Lima y fue nombrado gobernador por la Audiencia.
El virrey huyé y encabez6 la lucha de los partidarios del rey, pero fue capturado en Quito en 1546 y
degollado. La rebelién se extendi6 por toda la costa del Pacifico. Para someter a los rebeldes se envi6 a
Pedro de Lagasca, quien mediante intrigas y promesas logré reunir suficientes fuerzas para derrotar a los
rebeldes cerca de Cuzco en 1548. Gonzalo Pizarro y algunos de sus capitanes fueron ajusticiados.

Lagasca reparti6 varias mercedes, recogié un tesoro para la Hacienda Real y regresé a Espaiia en
enero de 1550, dejando el gobierno en manos de la Audiencia de Lima. Fue nombrado virrey Don
Antonio de Mendoza, que ya habia ejercido como virrey de México, pero muri6 al afio siguiente de llegar
a Lima, produciéndose una nueva rebelién (1553), en esta ocasién dirigida por Francisco Hernandez
Girén. Los siguientes gobernantes se dedicarian a limitar el poder de los encomenderos y a enviar a los
aventureros en busca de conquistas lejanas.

Tras la marcha de Helena con gran parte de sus seguidores, Calixta quedd al mando de los
territorios conquistados. Sin embargo, mientras se dedicaba a consolidar sus conquistas, instaldndose en
Lima, estallaron las hostilidades entre pizarristas y almagristas.



En principio la mayoria de los vampiros que habian acompafiado a Calixta no estaban
decantados por las sectas europeas, pensando en construir dominios independientes donde pudieran
gobernar sin oposicién alguna. Sin embargo, desde comienzos del siglo XVI, el Arzobispo Moncada de
Madrid habia fomentado la llegada de varias cofradias y manadas del Sabbat. De esta forma, la Espada
de Cain tomd la iniciativa en la conquista del Nuevo Mundo.

En principio los Cainitas, dirigidos por el antiguo Alejandro Villa, del clan Lasombra, apoyaron
a las facciones realistas que trataban de limitar el poder de los encomenderos. No atacaron directamente
Lima, sino que se aliaron con los Tlacique y los vampiros precolombinos, necesitados de ayuda y
desesperados por hacer frente a Calixta.

La alianza tuvo éxito en la conquista de Quito, que habia quedado bajo el dominio de uno de los
chiquillos de Calixta, que fue diabolizado por Alejandro, y el Sabbat lanzé un ataque relampago contra
Trujillo, que se convirtié en su principal base. En las décadas siguientes Calixta y Alejandro jugarian al
gato y el ratén, pero a pesar de la diferencia de poder entre ambos, la situacién quedaba compensada
debido a que Alejandro recibia el apoyo de muchos mds Cainitas.

Sin embargo, finalmente, Calixta desaparecié y muchos de sus seguidores, asustados, decidieron
abandonar Peru. Se ha discutido mucho cudles fueron los motivos que le llevaron a abandonar una lucha
que podria haberse prolongado durante siglos. Algunos creen que habia abandonado el Viejo Mundo
cansada de las intrigas entre los antiguos europeos, y no estaba dispuesta a soportar la misma situacién
en América. Otros dicen que habia encontrado mds al este un dominio mejor desde el que comenzar de
cero. Otros finalmente dicen que en las profundidades de los Andes desperté algo mds poderoso que ella
que la impulsé a huir, quizds incluso uno de los Antediluvianos.

Fuera como fuese, la marcha de Calixta dejé a Alejandro Villa como el principal poder Cainita
de Perti. Se proclamé Arzobispo de Lima en 1551 y poco después, en el episodio que fue conocido como
Las Llamas de la Traicion, rompié su alianza con los Tlacique y los vampiros incas. Los Cainitas se
volvieron repentinamente contra ellos, diabolizandolos y destruyéndolos. Los supervivientes se
ocultarian, reservando su venganza durante siglos.

EL VIRREINATO DE PERU

El nuevo virrey Don Francisco de Toledo fue el verdadero organizador de la colonia. Lleg6 a
Lima en 1569 y goberné hasta 1581, recorriendo el virreinato, observando el gobierno incaico y
adaptando los antiguos tributos nativos a la dominacion espafiola. Aproveché gran parte del antiguo
sistema inca de administracion, estableciendo un tributo indigena en consonancia a lo que podian pagar
los nativos, concentrandolos en poblados para facilitar su evangelizacién y su uso en servicios personales,
fijando los contingentes que debian trabajar en las minas mediante el sistema de la mita, asi como la
forma de trabajo y el salario que recibirian.

Durante este periodo las minas del Potosi alcanzaron su méaximo rendimiento, contando con el
respaldo de las minas de Huancavelica, que suministraban el azogue necesario para refinar la plata.
Toledo también emprendi6 una campafia para capturar a Tupac Amaru, el dltimo descendiente de los
emperadores incas, al que terminé ejecutando.

Los sucesores del virrey Toledo mantuvieron sus pautas y aumentaron los impuestos,
introduciendo las alcabalas. Durante la primera mitad del siglo XVII surgieron problemas debido a la
disminucién de indigenas, la presencia de corsarios en las costas y la reorganizacién de la mineria. El
virrey Don Luis de Velasco ordend una actualizacién del repartimiento de mitayos y el reajuste de los
impuestos de los indios. Los virreyes dictaron algunas medidas para mejorar las condiciones de la
minoria, se enfrentaron a los piratas y fortificaron el puerto de El Callao. El ataque y asedio de 1623 fue
especialmente intenso, durando cien dias y los piratas abandonaron las aguas de Perti durante mas de una
década, centrando sus ataques en el Caribe y Brasil.

A principios del siglo XVII se cre6 el Consulado de Lima, se fundé el Colegio del Principe para
educar a los hijos de los caciques nativos y el de San Bernardo en Cuzco para los hijos de los criollos, y
se descubrieron judaizantes entre los mercaderes limefios.

En la segunda mitad del siglo se produjo una crisis econémica que afect6 a la Real Hacienda,
disminuyendo los ingresos tributarios y aumentando los gastos defensivos, que en algunos afios
supusieron hasta un 38 % de los ingresos de la Caja de Lima. También se produjo un desabastecimiento
de mercancias europeas, lo que activé el contrabando.

Los movimientos sismicos, especialmente el de 1687, cambiaron los cursos de los rios que
regaban la costa peruana, una zona de produccién triguera, fomentando la desertizacién. A partir de
entonces Pert tuvo que importar el trigo de Chile.

De la misma forma que los virreyes, el Arzobispo Alejandro Villa comenzé a repartir el
territorio conquistado y a nombrar Obispos para consolidar las conquistas de la Espada de Cain. Entre
sus fieles se encontraba Andrew Locke “El Inglés,” del clan Toreador, un enviado de la Mano Negra, que
se convirtio en su mano derecha. Ambos vampiros asumieron el liderazgo de los Cainitas peruanos.



Los siglos XVI 'y XVII fueron un periodo de expansién para los Cainitas peruanos. Tras haber
establecido su base central en Lima se dedicaron a perseguir a los ultimos vampiros precolombinos, asi
como a expulsar a los vampiros independientes que no se sometian a las directrices de Cain. Durante
esta época algunos de los vampiros que habian llegado con los espafioles habian viajado al Nuevo
Mundo para construir sus dominios al margen de las sectas, y muchos de los que se unieron al Sabbat lo
hicieron con tibieza o por mera conveniencia. Sin embargo, a medida que el Arzobispo de Lima extendia
su influencia sobre el conjunto del Virreinato de Perti sus aliados descubrieron que era necesario un
mayor compromiso. Los escasos partidarios de la Camarilla —que durante esta época se habia
desentendido en gran parte de las colonias europeas en América- se encontraron en una situacion muy
peligrosa. La mayoria huyeron o se unieron a los Cainitas.

Mas alla de Lima, aunque pronto surgieron otros dominios Cainitas, los mds importantes fueron
los Obispados de Quito y Sucre, que pronto fueron ocupados por dos Obispos del clan Lasombra: Don
Luis de Valencia y Pablo Carvajal, ambos partidarios del Arzobispo de Lima. Gracias a la unidad entre
los Guardianes, y con el apoyo de la Mano Negra, Don Alejandro Villa consiguié imponerse sobre la
mayoria de los Cainitas del Virreinato de Peru y extender los dominios de la Espada de Cain. A
comienzos del siglo XVII el Arzobispado de Lima era uno de los dominios vampiricos mds poderosos de
América, quizds solo superado por México. La mayor parte de la oposicion a la Espada de Cain habia
sido aplastada o expulsada, y sus enemigos procuraban permanecer ocultos.

Sin embargo, desde comienzos del siglo XVII comenzaron a surgir las primeras rencillas graves
en los dominios peruanos. A medida que el Sabbat perdia la guerra en Europa, cada vez mds Cainitas
huian a América, donde entraban en competencia con los poderes establecidos. Frente a la élite Cainita,
formada principalmente por vampiros Lasombra y Toreador, comenzé a formarse una faccién
conformada por los demds linajes, que a menudo se vieron relegados a Abrazar entre los indigenas,
mestizos y esclavos.

La primera explosion de este descontento, que algunos historiadores de la Espada de Cain
consideran que fue un preludio a la Primera Guerra Civil del Sabbat, se produjo en la ciudad de La Paz
en 1689, en el Alto Peru. Aunque en principio surgié como un dominio subordinado a Sucre, en este afio
los Cainitas de la ciudad proclamaron Diaconisa (Obispo) a Carmen Martinez, una antitribu Brujah. El
Obispo de Sucre rechazé el nombramiento y exigié que su autoridad fuera respetada. Comenzé un
enfrentamiento entre ambos dominios hasta que finalmente el Arzobispo de Lima fallé a favor del Obispo
de Sucre y la Diaconisa de La Paz fue capturada y ejecutada por asesinos de la Mano Negra.

Este primer estallido de violencia sélo fue el primero de varios. En Quito, la autoridad del
Obispo Luis de Valencia fue atacada por varias manadas, que se unieron para derrocarle. Tras obtener
permiso del Arzobispo de Lima y de los Amici Noctis, un chiquillo del Obispo quitefio, José Maria del
Barco, diabolizé a su sire y ocupé su lugar, realizando algunos cambios en la estructura del dominio que
durante un tiempo acallaron las protestas.

Estos enfrentamientos apenas afectaron al Arzobispado de Lima, cuyo gobernante, apoyado por
la Mano Negra y la mayoria de los Lasombra peruanos, goberné con firmeza y pocas amenazas serias a
su poder.

EL SIGLO XVIII

El siglo XVIII fue un periodo de decadencia para el Virreinato del Pert, que dejé de ser el
primer productor de plata americana y el eje del comercio en Sudamérica. Tras la Guerra de Sucesion
Espafiola, los mercaderes franceses llegaron al Pacifico e inundaron de manufacturas los puertos chilenos,
peruanos y quitefios. Casi todo el comercio llegaba del sur, abasteciendo el Rio de la Plata, que dejo de
depender de Lima. El contrabando britdnico, realizado a través de los Navios de Permiso y del asiento
negrero de la South Sea Company, que disfrutaban de permisos legales, también independizé
econdmicamente otras colonias sudamericanas. La Guerra de la Oreja termind con el sistema comercial
de flotas, y Perti qued6 relegado a un papel secundario en el comercio americano. Esta reduccion de
influencia comercial y econémica se vio acentuada por la creacién del Virreinato de Nueva Granada en
1739y el Virreinato de La Plata en 1779.

El comercio a través del Cabo de Hornos hundi6 la industria textil peruana, que no pudo hacer
frente a las manufacturas britanicas de la incipiente Revolucién Industrial. También decay¢ la agricultura
peruana en el norte, desplazdndose hacia los valles centrales y el sur. Durante este siglo se acentuaron las
diferencias entre las tres regiones de costa, sierra y selva.

En general los virreyes de la primera mitad del siglo afrontaron los problemas del contrabando,
la decadencia de la mineria y la defensa territorial frente a corsarios y sublevaciones indigenas, epidemias
y terremotos. En la segunda mitad de siglo los virreyes realizaron varias reformas administrativas,
expulsando a los jesuitas (por orden del rey Carlos IIT de Espafia), reajustando las circunscripciones
territoriales y fomentando la libertad de comercio.

En noviembre de 1780 José Gabriel Condorcanqui, cacique nativo de Tungasuca, apres6 y maté
al corregidor local e inici6 una rebelién indigena tomando el nombre de Ttpac Amaru, el dltimo
emperador Inca que habia sido ajusticiado por los espafioles en 1572. Derroté a los ejércitos del virrey



Jauregui y puso cerco a Cuzco, pero al afio siguiente el virrey consiguié derrotarlo en Checacupe, y
Ttpac Amaru fue capturado, juzgado y ejecutado. La conmocion de esta rebelién y otras posteriores
minaron el prestigio espafiol entre los habitantes del virreinato.

En 1792 la poblacion peruana, sometida a muchos altibajos, superé el millon de habitantes con
un 57 % de indigenas, 23 % de mestizos, 12 % de blancos y un 8 % de negros y mulatos. Existian apenas
unos 43.000 esclavos, concentrados en las provincias costeras. La poblacién era eminentemente rural y
solo existian tres grandes ciudades: Lima, Cuzco y Arequipa. Lima tenia 52.000 habitantes y su clase mas
dindmica eran los comerciantes, que entroncaron con la antigua nobleza terrateniente.

La Primera Guerra Civil del Sabbat (1767 — 1803) comenzo con la expulsién de los jesuitas por
orden del rey de Espafia. A lo largo de las colonias americanas muchos Lasombra con influencia
eclesidstica habian unido sus intereses a los de la orden, y su expulsion, aunque perjudicé a algunos
Guardianes, en conjunto no debilité al clan. Sin embargo, algunos Lasombra vieron en aquella expulsion
un movimiento por parte de sus enemigos para reducir su poder —otros simplemente utilizaron la
expulsion como una mera excusa para actuar contra sus rivales de otros clanes, temiendo el poder que
habian acumulado en otros dmbitos coloniales. En cualquier caso, provocé una fractura entre los
Lasombra y sus partidarios y el resto del Sabbat.

Ajeno a estos enfrentamientos, y aprovechando la debilidad de los Cainitas de México, el
Arzobispo Alejandro Villa se proclamé Cardenal de Sudamérica en una grandiosa ceremonia en 1776 a
la que asistieron la mayoria de los Obispos peruanos y también de otros lugares del continente. En su
discurso de investidura el Cardenal Villa destacé la grandeza y la unidad de su dominio frente a las
amargas rencillas que dividian a los Cainitas mexicanos, segtin sus palabras una vergiienza para la
Espada de Cain. Sin embargo, ya en los afios anteriores, algunos Cainitas peruanos comenzaron a
observar los acontecimientos de México y comenzaron a pensar que tal vez podrian seguir su ejemplo y
rebelarse contra la opresion de los Lasombra.

En Perti la guerra civil comenzé con el asesinato del Obispo de Quito. José Maria del Barco fue
reducido a cenizas en su refugio por atacantes desconocidos, y uno de sus lugartenientes, su chiquillo
Antonio Ostolaza, ocupé su lugar, reivindicando su titulo. Sin embargo, Felipe “El Morisco,” un
antitribu Assamita, reclamé a su vez el titulo de Obispo, y desafio a Ostolaza a un duelo de Monomacia
que consiguié ganar contra todo prondstico.

Descontento con el resultado, el Cardenal de Lima no reconocié al Obispo de Quito, que era a
su vez destruido unos meses después. Comenzo entonces un conflicto entre los Cainitas quiterios, que se
extenderia por los dominios vecinos. El Cardenal de Lima fue acusado del asesinato del Obispo Felipe.

El Cardenal envié a su aliado, Andrew “El Inglés” para que restaurara la paz en Quito con
varios ejecutores de la Mano Negra, que se hicieron rdpidamente con el dominio. Sin embargo, en su
ausencia, en 1780, el Cardenal fue atacado durante una ceremonia del Sabbat por varias manadas que
se rebelaron contra su autoridad. Aunque Don Alejandro era un antiguo poderoso y lleno de recursos, los
rebeldes eran mucho mds numerosos. En una ironia del destino fue derrotado y diabolizado como uno de
los antiguos de la Camarilla. Sélo un pufiado de Cainitas jovenes consiguié sobrevivir y pasaron a
tomar el mando de Lima. De entre sus filas eligieron a Ramon Espinosa, un antitribu Ventrue. Espinosa
no reclamo el titulo de Cardenal, sino que simplemente se proclamo Arzobispo de Lima. El titulo de
Cardenal de Sudamérica seria recogido por los Cainitas de otros dominios sudamericanos, que no lo
mantendrian mucho tiempo.

La guerra civil se extendié como la pélvora por los dominios Cainitas de Perti. Pablo Carvajal,
el Obispo de Sucre, pasé a liderar a los Lasombra y sus partidarios y junto con el Obispo Andrew de
Quito comenzaron a atacar los dominios vecinos, destruyendo a los Cainitas que no se sometian a sus
dictados.

La “pacificacién” de Pertu fue interrumpida en 1789 por dos ataques simultdneos por parte de
los vampiros indigenas. En Quito y el Alto Pertl, varios antiguos nativos, que habian permanecido
ocultos durante siglos y su progenie, surgieron de sus escondrijos y atacaron a la Espada de Cain. Los
Obispos de Quito y Sucre fueron destruidos, y los rebeldes de Lima consiguieron un respiro temporal. Los
Lasombra peruanos tuvieron que pasar a la defensiva, perdiendo numerosos dominios.

La guerra civil del Sabbat terminé “oficialmente” con la firma del Pacto de la Compra en 1803
por el Regente Gorchist de México y sus partidarios. Sin embargo, la paz efectiva tardaria en extenderse
algunos afios entre los dominios Cainitas.

En 1808 llegé al puerto de El Callao un antiguo Lasombra llamado Charles Delmare. Habia
sido nombrado Cardenal de Sudamérica por el Regente de México y traia con él a varios vampiros de la
Inquisicion del Sabbat. No tardaron en revelar ante los Cainitas peruanos que el Arzobispo Espinosa de
Lima era un infernalista, y este hecho mds que ningtin otro motivo, fue el que llevé a muchos a
abandonar las armas y aceptar la paz, aunque fuera impuesta desde fuera. El Arzobispo Espinosa fue
condenado a las llamas y Charles Delmare ocup6 su lugar, comenzando una reorganizacién de la Espada
de Cain en el Perti y haciendo frente a la amenaza de los vampiros indigenas.



LA INDEPENDENCIA

En 1808, Napoleén Bonaparte usurp6 el trono de Espafia y puso a su hermano José I Bonaparte
en el poder. Como resultado las colonias americanas comenzaron a crear juntas de gobierno, en teoria
leales a la monarquia espafiola, que a largo plazo sé6lo fueron el primer paso a la independencia, debido a
los cambios politicos en el gobierno peninsular.

Sin embargo, en Pert, los virreyes consiguieron reprimir las primeras revueltas independentistas,
como las revueltas de Francisco de Zela y Mateo Punacahua o las tres expediciones enviadas por la Junta
de Gobierno de Buenos Aires a través del Alto Perd. El virreinato de Perd se mantuvo leal a la Corona de
Espafia, dirigiendo la contrarrevolucién contra los independentistas de Chile y Quito.

En oposicion, los revolucionarios argentinos comenzaron a apoyar a los independentistas de las
colonias espafiolas. Tras la liberacion de Chile, Pert se convirtié en el siguiente paso y en agosto de 1820
el general José de San Martin se embarcé hacia las costas peruanas con unos 4.500 soldados. El
desembarco en Pisco fue seguido de alzamientos espontaneos en Guayaquil y Trujillo. De este modo, el
norte de Perd se uni6 a la causa independentista, en gran parte debido al cambio de preferencia politica
del Marqués de Torre Tagle, el intendente espafiol de la regién.

A principios de 1821 el lider de las tropas realistas, el general José de la Serna, derrocaba al
virrey Joaquin de la Pezuela e iniciaba negociaciones con San Martin, decidiendo la creacién de un Perti
independiente y monérquico. Sin embargo, el debilitado ejército espafiol no pudo impedir la entrada de
San Martin en Lima en julio, donde fue proclamada la independencia el 28 de julio.

El conservadurismo del nuevo gobierno independiente de Pert fue el mayor de todos los
surgidos en América a partir de 1815, debido a la reaccién frente al liberalismo espafiol y a la intencién
de San Martin de ganarse a la oligarquia peruana asustada por los cambios en la peninsula. Ademas, gran
parte de Pert todavia se encontraba en manos realistas, y la campafia militar se habia estancado.

San Martin finalmente pidi6 ayuda a Simén Bolivar y en julio de 1822 ambos revolucionarios se
encontraron en el puerto de Guayaquil. Como consecuencia de la reunién, San Martin anuncio su retirada
de Perd y dejo6 que la lucha continuara al mando de Bolivar.

Cuando Bolivar lleg6 a Perd habia dos presidentes en el pais: José de la Riva Agiiero, que
después de ser derrocado por el congreso peruano se refugié en Trujillo y el Marqués de Torre Tagle,
nombrado por el congreso e instalado en Lima. Riva Agiiero negociaba tanto con Bolivar como con los
realistas, pero cuando se descubri6 su doble juego fue detenido y deportado.

A comienzos de 1824, tras un motin que puso el puerto de El Callao en manos de los realistas,
Torre Tagle junto a la mayor parte del gobierno peruano y numerosos diputados se pasaron a la causa
monarquica, que esperaban mas favorable a sus posturas que el militarismo bolivariano. Sin embargo,
Bolivar finalmente cambio la situacion tras la victoria militar de Junin, en agosto de 1824. En diciembre
el general Antonio José de Sucre, al mando de un ejército de colombianos, chilenos, argentinos y
peruanos capturd al general La Serna en Ayacucho. La resistencia realista en Perd habia terminado, con la
excepcion de El Callao, que resistiria hasta 1826. Los ultimos focos de resistencia en el Alto Perd fueron
sofocados en los meses posteriores, y a instancias de las élites de Charcas y Potosi se creaba una nueva
reptblica que adopto el nombre de Bolivia en homenaje a su libertador.

Aunque el Cardenal Charles Delmare consiguio poner fin a la guerra civil entre los Cainitas, se
encontré con un dominio asediado, no sélo por los vampiros indigenas. Aprovechando la turbulencia en
las colonias espafioles y deseando sacar partido de la debilidad de la Espada de Cain, la Camarilla
habia dirigido su atenciéon hacia América. Los Vdstagos ocuparon México durante unas décadas, y
asaltaron varios dominios Cainitas en el Nuevo Mundo con resultados diversos. Las intrigas y batallas
entre los Vdstagos se mezclaron con las batallas por la independencia. Los vampiros se aliaron con
revolucionarios e independentistas segtin conviniera a sus intereses, aunque a grandes rasgos la
Camarilla aproveché los disturbios de la independencia para eliminar a las élites establecidas y los
peones de sus adversarios.

El Cardenal de Sudamérica comenzé por organizar un reclutamiento masivo, formando nuevas
manadas que fueron enviadas por toda América en apoyo de los Cainitas asediados. Gracias a su rdpida
reaccion, el avance de la Camarilla en Chile y el Alto Pert fue detenido. Las batallas se prolongaron
durante afios, pero gran parte de los territorios actuales de Ecuador y Bolivia fueron perdidos.

Al mismo tiempo el Cardenal sufrié un primer intento de asesinato por parte de los vampiros
incas. Se salvé gracias a la intervencion de la Inquisicién, a la que otorgd nuevos poderes. Charles
Delmare reaccioné convocando a nuevos Inquisidores y antiguos para que lucharan por su causa,
ofreciéndoles territorios en Pert.

Politicamente el Cardenal de Sudamérica fue consciente de los cambios revolucionarios, y
consideraba que a la larga la independencia de las colonias americanas resultaria inevitable. Su
principal preocupacion fue impedir que los revolucionarios mortales se convirtieran en peones de la
Camarilla, por lo que encargé a varias manadas que mantuvieran los érganos de gobierno libres de la
influencia de los Vdstagos. Su intencion era que los mortales no constituyeran un estorbo, al margen de
los cambios de gobierno.



El propio Cardenal dirigié su atencion al ejército peruano, y especialmente a Simén Bolivar.
Durante un tiempo planeé su asesinato, pero considerando que como mdrtir les seria mds util a sus
adversarios comenzé a fraguar un nuevo gobierno al margen del libertador, desprestigidndolo
paulatinamente.

EL PRIMER PERIODO REPUBLICANO (1821 — 1842)

Simén Bolivar renunci6 a sus poderes militares ante el Congreso de Perti el 10 de febrero de
1825 y parti6 a Bolivia, donde participé en la elaboraciéon de la constitucion. En 1826 regres6 a
Colombia, donde fue nombrado presidente, dejando a Andrés de Santa Cruz al mando de Perti y a Sucre
de Bolivia.

En septiembre de 1827 un atentado estuvo a punto de acabar con la vida de Bolivar, y los
inculpados fueron condenados a muerte. Varios caudillos y oligarcas acusaban a Bolivar de estar
acumulando un excesivo poder en su persona y de estar convirtiéndose en un tirano. La idea de Bolivar de
crear una gran Colombia entre las colonias liberadas se desvanecia. Los lideres venezolanos se opusieron.

Por su parte, Andrés de Santa Cruz foment6 la idea de una confederacion entre Pert y Bolivia,
reticente a renunciar a los territorios del Alto Pert. En 1829 declar6 la guerra a la Gran Colombia y ese
mismo afio Agustin Gamarra invadié Bolivia y derrocé al presidente Sucre, suprimiendo la constitucion.
Santa Cruz fue nombrado presidente de Bolivia.

En 1830 Sim6n Bolivar dimitia como presidente de la Gran Colombia, al mismo tiempo que su
proyecto se hacia pedazos. Andrés de Santa Cruz aproveché la ocasién para ampliar los territorios al
norte de Peri a costa del vecino Ecuador. Por el Congreso de Tacna se hizo realidad la anhelada
confederacién peruano-boliviana, pero el nuevo estado provocé la hostilidad de Argentina y Chile, que en
1839 consiguieron la disolucion de la confederacion y el destierro de Santa Cruz.

Al disolverse la Confederacién, Agustin Gamarra fue impuesto presidente del congreso peruano,
iniciando un “gobierno de pacificacién” que terminé declarando la guerra contra Bolivia, pero tras la
batalla de Ingavi se desaté un periodo de anarquia marcado por efimeros golpes de estado entre 1842 y
1843, hasta la ascension del militar Manuel Ignacio de Vivanco, contra quien se sublevaron Domingo
Nieto y Ramén Castillo, venciendo en la batalla de Carmen Alto y restituyendo al presidente Manuel
Menéndez hasta las elecciones de 1845.

Tal y como sospechaba, el Cardenal Delmare descubrié que un grupo de vampiros de la
Camarilla se encontraba detrds de Bolivar y sus partidarios, pretendiendo crear un dominio para la
secta en la Gran Colombia, utilizando las nuevas instituciones para acabar con la influencia de los
Cainitas.

Pero el Cardenal de Sudamérica tenia siglos de experiencia politica a sus espaldas. Percibio
que muchos mortales estaban descontentos con un cambio politico que en gran parte habia sido impuesto
mediante victorias militares y las clases privilegiadas temian perder sus privilegios en el nuevo orden.
Azuzando ese temor y las ambiciones personales, Delmare y sus agentes sembraron la discordia entre los
lideres de la independencia, aunque en la mayor parte de las ocasiones los mortales no necesitaron el
impulso de los vampiros para dar rienda suelta a su egoismo y ambiciones personales. Los ejércitos se
alzaron nuevamente en armas y en cuestion de unos pocos afios, el proyecto de la Gran Colombia al que
la Camarilla se habia aferrado como una sanguijuela, se desmorond.

La turbulencia de los nuevos gobiernos independientes permitié que los Cainitas se
reorganizaran. Gracias a la intervencion personal de Charles Delmare la Espada de Cain mantuvo el
control de gran parte de Peru.

Sin embargo, los nuevos dominios Cainitas eran un mero reflejo de la gloria del antiguo
virreinato. En Ecuador los vampiros indigenas, ayudados por un grupo de antiguos Gangrel, habian
conseguido consolidar un dominio independiente al margen de las sectas. Y en Bolivia, los vampiros
incas se habian aliado con la Camarilla, y especialmente con los Tremere, conquistando un importante
bastién para la secta que se convertiria en una amenaza continuada para los Cainitas peruanos.

LA ERA DEL GUANO (1845 — 1895)

Tras los conflictos entre los oligarcas virreinales y los liberales que caracterizaron los primeros
afios de la independencia, en 1845 y tras unas primeras elecciones tuteladas por los militares fue elegido
Ramén Castilla, con quien la Republica Peruana encontré una relativa paz interior y organizé su vida
politica y econdmica.

El nuevo presidente aboli6 de forma definitiva la esclavitud y la pena de muerte, estableciendo
politicas de promocién y exportacion de fertilizantes naturales, en especial el guano, excrementos de aves
marinas acumulados durante milenios en las costas e islas de Perti, y que en el contexto del desarrollo de
la Revolucién Industrial y la agricultura, se convirtié en un producto de exportaciéon muy lucrativo, hasta
el punto de recibir el nombre de “oro blanco.” Las divisas y beneficios obtenidos de la exportacién de
guano iniciaron una época de prosperidad para el pais. Durante este periodo de introdujeron los primeros



ferrocarriles y el alumbrado de gas. A pesar de la sombra de una breve guerra civil (1856- 1858), iniciada
por la promulgacion de la Constitucién de 1856, que inquietd a las clases privilegiadas, Ramén Castilla
consiguié mantenerse en el poder y ser elegido para un nuevo mandato, promulgando en 1860 una nueva
constitucién de corte mas moderado.

En 1862 fue sucedido en la presidencia por el general San Roman (1862-1863) y Pezet
(1863-1865). Este periodo estuvo marcado por un conflicto con Espafia, que ocupd las Islas Chincha (uno
de los principales yacimientos de guano) y desat6 un incidente internacional que llevé a un alzamiento y
golpe de estado por parte del general Mariano Ignacio Prado, que en 1868 declar6 la guerra a Espafia y
consiguio su retirada de Peru.

Tras unos afios de dictadura fue elegido presidente otro militar, José Balta, bajo cuyo mandato se
avanz6 en la construccion del ferrocarril, pero también se percibieron los primeros excesos en los gastos
del gobierno. Fue elegido entonces el primer presidente civil de Perti, Manuel Pardo y Lavalle, lo que
provocd una insurreccién militar que terminé con el asesinato de Balta y una furibunda reaccién contra
los usurpadores. Manuel Pardo desarrollé varias reformas liberales en la organizacion del estado. Sin
embargo, durante su mandato los yacimientos de guano comenzaron a agotarse, provocando una
inevitable crisis econémica. Mariano Ignacio Prado fue reelegido en 1876, teniendo que afrontar una
bancarrota virtual del estado.

En estas circunstancias se produjeron diferencias territoriales con Chile y Bolivia. Por una parte
Perti aspiraba a recuperar la confederacién con Bolivia de principios de siglo, que Chile consideraba una
amenaza. Por otra Chile tenia intereses en las minas de salitre del sur de Pert. Finalmente en 1879 estall6
la Guerra del Pacifico, que terminé con la victoria chilena y la ocupacion de Lima entre 1881 y 1883. Por
el Tratado de Ancon Perti tuvo que ceder a Chile las provincias salitreras de Tarapacd, Tacna y Arica.

Las consecuencias de la Guerra del Pacifico provocaron profundas heridas en Perti, generando
un periodo de inestabilidad politica a lo largo de los gobiernos de Miguel Iglesias y Andrés Avelino
Caceres. Finalmente la situacién politica termin6 degenerando en una guerra civil entre los
constitucionalistas, que apoyaban a Céceres y los demdcratas de Nicolas de Pierola, que finalmente se
hizo con el poder en 1895, proclamando una dictadura.

El desarrollo de Peru desde 1845 coincidié con la consolidacion del Sabbat peruano. Muchas
manadas y cofradias fueron creadas durante este periodo, y el Cardenal Delmare aprovechd la ocasién
para nombrar varios Obispos, que fueron distribuidos por los diferentes dominios que la Espada de Cain
habia conseguido conservar o reconquistar. La Inquisicion del Sabbat se convirtié en una constante en la
politica de los Cainitas peruanos, y muchos rebeldes a menudo terminaban en las hogueras bajo
acusaciones de infernalismo.

En contraste, y sobre todo tras la destruccién de Andrew “El Inglés” a manos de los vampiros
incas, el poder de la Mano Negra habia menguado considerablemente, hasta el punto que los miembros
de la subsecta se encontraban subordinados al Dominio de los Andes, situado en Chile. En gran parte la
Mano Negra, aunque leal a los deseos del Cardenal Delmare se convirtié en una fuerza de vigilancia y
en gran parte neutral de los conflictos Cainitas, defendiendo las fronteras de los dominios peruanos de
los ataques de los vampiros incas y de la Camarilla. En 1852 descubrieron a un grupo de espias Tremere
en Lima, que fueron entregados a la Inquisicion para ser debidamente interrogados.

Por su parte, a partir de 1850 Delmare comenzé a viajar con frecuencia por Sudamérica,
supervisando los dominios de la Espada de Cain y tratando de coordinar las fuerzas de los Cainitas.
Dejé Lima bajo la supervision de un consejo de Obispos y de un Paladin, Francisco Martorell, un
antitribu Ventrue, con poderes extraordinarios para administrar justicia en su ausencia.

El estallido de la Sequnda Guerra Civil del Sabbat en 1864 comenzo en México con el asesinato
del Regente Gorchist. El Cardenal Delmare regresé apresuradamente a Pert, temiendo que el
acontecimiento fuera aprovechado por sus rivales para rebelarse, y en efecto, el Obispo Ydkov
Szantovich, del clan Tzimisce, con el apoyo de otros Cainitas peruanos, asesiné al Paladin Martorell y al
Inquisidor de Perti y asumid el liderazgo de los Cainitas de Perti.

La Segunda Guerra Civil del Sabbat estuvo protagonizada en Perti por el enfrentamiento entre
Delmare y Szantovich. En principio el Cardenal Lasombra contaba con un mayor apoyo por parte de los
Cainitas sudamericanos, pero con el estallido de la Guerra del Pacifico los Cainitas chilenos opuestos a
los Lasombra, enviaron ayuda al Obispo Szantovich.

La Mano Negra estuvo muy ocupada durante la guerra civil manteniendo vigiladas las fronteras
de Perti y evitando que sus enemigos aprovecharon el conflicto entre los Cainitas para apoderarse de sus
dominios. Sin embargo, finalmente y a instancias del Cardenal, la Mano Negra finalmente actuo
discretamente, eliminando al Obispo Szantévich en 1884. Se dejaron varias evidencias falsas que
apuntaban a los Tremere bolivianos como autores del asesinato.

Tras la destruccion de su rival, el Cardenal Delmare pudo recuperar fdcilmente el poder,
dedicando los afios posteriores a restablecer su dominio sobre Pertl.



LA REPUBLICA ARISTOCRATICA Y EL ONCENIO (1895 — 1930)

El gobierno de Nicolds Piérola reorganizé el estado peruano y saned las finanzas ptblicas,
impulsando el ahorro, la bancarizaciéon y la industria, y combatiendo la extendida corrupcién. Se
increment6 el empleo y comenzé un nuevo periodo de crecimiento. A partir de 1899 comenzé el periodo
conocido como Reptiblica Aristocratica, en la que miembros de la élite social gobernaron a lo largo de
una época de prosperidad y crecimiento econémica. El gobierno del demécrata Guillermo Billinghurst y
los dos del civilista José Pardo y Barreda fueron los més destacados.

Durante este periodo también comenzaron a desarrollarse los movimientos sociales, que
participaron en la activa vida politica del pais. Los sindicatos comenzaron la lucha por la jornada de ocho
horas, se fundaron los partidos comunista y aprista y se produjeron varias revueltas campesinas, pues el
crecimiento industrial descontrolado habia empobrecido a amplios sectores de poblacién rural. A la era
guanera de mediados del siglo XIX sigui6 una “fiebre del caucho” en las regiones de la selva amazénica,
fomentada por la creciente demanda para la industria del automévil. En la explotacién cauchera se
llevaron a cabo terribles atrocidades contra la poblacién indigena, reducida a condiciones de esclavitud
infrahumana por los terratenientes, que provocaron la despoblacién de varias zonas rurales. Gran parte de
la fiebre cauchera terminé a raiz de las denuncias del observador internacional Roger Casement y del
incremento de la oferta de caucho con la aparicién de nuevos mercados en Africa y Asia.

Desde 1919 la creciente agitacion social comenz6 a enturbiar la vida democratica. Augusto B.
Leguia, ex ministro de Hacienda y antiguo miembro del partido civilista dio un golpe de estado,
continuando con la politica econdmica de sus predecesores aunque con marcados toques populistas.
Durante su dictadura redujo el poder politico del Congreso, fomenté la separacion entre Iglesia y Estado
y reprimi6 los partidos de la oposicién. Llevé a cabo un programa de intensificacién agricola para
satisfacer la demanda exterior; la llegada masiva de capitales estadounidenses y la malversacion
provocaron el descontento y la desconfianza en la sociedad. El 22 de agosto de 1930 un pronunciamiento
revolucionario dirigido por el general Luis Miguel Sanchez Cerro derrocé al presidente Leguia.

En este nuevo periodo de prosperidad, el Cardenal Delmare llevé a cabo una reorganizacion de
las Didcesis peruanas, ordenando la creacion de nuevas manadas mds diversas que en el periodo
anterior, a través de las cuales los Cainitas se infiltraron en diversos dmbitos politicos y sociales.
Durante la fiebre del caucho estallaron varios conflictos con las bestias cambiantes del Amazonas y los
vampiros Gangrel que habitaban la zona, que no sélo se limitaron a destruir a los Cainitas que se
atrevian a aventurarse en su territorio para alimentarse de la miseria de los indigenas. En 1909 fueron
asesinados tres Obispos en la misma noche, y se dejaron varios simbolos de advertencia. Los Cainitas
comprendieron que era conveniente no enfurecer demasiado a los hombres jaguar del Amazonas.

Desde 1919 el Cardenal Delmare comenzé a delegar cada vez mds poder en sus subordinados,
al mismo tiempo que dirigia su atencién politica hacia México. Con el apoyo de Delmare y otros
Cardenales del Sabbat, la antigua Melinda Galbraith, del clan Toreador, consiguié hacerse suficiente
poder en la ciudad como para proclamarse Regente. El Cardenal de Sudamérica fue invitado a México,
y a partir de entonces comenzé a realizar viajes cada vez mds frecuentes.

Durante este periodo los Obispos de las diversas Didcesis peruanas adquirieron cada vez mayor
autonomia, y estallaron algunos conflictos territoriales entre ellos. En general, los representantes del
Cardenal permitian que lucharan entre si mientras no desdafiaran su poder o pusieran en peligro a la
Espada de Cain.

ENTRE GOLPES DE ESTADO (1930 — 1980)

El golpe de estado de 1930 tuvo una gran aceptacién popular debido al descrédito del presidente
Leguia tras la crisis de 1929. Del exilio regres6 Haya de la Torre, fundador de la Alianza Popular
Revolucionaria (APRA), asi como diversos partidos socialistas y comunistas. Sin embargo, el general
Luis Miguel Sanchez Cerro creé un gobierno de inspiracién fascista, por lo que el general fue asesinado
por un militante aprista en 1933 durante una revista a las tropas peruanas debido a un conflicto fronterizo
con Colombia. Tras un breve enfrentamiento en el que murieron varios cientos de soldados, la guerra
terminé con el tratado de Lozano-Salomén, que ratificaba las fronteras entre ambos estados.

Tras el asesinato del general Sanchez Cerro el Congreso y los militares eligieron presidente a
Oscar R. Benavides, que se apoy6 en la aristocracia criolla y el ejército para combatir al APRA,
promulgandose diversas leyes para mantener el orden interior mediante la fuerza.

En 1939 fue elegido presidente Manuel Prado Ugarte, que seria sucedido en 1945 por José Luis
Bustamante. Durante el periodo de la Segunda Guerra Mundial Perd se mantuvo neutral en el conflicto,
aunque entr6 en guerra con sus vecinos por cuestiones territoriales. En 1941 declar6 la guerra a Ecuador,
apoderandose de varios territorios amazonicos, hasta que finalmente ambos paises alcanzaron la paz a
través de la medicacién de Brasil en 1942.

La democracia regresé a Perd con un segundo mandato de Manuel Prado en 1956, bajo cuyo
gobierno se equilibraron las finanzas publicas y se estabilizé la moneda peruana. Ante los controvertidos



resultados electorales de 1962 se produjo un nuevo golpe militar, que no obstante impuls6 una reforma
agraria, tras cuya aprobacién se convocaron nuevas elecciones en 1963, que gano el centrista Fernando
Belatinde Terry, que promovi6 obras ptiblicas en el interior de Pert e intent6 llevar a cabo una serie de
reformas agrarias por lo que fue continuamente boicoteado por los partidos de izquierda. En el interior del
pais estallaron nuevos conflictos sociales por las desigualdades econémicas y surgieron varias guerrillas
de inspiracién comunista.

En 1968, debido a la crisis politica producida por las relaciones del gobierno peruano con la
International Petroleum Company se generd una oleada de indignacién nacional que sirvi6 de excusa al
general Juan Velasco Alvarado para dar un golpe de estado el 3 de octubre. El Gobierno Revolucionario
de las Fuerzas Armadas, dirigido por Velasco hasta el 29 de agosto de 1975 y posteriormente por
Francisco Morales Bermtdez, emprendi6é una ambiciosa reforma agraria, una masiva nacionalizacion de
empresas y tom6 medidas para fomentar la industria estatal. Confiscé los medios de prensa y mantuvo
una agresiva politica militarista y nacionalista.

Sin embargo, el reformismo militar pronto derivé en ineficacia, la deuda estatal se dispar6 y el
pais cay6 en una profunda crisis econémica. Ante la presién popular y el descontento, Francisco Morales
opt6 por el retorno a la democracia y en 1979 un Congreso Constituyente elegido por las urnas redactaba
una nueva Constitucién. Tras las elecciones del 18 de mayo de 1980 el presidente Fernando Belatinde
retornaba al poder.

Durante la primera mitad del siglo XX los Cainitas peruanos consiguieron recuperar parte del
territorio perdido ante sus enemigos, principalmente los vampiros incas. Varios dominios independientes
fueron conquistados, especialmente en el oeste del pais, pero varias expediciones de conquista dirigidas
a extender la influencia de la Espada de Cain en Ecuador y Bolivia terminaron en rotundos fracasos. El
Cardenal de Sudamérica permanecié en gran parte al margen de estos proyectos especificos, ocupado en
el conjunto de la politica en el continente. Muchos Cainitas le reprocharon prestar mds atencién a otros
dominios en Colombia, Chile o Argentina que al propio Pertl, que se encontraba amenazado en sus dos
flancos por los vampiros incas y la Camarilla.

En 1942 una banda de vampiros Gangrel procedente de Ecuador, atacé los dominios del este de
Pert y llego hasta Trujillo. Sin embargo, el propio Cardenal se presenté de improviso en la ciudad con
un grupo de Templarios y destruyé a los invasores. Se rumoreé que el Cardenal habia provocado el
ataque de los Gangrel para acallar las criticas contra su gestién de Pert. Durante este periodo también
llegaron Cainitas procedentes de otras Didcesis sudamericanas, bien como embajadores o para
fortalecer la presencia del Sabbat en Sudamérica.

En 1957 estall6 la Tercera Guerra Civil del Sabbat, motivada por el deseo de los Caitiff de la
secta de ser reconocidos, y apoyados por la faccién Lealista, que deseaba reducir la influencia de los
antiguos Lasombra y Tzimisce en la secta. La guerra duré unos pocos meses, hasta que la propia
Regente de México, aconsejada por el Consistorio, reconocié a la faccién liderada por Joseph Pander y
a los Caitiff que le apoyaban, concediéndole el titulo de Priscus.

Cuando estallaron las hostilidades el Cardenal Delmare se encontraba en México, y su actitud
fue decisiva para convencer a la Regente que reconociera a los Panders como una faccién interna en la
Espada de Cain. De esta forma se evitaria un nuevo y costoso conflicto, motivado por una nimiedad. En
la prdctica el reconocimiento de los Panders fue nominal, y muchos antiguos Cainitas siguieron
tratdndolos con tanto rechazo como siempre. Sin embargo, muchos de los vampiros sin clan tuvieron la
oportunidad de prosperar mediante sus méritos, obviando las limitaciones de su lingje.

Como reconocimiento a su larga carrera en el Sabbat y su contribucion a poner fin a la guerra
civil, el Cardenal Delmare fue invitado a unirse al Consistorio con el titulo de Priscus en 1958. Charles
Delmare renuncio a la posicion de Cardenal de Sudamérica, un titulo que le habia permitido ascender en
las filas del Sabbat pero ya habia cumplido su funcién. Para sustituirle, fue enviado Gaetano Campeggio,
del clan Lasombra, un chiquillo del antiguo Cardenal Alejandro Villa.

Gaetano Campeggio habia aguardado esta ocasion con ansia, pues creia que la posicién de
Cardenal de Sudamérica le correspondia por derecho y herencia de su sire. Durante mucho tiempo habia
aguardado que Charles Delmare fuera destruido como sus predecesores, e incluso se rumorea que estuvo
detrds de al menos un intento de asesinato contra él. Recibio la noticia de la renuncia de Delmare con
gran alegria y pronto movilizé sus contactos e influencia para ocupar el cargo de Cardenal. El propio
Delmare lo recomendé como sucesor.

Sin embargo, la llegada del nuevo Cardenal fue recibida con descontento. Muchos de los
contactos y aliados de Delmare en Sudamérica simplemente actuaron con frialdad y muchos Obispos y
Arzobispos sudamericanos sencillamente siguieron dedicdndose a sus asuntos procurando mantener una
lealtad nominal en el mejor de los casos.

Sin embargo, la mayor oposicion a la presencia del Cardenal Campeggio tuvo lugar en Perti.
Muchos Lealistas peruanos no estaban dispuestos a aceptar el gobierno de “otro Lasombra enviado de
Meéxico” y habian considerado la renuncia del Cardenal Delmare como una aceptacién a sus



reclamaciones. Muchos afirmaban que el nuevo Cardenal de Sudamérica debia ser elegido por
aclamacién de los Cainitas sudamericanos y no designado por la Regente de México.

La oposicion se limité al terreno verbal durante un tiempo y el Cardenal Campeggio fue
respaldado por la Mano Negra y la Inquisicién. El Obispo Giinter Stemberger de Junin, un antitribu
Ravnos, lider6 el descontento de la faccion Lealista.

Aconsejado por los lideres de la Mano Negra y la Inquisicién, durante sus primeros afios de
gobierno el Cardenal Campeggio intenté conciliarse con los Lealistas, pero sus gestos de buena voluntad
fueron despreciados o malinterpretados. En 1961 el Cardenal perdié la paciencia y envié a un Templario
para que se encargara del Obispo de Junin. Sin embargo, el Obispo consiguié sobrevivir al ataque y
capturé al asesino, revelando abiertamente los planes del Cardenal de Sudamérica.

Campeggio intento que la Inquisicion condenara al Obispo Stemberger por infernalismo, pero
la Inquisidora de Peru se nego a ello. Apel6 entonces al espiritu del Pacto de la Compra y ordené la
detencion de varios destacados Lealistas. Sin embargo, su actitud no conté con todo el apoyo que
esperaba, y se encontr¢ aislado frente a sus adversarios. Varias manadas Lealistas confluyeron en Lima
en 1962 y el enfrentamiento entre manadas debilito el poder de la Espada de Cain en la ciudad. El
Cardenal fue destruido y durante los afios siguientes los Obispos peruanos se enfrentarian entre ellos.

Finalmente desde México, el Priscus Chales Delmare hizo un llamamiento a la calma. Con la
autorizacion de la Regente viajé a Perti y convocé una reunion de los Obispos en 1971. En la asamblea
fue nombrado Cardenal de Sudamérica Félix Mesia, un antitribu Nosferatu.

El nuevo Cardenal habia surgido de entre las filas Lealistas, pero al ser de origen peruano
también atrajo las simpatias de muchos Cainitas del pais. Tras ser aceptado por una mayoria de los
Obispos, Charles Delmare declaré el final de las hostilidades entre las facciones y regresé a México.

EL REGRESO A LA DEMOCRACIA E HISTORIA RECIENTE (1980 — 2000)

En enero de 1981 un breve conflicto fronterizo con Ecuador terminé con la victoria de Peru.
Pese a disfrutar de mejores condiciones parlamentarias que en su primer mandato, el presidente Belainde
no supo afrontar la crisis econémica que se prolongé durante gran parte de la década. El presidente acabo
con la nacionalizacién impuesta por el gobierno militar, devolvié empresas confiscadas durante los afios
anteriores y econémicamente se aproximo a los Estados Unidos.

El desgaste sufrido por la derecha peruana llevo al triunfo del Partido Aprista en 1985. Alan
Garcia se convirti6 en el primer presidente aprista, contando el apoyo popular en los inicios de su
gobierno. Sin embargo, tampoco solucion6 los problemas econémicos de Perti: la crisis econémica
alcanzé su peor nivel, la inflacién se disparé y se produjeron problemas de desabastecimiento de
alimentos. En medio de la crisis el presidente Garcia rompi6é con los organismos internacionales de
crédito y emprendi6 una fallida nacionalizacién de la banca peruana.

La crisis y sus consecuencias fueron el caldo de cultivo para movimientos extremistas de
izquierda que degeneraron en guerrillas terroristas, como el marxista-leninista MRTA (Movimiento
Revolucionario Tupac Amaru) y el maoista Sendero Luminoso. Las guerrillas emprendieron acciones
violentas tanto contra las fuerzas de seguridad como contra la poblacién civil mediante asesinatos,
ejecuciones sumarias y ataques con bombas contra la infraestructura civil y estatal, cometiendo ademas
secuestros y acciones de sabotaje.

En 1990 Pert se encontraba en quiebra econdémica, ignorado por los inversores internacionales y
con un nivel de inflacién elevadisimo. El descontento social generd protestas masivas, lideradas por el
escritor Mario Vargas Llosa, que fue elegido lider de una coalicién de fuerzas de centro derecha, el Frente
Democratico (Fredemo), con miras hacia las elecciones, frente al candidato del Partido Aprista y ex
ministro de economia, Luis Alva Castro.

Sin embargo, a pocas semanas de las elecciones surgié un total desconocido en politica, Alberto
Fujimori, un descendiente de emigrantes japoneses, que en 10 de junio de 1990, en la segunda vuelta de
las elecciones, derrotaba a Vargas Llosa y era elegido presidente. Asi se inicié el gobierno de Fujimori,
con decisiones de diverso cariz para afrontar los problemas a los que se enfrentaba Pert.

Durante el gobierno de Alberto Fujimori los movimientos terroristas fueron desarticulados y sus
cabecillas detenidos, se produjeron reformas liberales en la economia y se tomaron medidas para la
recuperacién, reduciendo el tamafio del estado, abriendo la economia al mercado internacional y
privatizando varias empresas estatales. Sin embargo, el gobierno adquirié una actitud cada vez mas
autoritaria, hasta el punto de que el 5 de abril de 1992 Fujimori encabez6é un autogolpe de estado,
tomando el control del poder y culpando a los partidos politicos de la calamitosa situacién del pais.

El golpe de estado de Fujimori fue apoyado por las Fuerzas Armadas, disolviendo ambas
camaras del Congreso peruano e interviniendo el Poder Judicial. Posteriormente convocé una asamblea
constituyente que promulgé una nueva constitucién en 1993, en la que se reforzaba la posicién del
presidente y se introducia la pena de muerte. Sin embargo, el ansia de poder de Fujimori y la red de
corrupcién que se desarrollé a su sombra constituian la otra cara del gobierno de Perd durante esta época.

En el afio 2000 Fujimori convocé nuevamente elecciones, presentandose a un tercer mandato, en
las que venci6 el 9 de abril con resultados muy discutidos. Finalmente la revelacién de la corrupciéon del



gobierno, y la presién popular llevaron al presidente a huir a Japén, donde renunci6 a la presidencia.
Destituido e inhabilitado por el Congreso peruano, Valentin Paniagua fue investido como nuevo
presidente de Pert el 22 de noviembre.

El gobierno del Cardenal Mesia dio un giro radical al de su predecesor. Mientras el Cardenal
Campeggio trataba de centralizar todo el poder de las Didcesis peruanas, e incluso interferia en las de
otros paises sudamericanos, Mesia adopté una actitud mds conciliadora, dedicdndose simplemente...a no
gobernar. Desde su llegada al poder, la Regente de México y sus enviados comenzaron a tener mds
influencia sobre la politica general de la Espada de Cain sudamericana que el propio Cardenal, cuya
influencia real no iba mucho mds alld de las fronteras de Pert.

Asi lo entendieron muchos Arzobispos y Obispos sudamericanos, que desde la década de 1970
prefirieron negociar directamente con la Regente Galbraith o con el Priscus Delmare, que todavia
contaba con muchos contactos y aliados por todo el continente. Algunos Cainitas consideraron que el
nombramiento y caida del Cardenal Campeggio habia sido orquestado por el astuto Delmare para
incrementar el poder de los antiguos mexicanos.

Despreocupdndose de la politica internacional, y utilizando su poder cardenalicio sélo en
contadas ocasiones, el Cardenal Mesia emprendié una politica mds realista, centrando sus actividades
en Pert. Su gobierno se caracterizé por la descentralizacion de las Didcesis peruanas, que alcanzaron
una gran autonomia, sin depender tanto de las directrices de su superior.

Esta pérdida de poder fue percibida por el Arzobispo de Santiago de Chile, que en 1981 solicité
el titulo de Cardenal de los Andes a la Regente de México. Sin embargo, la peticién fue desestimada por
el propio Delmare, a pesar de que el Arzobispo chileno tenia mayor poder personal e influencia que el
Cardenal Mesia.

En el propio Peru, aunque los Obispos del pais lo consideraban débil, la gran mayoria preferian
su gobierno al de un candidato poderoso y “extranjero” que no dejaria de interferir en sus asuntos. Sin
embargo, no todos compartian este conformismo y algunos Cainitas comenzaron a conspirar para
sustituirlo. En 1985 la Diaconisa Aurelia Diaz, una antitribu Nosferatu y su cofradia, atentaron contra el
Cardenal, ddndosele por muerto. Sin embargo, apenas una semana después Félix Mesia reaparecio de
nuevo, acusando a Aurelia y su cofradia y condendndolos a muerte. Aurelia y su manada desaparecieron,
y tres noches después, sus rostros preservados ritualmente aparecieron colgados del trono del Cardenal.
Quedo claro que Mesia no era tan pusildnime como muchos pensaban, y que disponia de su propio poder
oculto.

Durante esta época el Obispo Pio Miralles, un antitribu Brujah, siguiendo las directrices del
Cardenal se infiltr6 con su manada en las filas de los movimientos terroristas, no tanto para
desestabilizar el gobierno como para perseguir a los vampiros incas y sus partidarios en los dominios
rurales. Aparte de su triste registro de asesinatos y ataques, los guerrilleros también destruyeron los
refugios de varios vampiros bajo la manipulacién de Miralles y sus seguidores.

Con la llegada al poder y el golpe de estado de Alberto Fujimori el Cardenal Mesia temié que
otros vampiros trataran de interferir en la politica de su dominio, y en efecto, no tardé en encontrar a
varios ghouls infiltrados en el entorno del presidente. El Cardenal decidié actuar neutralizando a estos
agentes ocultos y vigilando el gobierno fujimorista, consiguiendo aprovechar varias de sus decisiones.
Una cofradia, la Telarafia de Mentiras, fue creada para vigilar la politica mortal.

A medida que el gobierno de Fujimori terminaba, el Cardenal de Sudamérica y los Cainitas de
Pert se encontraron cada vez mds asediados. Los Cainitas infiltrados en las guerrillas comunistas
resultaron perjudicados no sélo por su desarticulacién. Sin saberlo entraron en el territorio de los
hombres jaguar, que destruyeron a los chupasangres sin contemplaciones.

Por otra parte, aunque habian sido una amenaza constante en las fronteras de las Didcesis
peruanas, los vampiros incas atacaron en un niimero nunca visto, saliendo de sus refugios en Colombia,
Ecuador, Chile y Colombia, y en general por todo el continente sudamericano. Muchas Diécesis Cainitas
cayeron ante este inesperado ataque antes de conseguir reaccionar.

En Perti la mayoria de los Cainitas fueron destruidos o expulsados hacia la costa, y actualmente
sélo Lima resiste de forma estable. El Cardenal Mesia ha pedido ayuda a México, pero tras el asesinato
de la Regente el Consistorio no se encuentra en condiciones de ofrecer ayuda a las Didcesis
sudamericanas mientras no se soluciona la cuestion de la sucesion. El Cardenal de Sudamérica se
muestra partidario de Charles Delmare, uno de los candidatos mds probables a convertirse en Regente.

LEXICO VAMPIRICO PERUANO

(C): Término de uso corriente
(M): término moderno o de jerga, sobre todo empleado por los vampiros mas jévenes.

Abombarse (C): Beber sangre en exceso o bajo la influencia del alcohol o las drogas.
Ahuesado (M): Un antiguo especialmente implacable.



Aventado (C): Un vampiro del Sabbat que participa en una Partida de Guerra.

Bravo(s) (C): Un apodo del clan Brujah.

Cachuelado (C): Miembro a prueba del Sabbat.

Calabacita (M): Cabeza de Pala. Un neonato que todavia no ha sido aceptado en las filas de la
Espada de Cain. “Recoger calabazas” o “Cosechar calabazas” suele utilizarse como eufemismo de un
Abrazo en masa.

Calichin (M): Un novato. A menudo en sentido despectivo.

Carreton (M): Hambre.

Cafia Monse (M): Un lider ineficaz o que ha cometido un error grave. Se considera un insulto.

Chibolo (C): Chiquillo.

Chongo (C): Un territorio de caza en un lugar de mala fama, habitualmente un prostibulo.

Chilindrina (M): Un mortal especialmente atractivo que se usa como recipiente.

Cholo (C): Un término despectivo para referirse a los vampiros Incas.

Chupe (C): Un ghoul.

Chupédromo (C): Un territorio de caza especialmente frecuentado.

Depa (C): Refugio.

Frio (M): Vampiro.

Helenar (M): Beber de un recipiente hasta matarlo.

Huachiman (M): Derivado del inglés “Watchman.” Un ghoul o vampiro que realiza labores de
guardidn. A veces se utiliza como Templario, pero se considera despectivo.

Loco (C): Suele utilizarse de modo amistoso, pero es un insulto si se dirige a un extrafio.
Generalmente es utilizado por los antiguos para referirse a los vampiros jovenes.

Mancha(s) (C): Un apodo del clan Lasombra, a menudo se utiliza de forma despectiva.

Puntas (M): Colmillos.

Quemarse (C): Contraer una enfermedad tras alimentarse.

Rano(s) (C): Un apodo del Clan Nosferatu.

Rayado(s): Un apodo del Clan Malkavian.

Sangre al polo (C): Sangre de un cadaver que lleva muerto algtn tiempo.

Serrucho(s) (C): Un apodo del Clan Gangrel.

Teclo (M): Sire.

Tono (M): Una reunion del Sabbat, habitualmente de una manada. Un grantono es una reunién
especialmente importante.

Yunta (C): Manada. Normalmente s6lo se usa para la propia manada, no para una manada ajena.

Zanahoria (M): Un vampiro especialmente inocente y que se aferra demasiado a su humanidad.
A menudo se utiliza para los vampiros de la Camarilla. Por extensién la secta enemiga recibe el nombre
burlesco de “La Huerta.”

DOMINIOS VAMPIRICOS DE PERU

LIMA NOCTURNO

PRESENTACION

La capital del Pert es la ciudad mdas importante del pais y una de las mayores ciudades
sudamericanas. Desde su origen como capital del virreinato colonial hasta su situacién actual como una
ciudad moderna ha sufrido numerosos cambios, saqueos y destrucciones. Durante el siglo XX su
crecimiento descontrolado la ha convertido en una ciudad que debe afrontar muchos de los retos
modernos del exceso de poblacion, descontrol urbanistico, proliferacion de marginalidad y
contaminacion.

En su momento Lima fue la principal fortaleza del Sabbat en Sudamérica, aunque su gloria ha
quedado en gran parte en el pasado, ante el reciente auge y ascenso de otras grandes metr6polis de la
Espada de Cain en el continente. Los Cainitas limefios se aferran ferozmente a su dominio, por el que han
derramado tanta sangre y actualmente se encuentra amenazado ante el avance de sus enemigos. Muchos
temen incluso que sus adversarios ya se encuentren infiltrados entre ellos.

TEMAY AMBIENTE

Tema: La reaparicion masiva de los vampiros incas ofrece el tema del regreso del pasado. Los
Cainitas que recuerdan las noches precolombinas pueden comprender los motivos que llevan a sus
enemigos a buscar venganza, y eso sélo incrementa su temor a tener que pagar por la sangre que
derramaron durante la conquista. Entre las torres de cristal y acero caminan nativos andinos y el
materialismo moderno contrasta con costumbres renacidas que surgieron antes de la llegada de los
europeos a América.



Ambiente: Paranoia, tension y nerviosismo. La descentralizacién impulsada por los Lealistas
también ha impulsado la divisién entre manadas, mas preocupadas de sus propios intereses y dominios
que del bienestar del conjunto del Sabbat. En medio de los miedos y temores internos mas que nunca son
necesarios lideres que unan a las diferentes facciones frente a un enemigo que amenaza con destruir a
todos los Cainitas.

TRASFONDO HISTORICO

Antes de la llegada de los europeos, el territorio que ocupa actualmente la ciudad de Lima se
encontraba habitado por diversos grupos indigenas. Antes de la llegada del Imperio Inca a la regién, los
valles de los rios Rimac y Turin se encontraban agrupados bajo el sefiorio de Ichma, cuyos habitantes
construyeron piramides de adobe y un sistema de irrigacién en los valles. En el siglo XV los incas
conquistaron la regién y erigieron sus propios edificios ptiblicos. No existe ningtin indicio de presencia
vampirica durante esta época, y aunque durante la conquista algunos vampiros incas se asentaron
temporalmente en la zona, no parece que los no muertos crearan un dominio estable.

En 1532, tras la conquista espafiola del Imperio Inca y teniendo en cuenta que el rey de Espafia
habia nombrado a Francisco Pizarro gobernador de las tierras que conquistase, los espafioles
emprendieron la biisqueda de un emplazamiento para establecer una capital. Su primera eleccién fue
Jauja, que fue rechazada debido a su ubicacién alejada del mar en medio de los Andes. Finalmente los
exploradores espaiioles indicaron un lugar en el valle del Rimac, cerca del Océano Pacifico, con
abundantes provisiones de agua y madera, extensos campos de cultivo y un buen clima. En aquel lugar
Pizarro fundé el 19 de enero de 1535, la Ciudad de los Reyes, aunque terminaria imponiéndose el
toponimo Lima, derivado del rio Rimac. En agosto de 1536 la ciudad fue atacada por los ejércitos de
Manco Inca. Los espafioles y los nativos aliados, encabezados por el propio Pizarro, derrotaron a los
rebeldes tras una encarnizada lucha en las calles de la ciudad y sus alrededores. El 3 de noviembre de
1536 la Corona de Espafia reconocid la fundacién de la ciudad y el rey Carlos I le concedié un escudo de
armas.

Durante los afios siguientes Lima afronté los disturbios provocados por las disputas entre las
facciones de conquistadores. Al mismo tiempo increment6 su prestigio al ser designada capital del
Virreinato del Perti y sede de una Real Audiencia en 1543. La primera universidad limefia, 1a Universidad
Nacional de San Marcos, fue establecida en 1551 y la primera imprenta en 1584. En 1541 se convirti6 en
una didcesis de la Iglesia Catodlica, convertida en archidiocesis en 1546.

Para los historiadores Cainitas, la fundacién de Lima no fue para nada fortuita, sino que fue idea
de varios poderosos antiguos que acompafiaban a los conquistadores espafioles. Muchos atribuyen a la
anciana Calixta de Castilla la creacién de la nueva ciudad, que también se convirtié en su dominio. Sin
embargo, apenas unas décadas después, Calixta abandonaba Lima y en 1549 Alejandro Villa, del clan
Lasombra, entraba en la ciudad, proclamandose Arzobispo del Sabbat.

Los Cainitas de la Espada de Cain, que ya habian conquistado Quito, Trujillo y otros
asentamientos, convirtieron Lima en su base de operaciones. El Arzobispo Villa traicion6 a sus aliados
entre los nativos, y al mismo tiempo también se enfrentdé a otros aspirantes al poder, que fueron
destruidos o expulsados. El Arzobispo consolidé su poder con la ayuda de los Lasombra, pero también
con el apoyo de la Mano Negra, cuyo lider, Andrew “El Inglés”, se convirti6 en su principal consejero y
aliado. La alianza entre estos dos Cainitas consolidaria el poder de la Espada de Cain en Perti, y durante
varios siglos marcarian el ritmo politico de los Cainitas locales.

El Arzobispo Villa no se conformé con ejercer su poder sobre la capital del virreinato, sino que
apoyo0 a sus chiquillos, descendientes y aliados en las nuevas Didcesis Cainitas que se estaban creando
por todo el territorio, creando de forma firme y continuada una red de favores e influencias. Aunque hubo
algunas protestas, especialmente de las manadas y linajes marginados del poder, ante la aplastante
superioridad numérica de los seguidores del Arzobispo habia poco que pudieran hacer.

Lima prosperé durante el siglo XVII convirtiéndose en el centro de una vasta red de rutas
comerciales internacionales en las que el virreinato del Perd se integraba con América, Europa y Asia
Oriental. Los comerciantes limefios canalizaban la plata peruana a través del puerto de El Callao y la
intercambiaban por bienes de importacién en la feria comercial de Portobello en Panama. Esta practica
estaba sancionada por ley, pues la Corona de Espafia habia estipulado que todo el comercio del virreinato
debia pasar por El Callao en su camino hacia y desde los mercados del exterior. La prosperidad
econdmica de la ciudad se vio reflejada en su rdpido crecimiento, pasando de unos 25.000 habitantes en
1619 a 80.000 en 1687.

El Arzobispo contribuy6 a la prosperidad de su dominio y desde comienzos del siglo XVII envi6
a uno de sus chiquillos, Victor Meijide, para que controlara el puerto de El Callao con el titulo de Obispo.
El Obispo de El Callao se convirtié en el Cainita mas importante de Lima tras el propio Arzobispo,
controlando las rutas maritimas y vigilando que ningin espia o enemigo exterior intentara infiltrarse por
el mar. Su precaucién estuvo fundamentada ante la presencia de piratas y corsarios que podrian traer
enemigos en sus barcos. Durante la expedicién naval holandesa de 1624, que fue rechazada por el virrey
Diego Fernandez de Cordoba, el primer Obispo vampirico de El Callao resulté destruido al incendiarse el



almacén en el que dormia durante el dia junto a su manada. Como medida de precaucién frente a los
piratas, especialmente numerosos durante la década de 1680, el virrey Melchor de Navarra orden6 la
construccién de murallas entre 1684 y 1687.

El 20 de octubre y el 21 de diciembre de 1687 fuertes terremotos destruyeron gran parte de Lima
y sus alrededores. El desastre fue seguido de epidemias y escasez de alimentos que redujeron la poblacién
de la ciudad a menos de 40.000 habitantes en 1692. En los afios posteriores al terremoto, los Cainitas de
Lima también fueron afectados por un grupo de cazadores de brujas especialmente tenaces, que acabaron
con varios vampiros, en su mayoria neonatos descuidados que habian sido Abrazados tras el terremoto.

El Arzobispo Alejandro Villa resulté bastante contrariado por la destruccién de su dominio. Ya
por esta época, y teniendo en cuenta la situacion de los dominios Cainitas de América, aspiraba a ocupar
la posicion de Cardenal, un puesto con el que competia con otros poderosos antiguos de México y
Cartagena de Indias. Paralelamente a la labor de reconstruccién de Lima, el Arzobispo de Lima ordeno la
creacion de nuevas manadas y cofradias, y comenz6 a utilizar su influencia sobre los Obispos de Quito y
de Sucre para extender su influencia por todo el virreinato del Perti.

El terremoto de Lima también coincidié con la recesiéon en el comercio, el declive de la
produccién de plata y una mayor competencia con nuevas ciudades emergentes como Buenos Aires. A
estos problemas se sumé un nuevo y devastador terremoto el 28 de octubre de 1746, que caus6 severos
dafios a la ciudad y arrasé El Callao, obligando un gran esfuerzo de reconstruccion a cargo del virrey José
Antonio Manso. Este desastre también generé una gran devocién hacia el Cristo de los Milagros, una
imagen sacada en procesion a raiz del desastre. Durante la reconstruccion el desarrollo urbano de Lima
estuvo marcado por las ideas ilustradas de la salud ptiblica y el control social, construyéndose un coliseo
de gallos y una plaza de toros para regular las actividades populares y el Cementerio General puso fin a la
practica de enterrar a los muertos en las iglesias, considerada insalubre por las autoridades publicas.

Desde comienzos del siglo XVIII también comenz6 una rivalidad entre el Arzobispo Villa de
Lima y los Cainitas de México. En la capital de Nueva Espaiia existia un Cardenal que gobernaba sobre
todas las Didcesis y Archidiocesis Cainitas Nuevo Mundo, pero a medida que se incrementaba la
poblacién americana, cada vez era mas evidente que era necesario descentralizar el gobierno de la Espada
de Cain. Alejandro Villa esperaba la oportunidad, pero a pesar de sus mensajes y ofertas al Regente de la
Espada de Cain no conseguia un reconocimiento para su supremacia en Sudamérica.

El estallido de la Primera Guerra Civil del Sabbat en 1767 fue la oportunidad que aguardaba el
Arzobispo de Lima para dar el siguiente paso. Mientras los Cainitas de México se enfrentaban entre si,
Alejandro Villa fue ganando el apoyo de otros Obispos y lideres de manadas sudamericanos y en 1776,
celebr6 una reunién en Lima en la que convocé a numerosos Obispos y antiguos Cainitas,
autoproclamandose con su apoyo Cardenal de Sudamérica, al margen de la decisiéon del Regente de
Europa o el Cardenal de Nueva Espafia. De esta forma fue creado el titulo de Cardenal de Sudamérica y
Alejandro Villa aprovechd para consolidar su influencia sobre el continente.

Sin embargo, el ascenso del nuevo Cardenal no sélo fue discutido fuera de Sudamérica, sino
también dentro de sus fronteras. Otros Cainitas, especialmente los adversarios de Alejandro Villa, lo
consideraban un acto de megalomania y ya desde hacia décadas estaban esperando la oportunidad de
rebelarse contra su predominio y el de los Lasombra en el Sabbat americano. Ramén Espinosa, un
antitribu Ventrue que habia huido de Europa ante el avance de la Camarilla, reuni6 a varios Cainitas y
comenz6 la conspiracion para acabar con el Cardenal.

Primero fueron disturbios periféricos en las Di6cesis de Quito y Sucre, que utilizaron con
habilidad el descontento de los Cainitas quitefios y del Alto Perti. Mientras el Cardenal dirigia sus fuerzas
a acabar con los rebeldes e impedir que el incendio de la guerra civil llegara a sus dominios, sus
adversarios actuaron, golpeando la noche del 31 de octubre de 1780. Aprovechando la llegada de varias
manadas, Ramén Espinosa introdujo a sus partidarios en Lima, y a su sefial, atacaron todos a una al
Cardenal y sus partidarios. Al terminar la contienda Espinosa se proclamé Arzobispo de Lima, tras haber
reclamado el alma del Cardenal.

De esta manera la guerra civil del Sabbat termin6 llegando a Perd. Muchos Cainitas,
especialmente los Lasombra, negaron legitimidad al Arzobispo Espinosa, y las batallas entre ambas
facciones se extenderian como un rio de pdélvora por los diversos dominios peruanos, a menudo
aprovechando las tensiones entre los mortales.

La guerra continu6 durante varias décadas y Lima se convirtié en un dominio sin ley. Aunque el
Arzobispo Espinosa resistia junto a sus partidarios en la ciudad, la falta de reconocimiento exterior y su
aislamiento politico dificultaban que impusiera su hegemonia sobre Perti. Su principal rival era Ignacio
Blazquez, del clan Lasombra, que se proclamé a su vez Arzobispo de Lima. Sin embargo, el Arzobispo
Blazquez se encontraba en inferioridad frente a Espinosa, por lo que finalmente, envi6 varios mensajeros
a México pidiendo ayuda. En 1807 era destruido, acusado de traicion.

Apenas un afio después, en 1808 llegaba desde México el Cardenal Charles Delmare,
acompafiado por la Inquisicién del Sabbat y con plenos poderes en nombre del Regente Gorchist. La
mayoria de los Obispos peruanos acataron las 6rdenes del Cardenal, y quienes todavia dudaban lo



hicieron cuando la Inquisicién revelé sin dudas que en su aislamiento el Arzobispo Espinosa habia
recurrido al infernalismo en busca de ayuda. Fue condenado a las llamas por los Inquisidores.

El Cardenal Delmare se encontr6 con un dominio devastado por las divisiones internas,
amenazado por los enemigos exteriores que aprovechaban los conflictos mortales para ocultar sus
actividades y en general, un arduo trabajo por hacer. Tras dejar la ciudad de Lima bajo la vigilancia de la
Inquisidora Rosanegra, del clan Lasombra, que gobern6 en su ausencia, Delmare comenzé a recorrer los
diversos dominios, tanto para imponer la paz establecida en el Pacto de la Compra como para reorganizar
a los Cainitas y presentar un frente unido frente a las amenazas exteriores.

El gobierno de la Inquisidora Rosanegra fue especialmente feroz contra cualquier disidencia.
Simplemente esgrimiendo los principios de unidad del Pacto de la Compra se encargé de acallar las
ambiciones personales, mientras al mismo tiempo perseguia cualquier trazo de infernalismo. Cuando el
Cardenal Delmare regres6 en 1820, la mayoria de los Cainitas limefios se sintieron aliviados.

Durante las guerras de independencia que se extendieron por las colonias espafiolas, la ciudad de
Lima se convirti6 en un bastién realista. Una expediciéon de independentistas argentinos y chilenos
dirigidos por el general José de San Martin desembarcé al sur de Lima el 7 de septiembre de 1820, pero
no atacaron la ciudad. Enfrentado a un bloqueo naval y a la accién de las guerrillas, el virrey José de la
Serna se vio forzado a evacuar la ciudad en julio de 1821 para salvar al ejército realista. Temiendo un
levantamiento popular y careciendo de recursos para imponer el orden, el consejo de la ciudad invit6 a
San Martin a entrar en Lima y firm6 una Declaracion de Independencia a peticién suya. La guerra de
independencia se prolong6 durante dos afios mas, y la ciudad cambio de manos varias veces, sufriendo
abusos de ambos bandos. Cuando la guerra se decidi6 en la Batalla de Ayacucho el 9 de diciembre de
1824, Lima habia quedado en gran parte arruinada.

El Cardenal Delmare habia detectado que varios vampiros, especialmente de la Camarilla,
estaban aprovechando las guerras de independencia para infiltrar a sus peones. Simén Bolivar, en
particular, servia a los intereses de un grupo de antiguos Ventrue que lo apoyaban con sus recursos. El
Cardenal actu6é con pragmatismo y utiliz6 las ventajas de su secta para hacer frente a sus adversarios.
Neutralizé a los peones mortales de la Camarilla fomentando ambiciones y odios, una estrategia que
resulté muy sencilla, y al mismo tiempo ordend la creacion de una serie de cofradias y manadas a partir
de los ejércitos independentistas. Era consciente que con los cambios revolucionarios no tenia mucho
sentido apoyar un orden que se estaba desmoronando. Un grupo de arcontes de la Camarilla intent6
apoderarse de Lima, pero fueron repelidos. Tras una serie de cambios, en 1825 finalmente el Cardenal
conseguia consolidar su dominio sobre la capital del Perti, y nombraba un consejo formado por un
Obispo, Francisco Javier Lorca, un antitribu Nosferatu, la Inquisidora Rosa Negra y la representante de la
Mano Negra, “Boudicca,” una antitribu Toreador y chiquilla de Andrew “El Inglés.”

El Consejo de Lima se encarg6 de la administraciéon del dominio dejando al Cardenal Delmare
libre para encargarse de la politica del conjunto de la Espada de Cain en Sudamérica. Delmare comenz6
a mover sus peones, a disefiar estrategias y contribuy6 enormemente a la fragmentacién de los dominios
de la Camarilla, a la caida de los caudillos militares y al estallido de guerras civiles. Si la secta habia
pensado en convertir toda Sudameérica en su dominio se encontré con una situacién muy diferente.
Gracias a la actividad del Cardenal, muchos dominios Cainitas consiguieron resistir los embates de los
Vastagos y pusieron los cimientos para una eventual reconquista.

Tras la Guerra de la Independencia, Lima se convirtio en la capital de la Republica del Perd
pero el estancamiento econémico y el desorden politico del pais paralizaron su desarrollo urbano. La
situacién cambié por completo con el desarrollo de la década de 1850, cuando los crecientes ingresos
publicos y privados derivados de la exportaciéon del guano permitieron una rapida reconstruccién y
expansion de la ciudad. El gobierno financi6 la construccién de grandes edificios publicos para sustituir
los edificios del virreinato, como el Mercado Central, el Asilo Mental, la Penitenciaria y el Hospital Dos
de Mayo. También se mejoraron las comunicaciones, completandose en 1850 una linea ferroviaria entre
Lima y El Callao y en 1870 se inaugur6 un puente de hierro sobre el rio Rimac, bautizado como Puente
Balta. En 1872 se demolieron las murallas de la ciudad, en previsién del crecimiento urbano del futuro.
Sin embargo, este periodo de crecimiento también ensanchd la divisién entre ricos y pobres, extendiendo
el descontento social.

Durante el periodo de expansién de la ciudad, y a medida que ésta crecia, el Cardenal Delmare
nombré nuevos Obispos hasta un niimero de tres en 1860. Para gobernar durante sus frecuentes viajes por
toda Sudameérica Delmare nombro6 un Paladin, Francisco Martorell, un antitribu Ventrue.

Con el estallido de la Segunda Guerra Civil del Sabbat, el Obispo Yakov Szantovich, del clan
Tzimisce, intenté apoderarse de Lima. En lo que fue conocido como “la Noche del Fuego Negro”, el
Paladin Martorell fue atacado en su refugio y murié en un incendio. Yékov Szantovich se proclamé
Arzobispo, apoyado por otros Cainitas peruanos.

El Cardenal Delmare, que se encontraba de visita en Sao Paulo, regres6 apresuradamente a Pert,
de forma muy discreta, evitando durante su viaje un atentado contra su persona. El Cardenal reapareci6
de improviso en Lima en 1861 y comenz6 un enfrentamiento con el Arzobispo, que intentaba purgar la
ciudad de los partidarios de Delmare. La Inquisidora Rosanegra lideraba a la faccion leal al Cardenal.



Las luchas entre Cainitas limefios quedaron ocultas entre los conflictos de los mortales. Durante
la Guerra del Pacifico el ejército de Chile ocupd Lima tras derrotar a las tropas peruanas en las batallas de
San Juan y Miraflores. La ciudad fue saqueada por los invasores, que destruyeron museos, bibliotecas
publicas e instituciones ptiblicas. Varias turbas también atacaron las propiedades de los ciudadanos
pudientes y la colonia asiatica.

La guerra entre Delmare y Szantovich se prolong6é debido a la llegada de varias manadas
Cainitas procedentes de Chile, en apoyo del Arzobispo de Lima. Viendo que la guerra se prolongaba
demasiado y ante la pérdida de varios aliados, entre ellos el Obispo Francisco Javier Roca, el Cardenal
recurri6é a la Mano Negra, convenciendo a sus lideres de que la muerte de Szantovich era necesaria para
poner fin a la guerra civil del Sabbat en Peri. A cambio del apoyo de Delmare, la antigua Melinda
Galbraith convenci6 a un Serafin de la subsecta para que preparase la eliminacién de Szantovich.

En 1884 el Arzobispo de Lima fue destruido en su refugio. Sus cofrades afirmaron después que
habian sido atacados por unos espiritus de fuego, y las evidencias que aparecieron posteriormente
parecian estar relacionadas con los Tremere. Muchos recordaban que en 1824, Yacob Szantovich habia
destruido una capilla de los Brujos en el Alto Perd.

El temor a que los Tremere bolivianos aprovecharan las luchas internas para conquistar dominios
en Pert puso fin a los enfrentamientos entre los Cainitas. El Cardenal Delmare consiguié recuperar
facilmente el poder, mostrandose especialmente magnanimo con sus adversarios, aunque ordené a todos
los Cainitas chilenos que abandonaran el pais.

Después de la Guerra del Pacifico, Lima atravesé un proceso de reconstrucciéon urbana y
expansién desde la década de 1890 hasta 1930. El centro de la ciudad se encontraba sobrepoblado, asi que
en 1896 se establecid el area residencial de La Victoria como barrio obrero. Durante este periodo se
construyeron grandes avenidas que cruzaron la ciudad y la conectaron con municipios vecinos como
Miraflores. Muchos edificios del centro histérico fueron reconstruidos, como el Palacio del Gobierno y el
Palacio Municipal.

Tras su regreso a Lima, el Cardenal Delmare reorganizé con mucho cuidado las Didcesis,
seleccionando con mucho cuidado a los nuevos Obispos. Sin embargo, su posicién requeria que se
encargara de la politica del Sabbat en Sudamérica, y desde principios del siglo XX comenz de nuevo a
delegar cada vez méas poderes en manos de los Obispos. Algunos de ellos, como Jorge Reyes, un antitribu
Gangrel, comenzaron a extender su influencia mas alld de la capital. El Obispo Reyes se hizo
especialmente poderoso con el negocio del caucho de la Amazonia, que utiliz6 para incrementar su poder
en Lima, pero en 1919 era asesinado por los hombres jaguar en el centro de la capital peruana junto a toda
su cofradia, una advertencia que desanimé a otros no muertos que también tenian peones en la
explotacion del caucho.

En 1929 la Inquisidora de Perti descubrié una nueva célula infernalista. En lo que fue conocida
como “La Semana de los Gatos Negros,” los Cainitas se enfrentaron a una serie de siniestros incidentes
que arruinaron mas de un refugio comunal. Las sombras parecian cobrar vida bajo la forma de extrafios
felinos sombrios, que poseian a los Cainitas. La Inquisidora consigui6 revelar que la cofradia de la
Universidad de la Serpiente Blanca, formada por tres antitribu Tremere, habia sucumbido al infernalismo,
desatando a una serie de espiritus malignos a cambio de conocimiento prohibido.

A pesar de estos incidentes puntuales el Cardenal Delmare comenz6 a pasar cada vez mas
tiempo fuera de Lima, y especialmente en México, donde habia presentado su apoyo a Melinda Galbraith
como Regente de la Espada de Cain.

El 24 de mayo de 1940 un terremoto destruy6 gran parte de la ciudad, que por entonces estaba
construida principalmente con adobe y quincha. Algunos Cainitas limefios perecieron, entre ellos uno de
los Obispos. Pero desde la década de 1940 Lima inici6 un periodo de acelerado crecimiento como
consecuencia de la inmigracion desde las regiones andinas del Perd. La poblacion de la capital peruana,
que se estimaba en unos 600.000 habitantes hacia 1940, alcanz6 1.900.000 habitantes en 1960. El area
urbana, anteriormente delimitada por el centro histérico, El Callao y Chorrillos se extendié mas alla del
rio Rimac hacia el norte, a lo largo de la Carretera Central hacia el este y también hacia el sur. Durante
este periodo se llevaron una serie de importantes obras publicas, especialmente bajo los gobiernos de
Manuel A. Odria y Juan Velasco Alvarado.

En 1958 el largo gobierno del Cardenal Delmare llegé a su fin. Después de asesorar a la Regente
en la breve Tercera Guerra Civil del Sabbat, fue elegido para unirse a los Prisci del Consistorio. Renuncié
a la posicién de Cardenal y recomend6 para sucederle a Gaetano Campeggio, un chiquillo del destruido
Cardenal Alejandro Villa.

Sin embargo, a su llegada fue recibido con frialdad. Aunque Boudicca, la lider de la Mano
Negra, y la Inquisidora Rosanegra apoyaron el nombramiento, los tres Obispos limefios temian que el
cambio de gobierno hubiera traido a un Cardenal que redujera sus poderes. Se habian acostumbrado a las
frecuentes ausencias de Charles Delmare, y a encargarse de los asuntos de Lima sin apenas interferencias.

Aparte de este recibimiento frio, el Cardenal Campeggio se encontr6 con la oposicién de muchos
Obispos fuera de Lima. El Obispo Giinter Stemberger de Junin dirigié a una faccién de Lealistas, y su
influencia llegé hasta la capital. Es necesario decir que el Cardenal Campeggio intent6 conciliarse con sus



adversarios, pero fue rechazado. En 1961, el fracaso de un intento de asesinato contra el Obispo de Junin
encendi6 los &nimos en su contra. Los Lealistas confluyeron en Lima en 1962 y en los enfrentamientos
entre los detractores y partidarios de Campeggio el Cardenal terminé asesinado.

Fue conocida como la “Guerra de los Obispos,” pues en un momento dado hasta seis Obispos
luchaban en el dominio de Lima. En principio la Inquisicién y la Mano Negra se mantuvieron al margen,
vigilando que ninguna amenaza extranjera intentase apoderarse de la ciudad.

El Priscus Charles Delmare viaj6 a Pert y convocé en El Callao una reunién de los Obispos para
poner fin a las hostilidades. Tras conseguir un acuerdo entre ellos finalmente Félix Mesia, un antitribu
Nosferatu fue nombrado nuevo Cardenal de Sudamérica, con simpatias Lealistas. Tras establecer la paz
entre las facciones de los Cainitas Peruanos, Delmare regres6 a México.

Continuando con el crecimiento de la década de 1940, Lima continué extendiéndose y
alcanzando los 4.800.000 habitantes en 1980. Durante este periodo el crecimiento de la poblacién rebasé
de lejos el desarrollo de los servicios publicos, proliferando las barriadas, conocidas localmente como
“pueblos jévenes.”

El Cardenal Mesia habia aprendido bien la leccion del destino de su predecesor. Recordando la
época del Cardenal Delmare dej6 que los Obispos limefios gobernaran con pocas limitaciones por su
parte. Sin embargo, se dio cuenta de que si queria alcanzar una influencia similar a Delmare sobre
Sudamérica debia comenzar por fortalecer su propio poder personal. Para ello trasladé su refugio a uno de
los nuevos barrios en expansién, y su manada, con la ayuda del Obispo Pancorbo, construyé un nuevo
refugio comunal para los Cainitas limefios, conocido como “la Escalera,” un fabuloso salén subterraneo
bajo las entrafias de Lima, que fue inaugurado en 1981.

No todos los Cainitas estaban de acuerdo y comenzaron a surgir rumores de cobardia y debilidad
en torno al Cardenal. Finalmente en 1985 la Diaconisa Aurelia Diaz, una antitribu Nosferatu y su
cofradia, las Ratas Almizcleras, atentaron contra el Cardenal mediante una bomba detonada a distancia.
Los demas Cainitas lo dieron por muerto, pero apenas una semana después Aurelia y su manada
desaparecieron y el Cardenal Mesia reaparecié en su trono de “La Escalera”, acusando a Aurelia y su
cofradia y condendndolos a muerte. Tres noches después, durante la celebraciéon de un ritae al que
asistieron los Obispos y los ducti de varias manadas limefias el Cardenal encendié varias antorchas
alrededor de su trono en las que estaban colgados los rostros de Aurelia y sus seguidores. La fortaleza del
Cardenal quedaba méas que demostrada.

Aparte de esta muestra de grandeza, el Cardenal Mesia también estreché lazos con la Inquisicion
y la Mano Negra. Su estrecha relacién con Boudicca resulté recompensada en 1999, cuando la lider de la
subsecta fue ascendida a Dominio de Pert por el Serafin Jalan-Aajav de México. De esta manera y de
improviso se encontré con una poderosa aliada.

Sin embargo, este periodo de prosperidad fue interrumpido por el ataque de los vampiros
precolombinos. Ya habian realizado varios ataques en los dominios periféricos de Perd, pero en esta
ocasion su ataque lleg6 hasta la misma Lima. El Obispo de El Callao y su manada desaparecieron y su
cabeza fue enviada con un mensaje de desafio al Cardenal, ordenandole que abandonara la ciudad con
todos los Cainitas.

POLITICA

Actualmente los Cainitas de Lima se encuentran confusos y temerosos por el reciente asesinato
del Obispo de El Callao y sus seguidores. Algunos piden venganza, otros callan, preocupados por los
informes que llegan sobre sucesos similares en otras Didcesis, por no hablar del silencio que llega como
respuesta de algunas de ellas.

Actualmente el Cardenal Mesia, aunque es bastante joven para su posicién, y muchos Cainitas
fuera de Lima lo llaman “Arzobispo” o “el cuarto Obispo” estd incrementando su poder, aunque puede
que no resulte suficiente para hacer frente a esta crisis. De muchos paises sudamericanos le llegan
peticiones de ayuda a las que simplemente no puede responder, y ha trasladado gran parte de ellas a la
Regente de México, esperando la llegada de refuerzos.

Aparte del Cardenal, Lima se encuentra gobernada desde mediados del siglo XIX por tres
Obispos, que junto con la Inquisidora y la recién nombrada Dominio de Pert, conforman un Consejo, que
es el érgano de gobierno de los Cainitas limefios. Muchos aguardan expectantes soluciones para dar
respuesta a la crisis producida por el inesperado regreso de los vampiros incas.

Aunque la faccién predominante en Lima son los Lealistas, la posicion del Cardenal ante la
crisis actual se esta decantando por los Moderados. La Mano Negra es partidaria del Status Quo, mientras
que la Inquisicion y la Diaconisa de las Mentiras representarian a los Ultraconservadores.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

LAS MASCARAS SONRIENTES



La cofradia del Cardenal de Sudamérica es una de las mas antiguas de Lima. Fue formada a
principios del siglo XIX por el Obispo Lorca, sire de Félix Mesia. Tras el terremoto de 1746, y temiendo
una infiltracién de las Ratas de Cloaca incas o de la Camarilla, el Arzobispo Villa habia ordenado a
Francisco Javier Lorca la creacion de una manada para encargarse de la vigilancia de los subterraneos de
Lima. El Cardenal Delmare reconocié su importancia nombrando Obispo a Lorca.

Las Méscaras Sonrientes recibieron este nombre porque a comienzos del siglo XIX descubrieron
un tesoro inca oculto bajo la catedral, un cofre de los conquistadores con cinco mascaras de oro batido y
piedras preciosas representando a varios reyes o dioses. Normalmente las utilizan en las ceremonias del
Sabbat, dandoles un aspecto inquietante.

Actualmente la cofradia sigue reclamando como su territorio los subterraneos de Lima, creando
varias rutas y refugios para que los Cainitas pasen desapercibidos. En el centro de esa telarafia de tuneles
se encuentra “la Escalera”, un salén ceremonial excavado a gran profundidad bajo la catedral de Lima y
cuyo centro esta ocupado por una enorme escalera de caracol en espiral que se hunde en la tierra.

Contrariamente a lo que muchos creen, la cofradia no s6lo esta formada por Nosferatu, sino que
algunos Lasombra y Brujah también se han unido a sus filas. E1 Cardenal Mesia es muy selecto sobre
quién se une a sus filas y normalmente impone a los iniciados una serie de siete pruebas cada vez mas
peligrosas antes de aceptar a cualquier aspirante.

Félix Mesia, Cardenal de Sudamérica

Félix nacié a finales del siglo XVIII en Lima, un joven mestizo que durante un tiempo se gano la
vida trabajando en el puerto de El Callao e incluso realizé varios viajes por mar. Cuando estallaron las
guerras independentistas se uni6 a los rebeldes, pero fue capturado por los realistas, fusilado y arrojado a
una fosa comiin, aunque ain seguia con vida.

Apenas recuerda detalles de su Abrazo, pero recuerda que desperté con un fuego ardiente
recorriendo sus venas e impulsado por la rabia se abrié camino entre la tierra hasta que recibié un golpe
en la cabeza. Habia sido reclutado por Francisco Javier Lorca, un vampiro del Sabbat.

Francisco Javier habia llegado de Espaiia el siglo anterior y habia sido Abrazado en Perti, pero
tras la destruccién de varios miembros de su manada en un encontronazo con los hombres puma en los
Andes, habia decidido reponer bajas. Abraz6 a Félix con indiferencia, como habia hecho con otros de sus
companeros rebeldes. Sin embargo, tras superar su Rito de Iniciacién, sélo Félix sobrevivié. Al principio
Félix se convirti6 en un seguidor leal de su sire, pues se encontraba confuso y habia muchas cosas que
desconocia, pero con el paso del tiempo se convirti6 en un lugarteniente capaz. Cuando el Cardenal
Delmare nombrd a su sire Obispo de Lima, éste form6 una nueva manada.

Recientemente su sire habia encontrado un antiguo tesoro de los conquistadores en un antiguo
sotano de Lima, que habia quedado enterrado por un terremoto. El Obispo Lorca utilizé cinco méascaras
de oro como emblemas para formar su nueva manada. Tardo tres afios en seleccionar a sus miembros, y el
primero de ellos fue su chiquillo.

A lo largo del siglo XIX Las Mascaras Sonrientes se mostraron partidarias del Cardenal
Delmare, a pesar de que irénicamente se encontraban mas proximos a la faccién Lealista. El Obispo
Lorca opinaba que Delmare era un Cainita muy hébil, un auténtico lider, al margen de su linaje
Lasombra, y que habia mostrado méritos suficientes para ser respetado. Cuando Yakov Szantovich dio un
golpe de estado en Lima, intenté reclutar al Obispo Lorca, pero ante su negativa, lo destruy6.

Félix y las Méascaras Sonrientes se volvieron contra Szantovich, apoyando al Cardenal Delmare,
que habia regresado precipitadamente a Perd. Durante las batallas siguientes Félix cayé en letargo, y los
miembros de su manada ocultaron su cuerpo.

Despert6 a principios del siglo XX, aunque tuvo que destruir a uno de sus compaiieros de
manada, que habia ocupado su lugar como ductus de las Mascaras Sonrientes y se negaba a cederle el
cargo. Venci6 justamente en un duelo de Monomacia y como recompensa por sus servicios, el Cardenal
Delmare lo nombr6 Obispo en 1919.

En las décadas siguientes el Obispo Mesia se convirtié en el principal confidente del Cardenal
Delmare, por encima incluso de algunos compafieros Lasombra. Otros Obispos envidiaron su posicién e
incluso sufrié algtin intento de asesinato, pero siempre consigui6 derrotar a sus rivales. Cuando Delmare
cedi6 su posicién de Cardenal a Gaetano Campeggio, Mesia se sinti6 decepcionado, pues consideraba que
Campeggio era un arribista arrogante que no habia hecho suficiente méritos para ocupar esa posicion.
Aunque en principio no manifesté abiertamente su oposicion, se alié con el Obispo Stemberger de Junin
y otros Lealistas, enfrentindose a las drdenes arbitrarias de Campeggio y evitando que acumulara
demasiado poder.

Tras la destruccion de Campeggio, Félix se sorprendié al recibir el titulo de Cardenal de
Sudamérica. En una entrevista privada con Charles Delmare, le dijo que ningtin otro Cainita de Lima
conocia la ciudad mejor que él, y que como Cardenal conseguiria unir tanto a la faccién Lealista como a
los Cainitas peruanos que se resentian ante el nombramiento de candidatos “extranjeros.” Sin embargo,
también le advirti6 que no debia dormirse en los laureles y que debia acumular suficiente poder para
hacer frente a las inevitables crisis que terminarian apareciendo.



Con estas recomendaciones en mente, el Cardenal Mesia ha realizado en las ultimas décadas una
labor de preparacién, procurando acumular suficiente poder personal para convertirse en un lider fuerte.
El intento de asesinato de 1985 estuvo a punto de arruinar sus esfuerzos, y él mismo esta sorprendido de
haber sobrevivido. Con la reciente invasién de los vampiros incas ha llegado el momento de demostrar a
los demas Cainitas que tienen el lider que se merecen.

Félix tenia unos veinte afios cuando recibi6 la sangre Nosferatu. Como resultado, ha perdido casi
todo el pelo de su cuerpo, su piel es amarillenta y quebradiza y se encuentra tirante sobre su piel,
haciendo sobresalir sus huesos. Sus o0jos asoman saltones en sus cuencas y su rostro se encuentra
deformado en una sonrisa rigida llena de colmillos. Cuando se presenta ante los demds Cainitas suele
vestir con un largo manto sacerdotal de color negro y una mascara de oro, no muy diferente a su rostro,
que muestra una cara deforme y sonriente.

Clan: Antitribu Nosferatu

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Animalismo 5, Auspex 2, Dominacién 3, Ofuscacién 3, Potencia 3, Presencia 5

Senda de la Catarsis: 5

LAS LAGRIMAS DE CAIN

Las Lagrimas de Cain son la principal cofradia de la Mano Negra que se encuentra en Perd,
dirigida por una antigua Cainita recientemente ascendida a Dominio. Aunque en principio era una manada
eminentemente Nodista, dedicada al estudio del Primer Vampiro, con el estallido de la Primera Guerra
Civil y la destruccion de su fundador, Andrew “El Inglés,” las Lagrimas adoptaron una actitud mas
marcial. Con la llegada del Cardenal Charles Delmare se convirtieron en uno de sus principales apoyos.

Aunque sus miembros han ido cambiando con el paso del tiempo, no sélo debido a su
destruccioén, sino también a medidas de reorganizacién dentro de la Mano Negra, la Dominio Boudicca ha
permanecido en la cofradia desde sus inicios. La cofradia custodia en Huaca Huallamarce la principal
biblioteca del Sabbat y la Mano Negra en Perti, con multitud de volimenes de conocimiento Nodista y
sobre los vampiros.

Aparte de custodiar y proteger la biblioteca, entre las filas de las Lagrimas de Cain han pasado
poderosos soldados y hechiceros, y a nivel individual puede que sea la cofradia mas poderosa de Lima.
Politicamente por lo general sus miembros prefieren mantenerse neutrales en los conflictos entre los
Cainitas, reservando sus fuerzas para las amenazas exteriores a la secta. Muchos Cainitas creen que en
gran parte es debido a su presencia que la Camarilla y los vampiros incas todavia no han realizado un
ataque a gran escala contra la capital peruana.

Las Lagrimas de Cain no aceptan neonatos ni bisofios inexpertos entre sus reclutas. Cualquier
solicitud de ingreso en sus filas recibe una serie de pruebas del potencial del aspirante, tanto fisica como
mentalmente. Normalmente el futuro recluta debe haber servido con mérito en varias operaciones de la
Mano Negra antes de ser aceptado.

Ondine “Boudicca” Sinclair, Dominio del Peru

Ondine nacié a mediados del siglo XVII en Southampton, Inglaterra. Su padre era Oliver
Sinclair, un capitan inglés que particip6 en la guerra contra Espafia y la conquista de Jamaica de 1655, y
cuando la guerra terminé en 1659, entr6 al servicio del primer gobernador inglés de la isla, por lo que
hizo preparativos para traer a su esposa y a su hija al Caribe.

Desgraciadamente, el barco en el que viajaban Ondine y su madre fue interceptado por unos
piratas que viajaban de noche, que pasaron a cuchillo a la tripulacién antes de subir a bordo. La madre de
Ondine se atrincheré en su camarote y cuando los piratas echaron la puerta abajo dispard contra uno de
ellos. Fue un error, porque en respuesta le lanzaron un pufial que le atravesoé el corazon. Ondine arrancé el
puial del pecho de su madre y se lo clavo, escupiendo a los piratas con un gesto de desafio, prefiriendo
morir antes que caer en sus manos.

Semejante acto atrajo la atencién de un vampiro que acompafiaba a los piratas. Mientras Ondine
agonizaba, sintiendo un profundo dolor en su vientre, unos labios se posaron en su cuello y le arrebataron
la vida, y cuando pensaba que todo habia terminado, otro profundo dolor la arrebat6 de la muerte.

Ondine habia sido Abrazada por Andrew “El Inglés,” un poderoso asesino de la Mano Negra,
quien se habia sentido atraido por su coraje y vio en ella material de primera para su secta. Tras unos
inicios llenos de rebeldia y desprecio, la joven neonata terminé cediendo y se someti6 a los ritos de
iniciacion de la Mano Negra. Acompafid a su sire en sus viajes por el virreinato del Perd y gran parte de
América, reuniéndose con otros vampiros de la secta.

Ondine fue presentada al Arzobispo Alejandro Villa de Lima y se convirtié en la representante
de su sire en sus frecuentes ausencias. Liberada de su tutela, comenzd a interesarse por la historia de los
vampiros, y compartié con el Arzobispo su interés por el Nodismo, convirtiéndose en su ocasional
amante.



El asesinato del Arzobispo —autoproclamado Cardenal- en 1780 y poco después de su sire, dejé
a Ondine al frente de la Mano Negra del Perti. Procuré mantenerse al margen de la guerra civil que estaba
dividiendo el Sabbat, procurando proteger los dominios de la secta, siendo consciente de que se
encontraba en una posicién muy vulnerable. Durante este periodo se enfrenté a un poderoso antiguo inca
de linaje desconocido y lo diabolizé, incrementando su poder. Su coraje impresioné al Cardenal Charles
Delmare, que reconoci6 su posicion cuando creé el Consejo de Lima.

Durante gran parte del siglo XIX Ondine se dedicé a recuperar los contactos y aliados de su sire.
Algunos antiguos la despreciaban por su condicién femenina, pero ella dejé que sus acciones hablaran
por si mismas. A partir de la coleccion de su sire, reunié una serie de documentos y libros sobre la historia
de la Espada de Cain y la Mano Negra, al mismo tiempo que profundizaba en el conocimiento de los
Antediluvianos.

Los enfrentamientos entre los Cainitas peruanos la molestaron sobremanera, considerando que la
Espada de Cain se estaba debilitando en luchas intestinas frente a los verdaderos peones de los Ancianos.
Apoyb el gobierno del Cardenal Delmare porque consideraba que era la mejor opcién de estabilidad y
aunque guarda grandes reservas y sospechas debido a su pasado Lealista, por el momento sigue apoyando
al Cardenal Mesia, aunque s6lo sea porque fue elegido por Delmare. Al mismo tiempo se ha dedicado a
fortalecer a la Mano Negra, y ante la reciente crisis es la tinica faccién en condiciones de responder
seriamente a la amenaza de los vampiros incas. Algunos espias de la Mano se han infiltrado entre los
indigenas, recopilando informacién sobre estos nuevos enemigos, y esperando instrucciones para golpear.

La eficiencia de Ondine —que ha tomado el nombre de guerra de “Boudicca” en homenaje a la
antigua reina britana que se rebel6 contra los romanos- ha sido recompensada recientemente con el titulo
de Dominio del Pert. Ella cree que realmente se merecia el titulo de Serafin, pues es mas poderosa que
muchos Serafines en funciones nombrados recientemente, y le decepciona que el antiguo Jalan-Aajav
haya preferido crear un consejo de Serafines que pueda controlar. Sin embargo, en estas noches cree que
en el inminente conflicto contra los vampiros incas conseguira suficientes méritos para que su valia sea
reconocida en la Mano Negra.

Ondine era una hermosa joven inglesa de dieciséis afos cuando fue Abrazada. De piel pélida y
frondoso cabello negro, con enormes ojos oscuros y un cuerpo alto y delgado. Normalmente se viste con
discrecion, y prefiere la ropa amplia que no entorpece sus movimientos y en la que puede ocultar diversas
armas. A lo largo de los siglos y siguiendo los principios Nodistas ha conseguido convertirse en una
perfecta erudita-guerrera.

Clan: antitribu Toreador

Generacion: 6 (originalmente 7°)

Disciplinas: Auspex 6, Dominacién 3, Celeridad 6, Fortaleza 3, Obtenebracion 3, Potencia 3,
Presencia 5, Protean 5

Senda de Cain: 7

LAS DAMAS DE LUTO

Las Damas de Luto surgieron a comienzos del siglo XIX, cuando el Cardenal Charles Delmare
llegd desde México. Con él llegaron los tres primeros Cainitas de la Inquisicién, entre los que se
encontraba su chiquilla, Rosanegra. A partir de varios mensajes acusadores llegados desde Perd, habian
sabido que el Arzobispo de Lima habia sucumbido al infernalismo, y su primera misién consisti6 en
encontrar evidencias y juzgarlo.

Sélo Rosanegra sobrevivi6 a la confrontacion, y durante un tiempo ejerci6 justicia en solitario
hasta que su sire le orden6 que formara una manada de Inquisidores para perseguir la amenaza
infernalista en Perd. El resultado fue las Damas de Luto.

Actualmente las Damas de Luto mantienen un tribunal permanente en Lima formado por cinco
Cainitas, pero dos de sus miembros son Templarios némadas que se dedican a recorrer Sudameérica a la
caza de infernalistas o traidores al Sabbat. Los demds mantienen su sede permanente en la ciudad,
dedicandose a recoger acusaciones. En la reciente crisis, aunque no tienen tanto poder ni influencia como
la Mano Negra, la cofradia se ha mantenido firme y ha advertido que cualquier deserci6n ante el
inminente conflicto contra los “vampiros paganos” sera considerada traicion.

Las Damas de Luto estan formadas exclusivamente por mujeres por deseo de la Juez
Inquisidora, aunque su trasfondo y linajes son muy diversos. Cada miembro de la cofradia debe atravesar
un “calvario” mensual, en el que es torturada para mostrar su resistencia y su devocién a la causa.
Muchas ni siquiera se molestan en cerrar sus heridas en la noche en que reciben su calvario. Cuando se
muestran en las ceremonias del Sabbat suelen utilizar los largos velos y mantos de las damas limefias del
siglo XVII, por lo que a veces son conocidas como “las Tapaditas.”

Rosanegra, Juez Inquisidora de Pert
Rosa Dominguez era una humilde florista de la ciudad de México en los inicios del siglo XIX.
Fue condenada a la hoguera por bruja y haber matado a su marido y a su hijo. Ella no negé ninguna



acusacion, y mantuvo un continuado silencio durante las sesiones de tortura, aceptando su muerte como
algo inevitable. Ya no queria vivir.

Y alguien le dio la muerte, aunque no fueron los inquisidores.

Charles Delmare acababa de ser nombrado Cardenal de Sudamérica por el Regente Gorchist, y
antes de dirigirse para ocupar su nueva sede en Lima y poner orden en Pert, recluté a varios caballeros de
la naciente Inquisicion ante las acusaciones de que el infernalismo se encontraba especialmente extendido
en la zona.

A través de uno de sus subordinados supo que recientemente un infernalista del clan Lasombra
habia sido destruido. Ese infernalista habia sacrificado al hijo de su criado, pero tanto él como su servidor
mortal habian perecido en un incendio provocado por la esposa de su servidor, desesperada por haber
perdido a su hijo.

Interesado por la mujer, Delmare la visit6 en su celda, y tras tener una charla con ella le dio el
Abrazo, prometiéndole que le daria toda una vida para luchar contra el diablo y sus servidores. De esta
manera Rosa se uni6 a la Inquisicién del Sabbat.

El Abrazo dio una oscura intensidad y causa a Rosa. Se convirti6 en una cazadora devota,
acompafiando a sus compaiieros en la caza de infernalistas y aprendiendo en el proceso.

El Cardenal Delmare le dio permiso para crear su propia cofradia, las Damas de Luto, eligiendo
en el proceso a otras victimas del mal: mujeres maltratadas o deseosas de venganza que habian sufrido la
dureza de un mundo corrupto. Mientras muchos de sus compafieros se corrompian en las intrigas politicas
que contaminaban la Espada de Cain, ella permanecia fiel a sus principios, dedicada a combatir a las
fuerzas més oscuras.

Cuando la Inquisicién fue purgada y reorganizada en 1919, gracias a su propia valia, pero
también a la influencia de su sire, Rosa —ahora llamada Rosanegra- no sé6lo fue integrada en la nueva
organizacion, sino que ademds fue nombrada Juez Inquisidora de Perd, con derecho a establecer un
tribunal permanente.

Rosanegra se ha mantenido fiel a su misién desde su Abrazo, y considera a los vampiros incas
inevitablemente corruptos por sus creencias paganas. Considera que este ataque s6lo es una prueba mas
de demostrar su valia y vengar al hijo que le fue arrebatado.

Rosa era una mujer mulata cercana a la treintena cuando fue Abrazada. No era especialmente
hermosa, y las torturas que recibi6 de la Inquisicién mortal dejaron cicatrices que todavia son ligeramente
visibles en su cuerpo. Tiene cabello frondoso y rizado, enormes ojos negros llenos de una fria
determinacion, y una expresion implacable. Normalmente procura permanecer oculta con las sombras de
sus poderes de Obtenebracién, y viste con largos vestidos amplios y negros. Como se ha mencionado, en
ocasiones ceremoniales utiliza el largo velo de las antiguas damas limefias, el distintivo de su cofradia.

Clan: Lasombra

Generacion: 9°

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 2, Dominacién 4, Obtenebracién 5, Potencia 3, Taumaturgia 2

Sendas taumattrgicas: Senda de la Sangre 2, Encanto de las Llamas 2

Senda de la Redencién Nocturna: 6

LOS CONSTRUCTORES DE TUMBAS

La manada de los Constructores de Tumbas se formé tras la Guerra del Pacifico, en medio de las
labores de reconstruccion de Lima a finales del siglo XIX. El refugio del Cardenal Delmare habia sufrido
graves dafios y éste decidi6 recurrir a varios arquitectos Cainitas no sélo para que lo repararan, sino que
posteriormente les ordend construir otros refugios y fortalezas para los Cainitas limefios.

Desde su formacion los Constructores han cumplido bien su funcién, encargandose de la
construccién y mantenimiento de los refugios de manadas, cofradias y el actual refugio comunal de Lima,
donde el Cardenal Mesia celebra su corte.

Aunque por la cofradia han pasado diversos linajes, los antitribu Nosferatu han sido los mas
numerosos. Un rito habitual entre los cofrades es emparedarse vivos en localizaciones peculiares durante
semanas e incluso meses enteros, para a continuaciéon plasmar sobre un plano las visiones que han
acudido a ellos durante su suefio.

Martin Pancorbo, Obispo Cantero

En vida Martin fue el hijo menor de un notario de Lima, y naci6 en 1767. Mientras su hermano
mayor se dedicaba al estudio del oficio paterno, él dio rienda suelta a sus inquietudes artisticas,
decantandose por el dibujo y la arquitectura. Debido a su talento precoz entré al servicio de uno de los
maestros canteros que estaban haciendo reformas en la catedral de Lima, mostrando ideas muy
vanguardistas para la época.

Mientras él y su maestro despejaban unas criptas que habian quedado enterradas desde el
terremoto de 1687 se sorprendieron al encontrar un pasaje excavado recientemente. Siguiéndolo se
encontraron con una manada de Cainitas que se abalanzaron sobre los obreros y los mataron a todos.



Fueron enterrados en una fosa comtn con la sangre corriendo por sus venas, pero s6lo Martin consiguid
sobrevivir.

Su sire, Boudicca, supo apreciar su talento. En sus primeras noches Martin utiliz6 el dibujo para
tranquilizar a la Bestia de su interior, disefiando imagenes siniestras e inquietantes. Lo convirtié en su
pupilo, ensefidandole gran parte de lo que sabia sobre Cain y sus descendientes.

Martin se convirtié en un buen discipulo, decidiendo utilizar su talento al servicio del Sabbat.
Sin embargo, primero debia completar su instruccién. Boudicca lo envié a México, para que aprendiera
con los Dominios y Serafines de la Mano Negra. Aunque aprendi6 las artes de la lucha, su principal
interés fue el misticismo, mezclando su conocimiento arquitecténico y geométrico con el esoterismo.

Regresé a Pert a finales del siglo XIX, donde el Cardenal Delmare, que mantenia una buena
relacién con su sire, le encargd reconstruir su refugio, ademas de fortificar las posiciones de la Espada de
Cain. Durante las décadas siguientes viajo por otras Diécesis Cainitas, construyendo varios refugios
personales y comunales por toda Sudamérica, y recibiendo el titulo honorifico de “Cantero de Cain.”

Politicamente se ha mantenido leal a la Mano Negra, aunque no especialmente comprometido,
prefiriendo dedicarse a su arte la mayor parte del tiempo. Cuando el Cardenal Mesia lleg6 al poder lo
nombré Obispo como recompensa por sus servicios y le encargé la construccién de un refugio comunal
para el Sabbat de Lima, “la Escalera.” El disefio habia sido obra de los Nosferatu, y Martin sélo tuvo que
aportar la mano de obra. No se le escap6 que el plano tenia un profundo significado esotérico cuyo
alcance no terminaba de comprender.

Aunque a nivel personal es el mas poderoso de los Obispos de Lima, Martin permanece en gran
parte neutral en los conflictos entre los Cainitas, y aunque es un leal servidor de la Mano Negra no posee
mas ambiciones que continuar desarrollando su talento. En las tltimas décadas ha disefiado una técnica
taumaturgica que le permite moldear la piedra y la materia inerte como si fueran arcilla simplemente
utilizando sus manos.

Martin era un joven de unos dieciocho afios cuando fue Abrazado. Es muy pélido y pelirrojo,
con insondables 0jos oscuros y una sonrisa enigmatica, sobre todo cuando se dedica a su trabajo. Todavia
conserva unas pocas pecas y no es especialmente atractivo. A menudo viste con ropas manchadas de
polvo, pintura y cemento, salvo si tiene que presentarse en una ceremonia oficial del Sabbat, en la que
procura mantener cierta etiqueta.

Clan: antitribu Toreador

Generacio6n: 8°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 5, Fortaleza 3, Taumaturgia 4, Potencia 2, Presencia 2

Sendas taumattrgicas: Manos de Destruccién 4, Alquimia 3, Dominio Elemental 3

Senda de Cain: 6

LOS GUARDIANES DE EL CALLAO

Los Guardianes de El Callao son una manada relativamente reciente, surgida entre los “pueblos
jovenes” de Lima, y muchos Cainitas estdn sorprendidos de que su ductus haya sido ascendido
recientemente a Obispo.

La Didcesis de El Callao resulta especialmente estratégica debido a que es el puerto principal de
Lima. La destruccion reciente de los Cainitas de El Callao y su Obispo fue todo un golpe de efecto para la
Espada de Cain: jel enemigo se encontraba a las puertas! “Los Guardianes” fueron enviados con apoyos
puntuales pero se encontraron con que el enemigo habia desaparecido con tanta rapidez como habia
atacado. El Cardenal Mesia, que habia pensado en utilizar a los Guardianes como cebo, ascendi6 a su
lider a Obispo y les ha ordenado vigilar el puerto por si se producen mds ataques.

Aunque jovenes, los Guardianes son muy ingeniosos. Todos han vivido en condiciones muy
duras, y todavia se encuentran mdas proximos hacia la humanidad que otros Cainitas, lo que les
proporciona una ventaja que otros subestiman. Aunque débiles, disponen de una red de contactos
extendida en los bajos fondos de Lima, lo que les permite acceso a armas e informacién que a menudo
pasan desapercibidas.

Todos los miembros de la manada son bastante jovenes, pues ninguno tiene mas de treinta afios
en la no muerte, y sus ritos estan envueltos en la parafernalia de las bandas callejeras. Entre sus miembros
se encuentran Cainitas de los clanes Lasombra, Brujah y Panders.

Miguel Varela, Obispo de El Callao

Miguel nacié en 1970 en una barriada de Lima, en el seno de una familia numerosa y
desestructurada, y desde que dio sus primeros pasos tuvo que luchar para sobrevivir. Se uni6 a una de las
pandillas de de nifios de la calle que se ganaban la vida mediante la mendicidad, el robo o la prostitucién
y cuando aprendié a manejar un arma pasé a trabajar como mensajero de bandas criminales traficando
con droga, armas o lo que le ordenaran. Termin6 convertido en un joven sicario, dispuesto a matar por un
puiiado de soles.

Uno de sus objetivos resulté mds de lo que sus jefes creian. Cuando le dispar6 por la espalda, su
victima se tambaled, se dio la vuelta y le mostré una sonrisa llena de colmillos. Sorprendido, Miguel



descarg6 su pistola, al tiempo que comenzaba a correr. Aquel hombre se movia como un demonio y
finalmente prefirié probar suerte saltando desde un edificio en ruinas. Muri6 en el intento.

Pero el vampiro al que habia atacado sin saberlo queria saber quién habia encargado a aquel
sicario que intentara matarlo y le dio su sangre. Miguel revel6 lo que sabia y unas noches después, en
compafiia de su sire y sus compafieros, aparecié en una reunion de la banda para la que trabajaba.
Ninguno de los pandilleros rivales sobrevivié.

Miguel fue reclutado en la manada de los Guardianes, y durante varias décadas trabajé para
otros Cainitas mas antiguos. En 1990 su sire se unié a la cofradia del Obispo de El Callao, y tras una serie
de duelos rituales, Miguel qued6 al mando de los Guardianes. Continuaron apoyando al Obispo desde las
calles de Lima, pero finalmente, en 1999, la cofradia de su mecenas desaparecid, junto con su sire.

Fueron Miguel y sus compafieros quienes alertaron de la desaparicién del Obispo de El Callao y
encontraron su cabeza animada en su antiguo refugio, advirtiendo a los Cainitas del Sabbat de que
abandonaran la ciudad.

El Cardenal Félix Mesia envié a varias manadas a ocupar El Callao y ante la sorpresa de gran
parte de los Cainitas limefios, nombré a Miguel nuevo Obispo de la Didcesis. Lo cierto es que no
esperaba que sobreviviera, pero cuando los Guardianes ocuparon su nuevo tetritorio no encontraron nada.

Miguel y sus compafieros saben que su ascenso en la sociedad Cainita ha sido un golpe de
suerte, pero estan decididos a no desaprovecharlo. Cuando recientemente otra manada, los Hijos de las
Hogueras, intentaron desafiar su dominio sobre El Callao, se encontraron con una emboscada que diezmd
sus filas. Este acto ha despertado las simpatias de otros Cainitas, especialmente jévenes de la faccién
Lealista. Miguel es consciente del desprecio que sienten algunos antiguos conservadores que lo
consideran un novato arribista, pero esta decidido a demostrarles que se equivocan.

Otro de los Obispos de Lima, Martin Pancorbo, se ha mostrado partidario de Miguel y los
Guardianes de El Callao. De hecho, Martin se ha convertido en un instructor y consejero a tiempo parcial
del joven Cainita, y ha comenzado a despertar su interés por las Sendas de Iluminacién.

Miguel tenia unos quince afios cuando fue Abrazado. Es un joven moreno, con el cabello muy
corto, y pequefios ojos grises. Suele vestir como un chico de la calle, siguiendo las modas mortales, con
una camiseta de manga corta, pantalones bermudas y tenis. A menudo lleva una pistola escondida en los
pantalones y a menudo muestra diversos tatuajes que cambia periédicamente, gracias al talento de uno de
los miembros de su manada.

Clan: antitribu Brujah

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Celeridad 3, Potencia 3, Presencia 2, Protean 2

Humanidad: 3 (interesado en la Senda del Acuerdo Honorable)

LA TELARANA DE MENTIRAS

La Telarafia de Mentiras es una cofradia muy reciente, creada tras el ascenso del presidente
Alberto Fujimori al gobierno mortal. El Cardenal Mesia que estaba preocupado porque detras de la
victoria de Fujimori hubiera enemigos ocultos sacé a la luz la idea de establecer una vigilancia
permanente sobre la politica mortal, un proyecto que tenia en mente desde su llegada al poder.

Esto no quiere decir que los Cainitas peruanos hubiesen descuidado la vigilancia de los mortales,
pero hasta el momento la mayor parte de su contacto con la politica habia sido realizado a través de
varios ghouls y aparecidos de la familia Salamanca, que se codeaban con la élite de Perti. El Cardenal
Mesia ordend la creacion de una cofradia permanente para que supervisara las acciones de la familia de
aparecidos, y nombré a su guardiana, Diaconisa (el rango femenino de Obispo).

La Telarafia de Mentiras es una cofradia conservadora, y aunque sus miembros respetan las
simpatias Lealistas del Cardenal, creen que en la actual situacion de crisis no tiene sentido perpetuar una
ideologia que fomenta el individualismo y la divisiéon. Consideran que a largo plazo seran capaces de
convencer al Cardenal de la racionalidad de su perspectiva...o de sustituirlo.

Los miembros de la Telarafia de Mentiras son muy elitistas, pero a pesar de su aparente
aislamiento, cuentan con mucha influencia entre otras manadas. Aparte de vigilar y hasta cierto punto
manipular la politica mortal, también han aplicado sus técnicas a otras cofradias y manadas, jugando con
las ambiciones de los demas Cainitas.

La cofradia dispone de su refugio bajo la mansion de la familia Salamanca, en uno de los barrios
mas prosperos de Lima. Cada uno de sus cuatro miembros dispone de una lujosa habitacién decorada
segun sus gustos. De vez en cuando celebran reuniones con otras manadas en un edificio alquilado para
tal fin.

Anastasia Aliluieva Salamanca, Diaconisa de las Mentiras
Los padres de Anastasia huyeron de San Petersburgo durante la Revolucién Bolchevique. Eran
unos comerciantes de telas, y sus conexiones con la aristocracia rusa convirtieron los negocios de su



padre en objetivo de los revolucionarios. Se refugiaron en Perd, donde su padre tenia un negocio de
importacion de lana de llama y alpaca.

Aunque resulté enormemente perjudicado por la revolucién, con esfuerzo Nicolai Aliluiev,
consigui6 recuperarse y volver a codearse con la élite peruana. Cuando su hija alcanz6 la mayoria de edad
le concert6 un matrimonio de conveniencia con Luis Esteban Salamanca, hijo de una pudiente familia
limefia, que remontaba sus raices a las noches coloniales. Anastasia cumplié con su deber de esposa, y al
poco tiempo qued6 embarazada. Sin embargo, el parto se complicé y el médico de la familia prefirié
salvar a su hijo antes que a ella.

Sin embargo, el guardian de los Salamanca, un vampiro llamado Carmelo Salamanca, se habia
sentido atraido por Anastasia, y pensé que no le vendria mal una chiquilla para ayudarle en sus funciones.
Dio el Abrazo a Anastasia, y poco después la hizo pasar a través de los ritos de la Espada de Cain.

La sangre vampirica cambié a Anastasia. De ser una joven conformista y educada, desperté su
ambicién. Libre de las limitaciones mortales a su sexo comenzé a imponerse sobre la sociedad mortal con
mano de hierro. Asesind a sus padres para hacerse con sus bienes, aunque a su sire siempre le mostré la
lealtad debida.

Cuando Carmelo Salamanca fue asesinado durante un viaje de negocios, Anastasia ocupd su
lugar como guardiana de la familia. Uno de los vampiros de Lima, con intereses compartidos, se opuso, y
la reaccién de Anastasia fue un duelo de Monomacia en el que vencid, para sorpresa de quienes la
consideraban un mero objeto decorativo.

Cuando estallaron disturbios entre los Cainitas de Lima durante el gobierno del Cardenal
Campeggio, en principio Anastasia se situ6 a su lado, pero finalmente transfiri6 su lealtad a los Lealistas.
En medio del conflicto consiguié incrementar su poder, acabando con sus adversarios. Sus criados le
resultaron muy ttiles a la hora de atrapar a sus rivales a la luz del dia.

Cuando el polvo se disip6 y el Cardenal Mesia ascendi6 al poder, Anastasia fue confirmada en su
posicion como guardiana de la familia Salamanca. Sin embargo, aspiraba a més, y durante varias décadas
rumié su descontento. Esperaba una posicién mas elevada como reconocimiento de su poder, por lo que
se desquit6 extendiendo su influencia en la élite politica de Lima, y en secreto pensé en sustituir al
Cardenal por otro candidato mas proclive a sus intereses.

Finalmente en 1991 el Cardenal Mesia tranquiliz6 sus inquietudes concediéndole el ansiado
titulo de Diaconisa. Al mismo tiempo le ordend establecer una cofradia que vigilara a la élite politica
peruana ante las posibles interferencias externas de otros vampiros.

Ahora Anastasia ha consolidado su poder entre los Cainitas limefios. Temida y respetada, su
poder se extiende sobre varias manadas de Lima, que esperan sus o6rdenes para actuar llegado el
momento. En estos momentos su intencién es derrocar del poder al Obispo de El Callao y quizas
sustituirlo por un candidato de su eleccién. Sélo el poder del Cardenal Mesia la detiene por el momento,
y aunque en la presente crisis prefiere apoyarlo frente a los vampiros incas, en secreto le gustaria que los
enemigos de la Espada de Cain lo destruyeran y poder ocupar su lugar. Por el momento, estas intenciones
no pasan del mero deseo.

Anastasia era una hermosa joven de unos veinte afios cuando fue Abrazada. Palida, de largo
cabello rizado y castafio oscuro, y profundos y gélidos ojos azules. Suele vestir con profesionalidad, pero
a pesar de su belleza serena siempre estd atenta a las debilidades y movimientos de sus potenciales
enemigos.

Clan: Tzimisce

Generaci6n: 8° (originalmente 11?)

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 1, Fortaleza 2, Dominacién 3, Vicisitud 4, Presencia 3

Senda del Poder y la Voz Interior: 4

LOS COMERRATAS

Desde el siglo XIX los vertederos de Lima han alojado a unos pocos vampiros, aliados
nominalmente con el Sabbat. Desposeidos, perdedores y marginados que han encontrado su lugar entre la
miseria y lo que otros desechaban.

Finalmente en 1957, durante la Tercera Guerra Civil del Sabbat estos “Comerratas,” como eran
llamados despectivamente, formaron una manada, que se uni6 a la faccién Lealista y apoyaron el ascenso
del Cardenal Mesia al poder. Bajo su gobierno su situacion ha mejorado bastante, y aunque ninguno de
los tres Obispos limefios se ha interesado por ellos, el Cardenal siempre procura invitarlos.

Tras la accién de unos cazadores que incendiaron su refugio comunal en 1987, la manada se
redujo a dos individuos, pero ha vuelto a crecer desde entonces, reclutando a otros Cainitas desposeidos
y Abrazando entre los marginados de Lima. Sus ritos son bastante toscos, una imitacién de los ritae del
Sabbat, y no han desarrollado ninguno propio.

Juan Anta



Desde que era pequefio Juan vivié dedicado a la supervivencia de su familia. Hijo de unos
nativos que habian sido expulsados de sus tierras y habian emigrado a Lima, durante su infancia se dedic6
a rebuscar entre los desperdicios en busca de sustento para él y su familia.

Una tarde, mientras rebuscaba en una pila de basura, quedé atrapado bajo un mont6n de basura.
Quedo asfixiado en la oscuridad hasta que unas manos lo arrastraron sin miramientos ni escuchar sus
gritos de dolor. Un mordisco en el cuello y todo terminé.

Juan se convirti6 en el chiquillo del ductus de los Comerratas, obedeciendo a su sire en todo y
convirtiendo al Cardenal Mesia en una especie de santo providencial. Cuando la manada fue destruida por
un incendio en 1987 fue uno de los supervivientes, y su hermana de sangre le permitié convertirse en el
nuevo lider. Comenz6 entonces a reclutar a otros vampiros, Abrazando entre los marginados y aceptando
a los Cainitas que eran expulsados de otras manadas.

Actualmente, la influencia de Juan se encuentra en los vertederos de Lima simplemente porque
a ningtn otro Cainita le interesa. Sin embargo, su territorio, aunque situado en la periferia de la ciudad, ha
resultado intacto de los ataques de los vampiros incas, y si algin adversario intentara atacarles se
encontraria con una posicién muy bien defendida y con un grupo de no muertos que conocen c6mo
utilizar su territorio al maximo.

Juan era un nifio de unos trece afios cuando fue Abrazado. Su piel ha adquirido una textura
rugosa, como la de un sapo, y sus ojos se han vuelto grandes y amarillentos. Sus dos colmillos reposan
largos y afilados sobre su labio inferior y su cuerpo ha quedado en gran parte desprovisto de pelo.
Normalmente sélo viste con unos pantalones cortos.

Clan: antitribu Nosferatu

Generacion: 9°

Disciplinas: Animalismo 2, Fortaleza 2, Ofuscacién 4, Potencia 2, Protean 2

Humanidad: 4

LOS GARFIOS DE LA CARNE

Los origenes de esta manada se remontan hasta el siglo XIX, cuando un antitribu Brujah llamado
José Saldafia intenté controlar uno de los mataderos de Lima para disponer de una fuente de sangre
estable. No contaba con que su chiquillo Gabriel Carro se volveria contra él apenas unos afios después, y
el Cardenal Delmare sanciond el duelo de Monomacia.

Tras diabolizar a su sire y destruir o expulsar a varios de sus compafieros de manada, Gabriel se
hizo con el control. Medio enloquecido cre6 una progenie entre varios carniceros y matarifes de Lima, y
cre6 una manada de asesinos despiadados que se crearon un lugar entre la sociedad Cainita.

Los Garfios de la Carne nunca han tenido muchas ambiciones Cainitas, aparte de disponer de un
territorio en el que dedicarse a sus “juegos.” Bajo la direccién de su ductus, siembran el terror siguiendo
sus oOrdenes, normalmente por capricho pero a veces siguiendo las directrices de algiin antiguo.
Normalmente los demas Cainitas limefios prefieren dejarlos tranquilos, salvo cuando necesitan algun tipo
de venganza especialmente truculenta y sanguinaria.

Los Garfios de la Carne utilizan machetes de carnicero y todo tipo de armas blancas retorcidas
(algunas inventadas por ellos) para deshacerse de sus enemigos. Normalmente acechan con cuidado antes
de aparecer de improviso y provocar una matanza. Sus ritos de iniciacién y ceremonias son especialmente
cruentos y se dice que los nuevos reclutas son colgados cabeza abajo y despiezados por turno por sus
compaieros antes de ser aceptados. Rumores sobre canibalismo, juegos macabros y practicas que hacen
temblar incluso a algunos Cainitas son frecuentes, y la caida de los miembros de la manada ante la Bestia
es bastante elevada. Los supervivientes se convierten en auténticos asesinos en serie entre los Cainitas.

Gabriel Carro, “Caracerdo”

En vida Gabriel era un emigrante colombiano que comenz6 a trabajar en uno de los mataderos
de Lima a finales del siglo XIX. Una noche, mientras recogia sus cosas se encontré con un Cainita que
jugd con él. Intent6 resistirse, sélo para recibir una terrible paliza y finalmente ser colgado cabeza debajo
de uno de los ganchos donde colgaban a los cerdos y desangrado lentamente, antes de recibir la sangre
del vampiro.

Despert6 lleno de una sorprendente calma, y durante unos meses siguié las érdenes de su sire
antes de acabar con €l en un ataque de furia reservado para el momento adecuado. No contento con
diabolizarlo, destruy6 a varios de sus compafieros de manada.

El Cardenal Delmare acept6 estoicamente el cambio de poder, y acept6 a Gabriel como ductus
de “Los Garfios de la Carne.” En los afos siguientes Gabriel se convirtié en un asesino despiadado,
sirviendo en varias ocasiones bajo las érdenes del Cardenal. Al mismo tiempo desahogaba su rabia entre
sus compafieros, disefiando extrafias practicas de tortura que hacian temblar a todos salvo los Cainitas
mas inhumanos.

Actualmente Gabriel y su manada han reabierto un antiguo matadero, donde se dedican a
despiezar y colgar a sus victimas, elaborando una serie de macabros artefactos de tortura con hueso,



marfil y piel. Cuando se presentan en una ceremonia del Sabbat la mayoria de los Cainitas prefieren
hacerles sitio.

Nunca muy agraciado en vida, tras las torturas recibidas de su sire, Gabriel recibi6 varias
cicatrices en el rostro. Es un hombre grande y bastante musculoso, de unos treinta afios. Normalmente
viste con ropa de cuero humano, cosida en una serie de parches y oculta su rostro bajo una cabeza de
cerdo curtida y preparada para ajustarse a su piel, que no entorpece su visién. Normalmente va armado
con un cuchillo de carnicero y un garfio.

Clan: antitribu Brujah

Generacion: 11° (originalmente 12%)

Disciplinas: Celeridad 3, Fortaleza 2, Potencia 4, Presencia 2, Vicisitud 3

Senda de la Muerte y el Alma: 4

LOS MARTIRES DE LA GUERRA

Desde el siglo XIX se han formado numerosas manadas a partir de los militares peruanos, sobre
todo entre las bajas producidas en las guerras y golpes de estado que ha sufrido el pais. Los Martires de la
Guerra remontan su historia posiblemente a la Guerra del Pacifico, aunque han sufrido tantas bajas que
actualmente ninguno de sus miembros tiene mas de cincuenta afios en la no muerte

Por las filas de los Martires han pasado sobre todo militares, pero también otros oficiales del
orden como policias. Normalmente sus ritos y organizacion interna siguen una especie de corrupta
disciplina militar.

Uno de los Obispos de Lima lleg6 a formar parte de los Martires hasta los disturbios provocados
por los Lealistas durante el gobierno del Cardenal Campeggio, en la que fue destruido. Uno de sus
descendientes formé la manada actual. Politicamente se encuentran aliados con la Diaconisa Aliluieva, y
normalmente suelen seguir sus érdenes.

Cristiano Garcia

Cristiano nacié en una familia de tradicién militar que habia participado en las sucesivas guerras
y golpes de estado de la historia de Pert desde la Guerra de la Independencia. Para no defraudar a sus
padres cuando tuvo edad suficiente se alist6 en el ejército y fue uno de los primeros en presentarse
voluntario cuando estall6 la guerra con Ecuador en la década de 1940. Resultd herido y en principio
qued6 invalido y en un hospital durante varios afios antes de que un visitante inesperado le ofreciese la
oportunidad de participar en otra guerra que se luchaba de noche.

Cristiano se uni6 a los Martires de la Guerra y luché a favor del Cardenal Campeggio cuando los
Lealistas cuestionaron su eleccién. Sin embargo, sus enemigos no eran los advenedizos cobardes que
pretendia su sire y lucharon bien. De hecho, s6lo Cristian y dos de sus compafieros consiguieron
sobrevivir a un encontronazo con ellos y tuvieron que retirarse. La guerra termind con la eleccién del
Cardenal Mesia.

Cristiano y sus compaiieros juraron lealtad al nuevo Cardenal, aunque pronto lo consideraron
débil. En lugar de unir a los Cainitas y convertirlos en una fuerza preparada para combatir a los
Antediluvianos en las Noches Finales, el nuevo gobernante de los Cainitas peruanos les daba libertad para
que se dividieran e hicieran lo que se les antojara. A Cristiano le repugnaba la forma en la que muchos de
sus compaiieros de secta desperdiciaban su existencia.

Decidi6 recuperar la antigua gloria de su manada, forjando un grupo organizado y fuerte,
seleccionando no s6lo militares, sino sobre todo seguidores leales dispuestos a combatir por la causa de la
Espada de Cain. Tras varias décadas, y ante el ataque de los vampiros incas, Cristiano cree que los
acontecimientos terminaran dando la razén a su actitud, que es el momento de lideres fuertes dispuestos
a dirigir hacia el Sabbat hacia las Noches Finales. Y el Cardenal Mesia no es uno de ellos.

Cristiano era un hombre joven de unos veinticinco afios cuando fue Abrazado. Con el pelo corto,
y un aspecto pulcro y serio, suele vestir de forma discreta. Siempre parece tenso y preparado para actuar,
dispuesto a servir a la causa del Sabbat.

Clan: antitribu Ventrue

Generaci6n: 12°

Disciplinas: Dominacién 3, Celeridad 2, Fortaleza 5, Potencia 4, Presencia 2

Senda del Acuerdo Honorable: 5

Nota: Cristiano s6lo puede alimentarse de militares.

LA CAMARILLA

La Camarilla llegé tarde a la colonizacion de América, pero las guerras intestinas del Sabbat le
permitieron resarcirse. Aunque no consigui6é destruir a sus rivales se apoderé de numerosos dominios
americanos.



Sin embargo, Pertd resulté un hueso demasiado fuerte de roer. Aunque la Torre de Marfil se
asent6 con fuerza en Bolivia, todos los intentos de y planes de apoderarse del pais vecino no han dado los
resultados esperados.

Desde el final de la Guerra del Pacifico, la Camarilla ha conseguido establecer un espia
permanente en Lima, infiltrandose en una de las manadas Cainitas. En un golpe de suerte, varias décadas
después, el lider de esa manada fue ascendido a Cardenal. Desde entonces la secta rival cuenta con
informacién privilegiada de los movimientos de sus enemigos, aunque por el momento sélo la ha
utilizado con propésitos defensivos, rechazando las incursiones de los Cainitas peruanos.

Pablo Araujo

Pablo era un soldado espafiol destacado en Cartagena de Indias durante el siglo XVII. Contrajo
unas fiebres y se encontraba al borde de la muerte. Se aferraba a la vida desesperadamente temiendo por
su mujer y su hijo cuando un antiguo vampiro, Francisco Javier Lorca, se acercé a él con una oferta de
vida eterna. Le daria su sangre y le permitiria sobrevivir para cuidar de su familia.

Y asi Pablo fue Abrazado. Durante varias décadas se ocupd de que nada le faltara a su esposa y
su hijo, pero la noche en la que su hijo se caso6, su sire reaparecid, dispuesto a cobrarse el favor que le
debia.

Siguiendo sus instrucciones, Pablo se unié a la Camarilla, y durante el siglo XVIII, cuando la
secta se dispuso a extender su influencia al Nuevo Mundo, transmiti6 informacién a su sire, que formaba
parte del Sabbat. Durante la Guerra del Pacifico, Pablo fue seleccionado para infiltrarse entre las filas
enemigas. Su propio sire, que se habia convertido en un Obispo del Sabbat, lo uni6é a su cofradia, las
Mascaras Sonrientes. Poco después, Francisco Javier Lorca fingia su destruccién para retirarse a las
sombras.

El proyecto de Francisco Javier era construir en Lima una fortaleza para los Nosferatu de la
Camarilla y del Sabbat. En este proyecto Pablo actuaria como intermediario entre ambas sectas,
transmitiendo la informacién necesaria para obtener suficientes recursos y apoyo logistico para la causa
de su clan.

Pablo acttia como un doble agente para las dos sectas, pero en tltima instancia se debe a los
Nosferatu. En las Noches Finales los rumores sobre el despertar de uno de los Nictuku, “la Aulladora,”
que habria arrasado varias Madrigueras en el este de Sudamérica, han inquietado a su linaje, y las Ratas
de Cloaca de la Camarilla y el Sabbat se mueven frenéticamente tratando de prepararse para la inevitable
tormenta que se abatira sobre ellos con el regreso de su Antediluviano.

Pablo tenia unos treinta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre robusto y fuerte, con un
aspecto enfermizo y escuélido. Sus ojos brillan inyectados en sangre, y sus colmillos sobresalen de sus
labios como si fueran los de una pirafia.

Clan: Nosferatu

Generacion: 8

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 2, Dominacién 4, Fortaleza 3, Ofuscacién 5, Potencia 5

Humanidad: 4

VAMPIROS INCAS

Tras su derrota durante la conquista espafiola, los vampiros precolombinos se retiraron a las
sombras para curar sus heridas y recuperarse antes de regresar para ajustar cuentas con los
conquistadores. Durante las guerras de la independencia, ayudados por sus descendientes y también por
Vastagos de la Camarilla que les ofrecieron un lugar en su secta, arrebataron varios dominios al Sabbat,
especialmente en Ecuador y Bolivia.

Sin embargo, sobre todo para los vampiros que habitaron en las noches de gloria del Imperio
Inca, la blasfemia corrupta que los Cainitas han construido en Perd todavia constituye una ofensa
presente. En los ltimos dos siglos han acumulado fuerzas y aliados para lanzar un ataque renovado.

En Lima la primera advertencia tuvo lugar con el asesinato del Obispo de El Callao y sus
seguidores, cuya cabeza fue enviada al Cardenal como advertencia. Tras este ataque los vampiros incas se
retiraron de nuevo hacia las sombras, para unirse a sus compafieros en la conquista de gran parte del pais.

Ahora la capital peruana se ha convertido en el tltimo objetivo, y los enemigos de la Espada de
Cain afilan sus cuchillos, preparados para golpear...

Yanakilla, Sefiora de la Luna Negra

Yanakilla —que entonces tenia otro nombre- era una de las sacerdotisas que trabajaban en el
templo del sol en Cuzco cuando llegaron los espafioles. Los extranjeros profanaron el templo y se
llevaron todo el oro que encontraron. A ella y a otras compafieras las obligaron a servir como esclavas a
los conquistadores. Llena de vergiienza vio como algunas se sometian de buena gana a sus esclavizadores
a cambio de su favor, pero ella era una servidora del dios del sol. Soport6 una paliza tras otra, hasta que
una noche llegé la liberacion.



Un puma negro aparecié en la noche en la hacienda que le habia tocado en suerte al amo de
Yanakilla. Sin compasién el felino salté sobre los espafioles, uno tras otro, inmune a sus extrafias armas,
rompiéndoles el cuello. Una horda de nativos aparecié entre las sombras y Yanakilla lanzé un grito de
regocijo. Cogié un cuchillo y apufialé a una de sus hermanas traidoras y cogio una antorcha y prendi6
fuego a la hacienda.

Aquella noche Yanakilla fue rescatada por un grupo de nativos y conoci6 a su sire. Un antiguo
servidor de los dioses de la oscuridad, que reconocié su coraje y le dio su sangre.

El tiempo pas6. Yanakilla recorrié las tierras de América en compaiiia de su sire y sus hermanos
de sangre, y aunque estaba llena de orgullo, aprendi6 a contenerse, siempre caminando entre las sombras
y s6lo golpeando cuando tenia ocasién de huir. Los conquistadores habian vencido por el momento, pero
algun dia llegaria el tiempo de la venganza.

Durante siglos esperd y aprendi6, desahogando de vez en cuando su odio sobre presas aisladas y
despistadas. Cuando estallaron las guerras por la independencia se uni6é a sus hermanos en el bafio de
sangre, pero los corruptos Cainitas espafioles eran demasiado poderosos. Aunque consiguieron algunas
victorias, lo més sabio era seguir esperando.

Y ahora el tiempo de la venganza ha llegado. Su sire detect6 su impaciencia y le ofrecié el honor
de hacer la primera sangre. Yanakilla viajo hasta el corazén del Sabbat y golped, destruyendo al
despreciable Obispo de El Callao y sus seguidores. Ahora ha vuelto de nuevo a las sombras, tras haber
realizado su advertencia, y pronto se unira a sus hermanos y volvera a golpear.

Yanakilla era una belleza indigena cuando fue Abrazada. De piel broncinea, ojos negros y
cabello liso y negro, cuando se encuentra entre los suyos utiliza los atuendos nativos. Sin embargo, siglos
de paciencia la han ensefiado a adaptarse a su entorno, y a menudo utiliza la moda occidental, junto con
sus poderes y hechizos para pasar desapercibida —en ocasiones secuestra a un Cainita, y tras robar sus
recuerdos y su apariencia con su magia, pasa desapercibida.

Clan: Tlacique

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Animalismo 3, Celeridad 3, Fortaleza 3, Nahuallotl 5, Ofuscacién 5, Protean 4,
Presencia 4

Sendas de Nahuallotl (equivalentes): Senda de la Sangre 5, Control Atmosférico 4, Encanto de
las Llamas 3

Humanidad: 3

SECRETOS

-La conquista espafiola de Perd no sélo estuvo acompafiada por vampiros europeos. Las dos
Matusalenes Toreador que acompafaban a la expedicion de Francisco Pizarro se habian aliado con un
Matusalén precolombino del clan Nosferatu que habia sido expulsado del territorio peruano siglos antes
de la formacién del imperio incaico. Con su ayuda y la de sus descendientes, los vampiros europeos
conocieron de antemano gran parte de la oposiciéon que se iban a encontrar, y tomaron medidas al
respecto. Una vez concluida la conquista y derrotada la oposicion, las dos Matusalenes continuaron su
camino, y como parte de su acuerdo dejaron a su aliado como gobernante de las ruinas del imperio
incaico.

-Este Matusalén Nosferatu utiliz6 a los ambiciosos Cainitas del Sabbat para construir su dominio
en Lima. Sus descendientes se unieron a la secta, acusando a los demas Nosferatu de ser “agentes de los
Nictuku.” Desde la fundaciéon de la ciudad han construido una auténtica ciudadela subterrdnea,
ocultandola de los ojos de los demas Cainitas con la ayuda de su lider. A través de Las Mascaras de la
Muerte este Matusalén controla la posicién de Cardenal, y de hecho, ha ocupado el lugar de Félix Mesia
en ocasiones.

-Los manejos de este Matusalén no han pasado del todo desapercibidos. Boudicca, la Dominio
del Perd, sabe que los Nosferatu sirven a un antiguo oculto, que parece temer la presencia de otros
Matusalenes y Antediluvianos. Sin embargo, también es consciente de que los intereses de este antiguo
coinciden en gran parte con la Espada de Cain, oponiéndose a los vampiros precolombinos, y que si
desapareciera o fuera destruido, el Sabbat perderia gran parte de su poder en Lima y por extension, en
Perti. En estos momentos la secta no puede permitirse prescindir de ningun aliado, ni siquiera de uno tan
misterioso, por lo que la Dominio del Perti estd dispuesta a aceptar los manejos del Matusalén mientras
beneficien al Sabbat.

Sugerencias para aventuras: Lima es el ultimo dominio del Perd que se mantiene con fuerza en
manos del Sabbat. Una Croénica de personajes de la secta dispone de mucho espacio para prosperar en el
inminente conflicto que ya ha comenzado con los vampiros incas. Por otra parte, los manejos entre las
diversas facciones politicas, hacen necesaria mas que nunca una unidad que puede quebrarse de
improviso por culpa de las ambiciones egoistas...dejando expuesta a la Espada de Cain.

-El asesinato del Obispo de El Callao sélo es la primera ofensiva de los vampiros incas, pero tal
vez una tercera faccién pretenda aprovechar la concentracién del Sabbat en sus enemigos ancestrales para
hacer su propia jugada. Quizas un grupo de Tremere bolivianos instale una capilla secreta en los arrabales



de Lima, para comenzar la conquista de la ciudad por parte de la Camarilla, o tal vez una tercera faccién
imprevista decida probar fortuna en el rio revuelto de la politica peruana, como los Seguidores de Set, que
ya disponen de un templo oculto en El Callao o quizas incluso los vampiros orientales. Y esta tercera
faccion puede que ni siquiera necesite emprender una conquista abierta, quizas baste con ofrecer su ayuda
a una faccion Cainita desesperada y ambiciosa.

AREQUIPA NOCTURNO

PRESENTACION

La ciudad de Arequipa constituye la segunda ciudad en importancia del Peru tras la capital,
albergando un importante centro comercial e industrial, que mantiene estrechos lazos econédmicos con el
resto de Perti, Chile, Bolivia y Brasil. La ciudad se encuentra bien conectada a través del Ferrocarril del
Sur, asi como con el puerto de Matarani. Su casco histérico ha sido declarado Patrimonio Cultural de la
Humanidad, en el que destacan la arquitectura religiosa virreinal y republicana, fruto de la mezcla de
caracteristicas europeas y autctonas.

En el ambito vampirico Arequipa se encontraba bajo el dominio de la Di6cesis de Ayacucho,
pero tras la destrucciéon del Obispo a manos de los vampiros incas, la ciudad se ha convertido en un
bastion de resistencia para los refugiados, que resisten desesperadamente.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: Resistencia épica. El dominio de Arequipa es un escenario visible sobre la guerra del
Sabbat contra los vampiros incas, el choque entre dos culturas vampiricas y dos formas de vida diferentes
y opuestas. Los temas relacionados con la guerra, como el heroismo, la supervivencia contra la
adversidad y el estrés de la batalla tienen lugar en una Cronica en Arequipa.

Ambiente: Mientras que en Lima la crisis ha llegado como una advertencia, en Arequipa la
tormenta ya ha comenzado, mostrando quizas un anticipo de lo que esta por llegar a la capital peruana.
Bandas de vampiros se emboscan en las sombras, al mismo tiempo que tratan de conseguir suficiente
informacién para asestar un golpe decisivo.

TRASFONDO HISTORICO

Antes de la formacién del Imperio Inca existian en el territorio de Arequipa algunas tribus
némadas que vivian dedicadas a la caza, la pesca y la recoleccién, aunque con indicios de sedentarizacién
y agricultura. Con el tiempo surgieron algunos asentamientos con conexiones al mar.

En el valle del rio Chili, donde se asentaria la ciudad de Arequipa, se construyeron canales de
irrigacion y acequias para el cultivo de los llanos y las riberas del rio. Las comunidades yarabayas,
chimbas y collaguas ocuparon los asentamientos.

No es hasta la llegada de los incas en el siglo XII que algunos vampiros, principalmente
Gangrel, decidieron asentarse en la zona. El emperador Mayta Capac repartid el territorio del valle del
Chili entre varias familias y afiadi6 el lugar a su imperio.

La fundacién de la ciudad de Arequipa propiamente dicha tuvo lugar el 15 de agosto de 1540,
cuando Garcia Manuel de Carvajal, teniente de gobernador de Francisco Pizarro, fundé la Villa Hermosa
de Nuestra Sefiora de la Asuncién en la margen izquierda del rio Chili. Entre los fundadores se
encontraban algunos nobles e hidalgos andaluces, extremefios y castellanos. La villa fue elevada a la
categoria de ciudad el 22 de septiembre de 1541.

Entre los fundadores mortales se encontraba Higinio Arias, del clan Lasombra, un miembro de la
manada del Arzobispo Alejandro Villa. Como Lima todavia en disputa entre los Cainitas y otros vampiros
y era necesario consolidar la presencia de la Espada de Cain en el conjunto de Perti, cuando llegé a sus
oidos la noticia de la fundacién de Villa Hermosa parti6 raudo para reclamar un dominio que comenzaba
de cero.

Higinio Arias formé una cofradia, el Fuego de San Telmo, compuesta por vampiros Lasombra y
Nosferatu, y tom6 posesion del valle del rio Chili en 1549, en nombre del recién proclamado Arzobispo
de Lima.

En 1575 la ciudad recibi6 el titulo de “muy noble y leal”, confirmado por el rey Felipe II de
Espafia y pronto Arequipa comenz6 a convertirse en un engranaje del eje comercial del centro y el sur de
Pert, lo que influy6 en el desarrollo de una pequefia burguesia frente a los grandes terratenientes,
descendientes de los fundadores.

Sin embargo, a finales del siglo XVI se form6 otro dominio Cainita en Ayacucho, dirigido por
Fernando Valverde, otro Lasombra que habia llegado con los Filos de Sangre, su propia manada desde
Lima, y que como Higinio Arias, tenia sus propias ambiciones. Mediante varios manejos y sobornos,
consigui6 ser nombrado Obispo de Ayacucho en 1595, comenzando una serie de intrigas y
enfrentamientos entre los Cainitas de Ayacucho y Arequipa. El Obispo Valverde insistia en que Arias era
su subordinado, pero éste afirmaba que su territorio no formaba parte de la Didcesis vecina. Para sus



rencillas a menudo reclutaron a otros Cainitas, pero el Arzobispo de Lima, aunque parecia simpatizar con
Ayacucho, no interfirié en el enfrentamiento.

La violencia abierta terminé estallando entre las dos manadas tras la misteriosa muerte del
Obispo Valverde en 1598. Higinio Arias, al ser el mas antiguo de los Cainitas del territorio, reclamé su
titulo, pero la manada de los Filos de Sangre se opuso. Finalmente el Arzobispo de Lima decidi6
intervenir, fusionando ambas manadas y decantdandose por Higinio Arias como Obispo. En
“compensacion” recluté a Candido Pontén, un chiquillo de Valverde, como templario.

De esta forma Higinio Arias se convirtié en Obispo de la Di6cesis de Ayacucho, que también
abarcaba Arequipa, una de las mas poderosas de Pert. Durante el siglo XVII el Obispo Arias se dedico a
incrementar su poder personal, reclutando a varios Cainitas, sobre todo del clan Lasombra. Gracias al
apoyo de sus seguidores, su dominio fue uno de los més estables de Peru hasta el siglo XVIII.

Cuando Alejandro Villa, que se habia convertido en Cardenal, fue asesinado en Lima, el Obispo
Arias envi6 a varios Cainitas en apoyo de los Lasombra de la capital peruana. Sin embargo, la guerra civil
también habia llegado a la Dibcesis de Ayacucho, y en Arequipa estall6 una insurreccién contra el
Obispo, dirigida por Gerard de Barcelona, un vampiro sin clan, resentido contra el elitismo de los
Guardianes.

El Obispo y sus partidarios consiguieron aplastar pronto a Gerard, que fue despedazado y
quemado en una hoguera por su atrevimiento. Mientras la Primera Guerra Civil del Sabbat se extendia
por Perd, Ayacucho y Arequipa se mantenian bajo el pufio de hierro del Obispo Arias como un bastion de
los Lasombra y las facciones mas conservadoras. Con la llegada del Cardenal Charles Delmare al poder,
el Obispo Arias fue confirmado en el poder, como uno de los lideres de la faccién conservadora.

El territorio de Arequipa se uni6 a los seguidores por la independencia a finales de 1822, y tras
la victoria de Simén Bolivar en la Batalla de Ayacucho la ciudad se convirtié en un activo centro
contrario a sus poderes dictatoriales. En 1827 se fundaba la Universidad Nacional de San Agustin.

En 1835, cuando se estableci6 la Confederacion Peru-Bolivia, el gobierno fue trasladado de
Lima a Arequipa. Sin embargo, el Cardenal Delmare acudié a la Dibcesis con el apoyo de varias
manadas, y se asegurd de que el Obispo Arias no acumulara demasiado poder. Durante la estancia del
Cardenal el Obispo dio muestras de un servilismo que desagradé a muchos de sus seguidores.

En los afios siguientes la ciudad de Arequipa fue sede de sucesivos pronunciamientos e
insurrecciones. En 1843 se proclamé director de la Republica el general Manuel Ignacio de Vivanco,
cuyas ambiciones terminaron en 1844 y en 1854 se proclam¢ presidente provisional en Arequipa el
general Ramén Castilla, que consiguié hacerse con el poder. El estallido de la breve guerra civil termin6
cuando Arequipa fue tomada por el ejército de Castilla en 1858.

Quizas debido a la advertencia del Cardenal Delmare, el Obispo Arias se mantuvo en gran parte
al margen de los pronunciamientos militares del siglo XIX. Sin embargo, su seguidismo de la politica de
Lima no era del agrado de todos los Cainitas de la Di6cesis. En 1856 Daniel Alvarez, un antitribu Brujah,
se autoproclamaba Obispo en Arequipa, con el apoyo de sus seguidores y cuestionaba el gobierno de
Arias sobre el dominio.

El enfrentamiento entre los dos Obispos fue uno de los primeros incidentes previos al estallido
de la Segunda Guerra Civil del Sabbat en Perd. El Obispo Alvarez sélo fue el primero de varios
alzamientos contra el predominio extendido de los Lasombra. El Cardenal Delmare se encontré ocupado
con la toma del poder del Obispo Yékov Szantovich en Lima, y de esta forma la Di6cesis de Ayacucho-
Arequipa se dividi6 en dos.

La guerra entre los Obispos de Ayacucho y Arequipa se extendi6é durante varias décadas, hasta
que Daniel Alvarez fue asesinado en 1879. Sus seguidores continuaron la lucha durante los afios
siguientes, pero las manadas que se negaron a aceptar el dominio del Obispo Arias sobre el territorio
terminarian siendo destruidas o expulsadas.

El desarrollo de la ciudad se vio favorecido por la construccién del ferrocarril, que enlazé
Arequipa, Cuzco y Juliaca. El primer sistema de telégrafo fue establecido en 1908, y la ciudad adquirié
uno de los mejores sistemas de agua potable, gracias a un acueducto inaugurado en 1914. Desde inicios
del siglo XX la ciudad se extendi6 hacia la zona este del centro histérico, se trazaron nuevas avenidas
como el bulevar Parra y la avenida siglo XX, se cre6 el barrio arborizado de El Vallecito y la ciudad se
extendi6 hacia el distrito de Yanahura, mientras la gente con menos recursos ocupé barrios populares
como Miraflores, Barrio Obrero y Jacinto Ibafiez.

Llegado el siglo XX el dominio de Arequipa continué siendo el escenario de pronunciamientos
militares. En 1930 el comandante Luis Sanchez Cerro obligd a renunciar al presidente Leguia y en 1948
el general Manuel A. Odria formé una junta de gobierno y depuso al presidente José Luis Bustamante y
Rivero.

Sin embargo, en contraste con la efervescencia revolucionaria en el &mbito mortal, los Cainitas
de Ayacucho-Arequipa eran bastante conservadores, y por lo general procuraban mantenerse al margen de
los conflictos entre los mortales. El Obispo Arias continu6 con su lealtad al Cardenal Delmare, esperando
que su servicio fuera recompensado quizés con su nombramiento como Arzobispo de Lima o alguna
posicion mas elevada en la Espada de Cain.



En la década de 1940 comenzdé un proyecto de expansién y equipamiento urbano promovido por
el alcalde Julio E. Portugal, bajo cuyo mandato se disefi6 el primer plan moderno de expansién urbana de
la ciudad mediante el cual se habilitaron los barrios de Cuarto Centenario y Selva Alegre. También se dio
un gran impulso al mobiliario urbano con la construccién del Teatro Municipal, el hotel de Turistas, la
Biblioteca Municipal, el Teatro Ateneo y el Colegio de la Independencia Americana, entre otros.

Con la renuncia del Cardenal Delmare en 1958, el Obispo Arias esperaba ocupar su lugar, por lo
que se sinti6 muy decepcionado con el nombramiento de Gaetano Campeggio. Aunque no lo manifest6
abiertamente, se alegr6 cuando fue destruido unos afios después, y aunque no consiguié ocupar su
posicion debido al rechazo de la mayoria de los Cainitas peruanos, pronto se convirtié en el lider de la
faccién Lasombra del pais, tanto por su antigiiedad como por su poder personal.

Fortalecido en su Didcesis, el Obispo Arias consider6 que s6lo era cuestiéon de tiempo que
terminara ocupando la posiciéon del Cardenal Mesia. Desde la década de 1970 y aprovechando la
debilidad politica del Cardenal, comenz6 a incrementar su poder politico. Ya nada le impedia extender su
influencia sobre la politica mortal, y utilizé a varios peones politicos de Arequipa para ejercer poder
indirecto sobre linea. Para tantear las fuerzas de su rival, apoy6 el atentado fallido de 1985, y se
sorprendi6 de que el Cardenal sobreviviera. Se dio cuenta de que otros poderes ocultos estaban actuando
a través de Félix Mesia, y dedico gran esfuerzo a descubrirlos.

Durante estos afios, al mismo tiempo que dirigia su atencién hacia Lima también organizé a la
faccién Lasombra de Perd, que a pesar de su reducido nimero comenzé a incrementar su influencia. Poco
a poco comenzd a preparar un nuevo golpe de estado desde Arequipa, pero en esta ocasién estaba
dispuesto a aprovecharlo. Cuando Alberto Fujimori tomé el poder se sinti6 preocupado, pensando que
quizas otros Cainitas se le habian adelantado, pero no fue asi. El Cardenal Mesia no sélo se mantuvo en el
poder durante el gobierno dictatorial de Fujimori, sino que ademas, incluso fortalecio su influencia.

Sin embargo, debido a su concentracién en la politica vampirica de la capital, el Obispo Arias
descuido6 los movimientos entre las sombras que se aproximaban. Mientras el antiguo Lasombra vigilaba
al Cardenal y los Cainitas de Lima, esperando aprovechar su debilidad, otros ojos le vigilaban y
aguardaban su momento para golpear.

En 1999 el Obispo Higinio Arias era asesinado en su refugio por una banda de vampiros incas,
que envenenaron a sus recipientes y se abalanzaron sobre él y su desprevenida cofradia, el Fuego de San
Telmo. El dominio de Ayacucho fue tomado rapidamente, y los escasos supervivientes huyeron a
Arequipa, perseguidos por sus enemigos.

POLITICA ACTUAL

La Didcesis de Ayacucho-Arequipa vuelve a estar dividida, en esta ocasion entre los vampiros
Incas y los Cainitas. Los Incas dominan completamente Ayacucho, y han puesto asedio a Arequipa, donde
se han atrincherado los supervivientes de la purga inicial. Los Cainitas de Arequipa han enviado
mensajeros a Lima pidiendo ayuda, pero hasta el momento no han recibido respuesta.

Los Cainitas que han tomado el mando son conscientes de que en el pasado de que la ayuda
potencial llegue, podria hacerlo demasiado tarde, por lo que han recurrido a otras vias alternativas, y
quizas peligrosas.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

LOS ANTICUARIOS

La cofradia de los Anticuarios llegé a Arequipa a finales del siglo XIX, y es la mas antigua que
ha sobrevivido en la Di6cesis. Dirigida por un joven Nodista, deseoso de investigar la historia de los
vampiros peruanos y encajarla en los mitos sobre Cain, ha financiado a varias manadas némadas e
investigadores mortales en la excavacién de varios yacimientos arqueol6gicos por todo Perd. Gozaban de
las simpatias del Obispo Higinio Arias, al que asesoraban en cuestiones politicas, aunque en general
preferian permanecer apartados de las intrigas para concentrarse en sus investigaciones eruditas.

La reciente crisis ha llevado a los Anticuarios a reaccionar convirtiéndose en los lideres de los
Cainitas de Arequipa, organizando a los supervivientes y ayudandoles con la informacion de la que
disponen. Son conscientes de que ahora son el principal objetivo, por lo que procuran moverse de forma
muy meticulosa, al mismo tiempo que preparan un contraataque.

Vladimiro Calderon, lider de los Anticuarios

Vladimiro fue concebido durante el siglo XVIII en la familia Obertus como un favor para un
antiguo vampiro Tzimisce de Transilvania que deseaba tener un servidor leal al que pudiera modelar y
educar desde el principio. Apenas nacié fue apartado de sus padres y educado personalmente por el
vampiro y sus ayudantes, demostrando desde que tuvo uso de razén una curiosidad intelectual y un
ingenio poco corrientes.



Durante cien afios trabaj6 lealmente al servicio del antiguo, cuidando de su biblioteca y actuando
como heraldo en su nombre. Sin embargo, Vladimiro era consciente de que si por el vampiro fuera, podria
pasarse toda la eternidad a su servicio y él ansiaba mucho més. Finalmente tomé una decision. Falsifico la
firma de su sire y escribi6é una orden a uno de sus chiquillos para que le Abrazara. Una vez tuvo la
inmortalidad en sus manos, orquest6 su desaparicién y huyé al Nuevo Mundo.

A través de sus contactos reapareci6 en la ciudad de Nueva York con una nueva identidad, y tras
contactar con varios Nodistas interesados en la arqueologia, unos afios después formé la manada de los
Anticuarios y se dirigié a Perti.

El pais resulté6 mas productivo de lo que esperaba. Mediante su esfuerzo e investigaciones en
mas de un siglo se ha convertido en la principal autoridad entre los Nodistas Cainitas versado en la
historia y tradiciones de los vampiros precolombinos. Ha viajado por varias Didcesis y Archidiécesis y
mantiene correspondencia con otros antiguos de la Espada de Cain con los que ha compartido sus
descubrimientos.

El reciente ataque de los vampiros precolombinos no lo ha pillado del todo por sorpresa, aunque
no esperaba que se produjera tan pronto. Ante la llegada de refugiados y el asedio de Arequipa ha puesto
en marcha un plan de contingencia de cuyos resultados no estd del todo seguro, pero la necesidad
apremia. De la misma forma que la viruela y otras plagas traidas desde Europa diezmaron a las
poblaciones indigenas, Vladimiro esta preparando un virus que afecte a los vampiros, a partir de varias
cepas aisladas que afectaron a la Espada de Cain. El virus tardard un tiempo en desarrollarse, el tiempo
suficiente para que se extienda entre los vampiros indigenas y termine debilitdndolos.

Vladimiro se molde6 con Vicisitud tras ser Abrazado para ocultar su identidad. Aparenta ser un
hombre de unos cincuenta afios, casi calvo, con cabello gris y rostro severo y alargado. Suele vestir con
trajes conservadores y no desentonaria para nada tras el mostrador de una vieja biblioteca.

Clan: Tzimisce

Generaci6n: 10

Disciplinas: Animalismo 1, Auspex 4, Dominacién 3, Hechiceria Koldunica 3, Ofuscacion 4,
Potencia 1, Vicisitud 5

Vias Koldtnicas: Tierra 3, Viento 3, Espiritu 2

Senda de Cain: 5

Nota: Debido a su linaje Obertus, Vladimiro sufre un trastorno mental, obsesionandose por el
conocimiento y el estudio, en su caso sobre los vampiros precolombinos. La actual crisis también
constituye para él una buena oportunidad de “experimentacién.”

LAS PRINCESAS LIBERADAS

Originalmente las Princesas Liberadas eran una manada creada en la década de 1980 por un
joven vampiro que habia decidido aprovechar la inmortalidad para crear todo un harén de bellezas a su
servicio. Su irresponsabilidad no tardé en volverse contra él, y sus chiquillas, hartas de sus abusos y de
estar sometidas, tras una charla con los Lealistas se volvieron contra él con el aplauso de otras manadas
y lo destruyeron.

Estas dos vampiras reclutaron entre sus filas a otras Cainitas que habian sufrido el abuso de sus
sires, y dejaron bien claro que no iban a permitir que el machismo las siguiera hacia la inmortalidad.
Aunque en ocasiones han ayudado a victimas mortales de malos tratos, por lo general su objetivo son los
varones del Sabbat. Consideran que no tiene sentido que una secta como el Sabbat se aferre a prejuicios
mortales y a menudo han denunciado las actitudes machistas de algunos antiguos conservadores,
ridiculizandolos e incluso enfrentdndose abiertamente a ellos.

No es de extrafiar que el tradicionalista Obispo Arias no las tolerase en su dominio, pero
precisamente fue su posicion periférica en la sociedad Cainita de la Didcesis lo que permiti6 a las
Princesas sobrevivir al reciente ataque, tras haber perdido a dos de sus miembros Ahora se han unido a
otros refugiados Cainitas en Arequipa.

Las Princesas Liberadas acogen entre sus filas a mujeres que han sufrido un auténtico calvario a
lo largo de sus vidas por el machismo, ofreciéndoles la libertad del Sabbat. Normalmente su Rito de
Iniciacién suele consistir en una venganza “creativa” contra quienes las hicieron sufrir en vida.

Valeria Littman

Valeria nacié en Arequipa. Qued6 embarazada cuando era una adolescente de instituto y su
“novio” se despreocup6 por completo, y tras un enfrentamiento con sus padres que querian que abortara,
abandon¢ el hogar. Tras dar a luz y entregar a su hijo en adopcién, se dedicé a sobrevivir en las calles,
dedicindose a la prostitucién y cayendo en las drogas. Posiblemente se hubiera convertido en una
estadistica mas de vidas arruinadas, hasta que una noche alguien vino en su busca.

Alfredo Galiano, un auténtico seductor no muerto, le ofrecid liberarla de su antigua vida y darle
una oportunidad en el Sabbat. Tras recibir el Abrazo y soportar estoicamente los ritos de iniciacién, que



basicamente consistieron en aparecer en casa de sus padres y de su novio, trayendo sus cabezas para
demostrar que habia dejado su antigua vida, se integr6 en la manada de Alfredo: los Colmillos Brillantes.

Sin embargo, Valeria se dio cuenta de que habia sustituido una esclavitud por otra. La manada de
Alfredo, formada por cuatro miembros, estaba constituida por él y sus chiquillas, como si se tratara de un
harén, del que no tenia ningtin escripulo en abusar. Todo eso chocaba con las supuestas promesas de
libertad que habia recibido Valeria.

Y asi una noche, Alfredo fue atacado por sus tres chiquillas. En principio acepté el desafio
gustoso, pensando que podria poner a sus estipidas neonatas en su sitio con facilidad. Pero se
equivocaba. Sus tres chiquillas consiguieron reducirlo y hacerlo pedazos. La toma de poder fue recibida
con aplausos por varias manadas Lealistas, como un ejemplo de lo que habia que hacer contra la tirania
de los corruptos antiguos de la Espada de Cain.

Valeria se convirtié en la ductus de la manada, y pronto se convirti6 en la lider de los Lealistas
de Arequipa, una posicién que a menudo la enfrentd con el Obispo Arias. Sin embargo, debido a su
reducido poder no constituia un desafio serio para el antiguo. Quizas también por ello cuando se produjo
el ataque de los vampiros incas, su manada fue ignorada por otros objetivos mas importantes,
consiguiendo tiempo suficiente para ponerse a salvo.

Ahora Valeria se ha refugiado en Arequipa con su manada, y otros Cainitas han acudido a ella en
busca de guia. La destruccién del Obispo ha dejado vacio el liderazgo, pero Valeria sabe que no disponen
de suficiente poder para lanzarse de cabeza contra los vampiros incas. Por el momento su principal
prioridad es sobrevivir, mientras aguarda el momento en que aparezca una debilidad de su adversario.

Valeria era una belleza de veinte afios cuando fue Abrazada, aunque las secuelas de su vida en
las calles y su iniciacién en el Sabbat han endurecido sus rasgos. Tiene cabello largo y castafio, que a
menudo tifie de rojo, y pequefios ojos negros. Su piel morena todavia no ha comenzado a palidecer, y
suele vestir de manera muy informal, con vaqueros y camisetas.

Clan: antitribu Toreador

Generaci6n: 10

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 4, Presencia 3

Humanidad: 4

LOS HIJOS DE LA VENGANZA

Los Hijos de la Venganza son una manada completamente informal fundada recientemente a
partir de varios supervivientes de la matanza de los vampiros incas que se han unido para sobrevivir. Esta
formada por seis miembros, y en general son bastante jovenes e influenciables, habiéndose unido en torno
a la guia carismética de su lider, el ductus Montoro.

Debido a su situacién, los Hijos de la Venganza se dedican a sobrevivir sin llamar demasiado la
atencion, colaborando con otros Cainitas y consiguiendo el tiempo suficiente para que su lider teja sus
telarafias para atrapar a sus enemigos.

Jason Montoro

Jason Montoro naci6 en una pudiente familia de Lima, con importantes conexiones politicas y
econ6micas. Desde que era pequefio Jason dio muestras de una gran inteligencia, por lo que fue enviado
a uno de los mejores colegios privados de Pert, exclusivamente masculino y para la élite del pais.

Libre de las tutela de sus padres, Jason fue capaz de dar rienda suelta a sus impulsos mas
oscuros. Su crueldad habia pasado desapercibida, asi como su ansia por dominar a los demés. Hasta que
cumpli6 los dieciocho afios Jason se dedicd a conquistar a sus compafieros hasta convertirse en el amo
secreto del colegio. Abusos sexuales, trafico de drogas...Jason puso en practica todas las tacticas y
estrategias de su admirado Magquiavelo, creando un reino de terror del que los profesores permanecian
ignorantes...o preferian mirar hacia otro lado ante los secretos sucios con que eran chantajeados.

En el dltimo afio de su reinado, Jason fue amenazado por otro alumno, Jesis Cérdoba, llegado de
intercambio. Parecia su completo opuesto, un auténtico caballero luminoso, y como no conseguia
corromperlo ni someterlo, Jason acept6 su derrota y decidi6 seguir la tnica via posible: lo mat6 y se
deshizo del cadaver.

El dia de su graduacién, la carrera de Jason terminé. El cuerpo de Jests fue encontrado, junto
con pruebas que incriminaban a Jason en su asesinato, ademas de trafico de drogas y abusos sexuales
sobre sus compaiieros. La familia Montoro intentd evitar que su hijo pisara la carcel, pero no pudieron
impedir que terminara en prision, donde fue violado en su primera noche.

Sin embargo, Jason no se rindi6. No se sentia fracasado, sino furioso. Y estaba decidido a
continuar. Comenzé a pensar en cémo podria ganarse la confianza de otros internos y comenzar a
conquistar el interior de la carcel, cuando su sire apareci6 entre la oscuridad de su celda...

Habia superado la prueba y fue aceptado entre los Lasombra. Como era bastante conocido en
Lima, sobre todo a raiz del escandalo del colegio, fue enviado a Arequipa, como pupilo del Obispo Arias.



Jason se sinti6 embriagado por el éxito y se convirtié en el mejor de los discipulos, despojandose de su
humanidad y dando los primeros pasos en la Senda de la Noche.

Y entonces el Obispo y su corte fueron asesinados en un golpe inesperado de los vampiros incas.
Jason fue el unico que sobrevivid en aquella fatidica noche, uniéndose a las filas de Cainitas refugiados
de Arequipa. Mediante su carisma y buenas dotes consiguio atraerse a otros vampiros y formar su propia
manada.

A pesar de su juventud y su escaso poder, Jason es todo un prodigio dotado de una oscura
inteligencia. Donde otros Cainitas ven una derrota, él ve una oportunidad para prosperar. Ahora que el
viejo orden ha caido se han abierto posibilidades de ascenso para alguien con el ingenio y la ambicion
suficientes...y la sangre de los vampiros incas es un aditivo adicional.

Jason es una mente psicopata y con la eficiencia de una maquina, que examina cuidadosamente
a sus objetivos antes de buscar los mejores medios para apoderarse de ellos. A pesar de su inhumanidad
sabe como ganarse la confianza de los demdas para conseguir que hagan lo que él quiere. En cierto
sentido, para él el mundo no es mas que otro gran colegio lleno de alumnos y profesores...

Jason tenia dieciocho afios cuando fue Abrazado. Es un muchacho muy atractivo, de cabello
negro y liso cortado en media melena, y alegres ojos verdes, que a menudo destaca con una seductora y
blanca sonrisa. Suele vestir como un chico formal, pero tiene suficiente habilidad para encajar en
cualquier tipo de ambiente cuando se lo propone.

Clan: Lasombra

Generaci6n: 13

Disciplinas: Dominacién 2, Obtenebracién 1, Potencia 3

Senda de la Noche: 4

LOS VAMPIROS INCAS

El reciente cambio de poder en el territorio de Ayacucho-Arequipa ha dejado en el poder a un
grupo de vampiros indigenas de etnia quechua que han aprovechado el reciente ataque contra la Espada
de Cain para apoyar a la causa. Su golpe inesperado acab6 con el Obispo del Sabbat, y el desconcierto
resultante les ha permitido purgar a la mayoria de los Cainitas de Ayacucho. Sin embargo, la guerra no ha
terminado. Son conscientes de que cuanto mds tiempo tarden la Espada de Cain podré reorganizarse y la
guerra se prolongara demasiado. El lider de los vampiros incas prepara un nuevo ataque contra el vecino
territorio de Arequipa, al mismo tiempo que recluta nuevos adeptos.

Manko Allauca

Manko nacié en el norte de Perd a comienzos del siglo XIX. Era el hijo de un cacique quechua
que lo hizo bautizar con el nombre de José Miguel, y que se ocup6 de que recibiera una buena educacion,
de manos de un sacerdote local y de un preceptor de Lima.

Cuando Manko tenia dieciocho afios comenzaron las guerras por la independencia y llegaron
varios soldados que reclutaron a los hombres de su pueblo para que lucharan en nombre del rey Fernando
VII de Espafa. Durante los afios siguientes José Miguel acompaiié a los espafioles, luchando contra
Simon Bolivar y José de San Martin. Y cuando fueron derrotados su pueblo sufrié las consecuencias, y
fue arrasado por los independentistas por haber apoyado a los espafioles.

José Miguel huyd, llevando una vida de bandolero, con una partida de hombres que durante unos
afios hostig6 a las autoridades del nuevo gobierno, que no habia mejorado las condiciones bajo las que
vivian los quechuas. Sin embargo, finalmente fue capturado y condenado a la horca.

Su muerte fue fingida. Los verdugos ocultaron su cuerpo y recibi6 el Abrazo de los labios de
Manko, uno de sus antepasados, un antiguo vampiro que habia visto con sus propios ojos los tltimos dias
del Imperio Inca. Este antiguo habia vigilado a la familia de José Miguel y se habia ocultado en su
pueblo, y ahora reaparecia para salvar a su tltimo descendiente en la hora de necesidad.

José Miguel tomé el nombre de Manko, en honor a su sire, y conoci6 la historia de su pueblo y
los dioses inmortales que lo habian gobernado, y cémo los conquistadores y el Sabbat habian acabado
con su antigua gloria. Durante los siglos siguientes forj6 su odio hasta convertirlo en un arma preparada
para lanzarse contra sus enemigos.

Y el momento llegé a finales del siglo XX. Tras haber reclutado una banda de vampiros tan
llenos de odio hacia la Espada de Cain como él, se dispuso a preparar su ataque contra el Obispo de
Ayacucho, un antiguo Cainita. El plan funcion6 a la perfeccién, en gran parte porque los vampiros del
Sabbat hacia mucho que consideraban que los vampiros indigenas hacia siglos que habian dejado de ser
algo mas que una mera molestia. Manko devord la sangre del antiguo y tras esparcir sus cenizas al viento,
procedi6 a purgar al resto de los Cainitas de Ayacucho.

Su siguiente objetivo es Arequipa, aunque ahora no cuenta con el factor sorpresa. De todas
formas Manko es un veterano de muiltiples batallas y no esta dispuesto a detenerse hasta haber quebrado
la Espada de Cain.

Manko tenia unos veinticinco afios cuando fue Abrazado, aunque debido a su vida de bandolero
a la intemperie, aparenta mds de treinta. Es un indigena quechua con largo cabello liso y negro, pequefios



ojos negros y piel de color bronce que ha palidecido con el paso del tiempo. Muestra siempre un gesto
frio e imperturbable, y viste con una mezcla de prendas indigenas y vestimentas modernas, sin separarse
nunca de un pufial y una pistola.

Clan: Brujah

Generacion: 9° (originalmente 10%)

Disciplinas: Dominacién 2, Celeridad 4, Obtenebracion 1, Potencia 4, Presencia 3, Protean 3

Humanidad: 5

SECRETOS

-En su buisqueda de un virus que afecte a los vampiros indigenas, Vladimiro Calder6n ha
realizado una intensa investigacién esotérica que le ha llevado a invocar a diversos espiritus de las
enfermedades. En esta situacion tan desesperada es muy posible que el investigador Tzimisce termine
encontrado mas de lo que puede controlar, quizas desatando una plaga que afecte tanto a mortales como
vampiros por igual.

-La caida del Obispo de Ayacucho-Arequipa no pasa desapercibida para sus enemigos. Un grupo
de hombres puma y jaguar del territorio cercano creen que ha llegado el momento de golpear a las
Sanguijuelas, aprovechando su debilidad, y la aparicién de esta tercera faccién en liza puede sorprender a
los chupasangres indigenas y del Sabbat por igual.

Sugerencias para aventuras: Los personajes son enviados desde Lima (o algtin otro lugar) para
aliviar la presién que sufren los Cainitas de Arequipa. Tendran la oportunidad de encontrarse frente a
frente con sus enemigos y quizas verse atrapados en las redes politicas del Sabbat local. En una versién
alternativa, los personajes pueden ser un grupo de vampiros indigenas que acuden en ayuda de Manko
Allauca y sus seguidores.

-La lucha entre los vampiros indigenas y del Sabbat atrae al lugar a un grupo de cazadores de la
Sociedad de Leopoldo (o quizas Imbuidos). Su destruccién vuelve a alterar el equilibrio en la sociedad de
los no muertos, comenzando una guerra mas sutil entre las distintas facciones para desviar a los cazadores
hacia sus enemigos.

TRUJILLO NOCTURNO

PRESENTACION

Trujillo es la tercera ciudad en importancia demografica de Per, y un destino turistico
importante del pais. Su territorio también presencié el surgimiento de diversas culturas precolombinas, y
en especial la cultura Chimu, cuya capital se alzaba en las proximidades.

Tras el reciente ataque contra el Sabbat, Trujillo se ha convertido en uno de los bastiones
arrebatados por los vampiros incas a sus enemigos, y en gran medida constituye una representacién del
nuevo orden. En Trujillo los vampiros indigenas ya no necesitan ocultarse de sus enemigos, y pueden
volver a caminar orgullosos. Sin embargo, quienes pretendian restaurar el orden anterior a la llegada de
los europeos se han encontrado con que puede resultar mas arduo de lo que esperaban.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: Choque de civilizaciones. Trujillo, a pesar de su rica historia, no deja de ser una ciudad
moderna, y en muchos sentidos incomprensible para algunos antiguos vampiros que vieron con sus
propios ojos la llegada de los primeros europeos. Adaptarse al nuevo orden y conseguir mantener un
poder que no estdn muy seguros de manejar constituyen algunos de los principales elementos en una
Cronica ambientada en este escenario.

Ambiente: La historia de Trujillo se ve reflejada en sus numerosos monumentos. Desde las
ruinas de la ciudad chimi de Chan Chan, pasando por los edificios de época virreinal y edificios
neoclasicos del siglo XIX, el escenario se ve completado por numerosos eventos culturales y festividades.
De la misma forma sus habitantes no muertos, aunque unidos por su causa comtn contra el Sabbat, son
igualmente diversos, reflejando los cambios que ha sufrido la ciudad y dando lugar a varias facciones.

TRASFONDO HISTORICO

Antes de la llegada de los europeos, en el actual territorio de Trujillo se desarrollaron varias
culturas precolombinas como la Cupisnique, la Mochica y la Chimd. Sin embargo, el principal
emplazamiento de la zona fue construido por la cultura Chimi, que construyé la gran ciudad de Chan
Chan, la capital del reino, y en cuya época de mayor auge se estima que llegaron a habitar més de
100.000 personas.

El reino Chimti atrajo a varios de los no muertos de la zona, pero especialmente a los Nosferatu,
dirigidos por una antigua sacerdotisa que organizé al linaje y recogia tributos de sangre de los mortales
para dedicarlos a su diosa de la muerte.



Este reino fue conquistado por los incas en el siglo XV, pero los vampiros incas, en su mayor
parte Brujah y Tlacique, ofrecieron a los Nosferatu chimies un lugar en su imperio, y asi se cre6 una
alianza de clanes andinos que gobernaba a la sombra del Imperio de Tiwantinsuyu.

El 6 de diciembre de 1534 el conquistador Diego de Almagro fundé a unos kilémetros de Chan
Chan la ciudad de Trujillo de la Nueva Castilla, en homenaje a la ciudad natal de su compafiero Francisco
Pizarro, procedente de Trujillo en Extremadura. Un afio después se formalizé la fundacién y se
repartieron los primeros solares entre los vecinos fundadores, y en 1537 el rey Carlos I de Espafia le
concedi6 el titulo de ciudad. Hacia 1544 Trujillo contaba con 300 casas y aproximadamente 1.000
habitantes. La economia comenzé a florecer con el cultivo de cafia de azicar y trigo y la ganaderia.

En principio los Cainitas que llegaron con los conquistadores espafioles no se asentaron en
Trujillo, pues temian el poder de los vampiros precolombinos que acechaban en Chan Chan y sus
alrededores. Sin embargo, a medida que la poblacién indigena se reducia rapidamente tras la conquista, se
sintieron cada vez mas envalentonados. La lider de los Nosferatu chimties, sabiendo que la llegada del
Sabbat era inevitable, organiz6 un exilio hacia el sur, partiendo con gran parte de los Nosferatu locales.
Sin embargo, varios vampiros de la linea de sangre Tlacique pensaron que era posible una alianza con los
extranjeros. Resultaron desengafiados en 1551, durante la noche de las Llamas de la Traicién, que
consolid6 el dominio de la Espada de Cain sobre Chile.

Los conquistadores del Sabbat realizaron una primera incursién en 1557, asentandose en Trujillo
y preparandose para enfrentarse con los vampiros de la vecina Chan Chan. Lo cierto es que en ese
momento quedaban muy pocos, debido tanto a la reduccién de la ciudad, en gran parte en ruinas, como a
que habian tenido tiempo suficiente para huir.

Leon Vidal, del clan Lasombra, lider de los Puiiales Rojos, dirigi6 la ofensiva. Antes de lanzar
un ataque, fomentd la codicia de los colonos espafioles, que azuzados por los rumores de que bajo el
terreno de Chan Chan se encontraba un fabuloso tesoro de oro y plata, expulsaron a los indigenas y
arrasaron las ruinas. Varios vampiros chimues fueron destruidos al ser expuestos sus refugios, y otros
prefirieron huir. Para cuando Leo6n Vidal dirigié la ofensiva final, apenas quedaba un pufiado de vampiros
debilitados por la falta de sangre y enfrentados entre ellos.

En 1577 se cre6 el Obispado de Trujillo y al mismo tiempo comenzd la construccién de iglesias.
En el afio 1616 se terminé la construccion de la catedral. Sin embargo, a pesar de su creciente importancia
en el virreinato de Perd, el Arzobispo de Lima no reconoci6 a Le6n Vidal como Obispo durante mucho
tiempo. De hecho, su liderazgo entre los Pufiales Rojos comenz6 a ser discutido y durante buena parte de
las décadas siguientes hubo enfrentamientos entre los Cainitas del dominio. En 1595 finalmente se
produjo un cisma, y una nueva manada reclamo el liderazgo del dominio, la Cruz de Sombra, dirigida por
Diego Dominguez, un chiquillo de Le6n Vidal. La lucha entre ambas manadas se prolongaria durante las
décadas siguientes, reclutando nuevos vampiros en su lucha fraticida, en un adelanto de lo que serian las
guerras civiles del Sabbat tiempo después.

Ajena a los enfrentamientos entre los no muertos, la ciudad continuaba creciendo. En 1619 se
produjo un terremoto que ocasioné la muerte de 400 personas y la destruccién de gran parte de los
edificios, inicidndose un periodo de reconstruccién. Le6n Vidal y gran parte de los Pufiales Rojos
resultaron destruidos y finalmente Diego Dominguez asumio6 el liderazgo del Sabbat.

En 1625 se cre6 el Seminario de San Carlos y San Marcelo y los jesuitas se establecieron en la
ciudad. Con ellos también llegé la Sociedad de Leopoldo, que descubri6 la presencia de los Cainitas y
apenas un afio después encontraba el refugio de la Cruz de la Sombra. Diego Dominguez y su manada
resultaron destruidos, con fuego, estaca y luz del sol. Sélo un superviviente consiguié huir para llevar la
noticia al Arzobispo de Lima.

La presencia de los cazadores de vampiros hizo que los Cainitas se mantuvieron alejados de
Trujillo durante un tiempo. Sin embargo, a medida que se incrementaba su importancia, hasta el punto de
competir con Lima, la ambicién de los no muertos les llevé a introducir de nuevo su influencia en la
ciudad. En 1650 llegaban las Damas de la Sangre, una nueva manada, dirigida por Edelmira Casares, del
clan Lasombra.

Edelmira llegaba con el apoyo del Arzobispo de Lima, y pronto consigui6 extender su influencia
entre la élite de la sociedad, burlando la vigilancia de los jesuitas, que durante esta época se encontraban
ocupados atendiendo a las almas afectadas por las grandes sequias y plagas que arruinaron la rica
agricultura de la zona, que era uno de los principales centros agricolas del virreinato del Perd. Debido a
la cercania de la ciudad al mar y a la amenaza de piratas y corsarios se construy6 una muralla defensiva,
que se concluyé en 1689.

Las Damas de la Sangre utilizaron a la aristocracia terrateniente en contra de los jesuitas,
ocupando sus filas y neutralizando los esfuerzos de la Sociedad de Leopoldo, llegando incluso a
corromper a algunos cazadores de vampiros. Los Cainitas volcaron sus esfuerzos contra los cazadores, y
este objetivo comun eliminé las rencillas internas. El recuerdo del destino de la Cruz de Sombra seguia
fresco, y no estaban dispuestos a repetir el error de subestimar a los mortales.

Paralelamente a la decadencia de Trujillo a finales del siglo XVII prosper6 la ciudad de Safia,
pero su ruina en una inundacién acaecida en 1720 y la llegada de refugiados permitieron que Trujillo



iniciara un nuevo ciclo de prosperidad, a pesar de que sufri6 los efectos de varios seismos e inundaciones.
Hacia 1760 se calculaba que en Trujillo vivian cerca de 9.200 personas.

Las Damas de la Sangre no permanecieron ajenas al estallido de la Primera Guerra Civil del
Sabbat y el asesinato del Cardenal de Lima en 1780. De inmediato Edelmira aproveché la oportunidad
para proclamarse Diaconisa (Obispo) y negar legitimidad al sucesor del Cardenal. Los Cainitas de
Trujillo apoyaron a los Lasombra y la faccién conservadora en la guerra civil, y hacia 1785 su dominio
fue atacado por una manada némada, el Corazén en Llamas, dirigido por Sebastian Solis, un antitribu
Ventrue.

La guerra entre las dos manadas concluy6 con la destruccién de Edelmira y las Damas de la
Sangre, y el dominio de Trujillo pasé a apoyar al Arzobispo Martorell de Lima. Sin embargo, nuevamente
estallaron rencillas por el reparto del poder. La lealtad en el Corazén en Llamas no estaba muy asentada
y pronto otros dos Cainitas crearon sus propias manadas para reclamar el poder. Cuando la Inquisicién
del Sabbat, liderada por Rosanegra, hizo acto de presencia en Trujillo en 1808, s6lo quedaban tres
Cainitas enfrentados entre si, que fueron destruidos. La Inquisidora dej6 la ciudad al mando de una de sus
lugartenientes, Emiliana Ogando, del clan Toreador.

En medio de la guerra civil entre los Cainitas trujillanos llegaron las ideas libertadoras que
llevarian a la independencia. En 1820 el intendente de la ciudad, José Bernardo de la Torre, encabez6 un
movimiento independentista. En 1823, tras la proclamacién de la Reptblica de Perti, y ante el
contraataque de las tropas realistas en Lima, Trujillo fue nombrada capital provisional del pais. En 1824
la ciudad recibia al revolucionario Simén Bolivar, que habia asumido el gobierno de Perd. Durante un
tiempo incluso fue llamada “Ciudad Bolivar,” aunque recuperaria el nombre de Trujillo en 1827.

El contacto con Emiliana Ogando se rompi6 en 1825, poco después de la llegada de Bolivar. Un
enviado del Cardenal Delmare visit6 Trujillo pero no encontré sefiales de presencia Cainita en la ciudad.
Jamas se supo cual habia sido su destino. Para mantener la ciudad bajo el dominio Cainita, el Cardenal
Delmare envié una nueva manada creada con ese proposito, los Nacidos de la Tumba, liderados por José
Hidalgo, un Nosferatu.

Durante los afios siguientes a la independencia de Pert, Trujillo se mantuvo alejada de las
constantes guerras entre los caudillos de Lima, lo que fortaleci6 la ciudad y su departamento, en
compensacion de su pérdida de importancia politica. Los valles de Moche y Chicama se convirtieron en
centros azucareros y provocaron el auge de una aristocracia agricola. La libertad de comercio permitié la
llegada de capitales y emigrantes extranjeros, sobre todo de Inglaterra y Alemania.

Hacia 1840 la ciudad habia superado los 15.000 habitantes y comenzaba a extenderse mas alla
de sus murallas, construyéndose nuevos edificios en estilo neoclasico, asi como importantes instituciones
como colegios religiosos, cementerios, el puerto de Salaverry y el ferrocarril de Chicama.

Este periodo de prosperidad concluy6 con la Guerra del Pacifico, en la que Trujillo fue ocupada
por tropas chilenas, estancandose el desarrollo. Varios barrios fueron saqueados y la industria azucarera
destruida. Durante este periodo fue destruido el lider Cainita de la ciudad, José Hidalgo, y los vampiros
supervivientes optaron prudentemente por retirarse durante la ocupacién extranjera.

Tras la guerra y el periodo de reconstruccion, los Cainitas trujillanos se reorganizaron, formando
una nueva manada con nuevos reclutas, los Renacidos de la Guerra, dirigidos por Juan José Crémer, un
Gangrel Urbano. El nuevo lider Cainita disfrutaba de buenas relaciones con los Cainitas limefios, y
animé a varios neonatos a instalarse en su dominio. A comienzos del siglo XX Trujillo albergaba tres
manadas Cainitas, y Juan José Crémer fue nombrado Obispo. El gobierno del Obispo Crémer fue uno de
los periodos mas présperos de los Cainitas de Trujillo.

En la década de 1930 con motivo de la celebracion del cuarto centenario de la ciudad se
impulsaron distintas obras ptblicas principalmente dirigidas al saneamiento y pavimentacién de calles y
avenidas. Al mismo tiempo comenz6 la construccion de barrios residenciales en torno a las afueras del
centro histérico. Este periodo fue interrumpido brevemente en julio de 1932, cuando se produjo la
“revolucién de Trujillo,” que cost6 la vida a muchos ciudadanos.

El Obispo Crémer aproveché las décadas de bonanza econémica del siglo XX para tratar de
incrementar la importancia de su dominio, fomentando la creacién de otras manadas Cainitas. Sin
embargo, en julio de 1932 era asesinado por un atacante misterioso. Muchos acusaron a un asesino
enviado por la Camarilla y las acusaciones de traicién degeneraron en un enfrentamiento entre las
manadas de la ciudad. Los disturbios finalmente llevaron a una amonestacién del Cardenal Delmare, que
envid a un grupo de Templarios para restablecer la calma, y finalmente en 1936 era nombrado un nuevo
Obispo, Marina Linares, una antitribu Brujah.

El nombramiento de la Madre Linares fue discutido por los Renacidos de la Guerra, que
consideraban que el nuevo dirigente de Trujillo debia proceder de sus propias filas. Durante un tiempo
aceptaron la decisiéon del Cardenal Delmare, pero apenas dos afios después el lider de los Renacidos,
Antonio Murray, un chiquillo de Crémer, ret6 a la Madre Linares a un duelo de Monomacia, del que
resultd victorioso. Su victoria fue efimera, ya que prosigui6 un periodo de enfrentamientos entre los
Renacidos de la Guerra y los demas Cainitas de Trujillo, y finalmente, unos meses después, la manada de



los Renacidos era completamente destruida y entre los supervivientes del Sabbat fue elegido José Carlos
Rodriguez, un antitribu Toreador, que formé una nueva manada, la Espada de Trujillo.

El ascenso del Obispo Rodriguez permitié que los Cainitas del dominio iniciaran un nuevo
periodo de estabilidad, que coincidi6 con la expansion y crecimiento de la ciudad, debido a la
urbanizacién e inmigracion de la década de 1950. Durante este periodo el Obispo de Trujillo también
comenzé a mostrar simpatias Lealistas y cierta oposicion a la politica Cainita de Lima, aunque en general
el Cardenal Delmare hizo poco para interferir en Trujillo. Durante esta época estaba mas preocupado por
el conjunto de la politica del Sabbat en México. Sin embargo, la politica Lealista del Obispo Rodriguez
fue contestada desde el interior del dominio, con la formacién de una manada conservadora dirigida por
Ana Belén Géndara, del clan Lasombra, una Templaria que habia ganado gran prestigio en varias batallas
del Sabbat en Sudamérica. Durante las décadas siguientes los enfrentamientos entre los partidarios del
Obispo y de Ana Gandara marcarian la politica del dominio.

La década de 1960 fue el periodo de la aparicién de las barriadas, también llamadas “pueblos
jovenes” como El Porvenir, la Esperanza y Florencia de la Mora en el noroeste de Trujillo. Paralelamente
surgieron nuevos barrios residenciales en torno al centro histérico como Santa Maria, California, San
Fernando y otras, que extendieron la ciudad al suroeste aproximandola al mar. Varias reformas
econ6micas y desastres naturales al norte de Perti incrementaron el crecimiento demogréfico de Trujillo.

En 1969 Ana Gandara acus6 al Obispo Rodriguez de infernalismo, provocando la intervencion
de la Inquisiciéon del Sabbat, que encontré pruebas irrefutables. Varios de sus subordinados en la Espada
de Trujillo fueron investigados y dos de ellos también fueron encontrados culpables. Tras la ejecucién del
Obispo, Ana Géandara ocup6 su lugar, integrando a los supervivientes de la Espada de Trujillo en su
propia manada, que curiosamente rebautiz6 con el nombre de la de su adversario.

Sin embargo, el ascenso de un Obispo conservador en Trujillo no agradé a los partidarios
Lealistas, y varios Cainitas recurrieron a ayuda de Lima, donde la faccion era predominante. En principio
la Madre Géandara pareci6 mostrarse tolerante, pero lo cierto es que durante las décadas siguientes los
Lealistas de Trujillo no consiguieron encontrar un lider fuerte que los uniera, y muchos atribuyeron sus
enfrentamientos internos a las acciones de la manipuladora Lasombra.

El crecimiento de Trujillo continué imparable durante la década de 1990, al margen de los
enfrentamientos de los no muertos, y la ciudad integré en su municipio nuevos distritos, convirtiéndose
cada vez mas en una gran metropoli, contando con mas de 600.000 habitantes.

Y en 1999, en lo que fue conocido como “La Noche de las Sombras,” el conflictivo dominio del
Sabbat sobre Trujillo fue barrido de un solo golpe. Comenzé con el asesinato de la Madre Gandara y de la
Espada de Trujillo con un ataque por parte de un grupo de vampiros nativos contra su refugio, ayudados
por un traidor, que habia estado infiltrado durante décadas, aguardando el momento. En las noches
siguientes otros Cainitas sufrieron un destino similar y los supervivientes huyeron a Lima.

POLITICA ACTUAL

Durante siglos los vampiros indigenas aguardaron su momento. Desde comienzos del siglo XIX
Kirutome, un antiguo Nosferatu regres6 a las antiguas ruinas de Chan Chan y comenz6 a preparar
pacientemente su venganza. Convocé a los supervivientes de su progenie y a sus aliados, contacté con
otros vampiros precolombinos con intenciones similares y finalmente, como ha ocurrido recientemente
por toda Sudamérica, lanzé un ataque coordinado.

Una vez tomado el poder, este antiguo tomé el titulo de Cie quich, y comenz6 a gobernar su
dominio, instalando su corte en las ruinas de Chan Chan. Sus descendientes constituyen la faccién mas
poderosa entre los vampiros indigenas, pero otros, Abrazados en siglos posteriores a la conquista
europeas, no estan del todo cémodos con su dominio. El predominio de la faccién de los “chimues,” ya ha
provocado cierto descontento entre sus aliados “incas” y “europeos.” Mientras que el Cie quich Kirutome
pretende reconstruir su antigua corte en Chan Chan, los vampiros indigenas mas “modernos” se han
instalado en la ciudad de Trujillo y han comenzado a cuestionar alguna de sus érdenes. Las reuniones del
“Consejo Indigena” suelen ser bastante tensas.

Actualmente el dominio se encuentra en tensién. El empuje rapido y sin obstaculos que permitié
la reconquista indigena parece estar apagandose, a medida que surgen diferencias y desencuentros que
eran ignorados durante la época de presencia del Sabbat. El propio Cie quich no parece dirigir su atencion
hacia Lima, todavia una fortaleza de la Espada de Cain, que podria convertirse en una amenaza a corto
plazo, enviando de nuevo a los indigenas a las sombras de las que surgieron.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

LOS CHIMUES

La faccién chimi es actualmente la mas poderosa de Trujillo. Esta formada exclusivamente por
vampiros Nosferatu Abrazados entre el pueblo chimu, dirigidos por el Gran Sefior, un antiguo muy
prestigioso que prohibe compartir su sangre con otros pueblos. Tras la conquista del dominio y la



expulsién del Sabbat, el Gran Seflor se ha instalado en las ruinas de Chan Chan, donde él y sus
descendientes han reabierto varios antiguos pasadizos subterraneos, y restaurado sus antiguas costumbres,
incluso segtin se rumorea, los sacrificios humanos.

Los chimtes estan representados en Trujillo por un chiquillo del Gran Sefior, que se sienta en un
consejo informal con las demas facciones indigenas. Sin embargo, los Nosferatu no suelen frecuentar las
calles de Trujillo, cuyo caracter moderno a menudo les resulta ofensivo, y sélo acuden para alimentarse o
para hacer oir su opinién.

Cie quich Kuritome, Gran Seiior de Chan Chan

Kuritome naci6 y vivio en el siglo XV en el actual territorio donde se alza Trujillo. Era el hijo de
uno de los nobles que servian al Gran Sefior de Chan Chan, encargado de cobrar los tributos de la zona.
Cuando el emperador inca declar6 la guerra al Gran Sefior Chimd, Kuritome acompafi6 a su padre y a
sus hermanos a la batalla.

La guerra fue encarnizada y cruel, pero al final los chimtes fueron derrotados y obligados a
firmar la paz y a rendir vasallaje al emperador inca. Kuritome cayé en una de las tltimas batallas de la
guerra, herido por una lanza enemiga, y su padre suplic6 a sus antepasados que lo acogieran entre los
suyos. Sus oraciones fueron respondidas por Mansiche, el fundador de su linaje, que desde las sombras
habia vigilado a sus descendientes durante siglos. Para honrar a Kuritome por su valor en la batalla, le dio
su sangre.

De esta forma Kuritome entr6 en la sociedad de los no muertos andinos, codeandose con otros
clanes y linajes vampiricos que extendian su autoridad sobre gran parte de las culturas de la zona. Su
propio linaje estaba dirigido por Chachpika, la sire de su sire, con quien compartié su sabiduria.

Poco duré este periodo en gran parte idilico, porque apenas unas décadas después la paz de los
vampiros andinos fue interrumpida por la llegada de los conquistadores espafioles y varios poderosos no
muertos que viajaban entre ellos. Ni siquiera los “dioses” de Kirutome y sus aliados pudieron detenerlos
y mortales e inmortales andinos sufrieron sucesivas derrotas.

Los vampiros chimues se atrincheraron en Chan Chan, y aunque algunos emprendieron la
retirada, Kuritome y su sire resistieron, pero sus enemigos eran astutos y en lugar de lanzar un ataque
directo provocaron la decadencia de la antigua capital chimi con plagas y las 6rdenes de sus peones
mortales, que poco a poco redujeron la gloria del antiguo reino a un recuerdo.

Finalmente Mansiche ordené a Kuritome que se reuniera con sus hermanos de sangre en los
desiertos del sur, donde se habian refugiado, y desde alli que preparara su regreso. Algun dia, cuando
hubieran recuperado fuerzas, los orgullosos vampiros chimues volverian a gobernar las noches de Chan
Chan.

Mansiche fue destruido cuando los vampiros europeos lanzaron el dltimo ataque contra Chan
Chan, y Kirutome jur6 que algin dia regresaria para vengarse. Viajé hasta Chile, donde se encontr6 con
la antigua Chachpika y varios de sus hermanos, y aunque hubo duras palabras entre ellos por quienes
habian huido sin luchar, finalmente aceptaron que si querian recuperar lo que les habian robado era
necesario dejar esas disputas y concentrarse en el verdadero enemigo.

Durante buena parte de los siglos XVII y XVIII Kirutome viajé por toda América, como
mensajero de Chachpika, contactando con otros vampiros precolombinos y sus descendientes, y
organizando el anhelado regreso. Los excesos de los vampiros europeos —e incluso algunos nativos- le
repugnaron, y aunque templé su odio con paciencia, en mas de una ocasién no pudo resistirse a realizar
algo de “justicia” anticipada.

A comienzos del siglo XIX regres6 a Chan Chan, y durante mucho tiempo se limit6 a observar
cémo los Cainitas de Trujillo se enfrentaban en inttiles luchas intestinas cuestionando a sus lideres.
Aprovecho estas luchas para infiltrar a su progenie e incluso acabé con algtin Cainita para provocar mas
enfrentamientos.

Finalmente en 1999 dio el tltimo paso de su venganza. Devor6 a la lider de los Cainitas de
Trujillo y esparcié sus cenizas al viento. Sus chiquillos y aliados acabaron con el resto de los Cainitas de
la ciudad y finalmente pudo sentarse en el trono que habia ocupado su sire en Chan Chan, proclamandose
Cie quich.

Sin embargo, su ascenso al poder le ha llenado de orgullo. A largo plazo le gustaria que sélo los
vampiros chimues residieran en su dominio, por lo que algunas de sus medidas, como invitar a algunos de
sus hermanos de sangre y rechazar a los vampiros Abrazados entre otros pueblos, no estan gustando nada.
También ha contactado con Chachpika, que recientemente se ha apoderado de varios dominios en Chile,
y desea con su ayuda restaurar la gloria de su antiguo linaje. Sin embargo, no va a resultar tan sencillo
como piensa...

Kirutome tenia unos veinte afios cuando fue Abrazado, aunque la sangre Nosferatu lo ha
deformado por completo. Sus ojos carecen de pupilas y son completamente rojos, inyectados en sangre.
También carece de orejas, aunque puede oir perfectamente, y su cuerpo tiene una textura aspera de color
gris ceniza. Desde que recuper6 el poder se viste con el atuendo de los antiguos sefiores chimties.

Clan: Nosferatu
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MESTIZOS

La faccién de los Mestizos comenzé a formarse desde la llegada de los europeos a Pert.
Posiblemente constituyen el grupo mas numeroso entre los vampiros indigenas, y entre sus filas se
encuentran vampiros Abrazados entre los indigenas, hijos de los conquistadores y los nativos y en general
individuos que conservaron las antiguas costumbres al mismo tiempo que se desenvolvian en la nueva
sociedad.

En estos momentos los Mestizos gobiernan Trujillo, aunque las interferencias del Gran Sefior de
Chan Chan han creado ciertos roces. Esta diferencia se agudiza porque los mestizos son vampiros no
chimues, y quieren ser reconocidos en el nuevo orden més alld de las pretensiones de linaje. Si las
tensiones contindan incrementandose, Mestizos y Chimdes podrian enzarzarse en una guerra interna.

Chamiawak

Chamiawak naci6 en el siglo XVIII, producto de una violacién. Su padre era un bandolero que
llego en la noche y tomé a su madre contra su voluntad. Su madre era una campesina quechua, que fue
estigmatizada por su pueblo, y harta del rechazo emigr6 a una aldea cerca de Trujillo con su hija Maria, a
la que queria todavia mas sin importar el rechazo que suscitara.

Maria y su madre se esforzaron duramente trabajando para las monjas de un pequefio convento,
que fue en gran parte destruido durante el terremoto de 1759. Su madre fue alcanzada por una teja, y
quedé en coma. Una plaga se desatd en el convento a los pocos dias y las monjas lo abandonaron,
aterradas. Sin embargo, Maria se quedé para cuidar de su madre.

El responsable de la plaga era Huanta, un vampiro que dormia bajo las catacumbas del convento
y que habia sido despertado por el terremoto. Echo a las monjas del convento, pero se sintié agradado por
la devocién de Maria hacia su madre. Unas noches después se presentd ante ella y la tomé bajo su
proteccién.

Maria —ahora rebautizada como Chamiawak- sirvié al no muerto, que le permitié que cuidara de
su madre dormida, hasta que murié unos meses después. Acompafié a su maestro y viajaron por el
mundo, deteniéndose en varios lugares y comprobando cémo todo habia cambiado. También descubrié
horrorizada a los vampiros del Sabbat y su maestro la animé a odiarlos por lo que le habian hecho a su
pueblo.

Lo acompaiié durante varias décadas hasta que finalmente su maestro Huanta accedi6 a darle el
Abrazo. Poco después Chamiawak emprendia su propio viaje sola, visitando a otros vampiros que
detestaban la presencia del Sabbat, uniéndose a sus filas y aprendiendo la virtud de la paciencia. Cuando
a finales del siglo XX los vampiros precolombinos sintieron que habia llegado el momento de actuar,
Chamiawak y otros vampiros que se habian convertido en una familia para ella, se dirigieron hacia
Trujillo y acabaron con los Cainitas locales.

Chamiawak era bastante tolerante con otros vampiros mientras compartieran la misma causa, por
lo que se sinti6 bastante decepcionada cuando Kirutome se proclamé Gran Sefior de Chan Chan y
comenz6 a dar érdenes, situando a los vampiros chimues por encima de los demas. A Chamiawak le
hubiera gustado aprender los secretos ocultos bajo las ruinas de Chan Chan, pero Kirutome dej6 bien
claro que s6lo sus descendientes tendrian permiso para residir alli. Los Mestizos fueron relegados a las
calles modernas de Trujillo, algo que por otra parte muchos deseaban, para permanecer alejados de los
conservadores chimdes.

Gracias a su carisma, Chamiawak se ha convertido en la portavoz de los vampiros de Trujillo, a
menudo desairando a los enviados del Gran Sefior Kirutome, negando su derecho a gobernar a todos los
no muertos de la zona y a menudo volviendo las decisiones del consejo formado por los indigenas en su
contra. Los vampiros de Trujillo creen que deberian ignorar a los chimtes y seguir su propio camino, pero
todavia temen la reaccion de Kirutome.

Chamiawak tenia cerca de cincuenta afios cuando fue Abrazada. Es una indigena de rasgos
quechuas, ligeramente obesa, con piel de un tono broncineo palido, ojos pequefios y negros y cabello
negro recogido en un mofio. A menudo viste como una inofensiva vendedora callejera, pero a lo largo de
los siglos ha acumulado suficiente poder como para hacer frente a la mayoria de adversarios, como ha
descubierto para su perdicién mas de un confiado Cainita que ha perecido bajo sus garras.

Clan: Tlacique
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Disciplinas: Auspex 3, Nahuallotl 4, Ofuscacién 4, Potencia 3, Protean 5, Presencia 3
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Humanidad: 6



EUROPEOQOS

En la conquista de Trujillo colaboraron unos pocos vampiros no indigenas, producto de la
sociedad occidental y que no obstante rechazaban la presencia del Sabbat, por lo que decidieron colaborar
con los vampiros nativos para crear un orden mds estable y menos sanguinario. Sin embargo, tras la
conquista muchos se han sentido decepcionados. Los vampiros chimtes a menudo los han relegado a un
segundo plano y se niegan a escucharles. Los Mestizos se muestran mas tolerantes, por lo que quienes no
se han marchado en busca de un dominio mas tolerante a menudo se han aliado con ellos en el Consejo
Indigena, para hacer frente al antiguo Kirutome y sus partidarios.

Anibal Seijo

Los padres de Anibal eran unos comerciantes limefios que habian prosperado durante las guerras
de la independencia y se enriquecieron durante el periodo de explotacién del guano en el siglo XIX.
Supieron invertir juiciosamente el dinero que habian acumulado y dieron a sus hijos la mejor educacion.
Anibal era el cuarto de cinco hijos, por lo que a sus padres no les molesté demasiado que en lugar de
dedicarse al estudio de leyes y finanzas para encargarse de los negocios familiares, prefiriera dedicarse al
estudio de historia, geografia y otras ciencias humanas. Al fin y al cabo, un erudito resultaba un elegante
ornamento en una familia de la élite.

Anibal estudi6 en la Universidad de Lima, y con el dinero de sus padres viaj6 por Europa, donde
conoci6 a varios profesores, historiadores y arqueélogos de la época. Cuando regresé a Perd comenz6 a
interesarse por el pasado de su pais, y patrociné algunas de las primeras expediciones en busca de
ciudadelas y yacimientos anteriores a la llegada de los espafioles.

En uno de sus viajes a los Andes, en busca de una serie de antiguos templos, su expedicion fue
sorprendida por un pequefio terremoto que a su vez produjo una avalancha. Los escasos supervivientes
regresaron, pero Anibal qued¢ atrés, inconsciente, en medio de unos arbustos.

Cuando desperté se encontraba solo. Mareado y confuso, se acercé a los restos que habian
quedado de la expedicion y consigui6 hacer un fuego con una lampara de petréleo. Se dispuso a pasar la
noche y esperaba poder regresar a la civilizacién a la mafiana siguiente.

El rugido de un puma lo hizo incorporarse de un salto y blandié un tablén encendido contra el
animal, pero s6lo consigui6 enfurecerlo mas. Lo tultimo que recuerda es los colmillos del puma
hundiéndose en su cuello. ..

El sire de Anibal era un viajero Gangrel que habia llegado a América con los espafioles, y que
habia convertido aquellas montafias en su refugio hacia unas décadas. Deseoso de compaiiia y aceptando
el valor de aquel muchacho “civilizado,” le dio el Abrazo, y no lo decepcioné. Durante los afios
siguientes Anibal y su sire compartieron muchas cosas. Bajo la luz de la luna contempl6 antiguas
ciudadelas incas e incluso conocié a algunos de los vampiros que habian caminado por aquellas tierras
antes de la llegada de Colén. Sin embargo, finalmente, y deseoso de visitar a su familia, termin6
abandonando los Andes, contra las advertencias de su sire.

Casi resulté destruido en su primera visita como no muerto a Lima, viéndose obligado a huir de
regreso a los Andes. Desde entonces comenz6 a viajar con mas cuidado, evitando los dominios del Sabbat
y recorriendo el mundo para satisfacer su curiosidad. Cuando regresé a Peru a finales del siglo XX, tenia
una gran experiencia a sus espaldas.

Contacté con los vampiros indigenas, simpatizando con su causa, y les ofrecié su ayuda, pues
muchos se habian aislado por completo de la sociedad moderna. Cuando atacaron el dominio de Trujillo,
participé en la invasion, utilizando a varios aliados mortales para descubrir los refugios del Sabbat. Otros
vampiros europeos también colaboraron para derrotar a los Cainitas.

Sin embargo, tras la conquista de Trujillo, Anibal ha resultado decepcionado. Los vampiros
chimdes se negaron a que los europeos formaran parte del nuevo Consejo Indigena, y sélo mediante la
intervencién de Chamiawak, Anibal consiguié que reconocieran su valor. Por esta razén, los vampiros
europeos y mestizos a menudo colaboran entre si, distanciandose de los chimies. A Anibal le hubiera
gustado visitar Chan Chan, y crear una sociedad nueva donde todos los vampiros de Trujillo colaboraran
al margen de sus origenes y creencias. Se esfuerza por moderar las tensiones y evitar los enfrentamientos,
pero el rechazo de los vampiros chimtes y su arrogancia estan creando cada vez maés divisiones.

Anibal era un hombre de unos 25 afios cuando fue Abrazado. Es palido, de largo cabello liso y
negro, ojos castafios y piel especialmente pélida. Los frenesies han dejado varias marcas en su cuerpo en
la forma de orejas aguzadas, ojos completamente oscuros y colmillos semejantes a los de un murciélago.

Clan: Gangrel
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EL SABBAT



La Espada de Cain ha sido expulsada de Trujillo, sus miembros destruidos o dispersados. Sin
embargo, puede que sus vencedores hayan cantado victoria demasiado pronto. Un asesino de la secta, que
consideraba la ciudad como su territorio, ha acudido recientemente, y estd dispuesto a hacer que sus
enemigos paguen.

José Holguin

José fue el primer nifio de la familia Holguin que naci6 en Trujillo durante el siglo XVI. Fue un
nifio enfermizo, y pocos pensaban que sobreviviria. Sus padres, que habian tenido otros hijos sanos y
fuertes, se alegraron de que se mostrara interesado por la carrera eclesiastica.

José demostrd una gran inteligencia y fue enviado a un monasterio donde tomé los hébitos de la
Orden de Santo Domingo. El abad era un hombre anciano y benévolo, que se mostr6 muy amable con
José y lo tomo bajo su tutela, ensefiandole todo lo necesario para administrar el monasterio y las almas a
su cargo.

Apenas dos afios después el abad muri6, y José pensaba en ser nombrado su sucesor, ya que
contaba con la mayoria de los monjes. Sin embargo, era demasiado joven y un terrateniente local compro
al obispado de Lima la posicion para su hijo, un hombre bastante disoluto que despilfarrd el patrimonio
del monasterio. Los monjes estaban descontentos y recurrieron al obispo de Lima.

Sin embargo, el obispo no escuchd a los monjes y José decidié enfrentarse al abad directamente.
Fue expulsado del monasterio ante el temor de sus hermanos monjes, y poco después unos hombres
pagados por el abad lo asaltaron, le dieron una paliza y lo dejaron medio muerto.

Una sombra se abatié esa noche sobre el monasterio, José habia regresado, mas fuerte que
nunca, acompafiado de “un angel oscuro de venganza” y tras invocar la justicia de Dios, el abad cay6 al
suelo como si lo hubiera golpeado un rayo, entre convulsiones. Muri6 loco unos afios mas tarde,
afirmando que los demonios se habian llevando su alma.

José habia recibido el Abrazo de un explorador de la Mano Negra, que vio en su deseo de
justicia la materia prima necesaria para su secta. En los afios siguientes fue adiestrado, no tanto en las
artes de la guerra como la politica. Aprendi6 el funcionamiento de la sociedad de los mortales y de los
Vastagos, los mejores modos de aprovechar los puntos débiles y provocar disturbios y tumultos.

Desde el siglo XVI ha viajado por el mundo, “haciendo justicia,” a menudo preparando
dominios de los enemigos de la Espada de Cain para su conquista, convirtiendo aliados en rivales,
avivando las llamas de la traicién y azuzando a quienes desean atacar a la autoridad establecida. En sus
momentos libres, a menudo ha experimentado con los mortales, a menor o mayor escala, provocando la
ruptura de matrimonios, alianzas politicas, y en general sembrando la discordia.

En gran parte la desestabilizacién sufrida por los Cainitas de Trujillo es responsabilidad de José.
Siempre que ha vuelto a su hogar natal y se ha encontrado un gobernante “injusto” a menudo ha plantado
la semilla de futuros problemas. En cierto sentido, es un adicto al trabajo.

Cuando escuché que los vampiros indigenas habian conquistado el dominio, regresé
apresuradamente a Trujillo, donde se ha infiltrado adoptando la identidad de Wamanyana, un Nosferatu
de la faccion de los Mestizos, utilizando una técnica de Disciplinas que le permite crear una personalidad
propia con sus propios recuerdos y lenguaje, bajo la que acechan su verdadera identidad, preparada para
atacar. En gran medida es el responsable de la divisién entre los vampiros chimties y mestizos, y planea
enfrentarlos entre si, preparando el dominio para su futura reconquista por parte del Sabbat.

José tenia cerca de treinta afios cuando fue Abrazado. Un hombre joven, de prominente nariz,
barba y bigote, con el cabello cortado como un monje. Bajo su actual disfraz utiliza una mascara que
cubre su rostro y adopta un nuevo aspecto mediante una combinacién de Dementacién y Ofuscacion.

Clan: Antitribu Malkavian
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Nota: El trastorno de José se manifiesta en una obsesion fandtica por la justicia. Siempre que
alguien comete un acto injusto en su presencia se ve de alguna forma impulsado a compensarlo, haciendo
que el culpable sufra algiin tipo de castigo, normalmente haciendo que quienes le rodean se vuelvan
contra €él.

SECRETOS

-Trujillo ha sido una base de reclutamiento de la Verdadera Mano Negra, la Tal’mahe’Ra, desde
el siglo XVIII. José Holguin ha supervisado el dominio desde hace siglos. Tras la reciente fragmentacién
de la secta, un grupo escindido ha pensado en buscar refugio en Perti, colaborando con el Sabbat contra
los vampiros indigenas. Este grupo con tintes milenaristas, ha enviado a José como explorador, pensando
en reclamar Trujillo como primer paso para ganarse la confianza de los Cainitas.



-Los vampiros chimues realizaban sacrificios humanos a su fundadora y diosa de la muerte para
evitar que se despertara y devorara el mundo. Tras asentarse en Chan Chan, Kirutome restaur6 la practica
de forma ceremonial y simbdlica, pero algo ha respondido, una criatura que durante siglos engordd con el
sufrimiento y el dolor provocado por los sacrificios. Este poderoso Espectro y sus seguidores se agitan en
las catacumbas de la ciudad y pueden pronto tomar medidas...

-La antigua ciudad de Chan Chan (“Gran Sol”) es la mayor ciudad de adobe de Ameérica, y
aunque con el paso de los siglos ha sido saqueada por buscadores de tesoros, todavia quedan camaras
intactas que ocultan antiguos secretos, quizas antiguos vampiros en letargo, artefactos legendarios o
puede que incluso amenazas ocultas...

Semillas para aventuras: Un grupo de personajes del Sabbat son enviados desde Lima para
recuperar Trujillo. En el camino son abordados por un vampiro que afirma representar a la Mano Negra y
les ofrece su ayuda.

-En una Croénica a la inversa, los personajes son vampiros indigenas, enviados a Trujillo para
reforzar la presencia de sus compafieros, pero el dominio utépico que esperaban encontrar resulta que se
encuentra dividido por la tensién entre las distintas facciones.

-Anibal Seijo descubre un plan de los vampiros chimiies para tomar el control completo de
Trujillo, excluyendo a los demas linajes y facciones. Los chimiies lo niegan pero finalmente los mestizos
deciden que el dominio de Trujillo se escindira de Chan Chan y expulsan al representante de los chimtes
del Consejo Indigena. Las hostilidades entre vampiros indigenas terminan estallando. ¢Se trata de una
manipulacién de José Holguin o el plan descubierto tiene visos de realidad? Dependiendo de si los
personajes son vampiros indigenas o del Sabbat sus intereses podrian resultar perjudicados o beneficiados
por el enfrentamiento. ¢ Trataran de evitar el conflicto o avivaran las llamas?

REYES DE PERU

EL JUEGO DE LOS MATUSALENES

Antes de la llegada de los europeos, en Pert habitaba una de las principales sociedades de
vampiros de América, y entre sus filas habitaban varios Matusalenes que gobernaban como dioses y su
progenie. Cuando llegaron los conquistadores espafioles, los acompafiaban una cohorte de Matusalenes,
curtidos en las batallas e intrigas del Viejo Mundo y deseosos de conquistar y construir nuevos reinos e
imperios sobre las ruinas de los hogares de sus enemigos.

Y asi el pais se convirti6 en un enorme campo de batalla y la sangre de los viejos dioses
precolombinos se derram6 en los antiguos templos y su carne ardi6 en las hogueras de la conquista. El
poder de otros fue robado por los advenedizos Cainitas sedientos de poder.

Varios siglos después, las grandes batallas que hicieron temblar la tierra han terminado, y
actualmente quedan muy pocos Matusalenes, que mueven sus peones con sutileza bajo las sombras de los
edificios modernos incrementando un poder que nunca es suficiente para saciarles.

Esto no quiere decir que Perd se haya convertido en un campo de batalla secundario en las
intrigas de la Yihad, pero muchos Matusalenes andinos han terminado huyendo y asentdndose en paises
vecinos como Ecuador, Bolivia o Chile, y desde sus nuevos reinos han reconstruido sus fuerzas y ahora
atacan a sus enemigos, siendo en gran parte responsables de los movimientos recientes de los vampiros
indigenas contra los Cainitas del Sabbat. En Perti los jugadores de la Yihad juegan desde posiciones muy
lejanas, moviendo peones aparentemente sin amo.

A continuacién se ofrece una somera descripcién de algunos de los grandes poderes vampiricos
que todavia se encuentran en Perd y lo han convertido en su campo de batalla en sus planes personales.
Siéntete libre de alterar su historial, crear otros nuevos de tu propia cosecha o incluso descartarlos por
completo. Aunque su poder es enorme, su influencia deberia ser muy sutil, influyendo en la politica
general de la Estirpe, pero permitiendo que las acciones de los personajes jugadores tengan algin
significado.

YATU, EL CAZADOR

Hace miles de afios, poco antes del cambio de era, Yatu nacié en una de las tribus amazonicas de
Pert, que adoraban a un dios murciélago. Desde que era pequefio acompafi6 a su familia a lo largo de la
selva, cazando y viviendo de lo que la tierra les ofrecia. Yatu creci6 hasta convertirse en uno de los
guerreros mas valientes de su tribu, y tras pasar los ritos de iniciacion lo consideraron un hombre. Tom6
una esposa entre las mujeres del clan y pronto engendré un hijo.

El dia que naci6 su hijo se declaré un incendio en la selva, y la tribu de Yatu tuvo que marcharse
de su territorio para ponerse a salvo. El chamén de la tribu llamé a los dioses en su ayuda y éstos enviaron
la lluvia para apagar las llamas.

Sin embargo, no habian sido los tinicos afectados por el incendio. Una tribu de adoradores del
dios jaguar habia invadido su territorio en su ausencia, y a pesar de los ritos de apaciguamiento realizados



por los ancianos, pero finalmente los adoradores del jaguar robaron a la mujer de Yatu y comenzé la
guerra.

Yatu y los guerreros cayeron por sorpresa sobre el poblado enemigo y rescataron a su mujer. Sin
embargo, sus enemigos invocaron a su dios para que les ayudara y un hombre jaguar comenz6 a darles
caza. En una peligrosa persecucion a través de la selva, los guerreros fueron cazados uno tras otro y
finalmente, al caer la noche, sélo quedaban Yatu y su esposa.

Yatu se dispuso a hacer frente a la bestia, armado con su lanza y un cuchillo de obsidiana regalo
de su padre. Cuando la bestia apareci6, su mujer se acurrucé en el suelo, aterrorizada, pero algo en el
interior de Yatu lo impuls6 a atacar con un grito de desafio. Embistié con su lanza a la bestia, y el jaguar
respondié rabioso con un zarpazo que lo lanzé por el aire hasta golpear un tronco. En esos momentos
escuché el sonido de alas descendiendo de las alturas, el rugido de dolor del hombre jaguar, y perdi6 el
conocimiento.

Despert6 para encontrarse con su esposa dormida y tranquila, y un extrafio palido inclinado
sobre él. Sus ojos poseian una cualidad extrafia y Yatu comprendié que se encontraba ante uno de los
dioses de la selva.

“Te estds muriendo” —dijo el extrafio mirandole a los ojos, hablando directamente a su alma sin
pronunciar palabras- “;Deseas que tu vida termine o prefieres vivir?”

-Quiero la vida —respondi6 Yatu. Y de esta manera sell6 su destino.

Regresd con su esposa ante la tribu, pero ya no tenia un lugar en ella. Habia sido tocado por el
dios, y convertido en uno de sus servidores, por lo que debia ocupar un lugar en la periferia, encargado de
proteger a la tribu. En los afios siguientes vio cémo su hijo crecia hasta convertirse en un gran cazador y
guerrero, y cOmo su esposa envejecia y moria. Sin embargo, en la noche aprendi6 a hablar las lenguas de
las bestias de la selva, a tomar sus formas y a utilizar la tierra como refugio de los rayos del sol.

Durante muchos afios estuvo solo, pero finalmente se encontr6é con otros elegidos de los dioses.
Algunos eran como él, dioses de la selva que tomaban la forma de murciélagos, pumas, jaguares,
caimanes y otros animales. Otros eran los descendientes de una diosa que moraba en las montafias,
criaturas horribles que desaparecian de la vista y moraban entre los muertos. A veces luchaban por
cuestiones de territorio, otras hacian la paz y unian sus fuerzas contra enemigos comunes, como dioses
jaguar y hechiceros que cuestionaban su papel de elegidos. Sin embargo, asi eran las leyes de la noche, de
la misma forma que su tribu se enfrentaba a diversos desafios durante el dia.

Con el tiempo, aprendié a compartir su sangre y cred a otros como €I, eligiendo a quienes se
sacrificaban por sus tribus. Viaj6 a lo largo de las selvas y rios que parecian no tener fin, y en una ocasion
hasta se atrevi6 a cruzar las montafias. Las ciudades andinas fueron toda una sorpresa para él. Los pueblos
que alli habitaban eran muy diferentes, no cazaban sino que cultivaban su alimento, y construian
poblados permanentes, al margen del paso de las estaciones.

Alli encontré nuevos dioses. Algunos lo rechazaron de sus territorios, pero otros le ofrecieron
hospitalidad. Entre ellos se encontraba Menelau, un dios blanco venido de més alla de las aguas infinitas,
y durante un tiempo se convirti6 en su huésped. Ambos aprendieron mucho, hasta que Yatu sintié
afioranza de su pueblo y regresé a las selvas.

Tiempo después lleg6 a su poblado un dios viajero de su linaje, que le hablé de un pueblo blanco
que habia llegado en extrafias canoas y que se dirigia hacia el sur, matando y destrozando las ciudades
que encontraba a su paso. Yatu sabia por los relatos que habia escuchado del dios blanco que aquellos
extranjeros debian de venir de mas alla de las aguas infinitas y acudié en ayuda de su amigo.

Presenci6 la caida del Imperio Inca, la avaricia de los conquistadores y los extrafios dioses que
los acompafiaban. Durante un tiempo luché al lado de su amigo Menelau, pero cuando éste decidi6 huir al
norte también abandoné la lucha, regresando con su pueblo en las selvas y preparandolos para la
conquista que nunca llegd. Los nativos del Amazonas no tenian oro ni plata que atrajeran a los
conquistadores y las escasas expediciones que se aventuraron en las selvas a menudo terminaron dando o
la vuelta o encontraron su final entre los peligros que acechaban...o el propio Yatu.

Durante siglos continu6 cuidando de su pueblo, manteniéndolos aislados de los hombres
blancos, cuya codicia parecia no tener limites. Sin embargo, cuando estall6 la fiebre del caucho en el
siglo XIX las selvas del Amazonas adquirieron una renovada atencién, y los hombres blancos
comenzaron a llegar en mayor niimero que antes.

Yatu consiguidé acabar con varias expediciones de los caucheros, pero finalmente los vampiros
que los acompafiaban descubrieron su presencia y decidieron eliminarle. A pesar de su gran conocimiento
de la selva, simplemente no comprendia ni la tecnologia ni las complejas intrigas de los invasores, y
finalmente cay6 en una emboscada. Herido con un agua que ardia como el fuego, apenas consigui6 huir
para hundirse en la paz del letargo.

Despert6 tiempo después para descubrir horrorizado que su tribu habia sido completamente
exterminada. Sobre la sangre de sus descendientes los hombres blancos habian construido fortunas que
habian engordado las ciudades del sur. Lleno de rabia, en su primer frenesi descontrolado en mucho
tiempo sacio su sed de sangre y venganza sobre una aldea peruana.



En las ultimas décadas Yatu ha aguardado con paciencia. Ha reunido a los dioses de su linaje y
se ha aliado con otros. También ha aprendido a comprender las costumbres del hombre blanco, e incluso
ha terminado aceptando que algunos de ellos merecen ser respetados. Sin embargo, no habra misericordia
para el Sabbat, una secta de parésitos en gran parte responsables de la destruccién que han sufrido él y los
suyos.

Actualmente Yatu es el lider de los Gangrel indigenas de Pert, y uno de los pocos vampiros que
se atreven a recorrer el territorio de Loreto, en el que habitan numerosos cambiaformas, habiendo pactado
con varios hombres jaguar para acabar con los Cainitas de las ciudades. Asimismo, también ha realizado
pactos con otros antiguos Gangrel de Bolivia, Colombia y Ecuador, muchos de ellos descendientes suyos,
dirigiendo a su linaje para combatir a la Espada de Cain. Su objetivo final es Lima, que considera el
corazon de la corrupcién que ha infectado todo Pert.

Yatu tenia cerca de veinte afios cuando fue Abrazado. Es un indigena amazoénico, procedente de
una tribu desaparecida. Normalmente no viste ningtin tipo de prenda, y en las ocasiones en las que tiene
que merodear por las ciudades a menudo recurre a la forma de un murciélago o a sus poderes para
moverse sin ser visto. Tras el paso de los milenios los sucesivos frenesies le han marcado con los rasgos
de un murciélago, con orejas grandes y aguzadas, una boca llena de colmillos, nariz chata y piel de color
oscuro. El considera esos rasgos como las marcas del favor de su dios.

Clan: Gangrel

Generaci6n: 5°

AHUAN, EL DIOS SONRIENTE

Ahuan naci6 en el siglo VII a.C. en un poblado cerca de Chavin de Huantar, que por entonces
era un gran centro de peregrinaje para las culturas andinas, y desde que era pequefio pasé a servir al
templo y los sacerdotes que consultaban a los dioses y transmitian sus bendiciones. Con el paso del
tiempo fue elegido para servir al dios directamente, y aprendid a leer las predicciones de los sacrificios.

Tras su iniciacion, los sacerdotes llevaron a Ahuan a una camara secreta donde se encontraba el
Dios Sonriente, sentado en su trono con los atuendos de la realeza y llevando una mascara de oro y
piedras preciosas. Se arrodill6 ante él y medit6 esperando una sefial.

Cuando el sol se puso el dios se levant6 de su trono, ante la mirada maravillada de Ahuan, que
jamas habia visto algo semejante. Y el dios le habl6 con voz suave y tranquilizadora, como un padre,
déandole la bienvenida. Finalmente le orden6 que le trajera un cuenco de los sacrificios, y tras beber la
sangre que contenia, se abrié la palma de la mano con un cuchillo y vertié su propia sangre en él,
ordenando a Ahuén que bebiera.

Ahuan despert6 al dia siguiente con el sabor de la sangre en sus labios, y la sefial del dios en su
frente. El dios habia vuelto a sentarse en el trono y los sacerdotes vinieron y se lo llevaron.

De esta manera sirvié en el templo durante muchos afios, y la sangre del dios lo protegi6 de la
enfermedad y de la edad. También se dio cuenta de que a medida que pasaba el tiempo adquiria cada vez
mas rasgos de la divinidad.

Finalmente, el periodo de prueba lleg6 a su fin. Ahuan llevé una vida plena, ensefiando a nuevos
sacerdotes y portando la bendicién del dios. Cuando el ciclo se cumplié dej6 las tareas del templo en
manos de otros y se intern6 en las cdmaras del dios para obtener su recompensa final. Siguiendo las
instrucciones recibidas de la divinidad, los demas sacerdotes envolvieron a Ahudn en una mortaja
funeraria y una mdscara de oro y tras hacerle beber una infusién de hierbas sagradas, lo dejaron en la
camara donde habitaba el dios.

Ahuan despert6 para descubrir que habia sido elegido para compartir la divinidad. El dios le
sonrié beatificamente y lo envi6 a otro de sus templos, para que recogiera los sacrificios y dirigiera su
culto en aquel lugar. Durante muchos afios cumplié sus 6rdenes, regresando a Chavin de Huantar para
aprender del Dios Sonriente y compartir su sangre.

Pero la paz termin6 llegando a su fin cuando la Diosa de la Muerte, la envidiosa hermana del
Dios Sonriente, le declar6 la guerra, y durante varios siglos hubo batallas entre los seguidores de uno y de
otro. El templo en el que dormia Ahuéan fue destruido y él se vio obligado a regresar con su sefior. La ira
de la Diosa de la Muerte seg6 las filas de los seguidores del Dios Sonriente y Ahuan apenas consiguié
escapar en compaiiia de su sefior, hacia el norte desconocido.

El Dios Sonriente juré venganza y dejé a Ahuan en un poblado junto al mar, encargdndole que
reuniera un ejército para enfrentarse con su hermana, mientras él viajaba hacia el norte, a un santuario
donde habia oido que habitaba otro Dios de la Muerte, y al que esperaba convertir en su aliado.

Sin embargo, tiempo después, Ahudn despertd para escuchar el grito de muerte de su sefior y
sintiendo que algo se rompia dentro de él. Loco de dolor descarg6 su furia sobre los mortales, y
finalmente decidi6 descansar un tiempo.

Despert6 para descubrir que habian llegado a las costas hombres blancos en extrafias naves. Los
observé y finalmente decidi6 que los convertiria en sus servidores para crear un ejército que le permitiera
derrotar a la Diosa de la Muerte y construir su propio reino. Tomando el rostro del Dios Sonriente se
present6 ante ellos, pero no lo reconocieron como un dios, sino que le arrojaron fuego con unos extrafios



bastones y huyeron despavoridos. Confuso, Ahuan regresé a su refugio, oculto en las profundidades de la
selva y volvié a dormir, pensando en como podia conseguir que aquellos hombres blancos lo adoraran.

Nuevamente despertd, en esta ocasién escuchando el dulce susurro de su sefior, que habia
regresado en compafiia de aquellos hombres blancos y que le recompensé dejandole probar su sangre.
Aquellos hombres blancos, le explico, tenian sus propios dioses, y era necesario darles rostros que
comprendieran para que obedecieran érdenes. Con ellos, le dijo, podria construir su propio reino, donde
volveria a ser adorado.

De esta forma, y siguiendo las érdenes de su sefior, Ahudn acompaifié a los conquistadores
espafioles y a los dioses de la sangre que les acompafiaban. Juntos conquistaron el sur, devastando las
ciudades de los adoradores de la Diosa de la Muerte y sus aliados, y finalmente derrotando a la propia
Diosa Gorgo, que huy6 aullando a las profundidades de las selvas, para no volver a ser vista.

Una vez conquistadas las tierras del reino de Tahuantinsuyo, los hombres blancos construyeron
sus propias ciudades. El sefior de Ahuéan le ordené que le construyera un templo bajo las raices de la
tierra, al mismo tiempo que comenzaba a gobernar a sus descendientes desde la oscuridad, enviando
sueflos y sefiales a sus servidores.

Ahuan y sus descendientes comenzaron a excavar la tierra, para construir el templo que su sefior
habia ordenado, y sobre él se alzé la ciudad de Lima. Siguiendo las 6rdenes del Dios Sonriente sus
servidores ocuparon las filas del Sabbat, colaborando con otros Cainitas y desplazando del poder a
quienes no servian al dios. Ahuan se convirti6 en el representante del Dios Sonriente, y cuando llegé el
momento hizo que uno de sus propios descendientes se convirtiera en el sefior de los vampiros de Lima.

Actualmente Ahuan es el verdadero poder de las Mascaras Sonrientes, dirigiendo las acciones
del Cardenal Félix Mesia y sus compafieros, en ocasiones ocupando personalmente su lugar o el de uno
de los miembros de la cofradia para poder transmitir sus 6rdenes de forma mas directa. Su sefior duerme
en las profundidades de “La Escalera” y aunque hace mucho tiempo que no lo ve, todavia sigue
comunicandose con €l en suefios.

Ahuan tiene un aspecto esquelético, con la piel colgando sobre sus huesos. Sus ojos negros
sobresalen desorbitados de sus cuencas y su rictus estd deformado en una sonrisa permanente llena de
colmillos afilados. Cuando no sustituye al Cardenal Mesia, a menudo viste con antiguos atuendos
sacerdotales o utiliza su propia mascara sonriente.

Clan: Nosferatu

Generaci6n: 5°

TUBAL EL CONQUISTADOR

Tubal nacié en el antiguo reino de Hatti en el siglo XVII a.C. Pertenecia a una familia noble de
la ciudad de Kanish, que habia ayudado al rey Hattusil en sus campafias militares. Debido a sus vinculos
con la nobleza, creci6 en el entorno del principe Narusil, y pronto se alz6 entre los favoritos
convirtiéndose en su mejor amigo, alzdndose en medio de las intrigas palaciegas.

Tubal se convirti6 en el consejero de su amigo, y cuando alcanzé la mayoria de edad, le animé a
derrocar a su padre y tomar el poder, alidndose con su hermana. Sin embargo, el monarca consigui
aplastar la conspiracion de sus hijos, y no mostré misericordia alguna, ordenando su ejecucién.
Habiéndose quedado sin herederos directos, adopt6 a un nifio, Mursil.

Por lo que se refiere a Tubal, comparti6 el destino de su amigo, siendo condenado a muerte. Sin
embargo, la noche antes de su ejecucion fue visitado por un hombre de ojos oscuros, quien le dijo que
habia sido él quien habia descubierto su conspiracion y habia aconsejado al rey Hattusil como poner fin a
la revuelta de sus hijos. Tubal le pregunt6 por qué le contaba todo aquello, y el extrafio sonriendo le dijo:

-Porque ya que tanto lo deseas, quiero ofrecerte el reino.

Tubal acept6é la oferta con ciertas dudas, y asi se convirti6 en uno de los chiquillos del
Antediluviano Lasombra. Mientras su sire seguia viajando por el mundo Tubal permanecié en Oriente
Medio, y pronto se asent6 en el entorno del monarca de Hatti, convirtiéndose en el verdadero poder tras
las sombras.

Durante varios siglos impulsé la expansién del Imperio Hitita, hasta que otros poderes
percibieron su presencia y compitieron con él. Con la caida de los hititas en el siglo XIIT a.C. Tubal
conoci6 por primera vez el sabor amargo de la derrota, pero no por ello se rindi6. Contempl6 el ascenso y
caida de muchos reinos y civilizaciones mientras él sobrevivia y comprendié que sélo los vampiros
podian crear reinos realmente eternos. Decidié abandonar las pretensiones efimeras del poder mortal
buscando poder entre los de su propia clase.

Hacia el siglo I a.C. a través de sus chiquillos y descendientes habia conseguido crear una
amplia red de contactos y seguidores que se extendia como una telarafia de sombras sobre gran parte del
Mediterraneo Oriental. Durante esta época decidi6 instalarse en Antioquia, pero invitado por los vampiros
romanos, se unié a su Imperio en expansion y viaj6 hacia Occidente.

Alli se encontré con su sire, quien parecia satisfecho de cémo habia crecido su chiquillo,
convertido en un Matusalén poderoso y ambicioso. Formé parte con sus hermanos de sangre de la corte
de intrigas de Sicilia, donde residi6 cada vez mas tiempo con la caida del Imperio Romano.



El ascenso del Islam lo atrajo nuevamente y lo impulsé a viajar. Muchos de sus descendientes se
habian convertido a la nueva religion y habian alcanzado elevadas posiciones en los paises conquistados
por el Islam. Cuando comenzaron los enfrentamientos entre los Lasombra de la peninsula ibérica apoy6 a
los vampiros musulmanes, y aunque no compartia su fe la consideraba especialmente 1til para controlar a
los mortales. Impuls6 la llegada de nuevos invasores bajo la forma de almoravides y almohades, pero tras
la Batalla de las Navas de Tolosa en 1212 acepté la derrota del Islam y se retiré al letargo en la ciudad de
Sevilla.

Apenas dos siglos después fue despertado por unos advenedizos que buscaban su sangre, y a los
que devor6 sin contemplaciones para recuperar fuerzas. Asi supo que su sire, el poderoso Lasombra,
habia resultado destruido por el traidor Graciano y sus seguidores, en su mayoria jovenes de su linaje.
Decidi6 permanecer oculto, y envié a uno de los advenedizos para que extendiera el rumor de que habia
sido destruido, antes de hacerlo desaparecer.

Tubal pasé gran parte del siglo XV en la peninsula ibérica. Durante esta época introdujo a varios
de sus descendientes en las filas del Sabbat. Cuando llegaron noticias de que mas alla del mar habian sido
descubiertas nuevas tierras, pensd que podia ser la oportunidad para construir un nuevo reino de cero, sin
la interferencia de otros ancianos. Fue uno de los primeros Matusalenes europeos que realiz6 el viaje al
Nuevo Mundo y a principios del siglo XVI lleg6 a Cuba, donde pensé en la posibilidad de crear un reino
maritimo que englobara todo el Caribe.

Sin embargo, cuando le llegaron noticias de que cerca de Cuba se encontraba todo un continente
lleno de reinos decidi6 visitarlos en persona. Llegé a México después de su conquista, pero dejando que
otros se repartieran los despojos decidi6 viajar hacia el sur. En su camino sus servidores encontraron a un
antiguo vampiro precolombino, que capturaron durante el dia y trajeron a su presencia.

Tubal aprendié muchas cosas a través de Ahuan, al que convirtié en su peén. Lo Vinculé con
sangre y alter6 sus recuerdos, haciéndose pasar por el Dios Sonriente. A través de €l supo de la existencia
de otro reino al sur, gobernado por la Diosa de la Muerte y sus aliados.

Cuando Tubal llegé al reino de Tihuantinsuyo se encontré con que dos Matusalenes del clan
Toreador se le habian adelantado, participando en la conquista. A través de Ahuan les ofreci6 su ayuda
contra los poderosos Matusalenes andinos y a cambio pidié una parte del territorio conquistado. Con la
ayuda de Tubal y sus peones del Sabbat los vampiros andinos fueron barridos en la tormenta de la
conquista y el propio Tubal particip6 en la destruccién de varios antiguos para impedir que constituyeran
un obstaculo para sus ambiciones.

Una vez culminada la conquista del Pert, la Matusalén Helena parti6 a Norteamérica,
persiguiendo a su enemigo Menelao, que habia conseguido huir, mientras que Calixta, con cierta
reticencia, parti6 hacia el este, donde terminaria asentandose en Buenos Aires, dejando Perti en manos de
Tubal.

Durante los afios siguientes Tubal se dedicé a destruir los tltimos rastros de influencia de los
vampiros andinos, que procuraron alejarse de Perti, y al mismo tiempo construyé su base de poder en
Lima, que se convirti6 en el corazén de una de las colonias espafiolas mas prosperas de América. Su
influencia entre los mortales del pais s6lo era un débil reflejo de su influencia entre los vampiros. Sus
descendientes se extendieron en todas direcciones, contribuyendo a asentar la presencia del Sabbat en
Sudamérica.

Sin embargo, otros se atrevian a desafiar su poder. Varios de sus peones fueron destruidos por
adversarios desconocidos, por lo que Tubal situ6 a otros en su lugar. Las intrigas por conseguir el poder lo
mantuvieron distraido durante siglos.

Ahora otro de sus planes esta llegando a su fin. Durante los ultimos siglos se ha enfrentado a dos
Matusalenes nativos que desde Ecuador y Brasil han entorpecido sus esfuerzos por extender su poder,
bloqueando al mismo tiempo la expansion de la Espada de Cain. Sin embargo, ha utilizado sus ataques
para crear una nueva crisis sucesoria en el Sabbat, situando a uno de sus peones para ocupar la posicién
de Regente. Cuando se haya hecho con la Regencia impulsara a sus descendientes a mantener unida a la
secta, eliminando la amenaza de los vampiros precolombinos. Mediante poderes que se extienden a
través de su sangre, muchos Lasombra en Sudamérica y otros paises cumplen sutilmente sus 6rdenes.
Sélo el tiempo dird si su plan tiene éxito o la crisis que ha provocado termina debilitando al Sabbat y
arrastrandole en su caida.

Tubal era un hombre joven cuando fue Abrazado, con apenas veinte afios. Tiene los rasgos de la
antigua nobleza hitita, con largo cabello rizado, piel palida como el marmol y ojos completamente negros
como la noche. A menudo prefiere aparecer envuelto en un sudario de oscuridad, haciendo que las
sombras creen una mascara que recubra sus rasgos.

Clan: Lasombra

Generacion: 4



EN LLAS MONTANAS Y SELVAS

Pert es la capital del Sabbat en Sudamérica, forjada durante siglos con la sangre derramada
desde los tiempos de la conquista espaiiola. Los Cainitas peruanos a menudo se han enfrentado entre si,
destruyendo lo que han construido para volver a alzarse de sus cenizas, una y otra vez. Para muchos la
lucha entre hermanos es casi una forma de vida. Sin embargo, con la llegada de las Noches Finales
antiguos enemigos y sus descendientes reaparecen entre las sombras para ajustar cuentas...s6lo el tiempo
dira si la Espada de Cain consigue dejar atras sus rencillas internas para alzarse unida frente a esta
amenaza.

SUENAN TAMBORES DE GUERRA

Pertt Nocturno es un suplemento de la serie de Nocturnos de Vampiro: la Mascarada, que
describe los principales dominios vampiricos de Perd, los no muertos, las distintas facciones y traiciones
e intrigas suficientes para mantenerte ocupado durante toda una vida eterna.

PERU NOCTURNO INCLUYE:

-Una introduccién a la historia de Perd, desde las noches anteriores a la llegada de los europeos
hasta comienzos del siglo XXI, desde una perspectiva mortal y vampirica.

-Un pais disputado por el Sabbat y otras facciones, con una visién general de Perti y una
descripcién de los dominios de Lima, Arequipa y Trujillo.

-Informacién sobre las intrigas de los vampiros peruanos, sus secretos y las manipulaciones de
los Matusalenes.



