L.OS VAMPIROS DE VENEZUELA

Por Manuel Angel Gayoso Pefia, “Alexander Weiss” iuvens@hotmail.com

Nota del autor: El siguiente suplemento para Vampiro: la Mascarada estd ambientado en torno al
afio 1999, durante el gobierno del presidente Hugo Chavez.

TIERRA DE GRACIA

Las tierras que ocupa la actual Venezuela son un tapiz rico y diverso de paisajes naturales: desde
las costas caribefias, pasando por los 1lanos y montafias del interior que se extienden hasta la cordillera de
los Andes y las espesas selvas que encierran los numerosos rios, y muy especialmente el gran Orinoco.

El territorio de Venezuela fue avistado por Cristébal Colén en 1498, y seria el primer pais en
proclamar su independencia en Sudamérica, un proceso que se prolongé en una serie de conflictos civiles
y gobiernos autoritarios. La democracia intent6 abrirse paso en el siglo XX, pero a pesar de su
crecimiento econdmico los sucesivos gobiernos venezolanos se caracterizaron por la inestabilidad politica
y social.

El seudénimo “Tierra de Gracia” con que fue bautizado el territorio por Cristébal Colén ha
permanecido hasta la actualidad, un crisol de culturas indigenas, africanas y europeas. Aunque no fue un
centro de grandes imperios precolombinos, las riquezas naturales del territorio han influido en su
crecimiento y prosperidad. Una lastima que la ambicién personal de los mortales y las constantes
rencillas por el poder hayan arruinado en gran parte los esfuerzos de desarrollo, y que los golpes de
estado y enfrentamientos sociales estallen periédicamente, tras momentos de tensa calma.

Por lo que se refiere a los vampiros que han habitado en Venezuela, antes de la llegada de los
europeos la poblacion de no muertos era escasa y dispersa, a menudo un reflejo oscuro de las tradiciones
y costumbres de los nativos de la zona. La conquista espaiiola trajo consigo la influencia del Sabbat y el
surgimiento de varios dominios, pero que ocupaban una posicién secundaria en la Espada de Cain frente
a los Cainitas de Nueva Espafia y Pera.

El convulso periodo de independencia trajo a nuevos vampiros a la zona. Aprovechando la
guerra civil del Sabbat la Camarilla se introdujo en Venezuela y consigui6 establecer una presencia fuerte,
frente al declive de la secta en el resto del continente. La conquista de la Torre de Marfil se debi6 en gran
parte a la actuacion de varios Vastagos habiles que consiguieron imponerse con la ayuda de facciones
locales.

Actualmente, Venezuela es uno de los principales bastiones de la Camarilla en Sudamérica, y
aunque a primera vista su gobierno parece estable, no esta exento de conflictos internos, especialmente de
las facciones que se sienten marginadas del poder. Sin embargo, los antiguos venezolanos son pacientes y
han sabido canalizar el descontento de la oposicion, a menudo por el método de dar a sus adversarios
suficiente cuerda para que se cuelguen solos.

Aunque la sociedad de la Estirpe venezolana ha estado sujeta a supuestos cambios periddicos, lo
cierto es que tras esa fachada se encuentra un orden férreo, impuesto hace varios siglos a sangre y fuego,
y que no duda en reaccionar de forma implacable cuando los juegos de los Vastagos mas jovenes se
descontrolan. Los chiquillos saben que pueden protestar y luchar entre ellos todo lo que quieran, pero con
cuidado de no salirse de las lineas trazadas por sus mayores. Ni siquiera se necesitan ostentosas
demostraciones de fuerza, a veces una simple desaparicion basta para encauzar el descontento a niveles
aceptables.

Y por encima de todos, los Matusalenes mueven sus piezas, en un conflicto de intereses mas
importante que las protestas de los esttipidos chiquillos, en una guerra que se remonta a las noches
anteriores a la colonizacién y que puede que esté llegando a su fin...

IDIOMAS

La lengua mayoritaria de Venezuela es el espafiol, hablada en diversos dialectos como el espafiol
venezolano, el marabino, el guaro, el santandereano, el llanero y el oriental. Ademas se reconocen
oficialmente mas de treinta idiomas indigenas como el wayuu, warao, pemén y otros muchos para el uso
oficial de los pueblos indigenas, aunque la mayoria con muy pocos hablantes, menos del 1% de la
poblacién total.

Las comunidades inmigrantes también hablan sus propios idiomas, destacando por su
importancia el arabe, el italiano, el portugués y el aleméan. La lengua extranjera de mayor uso y demanda
en la educacidn es el inglés, con gran influencia en las poblaciones del sur e incluso en el folklore musical
de Venezuela.

LA CAMARILLA



Venezuela fue uno de los primeros territorios sudamericanos conquistados por la Camarilla a
comienzos del siglo XIX. En principio un grupo de Véstagos dirigidos por antiguos del clan Ventrue
desde Europa apoyé al revolucionario Simén Bolivar con la esperanza de establecer varios dominios
estables en Sudamérica leales a la secta y arrebatar influencia al Sabbat. Las conquistas de la Camarilla se
materializaron bajo la fachada de la creacion de los Estados Unidos de la Gran Colombia, pero pronto la
oposicién del Sabbat y de varias facciones independientes provoco la fragmentacion y la division. La
Gran Colombia se disolvié en 1830 y en el tumultuoso periodo que siguié, muchos vampiros de la
Camarilla fueron destruidos o forzados a huir.

Sin embargo, tras el fracaso de los Ventrue, el testigo de la Camarilla fue recogido por una
coalicion de Vastagos de los clanes Toreador y Tremere, que se convirtieron en los principales poderes
de la secta tras la independencia, marcando el ritmo politico del pais. Aunque con varias crisis y altibajos
esta coalicién ha seguido manteniendo el poder hasta la actualidad. Sabbat, Seguidores de Set y otros han
intentado expulsar de sus reductos a los vampiros de la Camarilla, fracasando miserablemente hasta la
fecha. Esto se debe en gran medida a la presencia de Xavier de Cingao, miembro del Consejo de los Siete
Tremere, que ha demostrado ser extremadamente eficaz como guardian de la zona. Xavier se ha aliado
con todo tipo de criaturas sobrenaturales...incluso, dicen algunos, con hadas y bestias cambiantes. Por
otra parte, aunque los Toreador venezolanos se sienten molestos por tener a los poderosos Tremere
dandoles érdenes, reconocen en privado que cualquier intento de gobierno sin contar con el apoyo de los
poderosos Brujos seria probablemente desastroso.

La principal oposicion al poder establecido se encuentra liderada por vampiros del clan Brujah,
muy numerosos en el pais y vinculados a diversos movimientos de orientacién marxista, y que han
conseguido un poder considerable con el ascenso del presidente Hugo Chéavez. Irénicamente en los
ultimos tiempos han terminado aliandose con los Ventrue, que todavia guardan cierto resentimiento por
el fracaso de su proyecto politico en Venezuela.

EL SABBAT

Desde el siglo XVI la Espada de Cain comenzé a crear varias Didcesis en el territorio
venezolano, utilizando la fachada de las misiones evangelizadoras y la colonizacién para instalar su
presencia. En principio varios Lasombra y Brujah se convirtieron en los clanes mas influyentes en el
periodo colonial, pero poco a poco su poder fue desgastado por otros linajes, principalmente Gangrel y
Nosferatu. Aunque los conflictos en el interior de la secta no estallarian completamente hasta el siglo
XVIII, se produjeron algunas revueltas por parte de los Cainitas que se consideraban marginados por la
presencia opresora de los Lasombra y sus aliados.

El estallido de la Primera Guerra Civil del Sabbat debilité seriamente los dominios del Sabbat en
Venezuela, y en algunos casos algunos dominios quedaron despoblados de Cainitas. En el caos resultante
la Camarilla hizo su movimiento y con gran rapidez se apoder6 de los dominios venezolanos.

Aunque la contraofensiva de los Cainitas consigui6 acabar con el proyecto de la Gran Colombia,
la presencia de la Torre de Marfil se encontraba demasiado asentada en Venezuela como para desterrarla.
Desde entonces varias manadas y cofradias, en su mayor parte procedentes de la vecina Colombia, han
intentado debilitar la presencia de la Camarilla en la zona, pero hasta el momento en vano. Gracias a los
contactos con varias Serpientes de la Luz la Espada de Cain ha conseguido mantener algo de presencia
y obtener informaci6n sobre las actividades de sus enemigos.

Los recientes conflictos en el interior del Sabbat y los ataques de los vampiros indigenas han
aislado a la mayoria de los espias Cainitas que se encuentran en Venezuela, y por el momento se dedican
a observar, esperar, y sobre todo a sobrevivir a la atencién vigilante de sus enemigos. La verdadera
afiliacion de algunos de ellos es conocida y son utilizados para sembrar desinformaciéon entre la Espada
de Cain.

LATAL’MAHE’RA

Aunque los principales peones de esta secta se encuentran dentro de la Mano Negra del Sabbat
(conocida como la “Falsa Mano”), también dispone de varios miembros infiltrados en la Camarilla. En el
caso de Venezuela, los miembros de la Tal’mahe’Ra actiian con pies de plomo, pues se encuentran en un
territorio enemigo, donde la presencia de un clan de usurpadores como los Tremere domina gran parte de
la politica de la Estirpe, y cualquier paso en falso podria suponer revelar secretos de la secta.

La Tal’mahe’Ra dispone de algunos informadores en Venezuela. El principal de ellos, que dirige
las actividades de la Verdadera Mano Negra en el pais, es un antiguo del clan Toreador que se encuentra
en Maracaibo. Aunque comenz6 ayudando a la Camarilla contra el Sabbat al mismo tiempo que utilizaba
el conflicto para acumular poder y asentar su influencia en la Torre de Marfil, desde entonces ha dejado
su beligerancia. Su labor ha consistido sobre todo en suministrar informacién sobre los movimientos de
los Tremere, asi como refugio para ocasionales visitantes de la secta.

Pero aunque no han detectado a todos estos espias, los Tremere han descubierto lo suficiente
para saber que algunos miembros de la Camarilla no son lo que aparentan, y creen que son peones



infiltrados por la Mano Negra...del Sabbat. Los Brujos procuran tratar a estos espias de la misma forma
que a los infiltrados Cainitas, utilizando desinformacién y aguardando el momento para deshacerse de
ellos discretamente.

LOS ANARQUISTAS

El orden de la Camarilla en Venezuela es bastante desigual, y ha generado una serie de
individuos descontentos, perdedores de las luchas de poder y chiquillos que no han cumplido las
expectativas de sus sires y han sido rechazados. Aunque los dominios venezolanos no han sido ajenos a
las ocasionales revueltas o intrigas de los vampiros mas jévenes, que demasiado a menudo se convierten
en peones de vampiros mas antiguos, lo cierto es que la proximidad del Caribe y su multitud de islas,
donde la sociedad vampirica permite una flexibilidad mayor, constituye una salida cercana y viable para
los descontentos de la Estirpe.

En conjunto los Anarquistas venezolanos no son muy numerosos pero si muy diversos, habiendo
surgido entre todos los linajes, aunque la mayoria estd formada por Caitiff y Brujah. Los escasos
renegados del clan Tremere a menudo descubren que les resulta mas conveniente salir del pais en cuanto
puedan, lejos de la atencion de sus antiguos.

LOS VAMPIROS INDIGENAS

Anteriormente a la llegada de los europeos, la presencia de los vampiros indigenas en Venezuela
era muy escasa, limitada a unos pocos Gangrel y Nosferatu que procuraban sobrevivir entre los nativos
de la zona procurando no atraer la atencion de las bestias cambiaformas, y muy especialmente los feroces
hombres jaguar.

Por esta razén los vampiros europeos, tanto del Sabbat como de la Camarilla, tuvieron pocos
problemas a la hora de extender su influencia durante el periodo colonial, a partir de los primeros
asentamientos de los conquistadores. Los vampiros indigenas permanecieron en los enclaves mas rurales,
procurando permanecer apartados de la civilizacion, y rechazando los escasos y desganados intentos de
apoderarse de sus territorios.

Tras la independencia, la Camarilla consigui6 extender su influencia en Venezuela atrayéndose
a algunos vampiros indigenas, una minoria que vio en la alianza con los extranjeros la oportunidad para
incrementar su poder, aunque en el proceso entraron en conflicto con sus congéneres. Las luchas entre
grupos tribales por el territorio se confundieron con los conflictos entre clanes y lineas de sangre que
habitaban entre los nativos.

Actualmente existen unos pocos vampiros indigenas en la Camarilla, aunque la mayoria son
independientes, habitando aislados en las montafias y selvas del interior de Venezuela. Sin embargo, en
conjunto la poblacién de vampiros indigenas es muy escasa en comparacion con otros paises, pero entre
ellos existe algin antiguo de considerable poder.

PRINCIPALES DOMINIOS VAMPIRICOS DE VENEZUELA

El territorio de Venezuela se divide en 23 estados federales, un distrito capital (Caracas) y las
dependencias federales, conformadas por mas de 311 islas e islotes en su mayoria deshabitados. Por
supuesto, en muchas ocasiones para los vampiros las fronteras artificiales son papel mojado y las
fronteras de sus dominios muchas veces son simplemente decididas por la figura dominante.

A continuacién se ofrece una descripcién de los estados venezolanos con sus capitales entre
paréntesis:

Amazonas (Puerto Ayacucho): A pesar de su extenso territorio, tanto debido a su escasa
poblaciéon como a la presencia de varios feroces hombres jaguar que vigilan la zona, el territorio de
Amazonas se encuentra normalmente despoblado de vampiros. Salvo alguna presencia ocasional y
temporal, los no muertos prefieren permanecer apartados de un dominio que consideran demasiado
peligroso y de escaso valor.

Anzoategui (Barcelona): En el pasado el dominio de Anzoategui fue ferozmente disputado por
la Camarilla y el Sabbat, pero finalmente la Torre de Marfil termin6 imponiéndose a mediados del siglo
XIX. El actual Principe es un Toreador que fue Abrazado durante el conflicto de las sectas y fue
recompensado con el gobierno del dominio. Desde entonces ha demostrado ser un gobernante capaz de
enfrentarse a las ocasionales amenazas.

Apure (San Fernando de Apure): Apure es uno de los estados mdas despoblados de Venezuela,
con extensas areas vacias y deshabitadas, afectado por la emigracion a Aragua y Caracas. Ningun
vampiro ha reclamado abiertamente el dominio, debido a la presencia de varias bestias cambiaformas.
Algunos vampiros independientes suelen asentarse de forma temporal, o se ocultan para llevar a cabo sus
planes.

Aragua (Maracay): El estado de Aragua se encuentra en una posicién estratégica en el centro
del pais y formé parte de la antigua capital de Venezuela hasta 1848. Debido a su importancia el dominio
estd gobernado por un Principe del clan Tremere, chiquillo del Principe de Caracas, que a menudo
representa la voz de su sire ante otros vampiros.



Barinas (Barinas): El estado de Barinas resulté gravemente dafiado durante las guerras por la
independencia. Actualmente es un territorio eminentemente agricola, y la poblaciéon vampirica esta
conformada por vampiros de los clanes Gangrel, Nosferatu, Toreador y Tremere. El “Principe de Barinas”
es un vampiro Toreador relativamente joven de ascendencia mestiza, pero realmente se limita a ejercer de
portavoz del resto de la comunidad vampirica.

Bolivar (Ciudad Bolivar): El estado de Bolivar (anteriormente conocido como provincia de
Orinoco), es el estado mas grande de Venezuela, aunque gran parte de su superficie se encuentra ocupada
por las selvas que crecen en torno al rio Orinoco. La poblacién vampirica se encuentra dispersa o aislada
en las principales ciudades, y los no muertos se encuentran temerosos de las bestias cambiantes de la
zona. El centro del dominio se encuentra en Ciudad Guayana, donde gobierna un antiguo Gangrel
Abrazado entre los nativos. Después de que su clan abandonara la Camarilla el poder ha quedado en
manos del Principe de Ciudad Bolivar, del clan Brujah, aunque los no muertos del dominio saben que los
Gangrel siguen ostentando el verdadero poder, al ser el linaje mas numeroso e influyente.

Carabobo (Valencia): El estado de Carabobo es el mas poblado de Venezuela y la capital
industrial del pais. Debido a la importancia del dominio, ha sido muy disputado por los Véstagos de la
Camarilla tras su conquista en el siglo XIX, y también es el territorio que ha visto pasar mas Principes. La
actual gobernante es una vampira del clan Toreador, la Principe de Valencia, chiquilla de uno de los
gobernantes anteriores. De momento ha conseguido ser aceptada por los Tremere, aunque cuenta con una
fuerte oposicion.

Cojedes (San Carlos): El pequefio dominio de Cojedes sufri6 numerosas disputas por su
disposicién y recientemente se descubri6 que el anterior Principe, del clan Brujah, se encontraba en
negociaciones con el Sabbat, por lo que fue depuesto y ejecutado, siendo sustituido por un joven aprendiz
del clan Tremere, que obedece la politica del Principe de Caracas.

Delta Amacuro (Tucupita): El delta del Orinoco se encuentra en gran parte despoblado de
vampiros y Unicamente tres Gangrel Abrazados entre los nativos warao frecuentan la zona, procurando
evitar los territorios de las bestias cambiantes, otro de los principales motivos que han impedido la
presencia de una poblacién numerosa de no muertos.

Distrito Capital (Caracas): Caracas, la capital de Venezuela, alberga a mas de dos millones de
mortales. El Pontifice Tremere de la Gran Colombia gobierna la ciudad, aunque los Brujah y Toreador
locales intentan constantemente arrebatarle su poder mediante los canales adecuados: hasta ahora han
fallado su objetivo. Abrazado por el Consejero de Sudameérica, el Principe de Caracas ha resultado muy
valioso para el clan Tremere a la hora de instalar su presencia con fuerza en el continente.

Falcén (Coro): La principal actividad econémica del estado de Falcén es la industria del
petréleo, que se encuentra en gran parte bajo el control del Principe Ventrue del dominio y su progenie. El
antiguo Sangre Azul ha tenido varios roces con los Tremere de su dominio, pero los Brujos en gran parte
le dejan hacer, esperando que cometa un error que permita la intervencién del Principe de Caracas.

Guarico (San Juan de los Morros): Una poblacion diversa de Vastagos habita en el dominio de
Guaérico. En principio no existe un Principe, sino que el dominio es gobernado por una triada de los
clanes Brujah, Toreador y Tremere. Este equilibrio ha contribuido a estabilizar el dominio y a contentar a
la mayoria de la poblacién de no muertos, aunque recientemente se descubri6 la existencia de una manada
oculta del Sabbat, que fue destruida.

Lara (Barquisimeto): El Principe de Barquisimeto es un ancilla del clan Toreador, que ocup6 su
posicion después de que los Tremere locales renunciaran a ella para dedicarse por completo a la
investigacion mistica en su capilla. De todas formas la Estirpe local sabe muy bien quién es el verdadero
poder en el estado. Los Seguidores de Set intentaron en el pasado hacerse con el poder en el dominio,
utilizando a los Brujah para desestabilizarlo. Sin embargo, la presencia de las Serpientes de Arena fue
descubierta y destruida, junto con sus aliados.

Mérida (Mérida): El estado de Mérida se encuentra situado en la cordillera de los Andes, y en
él se encuentran las montafias mas altas de Venezuela. El Principe del clan Tremere y los miembros de su
clan son especialmente influyentes en la Universidad de los Andes. El resto de la poblacién vampirica del
dominio cuenta con una presencia especialmente numerosa del clan Nosferatu.

Miranda (Los Teques): El estado de Miranda forma parte del dominio del Principe de Caracas,
ya que gran parte de la capital se extiende dentro del territorio. Muchos jovenes vampiros prefieren
instalar sus refugios aqui, asi como algunos antiguos que mantienen vinculos histéricos con la zona. La
poblacién Anarquista de Caracas también prefiere frecuentar el dominio de Miranda, lejos de la atencién
del Principe.

Monagas (Maturin): El estado de Monagas se encuentra en desarrollo industrial debido a la
actividad petrolera. El Principe de Maturin es un vampiro Toreador de origen libanés, que ocupé su
posicién tras una serie de intrigas contra su predecesor, del mismo clan. Desde que asumié el poder ha
contratado los servicios de dos guardaespaldas del clan Assamita, y su presencia ha creado ciertos recelos
entre el resto de los no muertos de su dominio.

Nueva Esparta (La Asuncion): Nueva Esparta es el tnico estado insular de Venezuela y el de
menor superficie del pais. Sin embargo, los Vastagos de Venezuela lo consideran parte de los dominios



vampiricos del Caribe, y los vampiros que visitan las islas suelen actuar de forma mucho maés laxa y
despreocupada que los que siguen las leyes de la Camarilla. No obstante, un antiguo Ventrue de origen
aleman ha conseguido establecer su autoridad sobre isla Margarita.

Portuguesa (Guanare): El “granero de Venezuela” es un estado eminentemente agricola,
situado en la region de los llanos. Cuando los primeros vampiros intentaron asentarse en el dominio
sufrieron los ataques de las bestias cambiantes de la zona, lo que impidi6 la presencia estable de los no
muertos hasta bien avanzado el siglo XX. De hecho el Principe actual, del clan Toreador, es un antiguo
superviviente de uno de esos ataques.

Sucre (Cumanad): El Principe de Cumand es un antiguo Toreador, que tras el ascenso del
Principe de Caracas al poder, decidi6 establecer su influencia en otro lugar, derrocando al anterior
gobernante, del clan Brujah, y ocupando su posicién. Este cambio en el poder ha creado una fuerte
oposicién entre ambos clanes en el dominio, y la presencia diplomatica de los Tremere ha permitido que
por ahora la rivalidad se mantenga en las sombras.

Tachira (San Cristébal): El estado de Téachira permanecié relativamente aislado del resto de
Venezuela durante mucho tiempo, hasta que comenz6 la explotacién petrolifera. Una alianza de vampiros
Tremere y Toreador expulsaron a los Cainitas que habitaban el lugar y establecieron un dominio.
Actualmente el gobernante es un Principe del clan Toreador, con fuertes intereses en la industria de la
zona.

Trujillo (Trujillo): El dominio de Trujillo se encuentra actualmente en manos de un vampiro del
clan Malkavian, un antiguo pirata de origen francés, que se hizo con el poder durante el siglo XIX,
durante la guerra contra el Sabbat. Su aparicién inesperada permitio la victoria de la secta, por lo que le
fue reconocida su autoridad en el territorio, y terminé siendo reconocido Primogénito de su clan. De todas
formas el dominio se considera bajo la autoridad del Principe de Maracaibo.

Vargas (La Guaira): Vargas no se convirtié en estado hasta 1998, siendo anteriormente parte de

Caracas. Se lo considera la “puerta de Venezuela,” debido a la presencia de importantes puertos y
aeropuertos. Debido a su vinculacién con la capital y a su importancia estratégica, forma parte del
dominio del Principe de Caracas, que dispone de varios servidores y vigilantes encargados de observar las
idas y venidas de los no muertos que utilizan puertos y aeropuertos para entrar y salir del pais.

Yaracuy (San Felipe): Situado entre los estados de Falcon y Lara, el estado de Yaracuy ha sido
dividido entre los vampiros de ambos dominios, después de varias disputas territoriales. No obstante
existe un grupo de anarquistas en San Felipe, dirigidos por un “bar6n” Caitiff, sin ninguna autoridad real,
y que no puede evitar la influencia de los Principes vecinos en lo que considera su territorio.

Zulia (Maracaibo): Maracaibo es el dominio mds importante para los vampiros de Venezuela
después de Caracas. En época colonial ya tenia gran importancia como Di6cesis del Sabbat. Ademas de
contener algunos de los yacimientos de petréleo mas importantes del pais, también es una importante
region agricola. El Principe de Maracaibo o “Principe de la Laguna” es un antiguo Toreador, cuya
autoridad es reconocida no sélo en los dominios que rodean la Laguna de Maracaibo, sino también por
muchos miembros de su clan en Venezuela.

Dependencias Federales (Gran Roque): Como ocurre con Nueva Esparta, las demads islas
venezolanas son consideradas parte de los territorios del Caribe, y por lo tanto se encuentran bajo la
influencia de los vampiros de la zona. Aparte de una gran diversidad de visitantes, constantemente corren
rumores sobre la presencia de antiguos o incluso Matusalenes, que han elegido las islas como lugar para
su retiro, buscando un lugar apartado donde descansar de las intrigas de la Yihad.

LOS CLANES

Assamitas- El Clan Assamita no dispone de una gran presencia en Venezuela, aunque si de
muchos vampiros que han requerido sus servicios, de forma tanto abierta como mas discreta, lo que ha
justificado su presencia de forma mds o menos estable. Hace varios afios el Principe de Maturin requirié
la presencia de dos Asesinos que se han convertido en sus guardaespaldas permanentes. Recientemente
estos dos vampiros han renegociado su contrato, a cambio de ser aceptados en la Camarilla, debido al
Cisma de su linaje.

Brujah- Los Brujah son un clan numeroso en Venezuela, y lideran la oposicién abierta al
dominio de los Toreador y Tremere en el pais. La mayor parte de la Chusma ha abrazado algtn tipo de
ideologia de izquierdas, y con el reciente ascenso del presidente de Hugo Chéavez al poder han tratado de
influir en la ideologia bolivariana, aunque con resultados diversos ante la competencia de otros clanes.
Muchos de los vampiros que atribuyen el ascenso del chavismo a la influencia de los Brujah se
sorprenderian si conocieran la escasa influencia que posee el clan en el movimiento.

Aunque han alcanzado el poder en algunos dominios, los Brujah son incapaces de presentar una
oposicién unificada y los individuos que han alcanzado una posicién elevada han tenido que pactar con
otros clanes para asegurar la estabilidad de sus territorios o perder lo que han conquistado. Sélo los
Individualistas del clan han conseguido alcanzar algiin compromiso duradero, y muchos de sus
congéneres los consideran traidores debido a su actitud de consenso.



Gangrel- Como ocurre en gran parte de Sudamérica, los Gangrel son el clan que posee una
presencia mas antigua en Venezuela, encontrandose ya presentes antes de llegada de los conquistadores
europeos. Tras la conquista fueron rechazados hacia los dominios periféricos, y sélo unos pocos se
unieron a las filas del Sabbat o de la Camarilla. La mayoria de los miembros del clan en Venezuela se
consideran independientes, gobernando dominios rurales o selvaticos, y su pertenencia a las sectas es en
muchos casos nominal. Sin embargo, algunos han pactado con los Vastagos de la Camarilla simplemente
para mantener sus territorios y que su autoridad sea respetada por otros clanes. Otros han utilizado el
apoyo de la secta para luchar contra sus enemigos, y en ocasiones contra los hombres jaguar.

Giovanni- El clan de los Nigromantes se encuentra vetado en gran parte de Venezuela debido al
poder de los Tremere, que a menudo han neutralizado su influencia acuséndolos de colaborar con sus
enemigos, y lo cierto es que gran parte de esas acusaciones son verdaderas, aun siendo exageradas. Por
ese motivo su presencia no es bienvenida en los dominios gobernados por los Brujos, y los Vastagos que
quieren ganarse la buena voluntad de los Tremere procuran tratarlos con la minima cortesia necesaria.

En cualquier caso, salvo embajadores ocasionales del linaje, la familia Giovanni no dispone de
una presencia estable en Venezuela, e interviene en el pais mediante servidores fantasmales, ghouls o
miembros mortales de la familia Pisanob, que procuran actuar de forma muy discreta, siempre evitando
atraer una atencion desmedida.

Lasombra- Los Guardianes fueron numerosos durante el periodo colonial, paseando
orgullosamente entre los conquistadores espafioles. Sin embargo, su poder fue desgastado
progresivamente por el ascenso de otros clanes que les disputaron el dominio del pais y con el estallido de
la guerra civil y la posterior llegada de la Camarilla, la mayoria de los Lasombra venezolanos prefirieron
refugiarse en los dominios del Sabbat, salvo algtin ocasional espia.

En contraste, los antitribu Lasombra son bien recibidos en Venezuela, y las islas son el refugio de
varios miembros de la Camarilla, que surcan desafiantes el mar Caribe desde hace siglos, para frustracién
de sus hermanos del Sabbat.

Malkavian- Los Locos de Venezuela parecen dedicados a sus enigmaticos e inescrutables
asuntos personales. No parecen muy unidos, aunque no cabe duda de que algunos son figuras destacadas
en los dominios en los que habitan. Por lo general suelen actuar de forma independiente y no parece haber
mucha coordinacién en el linaje.

Nosferatu- Las Ratas de Cloaca son un linaje numeroso e influyente en Venezuela, pero en
principio mantienen una posicién neutral frente a los Toreador y Tremere que controlan la mayoria de los
dominios, salvo por supuesto cuando sus intereses se ven amenazados. Desde esta presunta neutralidad
comercian con informacién que comparten con todas las facciones de la Estirpe...por el precio adecuado.

La mayoria de los Nosferatu de la Camarilla son de origen indigena o mestizo, y al parecer se
aliaron con la secta para sobrevivir a los ataques de sus congéneres europeos, llegados con el Sabbat, y
que querian exterminarlos. Por esta razén los Nosferatu venezolanos son partidarios de mantener la
estabilidad de la Camarilla, actuando sutilmente contra sus enemigos.

Sin embargo, la situacion interna del clan es mas compleja de lo que parece a primera vista. En
los tiltimos meses los demés clanes han observado una frenética agitacién entre las Ratas de Cloaca, y de
hecho algunas incluso parecen haber desaparecido. Los Véstagos que cuentan con la confianza de los
Nosferatu han sabido que entre las filas del clan circula el rumor de que un Matusalén canibal del clan ha
despertado, y se estan preparando para protegerse. Aunque al principio muchos creyeron que se trataba de
habladurias paranoicas, los recientes sucesos en varias ciudades brasilefias y argentinas parecen indicar
que puede haber cierta verdad...

Ravnos- El clan Ravnos nunca ha sido especialmente numeroso en Venezuela, aunque algunos
Embusteros acompafiaron a contrabandistas y piratas en época colonial. Desde la llegada de la Camarilla
al poder en el pais, muchos fueron expulsados y sélo mantenian una presencia testimonial en las filas del
Sabbat y desde la Semana de las Pesadillas todos han desaparecido y en el territorio venezolano no
permanece ninguno.

Seguidores de Set- De todos los clanes independientes, los Seguidores de Set son el mas
numeroso e influyente en Venezuela. Las Serpientes de Arena se enfrentaron con el Sabbat en época
colonial y ahora luchan con la Camarilla, habiendo tratado de apoderarse de algiin dominio en méas de una
ocasién, pero la alianza entre Toreador y Tremere se ha mostrado especialmente efectiva a la hora de
rechazar a las Serpientes de Arena.

Actualmente los Setitas mantienen un templo en Maracaibo, e individualmente se escurren entre
las sombras de varios dominios, tanteando y esperando una oportunidad. Muchos tienen contactos con los
vampiros de la vecina Colombia o de las Guayanas, o con los indigenas, frecuentando los dominios
rurales.

En Venezuela también se encuentran algunas Serpientes de la Luz, que actualmente constituyen
el principal asidero del Sabbat en el pais. Las Cobras actian como informadores y vigilantes, merodeando
en la frontera con Colombia y procurando sobrevivir no sélo ante los vampiros de la Camarilla, sino
también de sus congéneres, que los consideran herejes renegados.



Toreador- Tras el fracaso de la Gran Colombia, los Toreador recogieron el testigo del liderazgo
de la Camarilla en Venezuela, y en la actualidad posiblemente son el clan mas numeroso en el pais. Sin
embargo, son conscientes de que no habrian alcanzado y mantenido semejante posicion sin el apoyo de
los Tremere, una realidad reconocida en mayor o menor grado por los miembros del clan, y que de buena
gana cambiarian si pudieran.

La mayoria de los dominios venezolanos estan gobernados por los Toreador, y en algunos
lugares también conforman mas una tercera parte de la poblacién vampirica. Han parasitado todos los
niveles de la sociedad mortal, aunque la faccién de los Farsantes es mucho méas numerosa que la de los
Artesanos. Algunos han acumulado un considerable poder personal mediante diversos cauces y otros son
meros objetos decorativos que despreocupados de que el poder se encuentre en otras manos se dedican a
disfrutar de su existencia como si no fuera a existir otra noche.

Tremere- El verdadero poder de la Camarilla en Venezuela estd representado por el clan
Tremere y el pais es una de las principales fortalezas de los Brujos en Sudamérica. Aunque el Consejero
Xavier de Cingao gobierna en teoria en Bolivia, a menudo se mantiene en contacto con sus subordinados
en Venezuela y en varias ocasiones se ha presentado de improviso para solucionar una crisis,
manteniendo al Sabbat y a otros enemigos alejados.

La presencia de los Tremere llegé con la Camarilla, alidndose con otros clanes, especialmente
los Toreador, pero sobre todo gracias a la accion de siete miembros del linaje que fueron determinantes
para crear las primeras capillas venezolanas. Considerados heterodoxos por los Brujos mas
conservadores, no obstante los Tremere de Venezuela han conseguido ganarse respeto en su clan aunque
solo sea por sus logros.

Muchos de los antiguos Brujos de Venezuela son de origen italiano o extranjero, y los que han
sido Abrazados en el pais a menudo proceden de grupos étnicos minoritarios: negros, indigenas,
comunidades de inmigrantes, etc., un hecho que molesta a los vampiros venezolanos con mas
prejuicios...y que en gran parte se ha originado como un desafio a las facciones mas conservadoras del
clan Tremere y de la Camarilla. Por otra parte los Brujos venezolanos mantienen una actitud muy
pragmatica en el uso de la Taumaturgia, buscando los mejores resultados sin importar los medios, y
algunos de ellos han acumulado una enorme influencia sin necesidad de recurrir a sus poderes misticos.

La principal figura de poder en Venezuela la ostenta el Pontifice de la Gran Colombia, que
gobierna desde Caracas sobre cuatro Sefiores que gobiernan veintiocho capillas extendidas por Venezuela,
Colombia y las Guayanas. La principal faccion del clan es la de los Transicionalistas, pero la Orden del
Dragén (Wyrm), la Senda del Alba Dorada, los Hermanos de la Absenta, los Hijos de la Piramide y hasta
hace poco la Liga Humanus, también estan representadas.

Tzimisce- La presencia de los Tzimisce en Venezuela estuvo asociada al Sabbat, y tras la
conquista de la Camarilla, los Tremere se mostraron especialmente implacables a la hora de perseguir y
expulsar a los Demonios de sus dominios.

Actualmente existen unos pocos espias del clan Tzimisce en algunos dominios, y especialmente
en la frontera con Colombia, y se rumorea que un Demonio consiguié sobrevivir a la conquista de la
Camarilla y ha creado un siniestro culto en las profundidades de la selva, convirtiendo a sus adoradores
en monstruos.

Ventrue- Venezuela es para el clan Ventrue el recuerdo de su fracaso con el proyecto de la Gran
Colombia, y para muchos de ellos el triunfo de los Toreador y Tremere resulta injusto, ya que consideran
que ha sido construido sobre sus propios esfuerzos. Muchos Sangre Azules, especialmente extranjeros, se
apresuran a sefialar los errores y fallos de sus rivales afirmando que de gobernar ellos no se hubieran
producido.

No obstante, unos pocos Ventrue han alcanzado posiciones de poder y responsabilidad en los
dominios venezolanos, aunque en conjunto su poder es un palido reflejo del de sus rivales. Constituyen
una oposicién abierta y cortés, y a menudo han terminado alidndose con los Brujah. El reciente ascenso
del presidente Hugo Chavez al poder irrita a varios Sangre Azules, especialmente a los antiguos que
conocieron a Bolivar de primera mano y les desagrada ver su proyecto manipulado por el personalismo
de Chavez.

LAS LINEAS DE SANGRE

Gargolas- Venezuela es el pais con mayor ntimero de Géargolas de Sudamérica, que fueron
traidas por los Tremere para la guerra contra el Sabbat y desde entonces se han convertido en una
presencia habitual en las capillas venezolanas. Se dice que algunas Cabezas de Piedra han conseguido
liberarse del yugo de sus amos y han huido a las selvas, pero en general la abrumadora mayoria de las
Gargolas que se encuentran en los dominios de Venezuela son leales a los Tremere.

De todas formas los Tremere son cuidadosos con sus esclavos, siguiendo un estricto protocolo
instaurado por el Pontifice: en ninguna capilla puede haber un nimero igual o superior de Gargolas que
de Brujos, y ninguna Cabeza de Piedra puede ser de Generacion inferior al Regente de una capilla.

Hijas de la Cacofonia- La linea de sangre de las Hijas de la Cacofonia se encuentra presente en
varios dominios de Venezuela, y todas las Sirenas del pais pueden remontar su linaje a una antigua de



Maracaibo procedente de Paris, que ha Abrazado en varias ocasiones, y sus descendientes se han
dispersado por varios dominios venezolanos. En general las Sirenas venezolanas mantienen buenas
relaciones con los Toreador, y algunas incluso son representadas por el Clan de la Rosa en la Camarilla.

Samedi- Los Fiambres son bastante numerosos en Venezuela, debido a la proximidad del Caribe,
de donde proceden la mayoria de los miembros de la linea de sangre presentes en el pais. A menudo han
sido contratados como guardaespaldas o mercenarios por los Principes de varios dominios, y algunos
incluso se han unido a las filas de la Camarilla, debido en gran parte a que su aceptacién conviene a sus
intereses.

Tlacique- Debido a su lejania de los grandes imperios precolombinos y de los centros de poder
del Sabbat, Venezuela se convirtié en un territorio de refugio para varios miembros de esta linea de
sangre indigena. Ocultos entre los nativos venezolanos, varios Jaguares han conseguido sobrevivir hasta
la actualidad, estrechamente unidos a los Gangrel, con los que a menudo se los confunde. Se dice que
algunos Tremere interesados en la magia de los indigenas sudamericanos han entrado en contacto con
ellos y que incluso han intercambiado informacién.

Verdadero Brujah: Un miembro de esta linea de sangre ha elegido Venezuela para instalar su
hogar de forma permanente. Perteneciente al Inconnu, los conflictos que ha sufrido el pais le desagradan,
asi como las intrigas de la Estirpe. En ocasiones ha recibido la visita discreta de alguno de sus
descendientes, pero tras recibir su consejo ha seguido su camino, respetando el deseo de privacidad del
anciano.

LAS FAMILIAS DE APARECIDOS

Duque (Duchesky): La presencia de la familia Duque en Venezuela se remonta al siglo XIX,
cuando llegaron discretamente entre los muchos inmigrantes que llegaban al pais y “casualmente” fueron
encontrados por un Tremere a la bisqueda de servidores leales, que ayudé a la familia a prosperar en la
ciudad de Maracay y convirtié a varios en sus ghouls.

Realmente la familia Duque es una rama de la familia Duchesky, un linaje de aparecidos que
durante las Guerras Anarquistas traicioné a los antiguos Tzimisce para unirse a los Tremere. Desde
entonces su existencia se ha convertido en un secreto muy bien guardado por los Brujos, y gracias a sus
aptitudes mecdnicas y misticas se han convertido en una herramienta de gran utilidad para el clan.

EL INCONNU

Se dice que Venezuela ha servido como refugio y retiro para un antiguo Brujah que cansado de
revoluciones y golpes de estado y viendo el fracaso de sus experimentos sociales se ha unido al
enigmatico Inconnu, y que se muestra especialmente hostil contra quienes intentan perturbar su paz.

La realidad es que este Anciano es un Verdadero Brujah, que tras viajar extensamente por el
mundo ha decidido instalarse en Venezuela, al menos durante un tiempo. Aunque se encuentra por encima
de los mezquinos prejuicios de linaje —o eso afirma- prefiriendo juzgar a los individuos por sus méritos y
acciones, lo cierto es que de vez en cuando ha actuado para frustrar los planes de los Brujah, siendo en
parte responsable de la posicién secundaria del clan en el pais.

El Consejero Tremere de Sudamérica conoce la existencia del Anciano, pero ha preferido
respetar la privacidad del Matusalén para no convertirlo en un enemigo, siendo consciente de que su
presencia resulta 1til como defensa contra elementos especialmente desestabilizadores contra su dominio,
y muy especialmente el Sabbat.

Mas peligrosa es otra Matusalén conocida como “la Aulladora” y que al parecer ha despertado
recientemente en las profundidades de la senda amazénica. Los Tremere se han opuesto a ella, o por lo
menos han procurado mantener su influencia alejada, siendo ayudados por varios antiguos Nosferatu que
la consideran una de los Nictuku.

LOS CAZADORES

El principal grupo de cazadores de Venezuela esta representado por la Sociedad de Leopoldo,
que desde el Cenaculo de Valencia dirige varias células de inquisidores dispersas por todo el pais. La
Orden de San Lazaro y la Orden de San Pedro son las facciones con mayor influencia dentro de la
sociedad en Venezuela, a menudo con roces con la Fraternidad de San Alberto.

Aparte de los cazadores catélicos también existen algunos grupos evangélicos que colaboran con
la Inquisicién, tras haber descubierto la existencia de lo sobrenatural en el mundo. No obstante, existe un
grupo dentro de la Iglesia Evangélica de Caracas que pretende redimir a las criaturas sobrenaturales, y
algunos miembros de la Sociedad de Leopoldo ha pedido que se actie contra ellos con un Auto de Fe,
antes de que se conviertan en servidores del Enemigo.

Entre los nativos venezolanos también existen hechiceros y chamanes que se han erigido en
protectores de sus comunidades. Muchos de ellos siguen a un dios jaguar como tétem, y a menudo
pueden llamar en su ayuda a los hombres jaguar que acechan en las profundidades de las selvas contra la
amenaza de los no muertos u otras criaturas sobrenaturales.



Y recientemente han comenzado a aparecer Imbuidos en Venezuela. Estos Cazadores dotados de
extrafios dones todavia no han atraido la atencion de la Estirpe, que los considera simples mortales que
saben demasiado para su propio bien. Uno de ellos, el Profesor Geo160, se ha convertido en el lider no
oficial de esta pequefia pero creciente comunidad de cazadores.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

La coalicion entre Tremere y Toreador se encuentra amenazada por el ascenso de poder de los
Brujah. Aunque los Toreador han tenido el suficiente sentido comin desde hace siglos para darse cuenta
de que su alianza con los Tremere es un mal necesario para mantenerse en el poder y también mantener la
estabilidad de la Camarilla, la mayoria de los Brujah no son capaces de aceptarlo (o ni siquiera creen en
la utilidad de los Tremere) y pretender derribar el orden establecido.

Pero los Tremere no son ingenuos. Durante muchos siglos han procurado hacerse necesarios no
solo para los Toreador, sino para otros clanes y facciones sobrenaturales, pero también son conscientes de
que muchos de sus aliados sélo los aceptan a regafiadientes y ante la posibilidad de una alternativa no se
lo pensaran dos veces antes de abandonarlos. Por esta razén los Brujos estan mas que decididos a que esa
alternativa simplemente no aparezca.

Quizas los Tremere confien demasiado en si mismos, pero lo cierto es que no se han dormido en
los laureles a la hora de establecer con firmeza su influencia en Venezuela. Han luchado contra el Sabbat,
contra los Setitas y contra otras amenazas desconocidas para los demdas clanes. Si sus enemigos
encuentran alguna forma de atravesar sus defensas estan dispuestos a arrastrarlos con ellos en su caida.

HISTORIA VAMPIRICA DE VENEZUELA

...Torno a mi propésito referente a la Tierra de Gracia, al rio y lago que alli hallé, tan grande
que mds se le puede llamar mar que lago, porque lago es lugar de agua, y en siendo grande se le llama
mar, por lo que se les llama de esta manera al de Galilea y al Muerto. Y digo que si este rio no procede
del Paraiso Terrenal, viene y procede de tierra infinita, del Continente Austral, del cual hasta ahora no
se ha tenido noticia; mds yo muy asentado tengo en mi dnima que alli donde dije, en Tierra de Gracia, se
halla el Paraiso Terrenal.

-Cristobal Colon, en una carta dirigida a los Reyes Catdlicos.

ANTES DE LOS EUROPEOS

Los primeros indicios de presencia humana en el territorio de Venezuela se remontan al 13000
a.C. Estos primeros pobladores convivieron con varias especies de la megafauna americana, como los
megaterios, gliptodontes y toxodontes. Hacia el 8000 a.C. muchos de estos animales se habian extinguido
y los grupos humanos se extendieron hacia el este, desarrollando el cultivo de la yuca y tubérculos.

Hacia el 5000 a.C. aparece una nueva cultura en la costa venezolana, cuyos principales recursos
alimenticios proceden de la pesca. Esta cultura utilizaba cantos rodados, lascas y pulidores y hacia el
2700 a.C. aparecieron los primeros restos ceramicos en torno al Lago de Valencia. La pesca parecia la
principal actividad de los pueblos venezolanos siempre que los cambios de nivel del mar lo permitian. La
ceramica también comenzaba a desarrollarse entre las culturas pesqueras.

En los ultimos siglos antes de la era comtn el territorio venezolano fue ocupado por varios
grupos procedentes del oeste, que introdujeron el cultivo en terraza y la construcciéon de monticulos para
las viviendas. Los asentamientos humanos se volvieron cada vez mas sedentarios y hacia los siglos IX y
X aparecieron aldeas con silos subterraneos y cultivos en las laderas de montafias y colinas. Se trataba de
comunidades que cultivaban maiz, cazaban y pescaban. Metates, manos, machacadores, bolas y hachas
eran frecuentes, junto con pendientes, cuentas, figurillas y torteros. En cerdmica se desarroll6 un estilo de
pintura pseudonegativa, motivos de serpiente y jarras antropomorfas.

Se estima que hacia el siglo XV el territorio de Venezuela estaba habitado aproximadamente por
medio millén de personas, que se habrian extendido desde el norte por la regién de Calabozo; por el oeste
desde los Andes y por la costa desde el Caribe. Los grupos indigenas mas importantes eran los chibchas
de los Andes, los caribes (divididos en diversos pueblos como meregotos, caracas, palenques y
cumanagotos), situados en casi toda la costa y en conflicto permanente con los otomacos de los llanos.
Los arawakos también estaban asentados en parte de la costa y al sur, y los guajiros del oeste hacia el
norte, en torno al lago Maracaibo. Los waikeries habitaban en las islas cerca de la costa y los waraos, que
desplazados por los caribes se asentaron en el delta del Orinoco. Estos indigenas se defendian con arcos,
flechas y lanzas, no habian desarrollado la metalurgia y su sedentarismo era relativamente reciente.
Utilizaban barro y vegetales para edificar sus viviendas y otras construcciones.



Resulta dificil determinar cudndo aparecieron los primeros vampiros en el territorio de
Venezuela. Muy probablemente, al igual que ocurrié en gran parte de Sudamérica se trataba de una
poblacion dispersa y escasa, de los clanes Gangrel y Nosferatu.

Pero los no muertos no estaban solos. El territorio era el dominio de feroces hombres jaguar y
otras bestias cambiantes, a los que desagradaba la presencia de los vampiros. Es posible que algunas
leyendas orales de los nativos sobre los enfrentamientos entre espiritus o monstruos hayan sido
inspiradas por los conflictos entre facciones sobrenaturales.

Existen pocos testimonios sobre la presencia vampirica en esta época. Los Nosferatu indigenas
parecen haber sido bastante numerosos, adorando a una diosa de la muerte y la noche conocida como
“la Aulladora” que habitaba lejos, en las montafias. Por su parte los Gangrel vagaban por las selvas,
procurando sobrevivir de la mejor forma que podian. Algunos de ellos, presionados por las bestias
cambiantes, se vieron forzados a dejar las selvas por el mar, donde se dice que algunos todavia habitan
en las profundidades.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION

Cristobal Colon lleg6 a Venezuela en su tercer viaje a América. En agosto de 1498 diviso la
costa oriental, donde encontré pueblos de pescadores de perlas. Al afio siguiente Alonso de Ojeda realiz6
un reconocimiento mas detallado de la costa venezolana y lleg6 hasta el delta del Orinoco, descubriendo
las islas de Trinidad y Margarita y teniendo el primer encuentro violento con los indigenas. También tomé
varios esclavos. Unos afios més tarde el cartografo italiano Américo Vespucio dio al lugar al nombre de
Venezuela (“Pequefia Venecia”) debido a los palafitos indigenas de la zona, construidos sobre el agua, y
que le recordaron la ciudad de Venecia.

Los monjes franciscanos crearon una misién evangelizadora en Cumana en 1501, que fue
atacada por los indigenas en varias ocasiones. Con el apoyo de soldados y colonos la misién consiguié
extenderse. Sin embargo, hacia 1520 una revuelta de los indigenas provocé la evacuacién temporal de la
colonia.

Los colonos espaiioles, a pesar de las protestas de misioneros como fray Bartolomé de las Casas,
explotaron a los indigenas y los esclavizaron, obligandolos a bucear en busca de perlas. Las islas de
Coche, Margarita y Cubagua se convirtieron en las principales explotaciones perliferas, al mismo tiempo
que la poblacién indigena se reducia rapidamente debido a los malos tratos y las enfermedades traidas
desde Europa.

En 1525 el rey Carlos I de Espafia decidi6 crear la provincia de Margarita. La muerte prematura
del gobernador Villalobos hizo que la gobernacién fuera heredada por su viuda Isabel Manrique, y
posteriormente por su hija Aldonza. Durante esta época también fueron traidos los primeros esclavos
africanos, para compensar la reduccién de la poblacién indigena. Dos afios después se creaba la provincia
de Venezuela.

Sin embargo, las colonias espaiiolas de la costa venezolana comenzaron a sufrir un declive, ante
las noticias del descubrimiento de grandes riquezas en Nuevo México y Perd, que atraian a la mayoria de
los colonos, por lo que Venezuela se convirti6 en una colonia secundaria en el contexto de la conquista de
América. Durante la primera mitad del siglo XVI los espafioles se concentraron en conquistar las islas y
consolidar su presencia sobre la costa venezolana, fundando varios asentamientos como Santa Cruz y
Coro.

En las primeras décadas tras el descubrimiento de América, y a instancias del Arzobispo
Ambrosio Moncada de Madrid, varios vampiros del clan Lasombra comenzaron a participar en los viajes
de exploracién. El primer centro de expansiéon de los Lasombra lo constituyeron las islas recién
descubiertas del Caribe, pero cuando se supo la existencia de todo un nuevo continente y de varios
imperios y civilizaciones creados por los indigenas, los Guardianes comenzaron a desviar su atencién
hacia ellos. Debido a la resistencia de los vampiros nativos pronto se vieron obligados a reclutar la
ayuda de los demds clanes y facciones del Sabbat.

Se desconoce cudndo llegaron los primeros exploradores de la Espada de Cain al territorio de
Venezuela. Algunos creen que fueron destruidos por los nativos indigenas o por los propios mortales, y
que no consiguieron consolidar la presencia de la secta.

El primer dominio conocido del Sabbat en territorio de Venezuela fue establecido en 1525,
cuando a la isla de Margarita llegé Don Manuel Villalén, del clan Lasombra, aprovechando la creacion
de la provincia colonial. Don Manuel Abrazé algunos chiquillos, y consolidé su poder en la zona, pero
pronto se encontro con una inesperada competencia ante la llegada de otros vampiros que no guardaban
lealtad al Sabbat.

LA COLONIAALEMANA

Debido a la continua cantidad de recursos financieros para sus campafias militares en Europa, el
rey Carlos I de Espafia decidi6 conceder a la familia de banqueros Welser la explotacién colonial de la



provincia de Venezuela. Estos banqueros germanicos ya disponian de una sede en la isla de Santo
Domingo, pero en Venezuela se concentraron en la busqueda de oro y de la legendaria ciudad de El
Dorado y la trata de esclavos, mientras los espafioles continuaban realizando viajes de exploracion y
fundando nuevos asentamientos. La mayoria de los colonos germanicos que llegaron a Venezuela
procedian en su mayor parte del sur del Sacro Imperio.

A pesar de que la venta de esclavos indigenas estaba prohibida desde 1528, los Welser se
dedicaron a esclavizarlos y venderlos, y la competencia por los intereses econémicos produjo roces
constantes con los colonos espafioles, que se resentian ante su presencia.

El interés de los banqueros germanicos por su colonia americana se fue reduciendo con el
tiempo. A pesar de varios intentos y proyectos econémicos la rentabilidad de la colonia era baja, y los
espafioles protestaron acusdndoles de incumplir los acuerdos firmados. El conflicto final lleg6 cuando
varios colonos espafioles comenzaron a fundar asentamientos y a actuar al margen de los gobernadores
nombrados por los banqueros. El explorador Phillip von Hutten fue asesinado por Juan de Carvajal, que
fue juzgado y ahorcado. Sin embargo, a partir de 1546 los Welser fueron perdiendo el control real de la
provincia. Durante los siguientes afios los banqueros mantuvieron pleitos legales para obtener justicia y
recuperar sus derechos, pero en 1556, con la muerte del rey Carlos I, perdieron definitivamente los
derechos de explotacion de la colonia.

El descubrimiento del Nuevo Mundo y las actividades del Sabbat terminaron llegando a oidos
de la Camarilla. Varios antiguos reaccionaron de forma escéptica, considerando que era mejor que sus
enemigos se marcharan de Europa por unas tierras salvajes y de poco valor. Sin embargo, no todos los
Vdstagos compartian esa postura, y después de que tuvieran noticia de los imperios de América y la
abundancia de oro y riquezas naturales, algunos decidieron actuar.

Un grupo de vampiros del clan Ventrue del Sacro Imperio Germdnico, dirigidos por el antiguo
Robert Kross, se reunieron con la intencién de apoderarse de algunos de los asentamientos esparioles en
América. En principio pensaron en alguna de las islas caribefias, como Cuba o Santo Domingo, pero
finalmente se decantaron por la costa venezolana.

Utilizando a sus contactos y servidores en la corte espafiola, los Ventrue consiguieron que la
provincia de Venezuela fuera cedida a la familia Welser, y pronto Robert Kross tomé medidas para crear
un dominio de la Camarilla en el Nuevo Mundo. Un joven ancilla llamado Anselm Wiedenbriig fue
elegido para representar los intereses de Robert Kross y los Ventrue.

Anselm llegé en 1529 a la ciudad de Coro, y pronto cred varios ghouls en la administracion
colonial. Los principios fueron prometedores, y apenas un ario después creaba su primer chiquillo,
Esteban Garcia, entre la guarnicion espaiiola de la ciudad.

El dominio del Principe de Coro fue descubierto por el Sabbat poco después y una manada de
Cainitas atacé la ciudad. Anselm y Esteban consiguieron huir, acompafiando a un grupo de soldados en
un viaje exploratorio por el lago Maracaibo. No regresaron a Coro, e intentaron instalar un nuevo
dominio en Barquisimeto, donde permanecieron ocultos durante varios afios. El Principe Anselm recluté
varios chiquillos y ghouls, y cuando los Cainitas reaparecieron de nuevo se encontraba preparado para
defenderse.

Desgraciadamente la influencia alemana en Venezuela estaba siendo atacada politicamente por
los colonos y en la corte de Espania, y finalmente los Welser perdieron sus derechos sobre la provincia de
Venezuela. Incapaz de mantener un dominio estable, finalmente el Principe Anselm regresé a Europa en
1556, acompaiiado de dos chiquillos.

Aunque el primer proyecto venezolano de los Ventrue habia fracasado, los Sangre Azules habian
aprendido mucho en el proceso. El imperio esparfiol era demasiado extenso para que el Sabbat pudiera
ocuparlo por completo. Un grupo decidido de Vdstagos podia crear dominios en las colonias mds
apartadas antes de que sus enemigos pudieran descubrirles.

En los siglos siguientes los Ventrue y otros clanes de la Camarilla enviaron ancillae o chiquillos
a varias colonias americanas, especialmente a los territorios donde la presencia de Espafia y del Sabbat
era débil. Pronto aparecieron los primeros “Principes” en las islas del Caribe o en las colonias
britdnicas, francesas y holandesas, aunque debe decirse que la lealtad de muchos de estos Principes a la
Camarilla era nominal, y varios de ellos, al verse aislados de Europa, terminaron uniéndose al Sabbat
para sobrevivir. La pertenencia a las sectas muchas veces era una mera cuestién de conveniencia.

LA CONQUISTA DE VENEZUELA

Durante la segunda mitad del siglo XVI continu6 el proceso de conquista y colonizacién de los
territorios de Venezuela, aunque no alcanzé los niveles de México o Perd. En general la conquista
venezolana continué a medida que se agotaban las encomiendas para los colonos espafioles y era
necesario adquirir mas territorios.

En conjunto el largo proceso de conquista de Venezuela dej6 un saldo bastante pobre. En 1545,
afio en que los conquistadores se asentaron por fin en El Tocuyo, existian apenas tres nucleos



poblacionales, representados por la isla Margarita, Riohacha y Coro. En Tocuyo se inici6 el reparto de
tierra y de indios, comenzando realmente el proceso de colonizacién. Desde esta ciudad se enviaron
colonos y ganados a distintos lugares, fundandose la Borburata, Barquisimeto y finalmente Caracas
(1567), mediante una expedicion dirigida por Diego de Losada. Alli terminarian asentandose los
gobernadores de Venezuela.

La segunda gobernacion matriz de la region fue el oriente, capitulada por Diego de Serpa en
1568 con el nombre de Nueva Andalucia. Al afio siguiente se fund6 Cumand, verdadera capital de dicha
region. El tercer nicleo fundacional fue la isla Trinidad, antigua gobernacion de los tiempos de la
conquista, que lleg6 a fines de siglo sin colonizar. Su primera y unica poblacion notable fue San José de
Orufia, mandada erigir en 1592 por Antonio de Berrio, el gobernador de la Guayana, autor también del
poblamiento de Santo Tomé de la Guayana en 1595. A fines del siglo existian las tres gobernaciones
independientes de Venezuela, Nueva Andalucia y Trinidad de la Guayana. La dltima y parte de la primera
(Riohacha y Mérida) pertenecian a la Audiencia de Santa Fe, mientras que el resto era jurisdiccion de la
Audiencia de Santo Domingo. La economia regional era precaria y se basaba en el cultivo del tabaco, del
azucar, del cacao y en la produccion de cueros al pelo. La escasa poblacion y la ausencia de defensas,
hizo que fuera uno de los territorios predilectos para el contrabando y para los ataques de piratas y
corsarios.

En 1561 el conquistador rebelde Lope de Aguirre llegd a Margarita, apoderandose de la isla con
facilidad y realizando varias matanzas entre la poblacién. A continuacién se dirigié hacia la costa
venezolana donde se enfrentd en varias escaramuzas con los colonos antes de ser asesinado por uno de
sus propios seguidores. La isla Margarita seria repoblada al afio siguiente con la fundacién de la ciudad
de La Asuncion.

La conquista venezolana no termin6 de consolidarse hasta la tultima década del siglo XVI,
cuando Espafia también entré en conflicto con Inglaterra y los Paises Bajos, que comenzaron a realizar
incursiones piratas contra los asentamientos costeros y a introducir productos de contrabando. Trinidad y
Caracas fueron saqueadas e incendiadas en 1595 por el corsario William Raleigh. Por su parte los
holandeses saquearon Santo Tomé de Guayana en 1598 y comenzaron a asentar su influencia, vendiendo
armas a los indigenas a cambio de esclavos y productos de la zona.

A finales del siglo XVI el orden colonial ya se encontraba bien establecido, con instituciones
castellanas como cabildos, iglesias, la Real Hacienda y el régimen de encomiendas indigenas. Desde 1576
los gobernadores se establecieron en Caracas, ubicacion elegida por su buen clima y las serranias costeras
que la protegian de forma natural de los ataques maritimos.

A medida que avanzaba la colonizacién de Venezuela llegaron nuevos vampiros, y aunque
nominalmente el territorio se encontraba bajo la influencia del Sabbat, lo cierto es que solo en la isla
Margarita disponia la secta de un dominio efectivo. La anarquia era la norma en el resto del territorio,
con bandas de merodeadores no muertos que se enfrentaban entre ellos por el territorio y que muy a
menudo terminaban siendo destruidas en sus enfrentamientos o bajo las garras de los vampiros nativos
o de las bestias cambiaformas. Don Manuel Villalén asumié el titulo de Obispo, pero su autoridad
apenas era atendida mds alld de isla Margarita.

La llegada de Lope de Aguirre a Margarita supuso un inesperado revulsivo para el Sabbat.
Durante el saqueo y matanza de la ciudad el refugio del Obispo Villalén fue asaltado, y Don Manuel fue
destruido con varios de sus chiquillos bajo las llamas y la luz del sol. Privados de su guia, los escasos
supervivientes huyeron al continente, informando de lo ocurrido.

Prosiguieron varias décadas de anarquia, en la que las manadas de vampiros se enfrentaban
entre si. Viendo la situacion y con el precedente de la infiltraciéon de la Camarilla en Coro, la Espada de
Cain tomé medidas para instalar una presencia estable en Venezuela. Hacia 1580 llegé procedente de
Meéxico Don Luis de los Cobos, del clan Lasombra, que se instalé en Caracas acompafiado de varias
manadas. Se proclamé Obispo de Venezuela y poco a poco comenzé a extender su influencia sobre la
colonia. A finales del siglo XVI la autoridad del Obispo de los Cobos se habia asentado sobre gran parte
de la provincia de Venezuela, aunque Nueva Andalucia y la Guayana escapaban en gran parte a su
influencia.

Durante esta época los Lasombra ostentaban la mayor parte del poder en Venezuela,
gobernando sobre antitribu de diversos clanes, principalmente Brujah, Gangrel, Nosferatu y Ventrue,
varios de ellos renegados de la Camarilla o Autarkis que decidieron aceptar la autoridad de la Espada
de Cain, aunque sélo fuera para sobrevivir.

EL SIGLO XVII

Durante el siglo XVII a medida que Venezuela adquiri6 mayor importancia econémica se
incrementaron los ataques de piratas y corsarios. Desde Hawkins a Morgan, dejaron sus huellas en asaltos
a Cumand, La Guayra, la Borburata, Coro y Maracaibo. La Gobernacion de Venezuela empezé a exportar
cacao a México desde 1622 (357.766 fanegas a lo largo de la centuria) y esto cambi6 radicalmente su



situacién. A cambio del cacao la colonia recibié plata mexicana, que activé todo su engranaje econdémico.
Las plantaciones cacaoteras, que se trabajaban con esclavos, se desarrollaron principalmente en los valles
proximos a la costa (Aragua, sobre todo), lo que facilitaba la exportacién del producto. El tabaco y las
salinas, sobre todo la de Araya, atrajeron a los holandeses.

Para hacer frente a los piratas se construyeron algunas fortificaciones. Se construyeron fortalezas
como la de Araya (1622-1646), Pampatar y Santa Rosa en Margarita, San Antonio en Cumana o San
Carlos de la Barra en la entrada del Lago de Maracaibo. Con la fortaleza de Araya las autoridades
hispanas buscaban poner fin al contrabando de los holandeses y defender las salinas de la regién. En 1622
veintid6s barcos holandeses volvieron a los Paises Bajos sin haber obtenido sal, y en 1623 ya eran 100.
Entonces los holandeses decidieron militarizar sus embarcaciones para forzar el acceso a las salinas. El
30 de noviembre de 1622 tuvo lugar una batalla entre holandeses y espafioles en Araya. Los holandeses
querian detener la construccion del fortin y apoderarse de la peninsula. 43 barcos holandeses participaron
en el ataque. El gobernador Arroyo los derrot6 de manera definitiva el 13 de enero de 1623. Los
holandeses ocuparon la isla de la Tortuga en 1623 para hacerse alli con la sal que necesitaban y
construyeron un fuerte. Los espafioles los expulsaron una década después y construyeron un canal para
inundar las salinas y asi quitar a los holandeses la posibilidad de regresar. En 1634 los holandeses
conquistaron la isla de Curazao, transformada en almacén de contrabando para la costa sudamericana. A
partir del contrabando en el rio Esequibo comenzarian a establecer su presencia en Surinam.

El pirata britdnico William Jackson asalt6 Maracaibo a finales de 1642 y permanecié en la
ciudad hasta enero de 1643. Fernandez de Fuenmayor permaneci6 en Maracaibo hasta septiembre
supervisando la reconstruccion de la ciudad y el establecimiento de fortificaciones para evitar nuevos
ataques de piratas. Fernandez también envi6 a través de Coro un grupo de colonos a Jamaica con el fin de
prevenir el asentamiento de los piratas en esa isla. La misién no logré convencer a los colonos, que de por
si no habrian podido ofrecer mucha resistencia debido a su limitado nimero y pobreza. Otras regiones de
Venezuela como Cumand y Margarita serian asaltadas por piratas ingleses, franceses y holandeses en los
siguientes afios.

En la gobernacion de Nueva Andalucia se desarrollé una agricultura de subsistencia, asi como
una prospera ganaderia, que garantiz6 la vida de Nueva Barcelona (1638). Los franciscanos observantes
fundaron Piritu (1650), Clarines y Caicagua. Los capuchinos establecieron Santa Maria de los Angeles en
1657. En cuanto a la isla Margarita, tuvo una pequefia economia agricola, que sustituyd a la perlifera, y
un proceso de urbanizacién notable (Asuncién, Porlamar, Tacarigua, etc.). La gobernacién de Trinidad de
la Guayana tuvo una colonizacién escasa. Raleigh la atac6 en 1618, pensando que hallaria alli el mitico
El Dorado. Tomé Santo Tomaés a costa de muchas bajas (entre ellas su propio hijo) y la abandoné al cabo
de algunas semanas.

Hacia 1661 los jesuitas comenzaron a establecer un programa para establecer misiones de
evangelizacién en los Llanos centrales de Venezuela. El cacique Chiparara consiguié organizar grupos
caribes y otomacos en los Llanos de Guarico para contraatacar a las fuerzas colonizadoras espafiolas.
Después de ser vencidos hacia 1653, los grupos caribes y otomacos se retirarian hacia el sur o perderian
cohesion y serian poco a poco asimilados. Progresivamente los misioneros seguirian estableciendo
misiones a lo largo de los Llanos.

La independencia de Portugal en 1640 gener6 problemas para la economia de las Islas Canarias,
que dependia de los mercados portugueses. Esto dio un impulso a la emigracion canaria hacia Venezuela.
Los canarios se establecieron en los Llanos y a finales del siglo formaban ya colonias importantes en
Caracas y La Guaira. Un 16 % de los matrimonios en Venezuela a finales del siglo XVII eran de canarios.
En 1683 contribuyeron a la fundacién de San Antonio de los Altos. Gran parte de los canarios se dedicaba
a la agricultura. También llegaron a constituir la mayoria de los pulperos y mercaderes. Hubo pueblos
canarios de los que sali6 una inmigracion particularmente alta, como fue el caso de El Sauzal o Vilaflor.

La udltima década del siglo XVII vio una consolidacién de comunidades secundarias cercanas a la
costa. Es asi como en 1694 el gobernador Francisco Berroteran fundé los pueblos de indios de Guacara,
San Diego y Los Guayos en el norte del Lago de Valencia y estableci6, de hecho, Altagracia de Orituco.
En 1691 el gobierno espaiiol declaré que los mestizos serian exentos de pago de tributos. Esto motivo
que los indigenas buscasen parejas entre mestizos o blancos, lo que a su vez, aceler6 la desaparicién de
grupos indigenas homogéneos.

Durante las primeras décadas del siglo XVII el Obispo Luis de los Cobos se dedicé a reafirmar
su autoridad sobre Venezuela, recabando apoyos entre las diversas manadas de vampiros de su territorio,
recurriendo a la fuerza o los sobornos segtin fuese necesario. Desde la Diécesis de Caracas la Espada de
Cain fue extendiendo poco a poco su influencia, convirtiéndose en la principal faccion de la zona,
empujando a los vampiros indigenas hacia el interior y procurando eliminar a los espias de la Camarilla
cuando los encontraba.

A medida que se incrementaban los ataques de piratas y corsarios un nuevo enemigo hizo acto
de aparicion. A los primeros ataques no se les dio importancia, considerdndolos accidentes “fortuitos” o



golpes entre Cainitas adversarios, pero después de que el Obispo de los Cobos fuese asesinado en su
refugio junto con su manada, la Espada de Cain dio la voz de alarma.

Expulsados de gran parte de Europa por sus hermanos del Sabbat, varios antitribu Lasombra
habian levado anclas y convertido el mar en su dominio. Entre ellos habia algunos antiguos, pero la
mayoria era una nueva generacion de chiquillos, adaptados a la existencia entre las olas desde antes de
su Abrazo. Entre ellos se encontraban intrépidos aventureros como Alfonso Lépez o Alejandro Kleist.

La Guerra de las Sombras tuvo lugar durante buena parte del siglo XVII, aprovechando como
fachada la edad de oro de la pirateria, y las costas de Venezuela se convirtieron en uno de los principales
campos de batalla. Las poblaciones costeras sufrieron los peores efectos debido a los ataques y saqueos
y cuando caia la noche una batalla no menos encarnizada se libraba en las sombras.

Los antitribu Lasombra golpeaban con rapidez, antes de hacerse de nuevo a la mar. No
establecieron dominios en Venezuela, sino que prefirieron ocultarse en las islas del Caribe, entre piratas,
corsarios, bucaneros y filibusteros, entre los que Abrazaban varios chiquillos. Los proscritos y renegados
de otros clanes se unieron a ellos y con el tiempo el Caribe se convirtié en una tierra de nadie, donde las
sectas de los no muertos apenas ejercian su influencia.

Los Cainitas venezolanos se reorganizaron en torno a la figura de José Miguel de Sevilla “El
Colmillo de Oro,” un corsario Brujah que consigui6 suficientes apoyos dentro del Sabbat de Venezuela
como para ser elegido Obispo y reclamar la ciudad de Caracas como su dominio. El Colmillo de Oro y
sus aliados lucharon contra los antitribu Lasombra y sus aliados durante décadas hasta que
consiguieron expulsarlos hacia el Caribe. Aunque la amenaza de los antitribu nunca llegé a desaparecer
del todo, por lo menos fue contenida lo suficiente para que la Espada de Cain pudiera lamerse sus
heridas.

EL SIGLO XVIII

Durante el siglo XVIII Venezuela adquiri6 su unidad administrativa. A comienzos del siglo
Venezuela estaba formada por tres gobernaciones independientes entre si que eran las de Venezuela
propiamente dicha o Caracas, la de Margarita y la de Nueva Andalucia o Cumand. Dependian
juridicamente de la Audiencia de Santo Domingo y politica y militarmente del virreinato de la Nueva
Espafia. En cuanto a Mérida, Maracaibo y Trinidad de la Guayana eran tres gobernaciones del Nuevo
Reino de Granada. El proceso de integracion de todo este conjunto en lo que luego fue la Capitania
General de Venezuela fue largo y laborioso y finalmente en 1742 el rey de Espafia acept6 la separacién de
Venezuela en materias de gobierno, guerra, hacienda y real patronato. A partir de entonces se concedi6 al
gobernador de Venezuela la supervision del contrabando en Maracaibo, Cumand, Margarita, Trinidad y la
Guayana. Fue el primer paso.

La enorme produccién de cacao (95.000 fanegas hacia 1753) y el control de la Compaiiia
Guipuzcoana (1728) fueron marcando mas la singularidad del territorio en el que surgi6 la sublevacién de
Andresote el afio 1749 contra el monopolio de la Compafiia. Otra sublevacion protagonizada por
Francisco de Ledn (1751) contra la misma Compafiia explotadora fue dominado con mayor dificultad
autorizando a los agricultores a ser socios de la Compafiia, permitiéndoles enviar a Espafa el sexto de un
buque con sus frutos y estableciendo un precio mas justo para el cacao (12 pesos la fanega). Todo esto
demostro la conveniencia de robustecer el sistema militar, lo que se hizo organizando milicias de blancos
y pardos (mulatos) y trasladando a Venezuela el regimiento de Lombardia.

En 1777 se cre6 la Capitania General de Venezuela, que comprendia Caracas, Maracaibo,
Cumand, Trinidad, Margarita y Guayana. En 1786 se creaba la Real Audiencia de Caracas.
Posteriormente se establecieron el Consulado (1793) y el Arzobispado de Caracas (1803) que
completaron la integracion regional. Venezuela hizo frente a otras reformas como la expulsién de los
jesuitas y el Reglamento de Libre Comercio, del que estuvo excluida hasta 1781. La Capitania perdi6
Trinidad en 1797, conquistada por los ingleses.

La poblacién colonial venezolana resulta dificil de calcular dado lo cambiante de su marco
administrativo. A principios del siglo XIX la poblacién colonial ascendia a 786.000 habitantes segin
Aurrecoechea, 728.000 segtin Depons, 975.972 segtin Dauxion (1807) y 900.000 segiin Humboldt (1810).
La provincia de Caracas, con 427.205 habitantes, constituia la mitad de la poblacién de la Capitania. En
cuanto a la composicion étnica, se componia aproximadamente de 26% de blancos, 15% de indios, 51%
libres (negros, mulatos y mestizos) y 8% de esclavos. Sorprende el enorme ntimero de libres, que
constituia la poblacién asalariada. En 1795 el gobierno de Madrid autoriz6 a mulatos y mestizos a
casarse con quien quisieran, incluyendo blancos, pero la ley fue desobedecida e ignorada, por lo que el
rey Carlos IV tuvo que exigir en 1803 que se cumpliera.

Durante este siglo Venezuela sobresalié por su agricultura dirigida al comercio. El cacao se
cultivaba en los valles de Aragua y en Maracaibo, envidndose principalmente a Espafia, aunque también
a México. El aiiil se introdujo en el tltimo cuarto del siglo XVIII y desaté una verdadera fiebre
comercial, declinando a principios del siglo XIX. El algodén llegé a ocupar un lugar importante en las
exportaciones, pero fue desplazado por el mercado norteamericano. El tabaco se cultivaba especialmente



en Barinas. La cafia de aztcar se destinaba principalmente al consumo interno en forma de papelén o a la
elaboracion de guarapos. En los ultimos afios del dominio espafiol se introdujo el café, que se expandié
notablemente al cultivarse en las laderas de las montafias, zonas anteriormente improductivas. El maiz,
platano, yuca, etc. cubrian las necesidades internas. En cuanto a los modelos productivos fueron
plantacién y hacienda, asi como sus formulas intermedias. La produccién agricola exportable de
Venezuela, en 1808, era de 122.000 fanegas de cacao, 800.000 libras de aiiil, 800.000 libras de algodon,
90.000 fanegas de tabaco y unos 3.000.000 de libras de café.

La ganaderia se ubicaba en Los Llanos. El ganado vacuno se consumia en el mercado interno,
exportandose unos 120.000 cueros al pelo anuales, que bajaron a 80.000 en 1809. En el Oriente quedaban
restos de la antafio esplendorosa ganaderia mular, que se exportaba a las Antillas. Venezuela careci6 de
mineria, salvo alguna extraccién de cobre en Cocorote y vivié con una permanente demanda de
numerario.

La fuerza militar espafiola resultaba bastante reducida para la poblacién, apenas unos 12.000
militares en 1777. Por esta razén, la situacién desprotegida permitié que los britdnicos conquistaran las
islas de Trinidad y Tobago en 1797 con bastante facilidad; el gobernador José Maria Chacén apenas
consiguié movilizar unos quinientos soldados mal armados contra una armada de 59 buques y 6.750
soldados.

Durante el siglo XVIII la Didcesis de Caracas continué extendiendo su influencia sobre el
conjunto de Venezuela. El Obispo Colmillo de Oro realizaba periédicas incursiones por tierra y mar
contra sus adversarios y pronto consiguio la lealtad de la mayor parte de la Espada de Cain en la zona.
Sus adversarios eran los vampiros del clan Lasombra, muy numerosos, y que tras la figura de Don
Emilio del Rio se convirtieron en la principal oposicién politica al Obispo de Caracas, situando sus
esfuerzos entre las ordenes de jesuitas y franciscanos.

La expulsion de los jesuitas en 1767 constituyé un duro golpe para la influencia de los
Lasombra, al mismo tiempo que el Obispo Colmillo de Oro y sus partidarios consolidaban su poder con
la creacion de la Capitania General de Venezuela diez afios después. Colmillo de Oro se autoproclamé
Arzobispo de Venezuela, al mismo tiempo que creaba tres Didcesis. A pesar de la debilidad de su
posicién, Emilio del Rio fue nombrado Obispo, un gesto de magnanimidad por parte de su rival.

Con el Sabbat venezolano consolidado bajo su liderazgo, el Arzobispo de Venezuela consiguio
extender los dominios de la secta en el pais, destruyendo o rechazando a los vampiros indigenas a las
selvas y montafias, y atacando a los grupos de vampiros independientes o de la Camarilla. Las Guayanas
britdnica, francesa y holandesa, fueron colonizadas por los Cainitas.

El estallido de la Primera Guerra Civil del Sabbat tras la expulsion de los jesuitas tardé en
llegar a Venezuela debido a la debilidad de los Lasombra en el pais, y a que otros clanes, como el propio
Arzobispo, habian podido acceder a puestos de responsabilidad. De todas formas los Guardianes
constituian una faccién numerosa que no podia ser ignorada. Hubo cierto descontento y algunas
rencillas entre los Cainitas debido a las divisiones politicas, pero nada fuera de lo normal dentro de la
competitividad habitual en la secta.

En 1796 el Cardenal de Sudamérica fue asesinado. Apoyado por sus partidarios, el Arzobispo de
Venezuela se presenté como sucesor, aunque lo cierto es que mds alld de su dominio surgieron otros
candidatos y su autoridad no era reconocida. Apenas unos meses después su refugio fue atacado durante
el dia por cazadores de brujas e incendiado. Varias manadas de Caracas sufrieron también darios.

Pronto se alzaron algunas voces que culpaban de lo ocurrido a los Lasombra. El Obispo del
Rio, que durante esta época administraba la Diécesis de Valencia, nego las acusaciones y cuando varios
jovenes partidarios del destruido Arzobispo lo atacaron en su refugio, respondié con ferocidad y se
dirigié hacia Caracas para reclamar el titulo de la Archidiécesis. De esta forma la guerra civil del
Sabbat llegé a Venezuela.

Y mientras las llamas del conflicto entre Cainitas se extendian otros vampiros realizaban su
movimiento. La Camarilla comenzé su propia conquista de América.

LA INDEPENDENCIA DE VENEZUELA

Aunque se habian producido algunas revueltas durante la época colonial, como la de Andresote
contra la Compafiia Guipuzcoana o la de los esclavos e indios bajo el liderazgo de José Leonardo Chirino,
eran mas expresiones del descontento popular que movimientos verdaderamente independentistas, aunque
sin duda sirvieron de inspiracién para movimientos posteriores, que contaban con los precedentes de la
independencia de los Estados Unidos.

En 1797 José Maria Espafia y Manuel Gual lideraron una rebelién para proclamar la republica de
Venezuela, liberando prisioneros politicos y sublevando a los esclavos. Sin embargo, este movimiento fue
sofocado en 1799 y sus lideres ejecutados.

En medio de un clima de intranquilidad politica en 1806 Francisco Miranda desembarc6 en
Ocumare y Coro confiando en que sus compatriotas lo apoyarian en el proyecto de independizar



Venezuela. Sin embargo, fracas6 y tuvo que exiliarse a Londres. Conspiraciones similares se producirian
en afios posteriores.

El proceso que terminaria llevando a la independencia de Venezuela comenz6 el 19 de abril de
1810, dia de Jueves Santo, cuando el nuevo gobernador Don Vicente Emparan, nombrado en Espafia por
el rey José Bonaparte, fue rechazado en Caracas por las autoridades de la ciudad. Tras estos sucesos
Francisco Miranda fue puesto a la cabeza de una junta que en junio de 1811 proclamé la independencia.
Sus partidarios controlaban la costa venezolana, mientras el oeste y el interior permanecian fieles a la
corona espafiola. La base naval de Coro, al oeste de Caracas, también seguia leal a Espafia, bajo el mando
del capitdn Domingo de Monteverde, aunque sin causar demasiada alarma a los rebeldes. El terremoto
que asold Caracas, y que fue visto como castigo divino por los realistas, dio un giro importante a los
acontecimientos. Monteverde se decidi6 a avanzar contra los rebeldes y la guarnicién de Puerto Cabello
abandoné la causa revolucionaria y se manifesté partidaria de la monarquia. Como en las plantaciones de
cacao aumentaba el malestar entre los esclavos negros, los mantuanos, muy afectados por los sucesos de
Haiti, donde los esclavos se habian rebelado contra sus amos, decidieron terminar con el experimento
revolucionario. Esto se produjo con la firma de un armisticio.

Durante estos siglos y salvo excepciones, el conjunto de la Camarilla prefirié permanecer al
margen de lo que ocurria en América. Habia batallas que ganar en Europa, y dominios que consolidar, y
las colonias se antojaban un territorio incierto, demasiado salvaje y con pocos dominios potenciales en
los que asentarse, como en gran parte asi era.

Pero a medida que se desarrollaban las ciudades del Nuevo Mundo, y llegaban noticias sobre la
cantidad de Cainitas concentrados en ellas, la situacion comenzoé a cambiar. Mientras que anteriormente
los antiguos de la Camarilla habian enviado a sus chiquillos mds rebeldes o problemdticos, con la
esperanza de deshacerse de ellos, ahora comenzaron a ver el potencial del Nuevo Mundo y tomaron
medidas mds decisivas.

La presencia de la Camarilla en América se concentré en las colonias inglesas, francesas y
holandesas, ya que el dominio de los Lasombra, y por extension del Sabbat, era muy fuerte en Espaiia y
sus colonias. Ya en el siglo XVII se crearon los primeros dominios de la Torre de Marfil en América, pero
la influencia de la secta en ellos era demasiado débil, y a menudo actuaban de forma independiente o
terminaban cayendo ante las numerosas amenazas.

Finalmente, a comienzos del siglo XVIII, cuando la guerra contra el Sabbat en gran parte de
Europa habia terminado, el Circulo Interior de la Camarilla se reunié para tratar la problemdtica de
América. En esta primera reunion se adoptaron medidas ambiguas, pero la secta comenzé a fijar su
atencion en el continente. A instancia de Hardestadt, del clan Ventrue, Robert Kross, que habia sido el
principal artifice del fallido intento de consolidar varios dominios en las colonias americanas, comenzé
a establecer contacto con otros antiguos de los clanes Toreador y Ventrue, con la intencion de realizar
una actuacién comtin en el Nuevo Mundo.

También durante esta época el clan Tremere estaba reorganizando su estructura. Europa quedo
en manos de dos Consejeros, mientras que otros eran enviados a distintos puntos del mundo. Xavier de
Cingao, que hasta el momento habia administrado Espafia y Portugal para los Brujos, fue enviado desde
su capilla de Barcelona al Nuevo Mundo para consolidar la presencia de su clan en América Central y
del Sur.

En 1777, poco tiempo después de la independencia de los Estados Unidos, Xavier de Cingao
recibié varias cartas de dos antiguos de la Camarilla: Juan José Saavedra, del clan Toreador, y Robert
Kross, del clan Ventrue. Tras ellos se encontraban dos de los Fundadores de la Camarilla: Rafael de
Corazon y Hardestadt.

En los afios siguientes estos tres antiguos coordinaron la mayor parte de las actividades de la
Camarilla en el Nuevo Mundo. La debilidad del Sabbat debido a su guerra civil interna era una
oportunidad que no debia desaprovecharse, y la intranquilidad de los colonos mortales era una
herramienta que podia manejarse. Muy pronto comenzaron a mover sus peones y varios Vdstagos de la
Camarilla comenzaron a actuar, consciente o inconscientemente para asentar su presencia en América.

Xavier de Cingao, aunque coordiné la accién de los Tremere en América Central y del Sur,
centro su atencion en el Virreinato de Nueva Granada y especialmente Venezuela, que debido a su escasa
importancia colonial habia sido descuidada por el Sabbat, y su presencia no era tan fuerte. Mientras
colaboraba con los Ventrue y los Toreador, envié a su chiquillo Tomds Marcello como su representante
sobre el terreno. Muy pronto Tomds comenzé a reclutar a otros Tremere y se embarcé hacia Venezuela,
donde llegaria hacia 1797. Muy pronto llegaron a sus oidos las actividades de los revolucionarios que
buscaban la independencia del pais.

LA GUERRA POR LA INDEPENDENCIA
En un oscuro episodio, que conté con la participaciéon de Simén Bolivar, Miranda fue capturado
por los realistas y enviado a Cadiz. Posteriormente Bolivar se refugiaria en Nueva Granada. Mientras los



hacendados caraquefios cesaban en su lucha, la rebelién continué en la costa de Cumand y en la isla
Margarita, impulsada por los negros y mulatos. La lucha se hizo més violenta y los rebeldes se dedicaron
a matar a los colonos canarios, muy numerosos en la regién. A su vez, éstos comenzaron a organizarse
para defenderse de los ataques a los que eran sometidos y su respuesta no fue menos brutal. Se iniciaba la
guerra a muerte, que a partir de junio de 1813 seria institucionalizada por Bolivar. Santiago Marifio, el
lider rebelde de Cumand, avanz6 desde el este, mientras Bolivar, que habia reaparecido en los Andes
venezolanos, convergia sobre Caracas, donde entr6 en agosto de 1813. Domingo Monteverde, lider de los
realistas, fue derrotado y se refugi6 en Puerto Cabello. Los realistas encontrarian en José Tomés Boves a
un nuevo y eficiente jefe, gracias a la entrada en la guerra de los Llanos ganaderos. Los llaneros siguieron
a Boves contra los revolucionarios en una campafia exitosa que derrot6 tanto a los costeros de Marifio
como a los andinos de Bolivar. Bolivar huiria nuevamente a Nueva Granada, para luego buscar refugio en
Jamaica. De este modo, Venezuela se convirti6 en una poderosa fortaleza de los partidarios de la
monarquia espafiola, reforzada en 1815 por el envio de 10.000 hombres, al mando del general Pablo
Morillo, que intentaria acabar con la revolucién neogranadina.

Un afio después de la tentativa fracasada, Simén Bolivar, desde Haiti, reinici6 el proceso
emancipador en Venezuela. Dada la falta de recursos y de respaldos politicos, sus condiciones iniciales
eran mas dramaticas que las de José de San Martin. Para impulsar la independencia de Venezuela fue
necesario cortar los lazos que seguian vinculando a los mantuanos con la revolucién, dado que éstos
ultimos hacian primar sus intereses concretos sobre la marcha de los acontecimientos politicos. De este
modo, y pese a su autoritarismo, la revolucion bolivariana iba a tener un fuerte componente popular, cuya
fuerza le permitiria extender su republica de Colombia a Guayaquil e inclusive proyectar su influencia
hasta el Alto Pertd (no en vano la nueva republica se llamaria Bolivia). Si en 1816 Bolivar dio un fuerte
impulso a la revolucién al prometer la liberacion de los esclavos, a los que queria atraer a sus filas, en
1817 forj6 una importante alianza con José Antonio Paez, un jefe guerrillero partidario de la
independencia surgido de los Llanos, la misma regiéon que Boves. La incorporacién de los Llanos a la
causa de Bolivar seria una de las claves de su triunfo. En un primer momento, el libertador intenté ocupar
Caracas, pero como Pablo Morillo le cerré el paso, cambié su rumbo y retorné a los Llanos y a la
Guayana, para desde alli cruzar los Andes en direccién a Colombia, con un ejército de 3.000 hombres. La
victoria de Boyaca daria a Bolivar el control de Santa Fe y del centro y norte de Nueva Granada, salvo
Panama. Se daban los primeros pasos para la creacién de la republica de Colombia y en 1819, el
Congreso de Angostura formalizé su estructura politica. Se cre6 una especie de republica federal,
presidida por Bolivar e integrado por Nueva Granada y Venezuela. Cada una de ellas tenia un
vicepresidente a cargo de las tareas administrativas, mientras Bolivar seguia con la guerra.

La liberacién de Venezuela se convirtié en prioritaria. Las noticias del triunfo liberal en Espafia
tuvieron consecuencias nefastas para el bando realista, que veia cémo sus fuerzas se debilitaban. La
victoria de Carabobo, en 1821, le permiti6 a Bolivar entrar en Caracas. Al mismo tiempo Bolivar
derrotaba a las fuerzas realistas de Pasto en los Andes. La fortaleza de este emplazamiento radicaba en su
poblacién mestiza, que gracias a la prédica del obispo habia sido ganada para la causa del rey. De este
modo Colombia se veia libre de amenazas y Bolivar tenia las manos libres para dirigirse al Pert. En 1821
se celebr6 un nuevo congreso, esta vez en Cucuta, que dio a Colombia una constitucién y una
organizacion mas centralizada que la de Angostura. Los tres pilares de la nacién (Venezuela, Nueva
Granada y Quito) perdian su autonomia y todo el territorio nacional, dividido en departamentos, seria
gobernado desde la ciudad de Santa Fe, rebautizada Bogota. La tarea se encomendé al vicepresidente
Francisco de Paula Santander y fue de una gran dificultad. La autoridad de Bogota sobre Venezuela era
bastante relativa, ya que alli Paez, duefio del poder militar, era el arbitro absoluto de la vida politica.

Juan José Saavedra y Tomds Marcello orquestaron el asesinato del Arzobispo Colmillo de Oro,
y aprovecharon los odios de las diversas facciones de la Espada de Cain, bajo las tensiones de la division
de la guerra civil para enfrentarlas entre si. Sin embargo, todavia se encontraban en inferioridad
numérica, y por otra parte los Vdstagos de la Camarilla temian que atacando demasiado pronto
provocasen la union de los Cainitas frente al enemigo comtin.

La alianza de Toreador, Tremere y Ventrue comenzo a apoyar a los elementos independentistas y
revolucionarios de las colonias americanas, ya agitadas por la situacion en Espana, donde las tropas de
Napoledén habian invadido el pais para situar a José Bonaparte en el trono. Varios agentes de Juan José
Saavedra y Tomds Marcello se situaron en el entorno de Francisco de Miranda, mientras que los Ventrue
prefirieron utilizar en sus planes a Simén Bolivar.

Para cuando los Cainitas del Sabbat descubrieron las intenciones de sus enemigos de la
Camarilla ya era demasiado tarde. Las guerras por la independencia estallaron en las colonias
americanas y cuadrillas de arcontes actuaron conjuntamente. En principio la Espada de Cain se aferré
a las fuerzas realistas, pensando que cuando la situacion estuviera estabilizada en Espafia conseguirian
mantenerse en el poder. Sin embargo, varios Cainitas jovenes se dieron cuenta de hacia donde discurria
la corriente politica, y pronto se situaron en el entorno de los gobiernos revolucionarios, aunque eso los
situara en contra de sus antiguos.



En principio Venezuela resistio el estallido de la revolucién. Francisco Miranda fue traicionado
y capturado por los realistas y Simén Bolivar tuvo que buscar refugio en Jamaica. Sin embargo, en el
plano vampirico la situacién se encontraba mds matizada. Aunque en 1815 Caracas y gran parte de
Venezuela eran un bastion de los realistas, Juan José Saavedra habia conseguido proclamarse Principe
y sus partidarios se enfrentaban en las sombras de la ciudad con los Cainitas. En el resto del pais Tomds
Marcello y otros Vdstagos atacaban un dominio tras otro, debilitando la influencia del Sabbat en el pais.

El éxito de Tomds Marcello y los Tremere se debié en gran parte a la formacion de un
“Sodalicium” un vinculo mistico mediante el que siete poderosos Brujos compartian sus poderes y
coordinaban sus esfuerzos. Los escasos antitribu Tremere que se habian instalado en Venezuela
intentaron hacerles frente, pero fueron barridos uno tras otro.

Aunque los Tremere llevaron el peso de la guerra contra el Sabbat, los Toreador también
colaboraron en el esfuerzo comiin, manipulando los salones del poder para arrebatar los recursos
politicos y econémicos de sus enemigos. También hubo presencia de otros clanes de la Camarilla, aunque
de menor importancia. Durante esta época un triunvirato del clan Brujah, dirigido por Félix Medina,
concentraba sus esfuerzos en el dominio de Valencia.

Mientras tanto los Ventrue, dirigidos por Don Pablo Sdnchez, un chiquillo de Robert Kross,
centraron sus esfuerzos en Colombia y el virreinato de Nueva Granada. Aunque posteriormente los
Sangre Azules reclamaron los éxitos de Simén Bolivar como propios e incluso circulé el rumor de que
habian convertido al revolucionario en ghoul, lo cierto es que los vampiros se dedicaron a parasitar el
camino que los revolucionarios mortales abrian a su paso. En 1819, tras la proclamacién de la
Reptiblica de Colombia, con la incorporacion de las colonias de Venezuela, Nueva Granada y Quito, los
Ventrue también proclamaron su supremacia sobre gran parte del nuevo estado, aunque recibieron una
respuesta fria por parte de la coalicién Toreador y Tremere de Venezuela.

En 1821, tras la victoria de Carabobo sobre los realistas, Simén Bolivar entraba en Caracas e
inicio un proyecto centralizador desde Bogotd, arrebatando la autonomia del resto de territorios. El
Principe Don Pablo de Bogotd, con el apoyo de su sire Robert Kross, mantenia el dominio mds
importante de la nueva Republica de Colombia, pero tanto la actitud de Simén Bolivar como de sus
protectores no muertos comenzaron a generar descontentos en un momento en que la guerra contra el
Sabbat estaba lejos de haber terminado. La Espada de Cain todavia conservaba considerables territorios
en México y el virreinato de Pertl, y los Cainitas estaban dando sefiales de reorganizacioén.

EL FIN DE LA GRAN COLOMBIA

Atraidos por el proyecto de Simén Bolivar, otros paises pidieron unirse a la Gran Colombia,
como Panamd en 1821, o la Republica Dominicana, que finalmente fue anexionada por Haiti. Sin
embargo, las rencillas entre Bolivar, el vicepresidente Santander y José Antonio Pdez en Venezuela se
ahondaron, debido a los recelos de los amplios poderes que recibia la figura de Bolivar como presidente
de la Gran Colombia, un cargo vitalicio que permitia el nombramiento de un sucesor y en cierta forma era
asimilable a una monarquia.

El 30 de abril de 1826 tuvo lugar en Venezuela un movimiento separatista conocido como “La
Cosiata” (derivado de “la cosa ésa”, que era como denominaban los detractores de Bolivar a la Gran
Colombia), dirigida por Paez contra el centralismo del gobierno de Bogotd y de Simén Bolivar, que
reaccion6 marchando con sus tropas y persuadiendo a Péez de que depusiera las armas, a cambio de
reconocerlo como jefe civil y militar de Venezuela. No se trataba tanto de un gesto generoso como del
intento de Bolivar de evitar una guerra civil. En cualquier caso, la Cosiata habia dejado en evidencia la
debilidad interna de la Gran Colombia.

En un intento de unir a las diversas facciones el 9 de abril de 1828 comenz6 la Convencién de
Ocaila, donde las diferencias entre bolivarianos y santanderistas eran evidentes. Los bolivarianos
preferian un poder central y presidencial fuerte, mientas que los santanderistas apoyaban el liberalismo y
el federalismo. Las negociaciones para reformar la constitucién terminaron en fracaso y los bolivarianos
abandonaron el recinto proclamando a Bolivar dictador. Frente a la popularidad de los santanderistas el
gobierno se militariz6, gobernando por decreto. Al mismo tiempo estallaron conflictos fronterizos con
Perd y Bolivia.

Simén Bolivar sufri6 un atentado el 25 de septiembre de 1828, en lo que se conoce como la
Conspiracion Septembrina. El vicepresidente Santander y muchos de sus seguidores fueron condenados a
muerte por traicion, pero por orden de Bolivar, la condena de Santander fue conmutada por destierro.

Sin embargo, el ambiente politico era cada vez mas tenso y enrarecido y se produjeron nuevas
revueltas. Perti (que no formaba parte de la Gran Colombia) se declar6 en contra de Bolivar y Venezuela
proclamé su independencia de la Gran Colombia el 27 de diciembre de 1829, nombrando presidente a
Paez. El final de la Gran Colombia se acelerd, y Bolivar, cuya salud se deterioraba rapidamente, se vio
obligado a dimitir el 8 de mayo de 1830, siendo expulsado del pais y muriendo en diciembre.



En mayo de 1830 también se formé el Congreso de Valencia (capital provisional de Venezuela),
que confirmo la separacion de Venezuela de la Gran Colombia, adoptandose una nueva constitucién. La
Gran Colombia no duré mucho mas, disolviéndose en 1831.

Aunque los Ventrue que apoyaban a Simén Bolivar no discutieron los éxitos de sus aliados de la
Camarilla pronto comenzaron a apoyar el centralismo como una forma de recortar la influencia de
posibles rivales o competidores. No estd claro hasta qué punto Bolivar actuaba por su cuenta o si los
Ventrue simplemente apoyaron el centralismo bolivariano simplemente porque convenia mejor a sus
intereses, pero el resultado fue el mismo: los demds clanes de la Camarilla protestaron frente al creciente
dominio de los Sangre Azules y la mayoria prefirieron apoyar las tesis liberales y federalistas. Pocos
fueron los que estaban dispuestos a confirmarse con las migajas que los Ventrue estuvieran dispuestos a
arrojarles.

En medio de un gobierno de tension, tanto entre vampiros como entre mortales, la respuesta del
Sabbat llegé con el asesinato del Principe de Bogotd en 1828. Aunque Toreador y Tremere negaron su
participacion, e incluso los Brujos aportaron evidencias misticas que sefialaban a un plan orquestado
por los Cainitas de Pert, los Ventrue colombianos reaccionaron proclamando la dictadura de Bolivar, y
trataron de exigir al resto de los clanes que colaboraran para mantener el proyecto de la Gran
Colombia. Aunque sintiéndose ultrajados, los Tremere aceptaron (sobre todo debido a las 6rdenes del
Consejero Xavier de Cingao), no asi los Toreador, que bajo el liderazgo del Principe Juan José de
Caracas, apoyaron a los santanderistas y fomentaron la autonomia de Venezuela bajo el gobierno mortal
de Pdez.

Aunque el dominio de la Camarilla podria haberse mantenido a pesar del fin de la Gran
Colombia, con la renuncia de Simén Bolivar y la independencia de Ecuador y Venezuela, varios antiguos
Ventrue retiraron su apoyo al Directorio de Bogotd. El Principe Javier Ldpez, del clan Ventrue, y
sucesor de Pablo Sdnchez, privado de apoyos, fue obligado a abandonar el Principado de Bogotd, y en
su lugar se situé a José Angel Ruiz, un ancilla de escaso poder.

Ante la turbulencia de la politica colombiana los Tremere aprovecharon la renuncia del
Principe de Bogotd para asimismo retirar sus apoyos a un proyecto fracasado que a largo plazo sélo
podia provocarles graves pérdidas. Mantuvieron su presencia en Colombia pero decidieron consolidar su
influencia en otros paises donde los Brujos mantenian mayor fuerza, especialmente Venezuela y Bolivia.
En 1831 Tomds Marcello fue nombrado Pontifice de la Gran Colombia, asumiendo el liderazgo de su
clan sobre el antiguo territorio gobernado por Simén Bolivar.

LA REVOLUCION DE LAS REFORMAS Y LA GUERRA FEDERAL

Tras su separacion de la Gran Colombia, el nuevo jefe politico de Venezuela fue José Antonio
Péez, quien jur6 como presidente el 11 de abril de 1831, con Diego Bautista Urbaneja como
vicepresidente. En torno a su figura el presidente Paez configuré el Partido Conservador, integrado en su
mayoria por militares que habian participado en las guerras de independencia. Durante sus primeros afios
de gobierno se consolidé la paz con los paises vecinos y la economia venezolana comenzé a recuperarse
estimulada por la Ley de Libertad de Contratos de 1834 y la masiva exportacion de café.

En 1835 Péez delegé el poder en José Maria Vargas, el primer presidente civil de Venezuela,
pero los militares liberales, dirigidos por Santiago Marifio y Julian Castro, no estaban conformes con la
decisién, que mantenia a los conservadores en el poder, y se levantaron en armas para exigir la
restauracién de la Gran Colombia y el fin del poder de la oligarquia venezolana. En principio los
bolivarianos consiguieron triunfar designando como presidente a Santiago Marifio, pero tras intentar
conseguir el apoyo de Pdez, éste restaur6 al presidente Vargas en el gobierno y derroté la rebelién liberal.
Vargas terminé dimitiendo y su gobierno fue concluido por Carlos Soublette.

Pédez volvio a resultar elegido presidente de Venezuela en 1838, en medio de una crisis
econdmica mundial que golpeé duramente a Venezuela y con el resurgimiento de los liberales,
representados por Antonio Leocadio Guzman, al mismo tiempo que en politica exterior iniciaba disputas
territoriales con los britanicos por el territorio de Esequibo en la Guayana Britanica.

Carlos Soublette fue elegido de nuevo presidente en 1843 y en 1847 fue elegido el general José
Tadeo Monagas, que terminé rompiendo con los conservadores, que trataron de deponerlo mediante un
atentado al Congreso en 1848, que fracasé. El general se aseguré de que su hermano José Gregorio
Monagas fuese elegido presidente en 1851, aprobando la abolicién definitiva de la esclavitud en 1854.
José Tadeo volvié al poder en 1855 pero su gobierno autoritario fue derrocado por la Revolucion de
Marzo de 1858, dirigida por Julian Castro, que fue nombrado Presidente Provisional en la Convenci6n de
Valencia y posteriormente Presidente Interino, convirtiendo de nuevo Valencia en la capital provisional de
Venezuela. El pais pasé a llamarse temporalmente Estados Unidos de Venezuela. Sin embargo, las timidas
reformas no fueron suficientes para los liberales més radicales, y las medidas para contentar la oposicién
llegaron demasiado tarde.



La revolucién degeneré en una guerra de guerrillas. Al principio los liberales obtuvieron varios
triunfos, a pesar de la muerte en combate de su lider Ezequiel Zamora en 1860. El mando liberal fue
ocupado por Juan Criséstomo Falcén, que obtuvo numerosos refuerzos y apoyo. Finalmente en 1863 se
firmo el Tratado de Coche, que significé la victoria de los liberales y su acceso al poder. Falcon asumi6 la
presidencia, promulgando un Decreto que Garantias que eliminé la pena de muerte y ratific6 una nueva
constitucién. No obstante, surgieron varios caudillos regionales con ejércitos propios que mantuvieron el
control de grandes territorios, y que obstaculizaron las reformas liberales.

Como habia ocurrido en la Gran Colombia, una vez estabilizada la situacion en Venezuela los
clanes de la Camarilla comenzaron a intrigar para extender su influencia. En principio el Principe Juan
José Navarra de Caracas y sus seqguidores Toreador consiguieron apoderarse de la mayoria de los
dominios mds importantes, pero pronto su expansion fue detenida ante el empuje de los Brujah, liderados
por Félix Medina, quien se habia proclamado Principe de Valencia. Medina y los Brujah apoyaron el
ascenso de los liberales frente a los Toreador, que habian infiltrado sus principales apoyos politicos en
los terratenientes conservadores. El triunfo de los militares liberales en 1835 fue un aviso del precario
poder de los Toreador, que recurrieron a los Tremere para mantenerse en el poder.

Tomds Marcello y los Brujos venezolanos estuvieron mds que satisfechos de ayudar al Principe
de Caracas, y su alianza consiguié detener el avance de los Brujah y sus partidarios. Sin embargo, los
dos clanes comprendieron que para mantener su influencia sobre los salones del poder debian
diversificar sus intereses. Los vientos del cambio ya habian acabado con el absolutismo con las sucesivas
revoluciones y estaba claro que los politicos mortales no podian conservar indefinidamente el poder.

Durante buena parte de la década de 1840 una nueva generacién de Toreador y Tremere surgio
de entre las filas de los politicos liberales y la clase media venezolana, entrando en competencia directa
con los Brujah. Hubo choques entre los clanes, pero el Principe de Caracas consiguid afrontar los
sucesivos cambios de poder politico y encauzar las sucesivas reformas en su beneficio.

Por lo que se refiere a los Tremere durante esta época se dedicaron a recabar nuevos apoyos
entre otros clanes. Los Brujah se mostraron reacios a alcanzar pactos y los Ventrue todavia se
encontraban resentidos por el fracaso de la Gran Colombia (del que culpaban a los Decadentes y los
Brujos), por lo que los Tremere comenzaron a buscar apoyos mds alld de la Camarilla, estableciendo
contactos con varios Vdstagos indigenas de los clanes Gangrel y Nosferatu. Los Brujos les ofrecieron
proteccion frente a sus rivales y respeto a sus dominios a cambio de sus apoyos llegado el momento. De
esta manera consiguieron extender su influencia y la de la Camarilla sobre la mayor parte de Venezuela,
aunque lo cierto que el apoyo de muchos de estos nuevos aliados a la politica de la secta era meramente
nominal, y siempre supeditado a que sus propios intereses fueran respetados.

Cuando estall6 la Revolucién de 1858 el Principe de Caracas y los Toreador se encontraban
mejor preparados. Los peones de los Brujah entre los liberales fueron neutralizados por sus propios
compafieros y de hecho, el propio dominio de Valencia resulté convulsionado por las intrigas de los
clanes. En 1860 el Principe Félix Medina resultaba destruido por dos de sus chiquillos que lo
traicionaron, y el dominio de Valencia fue ocupado por los Toreador y los Tremere.

Sin embargo, una nueva faccion se habia introducido en las intrigas de la Estirpe, aunque su
influencia tardaria en notarse.

EL LIBERALISMO AMARILLO

Las medidas del presidente Falcon provocaron el descontento de los conservadores y los
disidentes liberales, que terminaron uniéndose en 1867 y se alzaron en la llamada Revolucién Azul. A
mediados de 1868 los “azules,” capturaron Caracas, instaurando un gobierno presidido por Guillermo Tell
Villegas y José Ruperto Monagas.

Sin embargo, los liberales estaban lejos de ser derrotados, y pronto comenzaron a preparar su
retorno al poder. Antonio Guzman Blanco (hijo de Antonio Leocadio Guzman) busc6 el apoyo de
caudillos federalistas como Joaquin Crespo y Francisco Linares. En febrero de 1870 los liberales se
alzaron en armas en el centro y el oeste de Venezuela, tomando Caracas en Abril.

Antonio Guzman se convirti6 en el nuevo presidente de Venezuela, iniciando una serie de
medidas dirigidas a modernizar el pais. Bajo su gobierno se reestructuraron los tribunales, se promovi6 la
educacion, se convirtié el peso venezolano en la moneda nacional, se fomenté la agricultura y las obras
urbanisticas y se combati6 el poder de los caudillos regionales, algunos de los cuales se habian alzado
contra el nuevo gobierno liberal. Asimismo, el gobierno debilité el poder de la Iglesia Catdlica,
arrebatdndole funciones que tradicionalmente habia monopolizado. Se confiscaron bienes eclesiasticos, se
disolvieron conventos y se rompieron relaciones con la Santa Sede.

En 1877 el presidente Guzméan Blanco viaj6 a Europa, tras ceder el mando a Francisco Linares,
que poco después inici6 un movimiento en su contra y detuvo su politica reformista. El descontento
provocd el estallido de la Revolucién Reivindicativa de 1879, que derrocé a Linares y dio comienzo a un
nuevo gobierno de Guzman Blanco. Se adopté el bolivar como nueva moneda nacional, y se continuaron



con las medidas progresistas de afios anteriores. Nuevamente Guzméan Blanco cedié el mando a Joaquin
Crespo, y de nuevo el descontento politico le llevé a otro mandato, retirindose en 1887 y dejando a
Hermogenes Lépez como presidente interino para la transicion, sucedido por Juan Pablo Rojas y en 1890
fue elegido Raimundo Anduela, por un periodo de dos afios, pero su intento de prolongar su mandato
provocd la Revolucion Legalista de 1892, encabezada por Joaquin Crespo, que le derrocé del poder. El
presidente Crespo asumi6 el poder en octubre y aprob6 una nueva constitucién que aprobaba el voto
directo y la delimitacion de la presidencia a cuatro afios. Se produjo un nuevo conflicto con Inglaterra y
Alemania por el impago de la deuda exterior, que en esta ocasion fue arbitrado por el Tribunal de la Haya.

Durante la presidencia de Crespo la corrupcién y la deuda ptblica se dispararon, pero consiguié
permanecer en el poder gracias al apoyo de los militares. Su sucesor, Ignacio Andrade, venci6 en las
elecciones de 1897, pero su rival José Manuel Hernandez rechazé los resultados y lo acusé de fraude,
rebelandose en 1898. Aunque pereci6 en batalla, el presidente Crespo consigui6 derrotar el alzamiento.

A finales del siglo XIX las reformas liberales habian terminado dejando en Venezuela un
resultado de recesion econémica, pero con grandes avances en la cultura, la industria y el urbanismo.

La segunda mitad del siglo XIX fue en gran parte un periodo de consolidacién para la
Camarilla en Venezuela. La alianza entre Toreador y Tremere, aunque no se formalizd, quedd establecida
mediante una serie de pactos individuales entre varios Principes y los Brujos. En conjunto los Toreador
gobernaban la mayoria de los dominios venezolanos, pero la influencia de los Tremere, aunque menos
evidente y mds discreta, no dejé de incrementarse.

La figura del Pontifice Tomds Marcello fue vital para la expansién de los Brujos. Aunque
reconocido entre los suyos, los Vdstagos mds tradicionalistas tendian a considerar a los Tremere como
“extranjeros,” e incluso comenzaron a circular rumores sobre el pasado mortal del Pontifice, a quien
acusaban de ser un “bastardo de los Giovanni.” Sin embargo, frente al desprecio de los tradicionalistas
de la Camarilla, el Pontifice reacciono reclutando entre sus filas entre las minorias. Muchos de los
Brujos Abrazados durante esta época eran mestizos, pardos e incluso algunos esclavos y nativos. La
llegada de emigrantes también provoco la llegada de varios Tremere extranjeros, atraidos por la
tolerancia del Pontifice hacia los elementos menos “ortodoxos” del clan. Esta politica permitio que los
Brujos adquirieran aliados entre clanes como los Gangrel y los Nosferatu, que contaban con gran
influencia entre los elementos mds “bajos” de la sociedad venezolana, frente a la orgullosa oligarquia
criolla que constituia el salén de juegos de los Toreador.

Hubo algunos roces e intrigas entre la Estirpe de Venezuela, pero en conjunto fue una época de
prosperidad para los Vdstagos del pais. Durante esta época se configuraron la mayoria de los dominios
actuales, y muchos de los Vdstagos que fueron Abrazados en estos afios terminaron convirtiéndose en
Principes o Primogénitos. Sin embargo, hacia mediados de la década de 1880 comenzd a generarse
cierto descontento. Algunos Toreador especialmente arrogantes, se resentian de su alianza con los
Tremere, y algunos trataron de romper con sus aliados buscando nuevos apoyos. Sin embargo, muchos
pagaron su atrevimiento perdiendo su poder ante otras facciones en ascenso o incluso ante otros
miembros mds jovenes de su propio clan y que no tenian ningtin inconveniente en compartir el poder
establecido.

El estallido de la revuelta de José Manuel Herndndez en 1897 coincidié con un escdndalo en la
Estirpe de Caracas. El Principe fue acusado de pertenecer en secreto al Sabbat, y la Primogenitura se
dividié entre quienes daban crédito a la acusacién y quienes la rechazaban de pleno. El Principe admitié
haberse relacionado con los Cainitas durante su juventud, pero que aquella relacién habia quedado en el
pasado. Los Tremere, representados por su Pontifice, aceptaron la explicacion, consiguiendo el apoyo de
los representantes Gangrel y Nosferatu. Sin embargo, poco tiempo después llegé un enviado de Don
Antonio de la Cruz, Justicar del clan Brujah, que declaré al Principe depuesto.

Comenzo un enfrentamiento entre los partidarios y detractores del Principe de Caracas, que
desaparecié cuando varios arcontes trataron de detenerlo. Sin embargo, pocas noches después era
descubierto y destruido en su refugio. La “Noche de las Llamas” encontré cierto eco en otros dominios
cuando la muerte del Principe fue utilizada como arma politica, y constituyé un duro golpe para la
Camarilla de Venezuela.

Tras varios meses de disturbios, los Tremere revelaron que las acusaciones contra el Principe
habian sido orquestadas por los Seguidores de Set, que desde hacia décadas disponian de un templo
oculto en Caracas. Las Serpientes de Arena habian corrompido al Primogénito Brujah, a quien habian
prometido que ayudarian a convertirse en Principe de Caracas. Ante las evidencias el Justicar Brujah
tuvo que aceptar que habia sido engafiado y junto a sus arcontes declard la guerra a los Setitas. El
conflicto se prolongé durante cerca de un ario pero finalmente tres templos de las Serpientes venezolanas
fueron encontrados y destruidos.

Cuando las cenizas del conflicto se hubieran enfriado, la Primogenitura de Caracas se reunio,
reconociendo a Don Tomds Marcello como nuevo Principe de la ciudad.



LA HEGEMONIA ANDINA

El militar y ex diputado Cipriano Castro acusé al presidente Ignacio Andrade de violar la
constitucién, por lo que organizé desde Tachira un levantamiento militar de caracter restaurador con Juan
Vicente Gémez. La Revolucién Liberal Restauradora de 1899 hizo huir de Venezuela a Ignacio Andrade,
y situd en el poder a Castro, que sin embargo mantuvo en sus cargos a algunos ministros del gobierno
derrocado. En 1901 la Asamblea Nacional Constituyente lo eligié presidente y a Gémez como segundo
vicepresidente. Al igual que sus predecesores combatieron las sediciones internas con autoritarismo. En
1903 triunfé sobre una revolucion liderada por el banquero Manuel Antonio Matos, que fue la tltima de
las grandes rebeliones caudillistas.

El presidente Castro mantuvo una politica antiimperialista contra las grandes potencias
extranjeras, negandose a pagar la deuda nacional con el Reino Unido y Alemania, lo que provocé
temporalmente el bloqueo naval de estos paises hasta que Venezuela acept6 reanudar los pagos.

En 1908 Cipriano Castro viajo a Parfs para someterse a un tratamiento médico, pero apenas unos
dias después su amigo y vicepresidente Juan Vicente Gémez llevaba a cabo un golpe de estado en
diciembre, prohibiendo el regreso de Castro a Venezuela. Gémez fue oficialmente elegido presidente en
1910, cuando el Congreso lo eligi6é para un mandato de cuatro afios, pero en 1914 decidié permanecer en
el poder y suspendié las elecciones, estableciendo una nueva constitucion que designaba presidentes
constitucionales por siete afios. De esta manera Gomez impuso una serie de gobernantes titeres como
Victorino Méarquez (1914 — 1915) y Juan Bautista Pérez (1929 — 1931) que actuaron como fachada para
su poder. Se mostr6 implacable con la oposicién y quienes se atrevieron a cuestionarle, y muchos
prisioneros politicos fueron condenados a trabajos forzados. Para acabar con las protestas de los
estudiantes cerr6 la Universidad Central de Venezuela durante diez afios. Sin embargo, también llevé a
cabo una importante politica social y econémica, promulgando la primera Ley del Trabajo, cre6 bancos
para obreros y agricultores, inicié la explotacién petrolera en el Lago Maracaibo controlada por el propio
Gomez y compaiiias petroliferas extranjeras (Creole Petroleum y Royal Dutch Shell), que provocé una
intensa migracién a las ciudades, y consigui6 la cancelacion de la deuda externa en 1930. A pesar de las
revueltas estudiantiles de 1928 y dos intentos de golpe de estado militar en 1929, en conjunto consigui6 la
pacificacién del pais, acabando con los grandes caudillos surgidos durante el siglo XIX y creé la
Academia Militar de Venezuela para consolidar el ejército venezolano. Juan Vicente Gémez murié en
1935 y su régimen se considera la dictadura mas férrea y estable que ha tenido Venezuela.

Con el nombramiento de Tomds Marcello como Principe de Caracas surgieron algunos
problemas. Algunos descendientes de su predecesor Juan José Saavedra consideraban que tenian mds
derecho a ocupar esa posicién. Sin embargo, el anterior Principe habia gobernado a su prole con mano
de hierro para evitar posibles traiciones o un exceso de ambicion, y como resultado, tras su desaparicion
el clan Toreador se encontraba demasiado débil y dividido. De hecho, muchos Decadentes menos
impulsivos se apresuraron a reconocer al nuevo Principe y a pactar con los Brujos para mantener su
propio poder.

Sin embargo, durante los primeros afios del siglo XX la situacién de la Camarilla en Venezuela
no terminaba de estabilizarse, pero poco a poco los demds clanes se adaptaron a la nueva situacion y
redirigieron sus intrigas hacia otros asuntos. La situacion politica en el dmbito mortal ofrecia muchas
oportunidades, y varios vampiros, especialmente de los clanes Brujah y Ventrue, aspiraban a desafiar la
alianza entre Toreador y Tremere.

Pero los Brujos venezolanos no querian jugarse todo a una sola carta. Durante este periodo
reclutaron nuevos apoyos entre los clanes Gangrel y Nosferatu, especialmente entre los que habitaban
entre los indigenas, y les ayudaron a hacer frente a los vampiros “blancos” que los consideraban un
blanco legitimo y fdcil.

Aunque actualmente muchos Vdstagos consideran que el presidente Juan Vicente Gomez fue un
peén cuidadosamente preparado por los Tremere, lo cierto es que su golpe de estado sorprendié a los
Brujos, pero pronto supieron valorar su actitud ambiciosa y parasitaron su entorno para ajustarlo a sus
intereses. Las décadas de gobierno de la Hegemonia Andina fueron un periodo de esplendor y expansion
para los Tremere venezolanos, y especialmente para el Principe de Caracas, que procuré apartar
cualquier obstdculo sobrenatural de su camino. Gracias a la politica del presidente Gomez, el poder de
los dominios venezolanos fue recortado en beneficio de Caracas, y aunque el Principe Tomds Marcello
no se molesto en establecer una hegemonia sobre los demds Principes de Venezuela, sus subordinados y
Regentes tejieron una red firme y fuerte sobre el conjunto del pais, extendiendo la influencia del clan.

Aunque algunos Tremere pidieron reclutar al presidente Gémez entre sus filas, les resultaba
mucho mds util como mortal, y ante las suspicacias de otros clanes y quizds temiendo que el Abrazo
desestabilizara a los propios Brujos, finalmente lo dejaron morir en paz, aunque se rumorea que el
Principe de Caracas atrapo su espiritu y todavia le pide consejo en ocasiones.

LA TRANSICION A LA DEMOCRACIA



Tras la muerte de Juan Vicente Gomez, el general Eleazar Lopez Contreras fue nombrado
presidente constitucional por siete afios. Inici6 un cambio en las instituciones para crear un periodo de
transicién hacia la democracia, decretando una amnistia y restableciendo la libertad de prensa,
accediendo en parte a las peticiones de mayores libertades civiles. Reformé la constitucién reduciendo el
periodo presidencial de siete a cinco afios y dirigié su politica a la creacién de programas asistenciales,
obras sociales y la creacion del Banco Central de Venezuela en 1940.

Al término de su mandato en abril de 1941 el Congreso designé como presidente a Isaias Medina
Angarita, que promulgé una ley de Hidrocarburos que incrementé las ganancias de Venezuela y limit6 la
participacién de empresas multinacionales. Se decretd la eleccién directa de diputados, el sufragio
femenino, legalizacién de partidos y regreso de exiliados. Durante la Segunda Guerra Mundial apoy6 a
los Aliados e intent6 la anexién de las Antillas Neerlandesas. También firmé un tratado de limites con
Colombia e Inglaterra, que tuvo un recibimiento negativo.

En 1945 se produjo un golpe militar dirigido por los Tenientes Coroneles Marcos Pérez Jiménez,
Luis Llovera Pdez y Carlos Delgado Chalbaud, que disentian con la apertura politica del gobierno
venezolano y muchas medidas de Medina. Se instaur6 entonces una Junta Revolucionaria de Gobierno
que convoc6 comicios libres y directos de los que surgi6 presidente el escritor Rémulo Gallegos en 1948.
Sin embargo ese mismo afio se producia un nuevo golpe militar que devolvia el poder a los mismos
Tenientes Coroneles sublevados tres afios antes, y que derogaron la constitucion de 1947. Carlos Delgado
Chalbaud era el designado como presidente después de que la Junta Militar convocara elecciones, pero
fue secuestrado y asesinado, segtin se rumorea a instigacién de Marcos Pérez Jiménez, que ejercia como
Ministro de Defensa. Fue designado entonces como presidente German Suérez Flamerich.

Marcos Pérez Jiménez tutel6 el nuevo gobierno hasta diciembre de 1952, cuando se convocaron
nuevas elecciones, pero ante la victoria de los opositores frente al partido oficialista, las elecciones fueron
suspendidas. Entonces Pérez Jiménez asumi6 todos los poderes de la Junta Militar y en abril de 1953 fue
nombrado presidente por cinco afios. Su gobierno se convirtié en una dictadura personalista que recortd
las libertades civiles y censuré los medios de comunicacién, encarcelando y ejecutando a los opositores y
extendiendo la represién, lo que fue acumulando un progresivo descontento. Fue apoyado por los Estados
Unidos por su lucha contra el comunismo y la importancia de la industria petrolera venezolana. Sin
embargo, a pesar de sus medidas dictatoriales, durante el gobierno de Pérez Jiménez se desarrolld la
industria y se llevaron a cabo numerosas obras ptblicas, fomentando la inmigracion europea.

En diciembre de 1957 se convocé un plebiscito para definir la permanencia de Pérez Jiménez
durante otro mandato, pero aunque los boletines oficiales le dieron la victoria, se traté de un fraude
orquestado. Las Fuerzas Armadas se dividieron entre sus seguidores y detractores, produciéndose una
rebelién fallida el dia de Afio Nuevo de 1958. La crisis politica originada provocé un movimiento civico
militar que el 23 de enero obligé a Pérez Jiménez a huir a la Repuiblica Dominicana y posteriormente a
Espafia con su familia.

El 24 de enero se form6 una Junta de Gobierno que preparé una convocatoria de elecciones y
acab6 con varios intentos de golpe de estado por parte de seguidores de Pérez Jiménez. Se legalizaron
varios partidos politicos moderados por el llamado Pacto de Punto Fijo, que excluia a los partidos de
izquierda. Finalmente fue elegido presidente Rémulo Betancourt, que asumié su cargo en febrero de
1959.

Viendo el buen resultado de la dictadura de Juan Vicente Gémez, los Tremere decidieron apoyar
a un nuevo hombre fuerte que dirigiera el pais, aunque durante varios afios permitieron que las diversas
facciones politicas preparara una transicion supuestamente democrdtica, finalmente apoyaron a varios
descontentos en el ejército venezolano sin favorecer a ninguno, esperando que surgiera un candidato
adecuado.

Marcos Pérez Jiménez se convirtio en el elegido de los Brujos, debido a su cardcter intrigante y
actitud despiadada. Como habia ocurrido con el presidente Gomez su gobierno beneficié a los Tremere,
pero a medida que pasaban los afios se dieron cuenta de que generaba un excesivo descontento entre la
poblacion civil. No sélo los Brujah desplegaron sus peones entre la creciente oposicion, sino que ademds
algunos de sus aliados tradicionales, entre los clanes Gangrel, Nosferatu y Toreador se resentian ante la
dictadura militar que perjudicaba sus intereses. Los Tremere realizaron algunas concesiones pero no
fueron suficientes.

Finalmente en 1957, comprendiendo que la situacién se estaba volviendo demasiado peligrosa,
los Tremere dejaron de lado a Pérez Jiménez y no intervinieron cuando militares y civiles rechazaron la
fraudulenta victoria oficial y lo obligaron a exiliarse del pais. Permitieron que sus aliados Toreador
infiltraran su influencia en la Junta de Gobierno que tutel¢ la transicion a la democracia, pero al mismo
tiempo intervinieron para que los partidos de izquierda, territorio tradicional de los Brujah venezolanos,
fueran marginados del poder. De esta manera, a pesar de tener que realizar importantes concesiones
politicas, los Tremere consiguieron mantener a sus aliados y la estabilidad de la Camarilla. Marginados
nuevamente, muchos Brujah se unieron a los Anarquistas, aunque lo cierto es que ya estaban habituados
a operar en la clandestinidad.



LA ERA DEL PUNTO F1JO Y LA VENEZUELA SAUDITA

La nueva era democratica trajo consigo numerosos cambios politicos y econémicos. El
presidente Betancourt otorgd mas concesiones petroleras a las empresas que operaban en el pais.
Paralelamente se adelant6 una ley de Reforma Agraria para detener el declive de la produccion agricola y
en 1961 se sanciond una nueva constitucion. Sin embargo el nuevo orden fue amenazado desde el exterior
por el dictador dominicano Trujillo, que deseaba restablecer una dictadura en Venezuela. Desde el
interior, los grupos y partidos de izquierdas excluidos por el Pacto de Punto Fijo iniciaron una insurgencia
armada, apoyada por el Partido Comunista de Venezuela. En 1962 se produjeron dos revueltas fallidas.

En las elecciones de 1963 result6 elegido presidente Ratil Leoni. Su gobierno comenzé con una
coalicion de partidos a la que se denominé “Amplia Base.” Aunque su gobierno fue de concordia general
y entendimiento entre los sectores de la poblacién, tuvo que enfrentarse a numerosos ataques de la
guerrilla de izquierdas, pero hacia 1967 varias facciones guerrilleras abandonaron la lucha armada por la
politica electoral, a medida que el gobierno venezolano se mostraba més flexible con los partidos de
izquierdas.

En 1968 resultd elegido presidente Rafael Caldera, que pact6 una tregua definitiva con la
guerrilla y legalizé el Partido Comunista. Y en 1974 asumi6 la presidencia Carlos Andrés Pérez, bajo
cuyo gobierno se incrementaron los beneficios debido a la exportaciéon de petréleo y la poblacién
venezolana alcanzé un elevado nivel de vida debido al crecimiento acelerado del PIB, que llevo a acufiar
el término de “Venezuela Saudita” para describir este periodo de prosperidad. En 1975 se nacionalizé la
industria del hierro y en 1976 la del petrdleo. Este periodo de prosperidad continué con el siguiente
presidente, Luis Herrera Campins, pero hacia el final de su mandato el pais se endeudd
internacionalmente, debiendo recurrir al Fondo Monetario Internacional. En 1983 se produjo el llamado
Viernes Negro, que llevo a la devaluacién del bolivar y desaté una fuerte crisis econémica.

El nuevo presidente, Jaime Lusinchi, fue incapaz de contrarrestar la crisis y los indices de
corrupcién se dispararon. Durante su mandato hubo un momento de tensién militar con Colombia por la
soberania del Golfo de Venezuela, pero finalmente el conflicto se resolvié mediante el didlogo.

Carlos Andrés Pérez fue elegido de nuevo presidente en 1989 en un momento de gran
inestabilidad debido a la crisis y el incremento de los precios, que produjo una revuelta popular conocida
como “El Caracazo,” que fue reprimida violentamente por la policia y el ejército y dejé miles de muertos
y desaparecidos. Durante este periodo convulso también se produjeron dos intentos de golpe de estado
militar, que fracasaron por los escasos apoyos, pero contribuyeron a desacreditar la figura del presidente.

Antes de concluir su mandato en 1993 Carlos Andrés Pérez fue destituido por el Congreso
Nacional acusado de corrupcién. Rafael Caldera llegé de nuevo al poder en 1994, pero a pesar del apoyo
popular recibido, su gobierno resulté ineficaz y no consiguié cumplir varias de sus promesas electorales.
Se vio obligado a recurrir de nuevo al Fondo Monetario Interracial y realizé un proceso de apertura de la
industria petrolera que muchos consideraron un inicio de privatizacion.

El nuevo periodo democrdtico en Venezuela renovo los lazos entre Toreador y Tremere, a
menudo unidos en la mayoria de los dominios frente a los Brujah, que apoyaban a la guerrilla
izquierdista, y que ocasionalmente reclutaban el apoyo de otros clanes de la Camarilla o incluso ajenos
a ella, como los Seguidores de Set, que disponian de gran fuerza e influencia en la vecina Colombia.
Otros clanes apoyaban a una faccion u otra segun sus intereses, pero en general las intrigas entre
dominios no alteraron el orden establecido. El Principe de Caracas ejercia su influencia a través del clan
Tremere, ejerciendo su hegemonia sobre el conjunto del pais.

Irénicamente, la legalizacion del Partido Comunista debilité el poder de los Brujah, pero varios
ancillae del clan asumieron el desafio democrdtico y comenzaron a combatir a sus adversarios politicos
a través de las instituciones, al mismo tiempo que defendian los derechos de los Anarquistas utilizandolos
en su estrategia.

Durante la década de 1970 los Ventrue, apoyados por varios antiguos estadounidenses, trataron
de introducir su influencia en la industria petrolera venezolana, para consolidar su poder frente a la
alianza entre Toreador y Tremere. Aunque no consiguieron llevar a cabo sus objetivos de privatizacion, si
se apoderaron de varias concesiones y al mismo tiempo desviaron gran parte de los beneficios a través
de los politicos corruptos. Los demds clanes no tardaron en reaccionar, y por la misma época comenzé
“La Guerra del Petrdleo,” en la que varios Vdstagos trataron de imponerse entre sus rivales por el
control de la industria petrolera a través de sus peones, contribuyendo a fomentar la ineficacia y la
corrupcion.

En 1989 el Sabbat, procedente de Colombia, lanzé un ataque maritimo contra Caracas. Aunque
consiguieron destruir a varios Vdstagos, los Cainitas fueron rechazados y los Tremere realizaron varias
incursiones en el pais vecino como represalia. Quienes criticaban el gobierno de los Brujos acallaron sus
voces.



Los ataques del Sabbat contra Venezuela fueron seguidos por un periodo de inestabilidad
econdémica que provoco una crisis social. Varios ancillae de los clanes Brujah y Toreador trataron de
aprovechar la crisis para hacerse con el poder, y en algunos casos lo consiguieron, pero los Tremere se
aseguraron de que las intrigas siguieran un curso adecuado, oponiéndose a los golpes de estado y las
actividades de los Anarquistas.

EL ASCENSO DE HUGO CHAVEZ Y LA SITUACION POLITICA ACTUAL

El 4 de febrero de 1992 el comandante Hugo Chavez lider6 un golpe de estado contra el
presidente Carlos Andrés Pérez, que fracasd. Chavez fue encarcelado y posteriormente indultado, pero a
partir de ese momento comenzé a gozar de una gran popularidad, que utilizé6 para ascender
electoralmente durante el periodo de crisis y finalmente en 1998 fue elegido presidente de Venezuela por
mayoria de votos, contando con el apoyo de su propio partido, el Movimiento V Republica y una alianza
de fuerzas de izquierda conocida como “Polo Patriético,” conformado por socialistas y comunistas.

Al afio siguiente el nuevo gobierno de Chavez convocé un referéndum para aprobar una nueva
constitucion, en la cual se adopté Republica Bolivariana de Venezuela como nuevo nombre del pais. La
politica de Chavez, en lo que denominaba como Revolucién Bolivariana, generé un amplio apoyo de sus
partidarios entre las clases populares, especialmente castigadas por la crisis, y un gran rechazo entre los
sectores de la oposicion. En politica exterior se fomentaron los lazos con los paises arabes productores de
petréleo y con el gobierno comunista de Cuba. Desde un principio Hugo Chavez fomenté un discurso
populista y antiimperialista contra los Estados Unidos, si bien su discurso nunca derivé en acciones
concretas, sino mas bien en actos puntuales y propagandisticos.

A finales de 1999 las abundantes lluvias provocaron varios derrumbes y corrimientos de tierra en
varios puntos de Venezuela, y muy especialmente en la costa. Los estados de Miranda y Vargas fueron los
mas afectados. Tras la catéstrofe se estima que fallecieron entre 10.000 y 30.000 personas.

Contrariamente a los rumores exagerados de que los Brujah habian preparado el ascenso de
Hugo Chdvez, lo cierto es que los primeros Vdstagos que se interesaron por él pertenecian al clan
Ventrue, nostdlgicos que recordaban las noches del libertador Simén Bolivar. Unos y otros pretendieron
utilizarlo para llevar a cabo sus fines politicos, pero resultaron chasqueados. A pesar de sus pretendidos
ideales “bolivarianos,” el nuevo presidente pronto demostré estar fuera de su control, con un ideario
populista y personalista que resultaba demasiado familiar para quienes habian observado el caudillismo
de los siglos XIX y XX.

Aunque la llegada al poder de Hugo Chdvez perjudicé a las élites tradicionales influenciadas
por Toreador y Tremere, lo cierto es que ningtn clan parecio beneficiarse especialmente de su politica
nacionalista y socializadora, a menudo demasiado errdtica. Sin embargo, cred nuevas oportunidades y
espacios de intrigas para los Vdstagos dispuestos a navegar en las convulsas corrientes politicas del
momento.

Actualmente la alianza no escrita entre Toreador y Tremere contintia siendo la faccién mds
poderosa entre la Estirpe de Venezuela, aunque no todos los protagonistas siguen siendo los mismos. El
poder de sus adversarios Brujah y Ventrue se ha incrementado, aunque contintia siendo insuficiente, y el
ascenso fulgurante de Hugo Chdvez no les ha resultado tan provechoso como esperaban. La marcha de
los Gangrel de la Camarilla ha generado cierta inestabilidad en algunos dominios, aunque en otros
todavia mantienen su presencia en la secta. Al mismo tiempo los Seguidores de Set han experimentado un
renacimiento, y se estdn preparando para realizar otro intento para apoderarse del poder, aunque en esta
ocasion dejardn que sean otros quienes paguen las consecuencias. ..

LEXICO VAMPIRICO VENEZOLANO

Acoquine: Rotschreck.

Alebestrarse: Caer en Frenesi.

Arrechera: Frenesi.

Arrecho: Brujah.

Bagre: Nosferatu.

Bolso: Un neonato. A menudo en sentido despectivo, para reflejar sus pocas luces.

Bucear: Mirar o acechar a alguien con la intencién de beber su sangre.

Cachear: Alimentarse sin permiso en el territorio de otro vampiro, o de uno de sus criados o
favoritos. Es un acto muy insultante.

Cachifo: Un término despectivo para dirigirse al Principe o una figura de autoridad.

Callapero: Antiguo, especialmente uno despiadado y abusivo.

Candelero: Diabolista, o un vampiro que ha matado a otros.

Carajito: Chiquillo.

Conchudo: Un fugitivo o proscrito por la Camarilla.



Culebra/Culebrero: Seguidor de Set.

Dar el palo de sangre: Alimentarse de forma excesiva, por lo general matando al recipiente o
llamando indebidamente la atencién.

Empepe: Vinculo de Sangre. “Estar empepado” es sinénimo de estar Vinculado.

Filo: Hambre.

Flux: Ventrue. En general un antiguo especialmente envarado.

Gamelotero: Malkavian.

Guachiman: Del inglés Watchman: Vigilante. Un ghoul o vampiro que realiza labores de
guardidn. En ocasiones se utiliza como Arconte, pero en sentido despectivo.

Indio: En general, cualquier vampiro indigena.

Ir de bala fria: Cazar de forma torpe o despreocupada.

Jalabolas: Normalmente se utiliza para un adulador, aunque entre los vampiros a menudo se
refiere a los favoritos del Principe. También se utiliza como sinénimo despectivo de una Arpia.

Jamonear: Beber de un recipiente hasta desangrarlo por completo.

Jugo: Sangre.

Juji: Un Abrazo no permitido.

Lambucio: Caitiff.

Malandro: Anarquista.

Marcelo: Tremere. Derivado del nombre del Pontifice Tomés Marcello, Principe de Caracas.

Matadero: Un territorio de caza donde es facil alimentarse.

Rancheo: Refugio.

Rascarse: Beber sangre en exceso.

Raspado: Sangre muerta, de cadaver.

Rustico: Gangrel.

Sanguche: Un recipiente, sobre todo si es compartido por varios vampiros.

Satanitos: El Sabbat.

Sifrino: Toreador.

Taguara: Un territorio de caza en los barrios bajos.

DOMINIOS VAMPIRICOS DE VENEZUELA

CARACAS NOCTURNO

PRESENTACION

Conocida como Santiago de Leén de Caracas, la capital de Venezuela es una de las principales
ciudades de Sudamérica y el principal centro administrativo, financiero, politico, comercial y cultural del
pais. Se encuentra situada a 15 km del mar Caribe, separada por el Parque Nacional Guaraira Repano, que
también constituye el principal pulmén natural de la ciudad. Como muchas ciudades sudamericanas se
encuentra densamente poblada y dentro de un espacio limitado entre las montafias, por lo que ha tenido
que crecer verticalmente.

Aunque ignorada durante mucho tiempo por los vampiros, actualmente Caracas es uno de los
principales dominios de la Camarilla en Sudamérica. Las intrigas y conflictos habituales entre los no
muertos contrastan con la mano firme de sus antiguos gobernantes, que a menudo se reservan la tltima
palabra cuando la situacién parece a punto de descontrolarse. Muchos también la consideran la capital
Tremere de Sudamérica y la presencia de los Brujos (o Marcelos, como son conocidos coloquialmente) ha
constituido una constante desde las noches de la independencia.

TEMAY AMBIENTE

Tema: Rumores y mitos. Bajo una fachada de orden, el dominio de Caracas se ha construido
sobre una serie de mentiras asumidas por el conjunto de la Estirpe como algo natural, aunque la verdad
puede resultar mucho mas siniestra y preocupante. Y muchas veces los rumores resultan ciertos. Desde el
“pasado bastardo del Principe,” pasando por los muchos atribuidos a los Tremere, los rumores sobre la
autoria de tal o cual desaparicion, los personajes de una Cronica ambientada en Caracas deberian quedar
atrapados en una telarafia de desinformacién, de forma que al final no puedan determinar qué es verdad y
lo que no.

Ambiente: Ubicada junto al mar Caribe, y rodeada por un cerro montafioso, durante buena parte
del afio Caracas permanece envuelta por una niebla marina. Con una poblacién multiétnica y un elevado
costo de vida, junto con los problemas de violencia e inseguridad de las ultimas décadas, constituye un
ambiente muy apetecible para los Vastagos. Desde el centro histérico donde se alzan los edificios de las
grandes empresas y bancos hasta las montafias donde han surgido los ranchos y chabolas, Caracas ofrece
un escenario lleno de contrastes y muy atractivo para todo tipo de Crénicas



TRASFONDO HISTORICO

Aunque parece que ya a mediados del siglo XVI existian dos poblaciones ganaderas en el
llamado valle de San Francisco, o valle de los caracas, en alusion a las tribus indigenas de la zona, no fue
hasta el afio 1567 cuando el conquistador Diego de Losada reconstruy6 las poblaciones destruidas por la
guerra contra los nativos y fundé (o refundd, segitin las versiones) Santiago de Leén de Caracas, que
comienza oficialmente la historia de la ciudad.

Durante un tiempo fue un asentamiento de menor importancia, hasta que debido a su clima
estable y su defensa montafiosa contra las incursiones de los piratas, fue elegida en el afio 1576 por el
gobernador Juan Pimentel como su residencia, convirtiéndose en la tercera capital administrativa de la
provincia de Venezuela. Por aquella época era una pequefia villa castellana de 4 calles y 25 cuadras
alrededor de una Plaza Mayor, siguiendo las normas urbanisticas de las colonias.

En principio la colonia venezolana no parecia especialmente atractiva para los vampiros, pero
ante la presencia de varios enviados de la Camarilla, sus adversarios del Sabbat decidieron consolidar su
influencia enviando al Obispo Luis de los Cobos, del clan Lasombra, que llegé a Caracas procedente de
Meéxico hacia 1580, acompafiado por varias manadas que se extendieron sobre el conjunto de la colonia.
Sélo el Obispo de los Cobos y su cofradia “La Lanza Conquistadora,” se establecieron permanentemente
en la capital. En 1595 el corsario inglés Amias Preston ocupaba y destruia Caracas, pero el Obispo se
retir6 con sus seguidores y permiti6 la destrucciéon del asentamiento, utilizando las obras de
reconstruccion para construir un refugio mas seguro cerca de la Iglesia Mayor.

A pesar del reducido tamafio de su dominio, el Obispo de Caracas lo utilizé6 como puerta de
acceso al conjunto de Venezuela. Reclut6 nuevos seguidores entre los colonos y llam6 a varias a manadas
de la Espada de Cain ofreciéndoles territorios y sangre. Los ataques de los piratas resultaban
especialmente preocupantes, pues entre ellos se encontraban varios enemigos del Sabbat, y varios
temibles antitribu Lasombra, como Alejandro Kleist. Debido a la escasa poblacién caraquefia, el niimero
de Cainitas que podia sustentar la ciudad no era suficiente para resistir frente a una incursion bien
organizada, que afortunadamente para el Obispo, no llegé a producirse.

El Terremoto de San Bernabé destruyé a varios Cainitas, aunque el Obispo de Caracas result6
ileso. Sin embargo, poco tiempo después, aprovechando el estado debilitado del dominio unos piratas
dirigidos por el antitribu Alejandro Kleist, atacaron con rapidez el refugio del Obispo, destruyéndolo
junto con sus seguidores. Los antitribu ocuparon el dominio brevemente, antes de que varias manadas de
la Espada de Cain supieran de lo ocurrido por un superviviente y se unieran para atacar Caracas, pero sus
adversarios huyeron sin presentar batalla.

Hubo varias luchas por la sucesion, pero hacia 1642 los Cainitas venezolanos habian elegido a
José Miguel de Sevilla, un antitribu Brujah, como nuevo Obispo de Caracas. “El Colmillo de Oro,” como
era conocido no sélo era una figura individualmente poderosa, sino que ademas dirigia varias manadas de
corsarios vampiricos que navegaban por el mar Caribe en nombre del Sabbat. Las luchas entre
tripulaciones de no muertos se prolongaron durante buena parte del siglo sin un vencedor claro, pero el
nuevo Obispo de Caracas consiguié rechazar los ataques contra su dominio. Los Cainitas que habitaban
en el interior de Venezuela aceptaban su autoridad mientras no interfiriera en sus asuntos.

Hacia finales del siglo XVII el dominio de Caracas se encontraba ocupado por tres manadas
permanentes, dirigidas por el Obispo “Colmillo de Oro.” Los vampiros de los clanes Brujah, Gangrel y
Lasombra eran los mas numerosos, y aunque en la practica la influencia del Obispo de Caracas todavia no
abarcaba toda Venezuela, si habia conseguido convertirse en el Cainita mas poderoso del pais, con la
aprobacién del Cardenal de Sudamérica. Sin embargo, los Lasombra venezolanos no estaban del todo
conformes, pues consideraban que sélo ellos eran dignos del liderazgo de la Espada de Cain.

El enfrentamiento entre el Obispo de Caracas y los Cainitas que se negaban a reconocer su
autoridad ocup6 buena parte del siglo XVIII. De hecho, el Obispo permanecia poco tiempo en su
dominio, atacando continuamente los dominios de sus adversarios e incrementando su influencia
mediante la diplomacia o la fuerza. Mientras el Obispo concentraba su influencia en la administracién
colonial, y especialmente entre la fuerza militar, sus adversarios Lasombra trababan de utilizar a los
eclesiasticos. En la propia Caracas surgié Emilio del Rio, lider de la cofradia de los Leones de Hierro y
Abrazado entre los jesuitas, que durante varias décadas se convirtié en el lider de la oposicién al Obispo
“Colmillo de Oro.”

Hacia 1767 la expulsién de los jesuitas, la principal base de poder de los Lasombra, permiti6 al
Obispo Colmillo de Oro imponerse sobre sus adversarios, y la creaciéon de la Capitania General de
Venezuela en 1777 le permitié consolidar su poder sobre el conjunto del pais, autoproclamandose
Arzobispo de Venezuela y nombrando tres Obispos, incluyendo a su rival Emilio del Rio, como un gesto
de magnanimidad, pero también como una forma de atraerse partidarios entre los Lasombra.

De esta forma el Arzobispo de Venezuela consigui6 fortalecer la influencia de la Espada de Cain.
Durante estos afios se establecieron varios Obispados secundarios y se conquistaron varios dominios del
interior a costa de los vampiros indigenas e independientes, que constituian la unica oposicion al
predominio del Sabbat. Sin embargo, el estallido de la Primera Guerra Civil del Sabbat en México no



tardaria en provocar consecuencias. En principio los Cainitas venezolanos permanecieron al margen,
salvo rencillas minimas y puntuales, pero con el asesinato del Cardenal de Sudamérica en 1796 el
Arzobispo de Venezuela decidié participar directamente en la liza. Con el apoyo de sus partidarios se
autoproclamo sucesor, aunque lo cierto es que otros candidatos surgieron en las colonias espafiolas.

Apenas unos meses después unos cazadores de brujas entraron durante el dia en el refugio del
Arzobispo de Venezuela. Varios Cainitas fueron también atacados en sus refugios durante un breve
incendio cuyas causas no fueron aclaradas. Los supervivientes comenzaron a disputar entre ellos, y las
acusaciones por el asesinato del Arzobispo comenzaron a avivar las tensiones. E1 Obispo del Rio, que se
habia enfrentado con el Arzobispo en el pasado fue sefialado como el autor del incendio, o por lo menos
su instigador, y pronto la guerra civil entre los Cainitas estallé.

En 1796 también llegaron en secreto varios agentes de la Camarilla a Caracas. Se trataba de Juan
José Saavedra, del clan Toreador; Tomas Marcello del clan Tremere y Robert Kross del clan Ventrue.
Estos tres vampiros eran agentes del Circulo Interior de la Camarilla y pretendian aprovechar el
descontento en las colonias espafiolas y la division dentro del Sabbat para establecer con fuerza la
presencia de la secta en Sudamérica. Habian elegido Caracas como su objetivo debido a que era una
colonia secundaria y con un golpe decisivo bastaria para establecer un dominio fuerte desde el que
extender su influencia desde el resto del continente.

Estos tres Vastagos, que ya habian apoyado financieramente al revolucionario Francisco de
Miranda y a Simoén Bolivar, eran los verdaderos responsables del asesinato del Arzobispo de Venezuela,
utilizado a varios ghouls convenientemente adiestrados para la caza de vampiros. El golpe rapido y
decisivo fue acompafiado de desinformacién y falsas evidencias que provocaron la desconfianza entre los
confusos Cainitas y los llevaron a enfrentarse entre si.

Aunque Francisco de Miranda fue traicionado y el primer intento de revolucién neutralizado,
para los Véstagos que lo apoyaban habia cumplido su papel, atrayendo la atencién sobre si mismo
mientras sus peones se infiltraban en la administraciéon de la Capitania General de Venezuela y dejaban
que los Cainitas se destruyeran en su guerra civil. En diciembre de 1797 Juan José Saavedra fue
reconocido como Principe de Caracas, mientras sus aliados comenzaban a extenderse por el resto del pais.
Sin embargo, Juan José Saavedra atin demor6 su entrada en su dominio un tiempo mientras sus
adversarios se debilitaban luchando entre si.

Mientras tanto, el 19 de abril de 1810 un movimiento popular rechazé en Caracas al nuevo
gobernador Vicente Emparan, enviado por el rey José I de Espafia, hermano de Napoleén Bonaparte.
Emparan renunci6 a su cargo y el 5 de julio de 1811 se firm6 el Acta de Declaracion de Independencia de
Venezuela, lo que inici6 la guerra de independencia.

El 26 de marzo de 1812 la ciudad de Caracas fue afectada por un nuevo terremoto que maté a
mas de 10.000 personas y destruyé numerosos edificios. El nuevo Principe de Caracas aproveché la
ocasion para controlar por completo el dominio. Durante el dia sus ghouls recorrieron los escombros
destruyendo a todos los Cainitas que pudieron encontrar y durante la noche el propio Principe y sus
aliados se encargaron del resto. Muy pocos vampiros consiguieron escapar a la purga.

De esta manera Caracas se convirtio en la puerta de entrada de la Camarilla en Venezuela.
Pronto el Principe Juan José comenzé a crear una progenie y al mismo tiempo llegaron nuevos Vastagos
de Europa dispuestos a ayudarle a apoderarse de nuevos dominios. Los Tremere crearon una capilla cerca
de la catedral, al mismo tiempo que otros Véstagos comenzaban a reclamar barrios y edificios. El
Principe tuvo que recurrir a su poder para instaurar algo de orden.

Caracas perdi6 su capitalidad en 1821, al configurarse la Gran Colombia, pero Juan José
Saavedra apoy6 a los federalistas y especialmente a la figura de José Antonio Paez, la principal figura
militar de Venezuela. El Principe de Caracas no estaba conforme con que sus aliados Ventrue, apoyandose
en Simén Bolivar, monopolizaran el poder de la Gran Colombia. Pronto encontré aliados dispuestos entre
los Tremere, y especialmente en Tomdas Marcello, que junto con sus seguidores, habia resultado
determinante para pacificar gran parte del territorio de Venezuela.

De esta forma el Principe de Caracas y el lider de los Tremere establecieron una alianza que
terminaria extendiéndose a ambos clanes y convirtiéndose en la principal faccién politica de la Camarilla
venezolana. La actitud arrogante de los Ventrue termind aislandolos frente al contraataque del Sabbat, y
la Gran Colombia se disolvié hacia 1831. Ese mismo afio Tomés Marcello era nombrado Pontifice por su
sire Xavier de Cingao, Consejero de Sudamérica.

El Principe Juan José comenzd el desarrollo de Caracas. Aunque se trataba de un dominio
discreto, resultaba prometedor como capital de un pais nuevo y que comenzaba a atraer inmigracion. Sin
embargo, el triunfo de los militares liberales en 1835 desplazo a varios de los peones del Principe entre
los politicos conservadores, por lo que se vio obligado a renovar sus lazos con el Pontifice Tremere para
evitar el avance de los Brujah, representados por Elias Marengo, y que constituian el tercer clan mas
numeroso de la ciudad.

Nuevos Vastagos comenzaron a llegar durante esta época a Caracas. Los Ventrue, tras el fracaso
de la Gran Colombia, hicieron acto de presencia, pero su presencia fue neutralizada por otros clanes.
También aparecieron varios Gangrel y Nosferatu de origen indigena, que fueron bien recibidos por el



Principe y el Pontifice en busca de apoyos. También por esta época destacé la figura de un extravagante
vampiro llamado José Gregorio “El Patriota,” que fue aceptado entre los poderes locales. Finalmente
hacia 1851 la Primogenitura de Caracas habia quedado configurada con representantes de todos los
clanes.

La revolucién liberal de 1858 fue aprovechada por el Principe de Caracas y sus partidarios para
neutralizar los peones de los Brujah e introducir su propia influencia. E1 Primogénito Elias Marengo
perdi6 numerosos apoyos y la influencia de su clan quedé muy reducida. Con su autoridad fortalecida, el
Principe utilizé a los liberales, y muy especialmente al presidente Antonio Guzman Blanco para fomentar
el afrancesamiento cultural de Venezuela. El Principe Juan José y su progenie impulsaron el desarrollo de
Caracas, con cambios urbanos y construcciones nuevas, derribando los viejos conventos de estilo colonial
y construyendo en su lugar nuevos edificios neoclasicos.

Bajo la influencia del clan Toreador Caracas se convirti6 en “la pequefia Paris,” con
ferrocarriles, plazas, museos, teatros y bulevares, invirtiendo gran parte de los ingresos nacionales en
transformar la arquitectura y el urbanismo con disefios parisinos. Se doté la ciudad de cloacas y
alcantarillado, que pronto fueron ocupadas por los Nosferatu, utilizando el rio Guaire como via principal
de desagiie de las aguas residuales de la ciudad. También se establecieron servicios eléctricos y una red
de teléfonos.

El Principe Juan José y Tomas Marcello estrecharon sus lazos, en ocasiones compartiendo
mecenazgos de proyectos culturales y artisticos, e incluso sesiones de esgrima personal, poniendo a
prueba su destreza como espadachines. Siguiendo su ejemplo, los Toreador y Tremere de Caracas a
menudo compartian salones y veladas en el Eliseo. Aunque se produjeron inevitables intrigas entre la
Estirpe, la alianza entre estos dos clanes se ha mantenido hasta hoy.

Poco a poco cada faccion fue encontrando su lugar. La principal oposicion estaba protagonizada
por Elias Marengo y los Brujah, que también comenzaron a acabar apoyos entre jovenes vampiros
Abrazados durante esta época y que simpatizaban con la ideologia liberal, principalmente Toreador. En el
afio 1879 también se produjo la primera reunién del Directorio Ventrue de Venezuela, liderado por la
Condesa Maria Isabel de Castelfidaro, en un intento de coordinar el poder de los Sangres Azules sobre el
pais.

Por lo que se refiere a los vampiros indigenas, los Gangrel, dirigidos por su Primogénito,
reclamaron como suyos los territorios montafosos del actual Parque Nacional Guaraira Repano, y ningin
Vastago cuestiond su decision. Por lo que se refiere a los Nosferatu, su Primogénito indigena terminé
desapareciendo de escena y dejando el poder en manos de su chiquilla Medusa, que unific6 al clan y
fortaleci6 su posicion en la sociedad de la Estirpe. Frente al rechazo de los Vastagos criollos los vampiros
indigenas formaron un frente comtn, y aunque aparentemente neutrales en secreto contaban con el apoyo
del Pontifice Tremere.

El pintoresco “Patriota,” el Primogénito Malkavian, se convirti6 en una especie de medidor de
las corrientes politicas mortales, cambiando su comportamiento en funcién de los cambios en el poder...
y su postura politica en la Primogenitura. Durante el gobierno del presidente Guzman Blanco se mostr6
claramente partidario de los Toreador, y una figura habitual en sus reuniones y fiestas. Debido a su buena
relacion con el Principe de Caracas recibi6 autorizacion para Abrazar a otros Locos.

En conjunto, el dltimo tercio del siglo XIX fue una época de prosperidad para el dominio de
Caracas y la Estirpe de la ciudad. Muchos Vastagos fueron Abrazados durante esta época y otros llegaron
emigrados de otros dominios...pero no todos los emigrantes eran bienvenidos. En secreto, Sisak, un
antiguo Seguidor de Set procedente de la Republica Dominicana cre6 un templo secreto en Caracas y
comenzd a reclutar seguidores, tanto entre los mortales, como entre los Véstagos venezolanos
descontentos, y muy especialmente los Brujah.

En 1895 se cre6 una empresa eléctrica para proporcionar a Caracas un sistema de alumbrad
publico para sus calles y puertos, pero en conjunto a finales del siglo todavia era una pequefia ciudad
agricola con un centro dedicado al comercio y con edificaciones bajas y de tejados rojos, aunque las obras
neoclasicas ya estaban cambiando el aspecto de la capital.

En 1897, y coincidiendo con la revuelta de José Manuel Herndndez por los resultados
electorales, el Primogénito Elias del clan Brujah acus6 en el Eliseo al Principe Juan José de pertenecer al
Sabbat. Los Primogénitos Gangrel, Nosferatu y Tremere apoyaron al Principe, mientras que el
Primogénito Brujah fue apoyado por Malkavian y Ventrue, aunque la Primogénita Maria Isabel de
Castelfidaro pidié que se convocara a un Justicar para que esclareciera si las evidencias presentabas eran
auténticas.

A pesar de la oposicién inicial del Principe y sus partidarios, finalmente llegé a Caracas Antonio
de la Cruz, Justicar del clan Brujah, que a instancias del Primogénito de su clan, declar6 al Principe
depuesto durante las investigaciones. Los Toreador consideraron semejante accion un insulto, y el propio
Principe se neg6 a aceptar la decisién del Justicar, destruyendo a dos arcontes que trataron de detenerlo y
desapareciendo poco después. Sin embargo, tres noches después el refugio del Principe ardi6 en la que
fue conocida como “la Noche de las Llamas,” y Juan José Saavedra fue descubierto reducido a cenizas en
una habitacion oculta.



Narciso Ruervain, uno de los chiquillos del Principe, acusé al Justicar de la Cruz de haber
ejecutado a su sire sin pruebas y amenazé con llevar el problema ante el Justicar Toreador. Sin embargo,
con la destruccion de su lider, el clan de la Rosa se encontraba fragmentado con una serie de figuras
inefectivas y sin guia. De hecho, el Justicar orden¢ el encarcelamiento de Narciso, que fue atravesado con
una estaca. Otros Toreador caraquefios, que intentaron oponerse a la decisién fueron arrestados o
destruidos.

En principio parecia que los Tremere habian abandonado a sus aliados, pero en diciembre de
1897 el Pontifice Toméas Marcello se present6 ante el Justicar Brujah y present6 nuevas evidencias. Desde
hacia décadas el Primogénito Elias Marengo habia estado en tratos con los Seguidores de Set, que habian
construido un templo en Caracas. Las Serpientes de Arena habian investigado en el pasado del Principe y
falsificado pruebas para vincularlo con el Sabbat, que Elias habia utilizado para provocar la caida de su
rival y ocupar su lugar. Los Setitas también habian estado involucrados en el asesinato del Principe
durante la Noche de las Llamas.

Tomés Marcello anunci6 esta revelacién ante el Justicar y el Consejo de la Primogenitura. El
Justicar reconocié que habia sido engafiado y con sus propias manos destruy6 al Primogénito Brujah de
Caracas, a pesar de sus suplicas de inocencia, y a continuacién los antiguos reunidos comenzaron una
auténtica purga sobre los Setitas de la ciudad, que se extendié a otros dominios. Un afio después tres
templos de Set en Venezuela habian sido encontrados y destruidos. El propio Sisak fue destruido por
Tomas Marcello en un duelo singular, y de esta forma vengé a su predecesor.

El 25 de diciembre de 1898, Toméis Marcello era nombrado nuevo Principe de Caracas con la
aceptacion del Justicar Brujah y los Primogénitos reunidos. Narciso Ruevain fue liberado y se convirtio
en el nuevo Primogénito Toreador, mostrando en publico su agradecimiento y lealtad al nuevo Principe.

Varios Toreador de Venezuela, como el Principe de Maracaibo, no estaban conformes con el
cambio de gobierno. Sin embargo, los Decadentes caraquefios sabian mejor que dependian de la ayuda de
los Tremere tras la desaparicién de su sire, que habia procurado que ninguno de sus descendientes pudiera
hacerle sombra. El Principe Tomas Marcello se mostré especialmente generoso con el clan de la Rosa,
respetando su influencia en las instituciones y renovando los pactos entre ambos clanes. Sin embargo,
asumio en si la labor de influenciar al gobierno mortal y de llevar al pais a una nueva era.

A comienzos del siglo XX Caracas apenas contaba con entre 100.000 y 130.000 habitantes, y a
pesar de su capitalidad disponia de escasas obras de infraestructura y elevados niveles de corrupcion y
pobreza. El Principe decidi6 tomar medidas para incrementar la influencia y el tamaiio de su dominio, por
lo que comenz6 a revisar las filas de los politicos mortales para afrontar las reformas necesarias para su
propésito. Finalmente decidié apoyar al ambicioso general Juan Vicente Gomez para convertirlo en la
herramienta perfecta.

Antes de llevar a cabo su proyecto de renovacién, el Principe de Caracas utiliz6 el gobierno de
Juan Vicente Gomez para establecer una dictadura que le confiriese estabilidad al pais, sin tener que estar
atento a los continuos cambios politicos y acabar con el caudillismo regionalista. Mientras que el Principe
Juan José habia contado con sus descendientes situados en varios dominios venezolanos, Tomas Marcello
utilizé la red de capillas de los Tremere, debilitando el poder politico de sus adversarios y convirtiendo
Caracas en el verdadero centro de decisiones de Venezuela.

Finalmente el presidente Gdmez murié en 1935 y su sucesor Eleazar Lopez Contreras inici6
varios planes urbanos para el reordenamiento de Caracas. A instancias de Tomds Marcello, en
colaboraciéon con los Toreador, el gobierno venezolano decidi6 contratar a un grupo de arquitectos
franceses para dirigir la futura expansion de la ciudad. En 1939 se aprob6 un plan urbanistico disefiado
por Maurice Rotival, mediante el que se llevé a cabo la reforma del casco histérico y la construccién de
edificios gubernamentales en el centro, junto con amplias avenidas y ensanches. A instancias del Principe
quedaron algunas lagunas y puntos por concretar para instalar una nueva capilla para los Tremere, de
forma discreta y sin que los mortales pudieran determinar su trazado. A comienzos de la década de 1940
comenzoé la construccién de la Ciudad Universitaria de Caracas, en la que los Tremere y Toreador se
infiltraron desde sus inicios.

Los demas clanes de Caracas quedaron en gran parte marginados de este desarrollo. Los
Gangrel, representados por un nuevo Primogénito, Oswaldo Knoche, obtuvieron garantias de que sus
territorios en el Parque Nacional Guaraira Repano fueran respetados, y en gran parte se mantuvieron al
margen del resto de los linajes, como habian hecho desde los comienzos de la ciudad. Los Nosferatu se
extendieron por el subsuelo, utilizando el rio Guaire como via de comunicacién entre sus moradas. Los
Brujah, muy debilitados desde comienzos de siglo por el escandalo provocado por la traicién de su
Primogénito, tardaron en reorganizarse, pero pronto consiguieron apoyos entre la oposicién al presidente
Gomez y sus sucesores y finalmente hacia 1943 Jean Pierre Chambord solicit6 representar los intereses
de su clan en la Primogenitura de Caracas.

Durante los siguientes afios de auge econémico comenz6 el éxodo de campesinos a Caracas, y
terminada la Segunda Guerra Mundial también llegaron numerosos inmigrantes europeos, en su mayoria

espafioles, italianos y portugueses, debido a la miseria de la postguerra en Europa. Nuevas urbanizaciones
de Caracas fueron pobladas principalmente por estos inmigrantes europeos, como La Florida y Altamira.



Entre estos inmigrantes también llegaron varios vampiros que fueron aceptados a medida que la
poblacién del dominio se incrementaba.

En 1951 el gobierno de German Suérez Flamerich volvié a contratar los servicios de Maurice
Rotival y los arquitectos franceses que habian proyectado el plan urbanistico de 1939, para crear un
nuevo plan de reordenamiento urbano, con una base teérica mucho mas moderna y racionalista. Ese
mismo afio crearon el Plan Regulador, que preveia la construcciéon de méas de una docena de grandes
avenidas y autopistas para descongestionar el creciente trafico de Caracas y repartir la poblacién,
convirtiéndola en una ciudad mas saludable.

Durante este periodo de prosperidad de Caracas y Venezuela se reanudaron las intrigas, pues
otros clanes se resistian a que la alianza entre Toreador y Tremere acaparase todos los recursos. Varios
Vastagos compitieron por el control de las empresas y administraciones y el Principe se convirtié en el
arbitro de las diversas influencias. El tamafio de la ciudad era cada vez mas dificil de manejar, por lo que
los Brujos terminaron aceptando que otros clanes, principalmente Brujah y Ventrue, introdujeran su
influencia en las instituciones del gobierno...siempre que no constituyeran un obstaculo serio a sus
propios intereses, claro esta.

La llegada al poder de Marcos Pérez Jiménez en 1952 y su modelo desarrollista consolidé los
cambios iniciados en la ciudad en 1936 y moderniz6 las infraestructuras de la ciudad. Durante su
gobierno se comenzaron numerosas obras de expansion y se concluyeron otras como el Centro Simén
Bolivar y la Ciudad Universitaria de Caracas, asi como numerosos hospitales y urbanizaciones, ademas se
desarrollaron autopistas, avenidas y vias para descongestionar el creciente trafico urbano.

El Principe Tomas Marcello intentd utilizar al general Peréz Jiménez de la misma forma que
habia hecho con Juan Vicente Gémez, utilizando su gobierno totalitario para imponer cambios en su
dominio y rechazar la influencia de sus rivales, muy especialmente los Brujah, que dirigidos por el
Primogénito Jean Pierre Chambord, cada vez méas se apoyaban en los movimientos de izquierda. Sin
embargo, la oposicion popular resulté excesiva y finalmente los Tremere dejaron caer a Pérez Jiménez,
aunque durante un tiempo siguieron marginando a los Brujah y los partidos de izquierda del poder
mediante el Pacto de Punto Fijo.

El 29 de julio de 1967, durante la celebracién del 400 aniversario de Caracas un terremoto
sacudié6 el norte de la ciudad, dejando cientos de muertos y desaparecidos, miles de heridos y cuantiosos
dafios millonarios. El terremoto afecté a la capilla Tremere, y el Regente Duarte Fernandes resultd
destruido. Muchos Vastagos culpan del terremoto a los propios Brujos, y todavia hoy circula el rumor de
que se trat6 de un experimento mistico que se descontrold. Algunos Anarquistas, principalmente Brujah
de los suburbios, aprovecharon la destruccién para atacar los intereses de los antiguos, pero la respuesta
del Principe de Caracas fue rapida e implacable. En cualquier caso, aparte de la capilla Tremere, pocos
Vastagos resultaron afectados por los efectos directos del terremoto.

Poco a poco Venezuela fue regresando a la democracia, con el abandono de la guerrilla de las
armas y la legalizaciéon del Partido Comunista. Aunque el Principe Tomas mantuvo su gobierno firme
sobre la ciudad gracias a su alianza estable con los Toreador, poco a poco otras facciones comenzaron a
extender su base de poder, aprovechando la bonanza econémica. Los Brujah consolidaron su influencia
sobre los partidos y movimientos de izquierda, mientras que el Directorio Ventrue de Caracas también
increment6 su base de poder a través de la industria petrolera. En conjunto parecia que la expansién
econ6émica y politica de la capital permitia que las distintas facciones de Vastagos incrementaran su
poder. Los Gangrel permanecieron en gran parte apartados de las intrigas en su territorio del Parque
Guaraira Repano, mientras que los Nosferatu caraquefios comenzaron a salir de las cloacas y se
extendieron hacia los suburbios obreros.

Durante la presidencia de Luis Herrera Campins a comienzos de la década de 1980 se
completaron importantes complejos de viviendas de torres elevadas, que pronto acusaron grandes
deficiencias de mantenimiento, el Teatro Teresa Carrefio, el Estadio Brigido Iriarte y el Parque Naciones
Unidas. Ademds en 1983 se inauguré parcialmente el metro de Caracas. Sin embargo, durante este
periodo parecia que el Principe y los Tremere contaban con un poder més reducido frente a otras
facciones. Las intrigas entre la Estirpe se agudizaron, pero los Brujos consiguieron mantener el control
del dominio. La intensa crisis econémica pas6 factura al poder establecido.

Durante los dias 27 y 28 de febrero de 1989 se produjeron una serie de protestas, saqueos,
motines y disturbios conocidos como “el Caracazo,” debido al rechazo de la poblacién a las medidas
sociales y econdmicas del presidente Carlos Andrés Pérez (entre ellas el incremento del precio de la
gasolina, los servicios y el transporte publico). Ante la violencia desbordada el gobierno declaré la
restriccion de las garantias constitucionales y militarizo6 la capital, asi como otras ciudades del interior del
pais que se habian unido a la protesta. La violencia fue sofocada brutalmente por los militares y cuerpos
policiales para reprimir las manifestaciones y restaurar el orden ptblico. Dias después del fin de la
protesta se habian producido cientos de muertos entre civiles y militares, sélo en la ciudad de Caracas.

El comienzo de la protesta coincidié con un ataque contra la capilla Tremere. En los dias
siguientes, los refugios de varios antiguos habian sufrido suerte militar. El Sabbat habia atacado la ciudad.
Napoleén Olmedo, un Obispo del clan Lasombra, habia preparado un golpe desde comienzos de la



década de 1970 pero el estallido del Caracazo le obligé a actuar con demasiada precipitacioén. La reaccién
de los Tremere, aunque brutal, resultdé efectiva. Los Cainitas que no consiguieron huir en los dias
siguientes fueron perseguidos y destruidos. El propio Obispo Olmedo fue traicionado y capturado en la
frontera de Colombia, y ejecutado personalmente por el Principe Tomas Marcello.

Aunque el Principe habia conseguido rechazar el ataque, el Caracazo dejé muy tocada su base de
influencia politica. Los alcaldes venezolanos adquirieron mayor autonomia, y muchos fueron sustituidos
en sucesivas elecciones. Sin embargo en 1998, la victoria electoral del presidente Hugo Chévez fue para
muchos Vastagos el golpe de gracia al control del Principe de Caracas y los Tremere sobre el gobierno
venezolano...

POLITICA

...0 eso crefan.

En 1999 el presidente Hugo Chavez aprob6 una nueva Constitucién que legalizaba la creacion
del Distrito Metropolitano de Caracas y reunia los cinco municipios de la calidad bajo una misma
autoridad, conocida como Alcalde Mayor.

Muchos Brujah, especialmente los que apoyaban el ascenso de los partidos de izquierda
vinculados al nuevo gobierno, vieron una oportunidad de tomar el poder. Sin embargo, el Principe Toméas
Marcello dej6é claro que las leyes de su dominio seguian siendo las mismas, y varios Anarquistas
impulsivos pagaron por su atrevimiento.

Al mismo tiempo la politica errética y populista de Hugo Chavez no sélo afecté al Principe y los
Tremere, sino también a muchos de sus rivales antiguos, especialmente entre los clanes Toreador y
Ventrue, que culparon a los Brujah de las sucesivas reformas del gobierno chavista. Irénicamente, cuando
parece haberse presentado una oportunidad de derrocar al Principe o por lo menos arrancarle una serie de
concesiones en estos momentos sus rivales se encuentran mds desunidos que nunca.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

El clan Brujah de Caracas se ha encontrado de forma permanente en oposicion a la alianza entre
Toreador y Tremere que ha gobernado el dominio desde la conquista de la Camarilla. Durante el siglo
XIX apoyaron el ascenso del liberalismo, y en los tltimos tiempos han Abrazado en las filas de los
partidos socialistas y comunistas de Venezuela.

Muchos Brujah aspiraban a utilizar el ascenso del presidente Hugo Chavez y el reciente cambio
de gobierno mortal como una oportunidad para crear un Consejo Brujah similar a los que gobernaron en
Cuba y la Unién Soviética durante décadas, sin embargo, desde que el presidente alcanzé el poder, la
division se ha extendido entre las filas del clan. Por una parte los mas antiguos, representados por el
Primogénito Jean Pierre Chambord se encuentran sorprendidos y en parte desengafiados por la actitud del
gobierno chavista, mientras que los mas jévenes lo apoyan con entusiasmo, considerando que se trata del
primer paso hacia su sociedad utépica. Muchos jévenes, descontentos con los antiguos “vendidos” de su
propio linaje se han unido a las filas de los Anarquistas, y esta desunién estd deshaciendo rapidamente
cualquier posibilidad de crear un proyecto estable a largo plazo.

Jean Pierre Chambord, Primogénito Brujah

Jean Pierre Chambord era el hijo segundén de una familia francesa de la baja nobleza de
provincias, que mientras estudiaba en Paris asisti6 entusiasta al estallido de la Revolucién Francesa y se
uni6 a las filas del partido de los girondinos. Sin embargo, pronto el entusiasmo inicial dej6 paso a la
decepcion a medida que las diversas facciones que habian surgido de la revoluciéon se enfrentaban entre
si. Los girondinos fueron acusados de traicionar la revolucién, arrestados y ejecutados por sus rivales
jacobinos.

Jean Pierre sobrevivi gracias a la ayuda de su compafiero Germaine, un vampiro del clan
Brujah, que le dio el Abrazo y le ayudé a escapar de los agentes jacobinos. Durante un tiempo se oculté
en las provincias, ayudando a extender la revolucién entre las sombras, pero tras el ascenso de Napole6n
Bonaparte decidié viajar a América, donde nuevas revoluciones estaban estallando en las colonias
espafiolas y a comienzos del siglo XIX lleg6 a Cartagena de Indias.

Pronto comprob6 que Toreador, Tremere y Ventrue trataban de apoderarse de los frutos de la
revolucion y decidié que no lo permitiria. Consigui6 contactar con dos compafieros de clan, Félix Medina
y Elias Marengo y trataron de evitar que Venezuela se uniera al proyecto de la Gran Colombia. Los tres
compaiieros consiguieron arrebatar el dominio de Valencia al Sabbat, pero fracasaron en su proyecto de
convertirlo en capital del pafis.

Durante el siglo XIX el Principe de Valencia y sus compafieros Brujah se convirtieron en la
principal oposicién a los Toreador y Tremere de Caracas. Sin embargo, tanto Félix como Elias terminaron
cayendo en las sucesivas intrigas para alcanzar el poder. Félix fue traicionado por sus propios chiquillos,



que le arrebataron el control de los liberales, mientras que Elias se ali6 con los Setitas en su intento de
convertirse en Principe de Caracas y pago las consecuencias.

Jean Pierre sobrevivié en gran parte debido a su posicién moderada, siempre en busca de
apoyos. Con frecuencia viajaba al extranjero para aprender de las nuevas revoluciones y movimientos
sociales que surgian en el mundo, y hacia finales del siglo XIX qued6 fascinado con los nuevos proyectos
e ideas que surgieron de la Primera Internacional Socialista. Sin embargo, cuando escuch6 que su
compafiero Elias Marengo habia sido ejecutado, regres6 a Venezuela.

Desde principios del siglo XX se dedicé a reconstruir la influencia del clan Brujah en Venezuela,
y terminé convirtiéndose en Primogénito de su linaje en Caracas. No lo tuvo facil. Muchos lo acusaban de
falta de compromiso, de no haber participado en su lucha y de ser un “extranjero.” Sin embargo, mediante
una mezcla de diplomacia y hechos —y machacando algtin craneo especialmente tozudo- consiguié asumir
el liderazgo.

Sin embargo, varias décadas de paciente manipulacién, aprovechdndose de la deriva de la
politica venezolana y asumiendo la influencia entre socialistas y comunistas, amenaza con terminar en un
desastre. El gobierno de Hugo Chéavez estd derivando hacia una politica cada vez mas populista alejaba
de los ideales de Jean Pierre. Al antiguo Brujah le gustaria pensar que sélo se trata de una situacién
temporal, antes de que la politica termine dando sus frutos. Sin embargo, ha presenciado suficientes
revoluciones y conoce demasiado bien la impulsividad de los mortales y de su propio clan, como para
darse cuenta de que los acontecimientos estan escapando a su control...y que la revolucién bolivariana
puede terminar devorando a sus propios hijos. Noche tras noche se esfuerza por impedirlo, pero no ha
podido evitar que los jovenes Brujah caraquefios lo acusen de tibieza y se hayan unido a los Anarquistas,
al mismo tiempo que los politicos chavistas comienzan a disputarse el poder.

Jean Pierre Chambord tenia unos veinte afios cuando fue Abrazado. Es un hombre alto, delgado
y pélido, de cabello moreno y rizado, y grandes ojos negros. Tiene en el ment6n una pequefia cicatriz de
una estocada que recibi6 en vida durante un duelo. Normalmente viste de forma correcta y discreta en los
salones de la Primogenitura, y de manera distendida en las reuniones de su clan. En los dltimos tiempos
muestra una actitud de decepcién y cansancio, y se muestra bastante irritable cuando alguien se dedica a
lanzar consignas vacias.

Generacion: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 2, Celeridad 4, Fortaleza 2, Potencia 5, Presencia 4

Humanidad: 7

Gladys Martinez, lider Anarquista

Gladys fue una de las victimas del Caracazo. Era una sindicalista que participaba en una de las
manifestaciones aplastadas por el ejército venezolano y la policia. Fue arrastrada a un callején, donde la
golpearon, abusaron de ella y la dieron por muerta.

Sin embargo, alguien la recluté para seguir luchando. Recibi6 la sangre de un vampiro Brujah
que se habia ocultado en las inmediaciones y que se aliment6 de ella antes de reclutarla. Juntos
aprovecharon la confusién para tratar de conseguir que el gobierno venezolano cediera a las peticiones de
los manifestantes, pero se encontraron atrapados en la guerra entre la Camarilla y el Sabbat. Su sire
resultd destruido y ella apenas consigui6 huir con varios de sus hermanos a los suburbios caraquefios.

Desde entonces y a pesar de su juventud, se ha convertido en una figura muy respetada entre los
Anarquistas de Caracas, incluso entre los que llevan varias décadas en la lucha. Desde la década de 1990
ha convertido a varios sindicalistas en sus ghouls, y ha apoyado el ascenso de Hugo Chévez, llevando a
cabo varias acciones contra los intereses de los antiguos, y muy especialmente sus peones mortales.
Gracias a su relativa insignificancia ha escapado a su atenciéon, pues sus enemigos consideran que los
ataques se deben simplemente a las acciones de mortales descontrolados.

Pero maés alla de actos violentos, Gladys tiene como objetivo a largo plazo acabar con el dominio
de la Camarilla en Caracas, convirtiéndolo en un dominio Anarquista. Cree que la influencia de la secta
resulta demasiado perniciosa, y considera que los antiguos viven estancados en un orden feudalista que
no lleva a ninguna parte. Desprecia al Primogénito Brujah al que considera que ha vendido los ideales de
su clan, y que los Tremere son peones de un poder extranjero y que no sirven a los intereses de los
vampiros venezolanos. En secreto ha contactado con varios agentes del gobierno de Chévez,
convirtiéndolos en sus servidores y revelandoles informacién suficiente para que den caza a los antiguos
llegado el momento. Sin embargo, sus peones tienen sus propios planes, y uno de ellos se ha convertido
en peon de uno de esos antiguos a cambio de poder. Gladys esta jugando rapido y con fuego y su juego
podria terminar volviéndose contra ella.

Gladys tenia unos veinte afios cuando fue Abrazada. Es una vampira joven, de piel morena y
largo cabello castafio oscuro recogido en un pafiuelo. A menudo va acompafiada de sus ghouls o de
seguidores vampiricos y son muchos Vastagos los que la han considerado una mortal a primera vista. Su
juventud estd acompafiada de una intensidad y dinamismo que muchos Vastagos pierden tras el Abrazo.
Aunque con sus camaradas es una chica divertida e ingeniosa en presencia de sus adversarios se muestra
seria e implacable, con un aura de amenaza latente.
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MALKAVIAN

Los Locos de Caracas son hasta cierto punto previsibles, y se han mostrado muy interesados por
la politica del pais desde sus inicios, o por lo menos asi lo aparentan. Su lider, una figura pintoresca
conocida como “El Patriota” en sus origenes y en las ultimas décadas como “El Presidente,” ha seguido
los turbulentos cambios de la politica mortal desde el siglo XIX, y actuando en consecuencia en el &ambito
de la Estirpe. Aunque sus descendientes parecen dedicarse a otros intereses, de vez en cuando el
“Presidente” ha requerido que actien de una u otra forma. De hecho, muchos antiguos de Caracas
sospechan que los Malkavian de la ciudad tienen una agenda oculta, y como minimo su intervencién ha
resultado crucial a la hora de influir en algunos sucesos politicos puntuales, tanto entre los mortales como
entre la Estirpe.

Actualmente los Malkavian se muestran partidarios del gobierno chavista y muestran su
oposicién al Principe de Caracas y los Tremere. Los mas moderados manifiestan su descontento a través
de los cauces habituales entre la Estirpe, utilizando la arena politica en el campo de batalla, mientras que
los més desquiciados se dedican a sus inescrutables asuntos o se unen a los Anarquistas.

El “Presidente” Francisco José Diaz Taibo, Primogénito Malkavian

Francisco José era uno de los soldados criollos de la Capitania General de Venezuela, y uno de
los primeros patriotas venezolanos que se unieron a Miranda en el primer intento de llevar el pais a la
independencia. Asisti6 a la traicion de Miranda por parte de Bolivar, e intent6 evitar que fuera arrestado
por los espafioles, pero resulté herido y se vio obligado a huir. Siguié luchando con los patriotas
venezolanos contra los espafioles y en una ironia del destino termin6 uniéndose a las tropas de Simén
Bolivar.

Cuando comenz6 el enfrentamiento entre santanderistas y bolivarianos se unié a los primeros,
participando en la conspiracién septembrista. Sin embargo, él y sus compaiieros fueron detenidos y
condenados a muerte. Tras sufrir una terrible tortura en prision, consiguié huir con ayuda de unos amigos
y se refugio6 en la isla de Curazao. Los cambios en la politica y las torturas sufridas terminaron
quebrantando la salud y la mente de Francisco José y fue en su deteriorado estado cuando su sire lo
encontro y le dio el Abrazo.

Regres6 a Venezuela durante el gobierno del presidente José Gregorio Monagas, y pronto llamé
la atencién entre la Estirpe al imitar los gestos y la actitud de los sucesivos presidentes venezolanos.
Muchos Vastagos lo consideraron un adorno pintoresco, pero los més perspicaces se dieron cuenta que a
pesar de tras sus cambios de actitud se encontraba una mente que simplemente utilizaba las
personalidades de los sucesivos presidentes para llevar a cabo sus propdsitos.

Durante buena parte del siglo XIX se mostro partidario de los Toreador y fue reconocido como
Primogénito Malkavian a falta de un candidato mas estable. Desde el ascenso del presidente Juan Vicente
Gomez a principios del siglo XX cambié su apoyo hacia los Tremere, pero desde el regreso a la
democracia su apoyo se volvié mas tibio y finalmente, con el reciente ascenso de Hugo Chavez al poder
ha mostrado su completa oposicién al “imperialista” Principe de Caracas, adoptando una dialéctica muy
agresiva y ruidosa que es motivo de chanzas y bromas entre la Estirpe de Caracas. Otros no tienen tan
seguro qué pretende Francisco José y los mas paranoicos creen que pretende aspirar a la posicién de
Principe...

La locura de Francisco José se manifiesta en un cambio de personalidad cada vez que un nuevo
presidente accede al poder, de forma dictatorial o democrética. Adopta sus gestos, actitud y discurso...
pero sus propositos siguen siendo los mismos. Aunque también suele cambiar su vestimenta de acuerdo
con los cambios de personalidad su aspecto sigue siendo el mismo, el de un hombre robusto y fornido de
pelo corto y negro, orejas grandes y ojos pequefios y oscuros. Hay quienes afirman que existe un parecido
mas que superficial entre él y Hugo Chavez, a pesar de que fue Abrazado hace mucho tiempo, y se
preguntan hasta qué punto el Primogénito Malkavian ha influido en el acceso del presidente mortal al
poder...
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NOSFERATU

La presencia de las Ratas de Cloaca o “Bagres” de Caracas se remonta al siglo XIX, cuando el
Principe Tomas Marcello realizd pactos con varios Nosferatu indigenas que habian sufrido las
depredaciones del Sabbat, a cambio de su apoyo contra los Cainitas. A cambio, estos Nosferatu fueron
aceptados en la Camarilla.



Por supuesto, las negociaciones no fueron faciles. Los Nosferatu sufrieron el desprecio de los
clanes “criollos” y se encontraban mal preparados para las intrigas de la Estirpe, por lo que fueron
relegados a los limites de la sociedad vampirica caraquefia. Sélo los Brujos, que también sufrian cierto
rechazo (aunque por otras razones), y que necesitaban apoyo politico, siguieron ayudandoles con el paso
del tiempo, a menudo de forma discreta. Por esta razén las Ratas de Cloaca,” aunque no han desdefiado
las relaciones con otros clanes han mantenido una alianza secreta con los Brujos, que también son sus
principales clientes en el mercado de informacion.

Actualmente la mayoria de los Nosferatu caraquefios habitan en los suburbios y barrios pobres
de la Gran Caracas, pero disponen de una gran Madriguera bajo las calles de la ciudad, conectada por
canales con las alcantarillas y el rio Guaire. Siguiendo el liderazgo de su “matriarca,” se dedican a
recoger retazos de informacion y a vigilar las idas y venidas de los demas Vastagos.

Medusa, Primogénita Nosferatu

Cuando comenz6 la guerra por la independencia de Venezuela, Maria era una campesina
indigena que habia vivido con su familia en los montes de Nueva Andalucia durante generaciones. Un dia
los soldados revolucionarios se llevaron su ganado y a algunos mozos armados que se unieron a su lucha.
Sin embargo, varios campesinos se negaron a traicionar al rey de Espafia y fueron apalizados y sus casas
incendiadas. La familia de Maria huy6 al monte y se refugié en una cueva.

Sin embargo, un monstruo vino esa noche y se llevé a Maria. Por su mascara y su tocado lo
reconocié como uno de los viejos dioses, y se asustd. Sin embargo el dios la tranquiliz6 con palabras
suaves y una extrafla cancion. Poco después recibia el Abrazo.

Maria y su sire recorrieron Venezuela, alimentdndose en los numerosos campos de batalla. El
antiguo ensefi6 a su chiquilla a desarrollar su poder y a cambio aprendié de ella a hablar en espafiol y las
costumbres de los espafioles. Los vampiros que habian llegado mas alla del mar habian luchado contra el
sire de Maria y los vampiros indigenas desde hacia siglos.

Maria y su sire lucharon durante varias décadas tratando de proteger su territorio hasta que
recibieron la inesperada ayuda de unos vampiros blancos que poseian un gran poder. Su lider era Tomas
Marcello, quien ofrecié a los dos Nosferatu un lugar en el nuevo orden que la Camarilla estaba
construyendo.

La ciudad de Caracas los fascind, creciendo como un hormiguero lleno de sangre y llena de
cosas nuevas que nunca habian visto. A pesar de ser rechazados por los demas vampiros y relegados a los
niveles mas bajos de la ciudad, no les importé demasiado, ya que nunca habian dispuesto de
comunidades, y con la ayuda de Tomas Marcello y de otros congéneres que fueron acudiendo a ellos o
que fueron Abrazados con el paso del tiempo, consiguieron adaptarse a su entorno y prosperar. El sire de
Maria cay6 en letargo hacia 1881, poco antes de nombrar a Maria como su sucesora y Primogénita de los
Nosferatu.

Desde entonces Maria adopté el nombre de Medusa y ha dirigido a su clan desde las sombras de
Caracas. Desde que Tomas Marcello se convirti6 en Principe ambos juzgaron mas conveniente mantener
su alianza en secreto y aunque se tratan correctamente en las relaciones de la Primogenitura, suelen
mostrarse bastante frios.

Actualmente queda poco de la ingenua campesina que fue tomada en la noche. Medusa ha
observado y ha aprendido, y sigue observando y aprendiendo, procurando conocer la ciudad lo mejor
posible y adaptarse a los cambios como puede, aunque a veces le resulta algo frustrante. Dirige a las
Ratas de Cloaca con mano de firme, procurando estar atenta a los descontentos y manteniendo la unidad
con rumores sobre los Nictuku...y en especial la Aulladora. Permanece atenta a los movimientos entre los
clanes de Caracas, pero la preocupan mas las inquietantes noticias que llegan de los Nosferatu indigenas
de la selva...

Medusa es una criatura delgada y gris, con la piel rugosa y arrugada, y los ojos completamente
blancos, aunque puede ver perfectamente. Sus dos colmillos asoman de la comisura de los labios y suele
vestir con largos vestidos harapientos. A menudo la acompafian serpientes acuéticas, sus ghouls favoritos,
que se enredan alrededor de su cuerpo y especialmente de la cabeza, de ahi su nombre. Por supuesto,
cuando aparece en sociedad suele adoptar un aspecto mucho mas discreto.
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TOREADOR

Los Toreador han sufrido especialmente debido a los cambios ocurridos en los dltimos afios, y su
influencia en conjunto ha resultado perjudicada con el ascenso de Hugo Chavez al poder, debilitando las
instituciones sociales que constituian su territorio tradicional. De todas maneras siguen siendo una
presencia numerosa y bastante dindmica en el dominio.



La verdad es que desde la caida del Principe Juan José a finales del siglo XIX, el poder de los
Toreador de Caracas se ha vuelto cada vez mas dependiente de los Tremere. De hecho, los Toreador de
otros dominios tienden a guardar cierta condescendencia burlona hacia sus congéneres caraquefios por no
haber sabido mantener su independencia.

Sin embargo, es muy posible que sin la proteccién y alianza con los Tremere, la situacién fuera
peor para los Toreador de Caracas, siendo completamente desplazados del poder por otros clanes.
Actualmente, su alianza con los Brujos se mantiene, ya que son conscientes de que tendrian mucho mas
que perder por separado. Algunos de ellos creen que su Primogénito deberia adoptar una actitud mas
activa en la politica de la ciudad, para acabar con su actual situacion de vulnerabilidad.

Narciso Ruervain, Primogénito Toreador

Aunque varios Vastagos creen que Narciso es de origen francés, lo cierto es que naci6 en
Caracas a finales del siglo XVIII. Su padre Jean Albert de Ruervain huy6 a Espaiia de los excesos de la
Revolucién Francesa, y cuando las tropas napolednicas invadieron el pais, decidi6 buscar fortuna en
América. Se instal6 en Caracas con escasos medios y poco después tom6 como amante a Béarbara, una
mujer mulata, de la que tuvo un hijo al que puso de nombre Jean Narcise, aunque su madre preferia
llamarlo Narciso.

Sin embargo, la revolucion de la que huia termind atrapando a Jean Albert. Durante los tumultos
por la independencia en 1812 resulté muerto, y Barbara tuvo que criar sola a su hijo. No lo tuvieron facil,
pues la guerra generé mucha miseria y pobreza. En ocasiones la madre de Narciso tuvo que recurrir a la
prostitucién para que no faltara el pan en la casa.

Desde que era pequeiio Narciso ayudé a su madre como podia, ayudando en la iglesia
parroquial, haciendo recados y trabajos para los vecinos y en ocasiones recurriendo a pequefios robos.
Cuando tuvo edad suficiente su madre consiguié que entrara como aprendiz al servicio de un pintor que
trabajaba para la élite local, pintando iméagenes de santos y retratos para quienes podian permitirselo. En
una ocasion que utilizé a Narciso como modelo para San Sebastian el cuadro fue a parar a manos de Juan
José Saavedra, el Principe de Caracas, que de inmediato quiso conocer al pintor y al modelo. Fue asi
cémo Narciso atrajo la atencién del poderoso Vastago, quien lo introdujo en su corte y lo prepar6 para el
Abrazo.

El Principe de Caracas estaba Abrazando una progenie, tanto para consolidar su dominio como
para luchar contra el Sabbat en Venezuela. Sin embargo, en Narciso no vio tanto una utilidad pragmaética,
como un delicioso capricho. En parte Narciso comprendia el deseo de su sire, pero en lugar de limitarse a
ser un mero adorno, busc6 formas de hacerse titil. Atrajo artistas e intelectuales a la corte del Principe de
Caracas, estuvo atento a los cambios de la moda y aconsej6 a su sire en varias formas de embellecer su
dominio. Aunque carecia de talento artistico propio, Narciso lo compensaba con una gran habilidad para
buscar y encontrar talentos y para ingeniar ideas que otros llevaban a cabo. Gracias a su consejo y con la
ayuda de otros miembros de su clan, Caracas se convirtié en una pequefia Paris. Al mismo tiempo y en
secreto, se preocup6 de que a su madre no le faltara nada y la visit6 en secreto, aunque ello amenazara la
Mascarada.

La destruccién del Principe Juan José en un incendio tras ser acusado por el Justicar Brujah de
pertenecer al Sabbat afect6 a toda la Estirpe de Venezuela, pero muy especialmente a Narciso, que sentia
un genuino afecto por su sire. Mientras otros Toreador callaban, Narciso se present6 ante los Vastagos de
Caracas y acus6 al Justicar de haber ejecutado al Principe sin pruebas. Fue arrestado por su atrevimiento
y atravesado con una estaca, pero fue liberado después de que el nuevo Principe Tomas Marcello
demostrara la inocencia de su predecesor.

Narciso qued6 agradecido al Principe y los Tremere, y se puso a su servicio, retomando su
antigua posicién como mecenas y consejero artistico. Por su parte el nuevo Principe acepté el servicio de
Narciso y lo confirmé como Primogénito Toreador.

Desde entonces Narciso ha mantenido su apoyo a los Tremere de forma mas o menos constante,
al mismo tiempo que ha continuado actuando como mecenas de las artes en Caracas. Aunque en algunos
momentos del siglo XX otros Toreador han ambicionado su posicion como Primogénito o habrian
deseado que adoptara una actitud politica mas activa, han terminado déndose cuenta de que sin la
aprobacién de los Tremere es una tarea casi imposible, por lo que han buscado otras posiciones mas
accesibles como Arpias o Guardianes del Eliseo. Por otra parte, otros miembros del clan son conscientes
de que Narciso actia de forma equitativa y en general justa, interfiriendo poco en sus intereses,
limitdndose a arbitrar en sus disputas, lo que evita que las intrigas los dividan demasiado. Ademas,
Narciso es conocido por su buen gusto y sus fabulosas fiestas, a las que han acudido artistas y miembros
del clan de la Rosa de todo el mundo.

Narciso es uno de los pocos vampiros que han conservado un aspecto saludable tras el Abrazo.
Es un hermoso joven que acababa de pasar la adolescencia cuando recibié el Abrazo, dulce y amable, de
piel ligeramente morena, ojos negros y sofladores y una media melena de color azabache. Al contrario
que otros vampiros de su edad, ha conseguido mantener el ritmo de los cambios de los mortales, y su



indumentaria refleja la elegancia y estilo del momento en cualquier situaciéon. También es capaz de
manejar ordenadores y dispositivos modernos con gran desenvoltura.
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TREMERE

Caracas es la capital para los Tremere de Venezuela y de buena parte de Sudamérica. Desde
Caracas el Principe y Pontifice de la Gran Colombia ha tejido una red de lealtades e intrigas que se
extiende sobre todo el pais y buena parte del continente. Y para ello ha creado una pirdmide heterodoxa,
basada principalmente en méritos y éxitos...pero también en intereses personales.

Debido al desprecio recibido por el Pontifice tanto de otros Vastagos venezolanos como de los
tradicionalistas de su propio linaje, ha elegido entre sus subordinados a una coleccién variopinta de
Brujos, no sélo elegidos por su valia, sino también muchas veces para herir sensibilidades frente a la
arrogancia de los Vastagos “criollos”. El rechazo del resto de la Estirpe ha generado una mentalidad de
asedio en los Tremere caraquefios, que saben que en dltima instancia s6lo cuentan consigo mismos, y les
lleva a esforzarse por destacar y devolver ese desprecio con creces. Pero lejos de convertirse en un grupo
de arrogantes eruditos enclaustrados, los Tremere de Caracas, dirigidos por su Pontifice, han participado
ansiosamente en la politica de la Camarilla, y a menudo han manipulado acontecimientos mortales
tensando la Mascarada.

Actualmente los Tremere de Caracas actiian de forma frenética. La revolucion bolivariana del
presidente Hugo Chavez parece escapar a su control, o por lo menos se encuentran tan confusos y
afectados como el resto de los Vastagos que utilizaban las instituciones tradicionales como base de poder.

Tomas Marcello, Principe de Caracas y Pontifice de la Gran Colombia

El Principe de Caracas constituye toda una leyenda tanto dentro de su clan como entre los demas
Vastagos, y son muchos los rumores que circulan en torno a su figura. Vino al mundo entre los canales de
la ciudad de Venecia en los ultimos afios del siglo XV.

Su padre era el joven e impulsivo Teodoro Giovanni y su madre una prostituta espafiola de la
ciudad llamada Marcela. Aunque nacié y fue criado en secreto, nueve afios después su madre se presentd
con €l en la mansién de la familia Giovanni y exigi6 que fuera reconocido. Los Giovanni aceptaron y se
quedaron con el nifio y su madre fue entregada a los vampiros de la familia.

Tomés se convirtié en un joven apuesto y fuerte, atraido por la caza y el uso de las armas. Sin
embargo, su origen bastardo pesaba como una losa, y todos los elogios y méritos iban dirigidos a su
mimado hermanastro, Octavio Giovanni, unos meses mas joven que él, pero que era el hijo legitimo de
Teodoro Giovanni. Este desprecio llevé a Tomas a esforzarse por superar a su hermanastro. En principio
su padrastro pensé en dedicarlo a la carrera eclesiastica, pero tras un duelo por un asunto de faldas y en el
que Tomas mat6 a tres hombres a punta de espada, consideré que seria mejor dedicarlo a la carrera de las
armas.

Sin embargo, Tomdas era demasiado indisciplinado para ser un soldado de la Republica de
Venecia y en cuanto tuvo la oportunidad se unié a unos mercenarios que recorrian Italia vendiendo sus
servicios a las diversas ciudades. Fue asi como Tomas termin6 conociendo a César, un espafiol de la
poderosa familia Borgia, al que ayudd a escapar de Napoles. Pronto descubrieron que tenian intereses
comunes y se hicieron amigos.

Tomads acompafi6 a César en sus campaiias al servicio de su padre, el Papa Alejandro VI. Ambos
se ayudaron mutuamente y gracias a la influencia de su amigo, Tomas obtuvo varios titulos y riquezas.
Esta prosperidad no pasé desapercibida para los Giovanni, que aprobando la fortuna del bastardo,
hicieron que recibiera el Beso del Aspirante y fuera convertido en ghoul. Su hermanastro estaba furioso y
lleno de envidia, y su padre expres6 una fria aprobacion.

Sin embargo, finalmente la ambicién de Tomas provocaria su caida. En el afio 1503 su padre se
aproximo a él y le dijo que los Giovanni planeaban situar a un Papa més préximo a los intereses de la
familia en el trono de San Pedro. Si Tomas conseguia que los Borgia no interfirieran, sin duda seria
premiado con la inmortalidad del Abrazo.

Poco después el Papa Alejandro VI caia enfermo y moria en circunstancias misteriosas. Con
grandes dudas Tomas terminé traicionando a su amigo César, y sus hombres le abandonaron. Primero fue
elegido Papa Pio III, que moria a los pocos dias y entonces fue elegido Julio II. Los venecianos
aprovecharon la debilidad de César Borgia para apoderarse de varias plazas en la Romafia y el nuevo
Papa ordend su arresto y posteriormente fue enviado a Espaiia.

Los Giovanni salieron beneficiados con la eleccién del Papa Julio II. Sin embargo, Octavio
Giovanni presentd el éxito en la elecciéon como suyo, obviando por completo que su hermanastro habia
impedido la interferencia de César Borgia. Por lo tanto fue elegido para el Abrazo.



Tomas descubrié que habia sido engafiado. En principio se mantuvo al margen y no dijo nada,
pero la noche en que Octavio iba a ser Abrazado sus criados encontraron su cadaver decapitado en su
alcoba. Su hermanastro habia desaparecido.

Tomas huy6 a Espafia en busca de César Borgia, que se encontraba encarcelado en Medina del
Campo, y lo ayud6 a escapar. Juntos huyeron a Navarra, donde César entr6 al servicio de su cufiado Juan
de Albret y lo puso al mando de sus ejércitos. Sin embargo, pocos meses después César y Tomas caian en
una emboscada en la que César murié y Tomas también habria muerto a manos de los esbirros de los
Giovanni de no ser por la oportuna intervencion de Xavier de Cingao, Consejero Tremere de Espafia.

Xavier y varios Vastagos de la Camarilla habian apoyado el ascenso de la familia Borgia hacia el
Papado, pero sus planes habian sido estropeados por los Giovanni. Ante la presencia de los servidores de
los Nigromantes en Espafia, el antiguo Tremere habia ordenado que acabaran con ellos y trajeran a Tomas
Marcello a su presencia.

Xavier interrogé a Tomas sobre su vida y propdsitos y cuando estuvo satisfecho decidié darle el
Abrazo y reclutarlo entre los Brujos. Durante varios siglos Tomdas permanecié al lado de su sire,
aprendiendo magia y desarrollando su poder. También se puso a prueba luchando contra el Sabbat en la
peninsula ibérica.

En el siglo XVIII el Circulo Interno del clan Tremere decidié reorganizar la estructura de clan y
Xavier de Cingao fue enviado a las colonias espafiolas y portuguesas de América. Tomas lo acompaiié y
se convirti6 en su principal lugarteniente en el Nuevo Mundo. Su intencién era romper el dominio que el
Sabbat tenia sobre buena parte de las colonias espafiolas y portuguesas, y para ello reclutaron la ayuda de
otros Vastagos de la Camarilla, que estaban preocupados por el auge de la Espada de Cain en América y
también aspiraban a incrementar la influencia de la secta.

Tomas Marcello se alié con el antiguo Juan José Saavedra, del clan Toreador y Robert Kross, del
clan Ventrue, viajando a Venezuela en 1797. Con él llegaba un variopinto grupo de Brujos reclutados por
el propio Tomas, y juntos formaron un sodalicium, una alianza mistica que les permitié derrotar con éxito
a sus adversarios. Tras varias décadas de luchas e intrigas, finalmente Tomas se instal6 en Caracas, siendo
nombrado Pontifice de la Gran Colombia por su sire en 1831.

En colaboraciéon con su sire y otros Pontifices americanos, Tomas Marcello foment6 la
expansion de los Tremere, asegurando su dominio sobre Venezuela y otros paises. El Principe Juan José
Saavedra se convirti6 en su principal aliado y amigo y juntos consiguieron convertir a sus dos clanes en la
principal faccién vampirica en el pais. La acusacién contra Juan José Saavedra de pertenecer al Sabbat
resulté un duro golpe, pero su destruccién abri6 la puerta para que el propio Tomds se convirtiera en
Principe en 1898.

Un siglo después Tomas Marcello es posiblemente uno de los Principes mas poderosos de la
Camarilla en Sudamérica y posiblemente el miembro més poderoso de su clan en el continente tras su
propio sire. Sin embargo su control parece haberse reducido en las ultimas décadas y sus adversarios lo
consideran vulnerable, aunque por desgracia para ellos sufren sus propios problemas. Habiendo
sobrevivido a numerosas intrigas y enfrentamientos directos e indirectos, todavia estd por verse si ha
llegado el momento en que el Principe de Caracas deje su puesto a otro.

Aunque tras varios siglos de experiencia Tomds es un taumaturgo muy competente, ha realizado
pocas aportaciones propias a la magia de la sangre. Es muy pragmadtico en el uso de su poder y
simplemente prefiere utilizar cualquier herramienta mistica que le resulte adecuada, sin aferrarse a ningtin
estilo particular. Sin embargo, demuestra ser muy ingenioso en su manejo, creando efectos inesperados.
Tampoco descarta el uso de dispositivos modernos y herramientas mundanas en combinacién con la
magia, lo que le sittia en un poderoso miembro de la faccion Transicionalista de su clan.

En cuanto a su aspecto, Tomas fue Abrazado con unos treinta afios, siendo un apuesto caballero
renacentista. Es un hombre alto y elegante, de rasgos afilados y piel pélida. Su cabello es largo, negro y
ondulado, aunque a menudo se lo hace recortar. Sus ojos son de un tono castafio claro, grandes, e
inteligentes, observandolo todo con un aire calculador. Sus labios finos y rojizos estan sombreados por un
fino mostacho. Se mueve con elegancia felina y viste de acuerdo con su posicién, con trajes hechos a
medida y alterados personalmente con férmulas taumatirgicas para defenderse de ataques inesperados.
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Isidoro Ruiz “Negroviejo”, Regente Tremere de Caracas

Isidoro naci6 en una plantacién de la colonia espafiola de Santo Domingo, en el Caribe, durante
el siglo XVIII. Desde que era pequefio mostr6é una gran inteligencia, por lo que sus amos blancos lo
educaron para que supiera administrar la hacienda, y con el paso de los afios se convirtié en un apoyo



imprescindible para la familia Ruiz, encargdndose de la administracién de la casa. Finalmente consiguié
la libertad, pero continud trabajando para sus antiguos amos.

Cuando estallaron disturbios en Santo Domingo debido a la independencia y los esclavos de la
vecina colonia de Haiti invadieron la colonia espafiola, la mansiéon de la familia Ruiz, que se encontraba
en la frontera, fue asaltada e incendiada. Isidoro ayudé a sus sefiores a huir, y terminaron en Maracaibo,
donde tenian algunas propiedades.

Los Ruiz recibieron ayuda de un vampiro del clan Tremere, que no pudo dejar de percibir la
capacidad y lealtad de Isidoro. Lo reclut6 para su servicio y lo convirti6 en su ghoul y durante un ataque
del Sabbat, le dio el Abrazo junto a otros criados para hacer frente a los Cainitas.

Isidoro sobrevivié y se convirtié en un aprendiz capaz, no sélo en el estudio de la magia de la
sangre, sino también en la administracién de la capilla. Cuando el Regente de Caracas resulté destruido
en 1967, el propio Pontifice eligi6 a Isidoro para sustituirlo.

El nuevo Regente de Caracas desperté varias burlas entre la Estirpe caraquefia. Los antiguos
criollos, educados en prejuicios y los jovenes de otros clanes que despreciaban a los Tremere, le pusieron
el nombre de “Negroviejo.” Sin embargo, demostro estar a la altura de su cargo, gestionando buena parte
de los asuntos administrativos de su clan en la capital.

Actualmente Isidoro es un rostro discreto entre la Estirpe de Caracas, procurando pasar
desapercibido tras la poderosa figura del Principe Tomas Marcello. Desempeifia todas sus funciones con la
pulcritud de un mayordomo y cumple las 6rdenes con eficiencia. Ante los recientes cambios sigue
mostrando el mismo rostro impasible de siempre, aunque toma nota de las “impertinencias” y procura
corregirlas llegado el momento.

Isidoro tenia unos sesenta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre negro de piel arrugada y
cabello escaso y canoso, que siempre muestra un rostro serio e imperturbable. Suele vestir con discrecion,
con trajes gastados y no demasiado caros y siempre observa y actia de forma meticulosa y con cuidado.

Generacion: 8°

Disciplinas: Auspex 5, Dominacién 4, Fortaleza 3, Ofuscacion 2, Taumaturgia 5

Sendas taumattirgicas: Sangre 5, Control Atmosférico 5, Movimiento Mental 4, Senda del Hogar
3, Encanto de las Llamas 2

Humanidad: 5

VENTRUE

El Directorio Ventrue de Caracas se encuentra preocupado por los tltimos cambios del dominio.
Aunque tradicionalmente los Sangre Azules se han enfrentado al predominio de Toreador y Tremere, lo
han hecho compitiendo en los mismos dmbitos y mediante las intrigas habituales en la Camarilla,
aprovechando todas las oportunidades para debilitar el poder de sus adversarios, incluso alidandose con
Brujah y Malkavian si es preciso. Sin embargo, contemplan con desagrado la reciente “revolucién
bolivariana” del presidente Hugo Chdavez. Para muchos Sangres Azules, que incluso conocieron
personalmente a Simén Bolivar, “prostituir” su figura con una revolucién de tintes populistas y socialistas
es un insulto.

Las medidas nacionalizadoras de Hugo Chavez han afectado a los Ventrue de Caracas, e incluso
algunas de sus propiedades han sido expropiadas. El ascenso de los Brujah y los Anarquistas les
horroriza, y por primera vez en mucho tiempo estan pensando en dejar de lado sus enfrentamientos con el
Principe de Caracas y los Tremere.

Doiia Maria Isabel de Castelfidaro, Primogénita Ventrue

Maria Isabel naci6 a comienzos del siglo XVIII en la ciudad de Zaragoza, en Espafia. Era la hija
primogénita de los condes de Vifiales, y fue educada con miras a organizarle un buen matrimonio.
Finalmente sus padres se decantaron por el conde Gaetano de Castelfidaro, que habia ganado méritos en
la corte del rey Felipe V durante la conquista del ducado de Parma, y cuando lleg6 el momento enviaron
a Maria Isabel a Italia.

Maria Isabel se casd y tuvo tres hijos. Sin embargo, su felicidad fue enturbiada cuando su marido
murié debido a la viruela. Tras esforzarse abnegadamente en el lecho de muerte de su esposo tomo las
riendas de la casa y se esforzé por sacar adelante a sus hijos, a los que consigui6é buenas posiciones en las
cortes reales de Espafia y Napoles. A pesar de recibir varias propuestas de matrimonio, las rechazé todas,
y con cuarenta afios se encontraba sola, al mando de su mansion, ejerciendo su mecenazgo sobre
intelectuales y artistas.

Un antiguo Ventrue italiano llamado Contillio habia observado desde las sombras a la condesa
de Castelfidaro, y cuando llegé el momento le ofreci6 el Abrazo. Maria Isabel, que acababa de contraer la
tuberculosis, vio en la oferta del Vastago una oportunidad de sobrevivir y acepté.

Permaneci6 bajo la tutela de su sire durante cerca de un siglo, viajando por toda Europa y
familiarizandose con las tradiciones del clan Ventrue, hasta que a mediados del siglo XIX se encontr6 con
Anselm Wiedenbriig, otro vampiro de su clan, que le hablé sobre las numerosas oportunidades que habia



para la Camarilla en el Nuevo Mundo y el reciente revés que habian sufrido los Sangre Azules con la
desaparicion de la Gran Colombia.

En 1875 la condesa de Castelfidaro era aceptada entre la Estirpe de Venezuela, y pocos aifios
después era nombrada Primogénita de su clan en Caracas y reunia el Directorio Ventrue. Comenzé una
“oposicion amistosa” hacia el Principe Juan José Saavedra, buscando siempre oportunidades para su
linaje.

Tras la caida del Principe Juan José en 1897, Maria Isabel vio una oportunidad e intent6 mediar
para convertirse en una candidata de compromiso ideal. Sin embargo, los Tremere no estaban dispuestos
a permanecer detras del trono y el propio Pontifice Toméas Marcello se convirtié en el nuevo Principe.
Chasqueados, los Ventrue comenzaron una oposicion mas agresiva, pero durante buena parte del siglo XX
sus esfuerzos fueron neutralizados o quedaron supeditados a los movimientos de otros clanes.

Maria Isabel y los Ventrue caraquefios consiguieron prosperar durante el auge de la industria
petrolera, pero la nacionalizacién que llevé a cabo el gobierno venezolano constituy6 un duro golpe para
su influencia. En la ultima década Maria Isabel se ha convertido en el eslabén mds débil de la
Primogenitura, pero a pesar de las criticas que recibe dentro de su clan, el hecho de que haya conseguido
mantener su posicion constituye todo un logro. Actualmente, ante la amenaza hacia la hegemonia de los
Toreador y Tremere de Caracas estd pensando en proponer la creacién de un triunvirato con los Ventrue
como tercer pilar de la Camarilla en el dominio y frenar la creciente expansion anarquista.

Maria Isabel fue Abrazada con algo mds de cuarenta afios, pero de alguna manera el Abrazo
parece haberla rejuvenecido y aparenta bastante menos. Es una mujer palida, de ojos verdes y una
frondosa melena lisa y negra. Su figura es sensual, sin exagerar y utiliza largos vestidos discretos en las
reuniones formales o en la compaiiia de los artistas e intelectuales que forman parte de su séquito. En la
intimidad de su refugio a menudo se comporta de forma mucho maés distendida.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 1, Dominacién 4, Fortaleza 3, Potencia 1, Presencia 5

Humanidad: 6

Notas: Maria Isabel s6lo se alimenta de artistas, preferentemente musicos.

GARGOLAS

Aunque los Tremere de Sudamérica trajeron algunas Gargolas para su guerra contra el Sabbat, la
primera Gargola de Caracas no lleg6 hasta 1831, poco después de que Tomdas Marcello se convirtiera en
Pontifice. De hecho, fue el tinico miembro permanente de la linea de sangre en el dominio hasta que
finales del siglo XIX, cuando el nuevo Principe de Caracas decidi6 utilizar nuevas Cabezas de Piedra para
vigilar la ciudad.

Actualmente la Bandada de Caracas estd formada por cinco Gargolas que obedecen las 6rdenes
del Pontifice y del Regente Tremere. Durante el dia duermen en los tltimos pisos de varios rascacielos
especialmente acondicionados para ellas y por la noche se dedican a cumplir 6rdenes de sus amos. No
todos los Vastagos caraquefios conocen su existencia, pero los que lo hacen no dejan de propagar
inquietantes rumores sobre su implacable eficacia y sobre la repentina desaparicién en los aires de algtin
infractor reincidente de las leyes del Principe.

Madre Opalo

La més antigua de las Gargolas de Caracas fue un regalo del Consejero de Sudamérica a su
chiquillo Tomés Marcello. No es una Gargola artificial, sino que fue Abrazada en algin lugar de Europa
y debidamente condicionada por los Tremere para que obedeciera. Acompaii6 a Xavier de Cingao durante
buena parte del siglo XVIII antes de ser enviada a Caracas.

Madre Opalo (o también La Sefiora Opalo) se convirtié en guardaespaldas de Tomas Marcello,
desarrollando una especie de afecto maternal por su amo y ejecutando sus 6rdenes sin rechistar. Después
de que Tomads se convirtiera en Principe, se le ordendé que creara una progenie, Abrazando a varios
recipientes que le fueron entregados con ese proposito.

La antigua Gargola se muestra especialmente celosa de sus chiquillos, y aunque se muestra leal
a Tomas Marcello y a Isidoro Ruiz, puede enfadarse si alglin otro Vastago se muestra especialmente
irrespetuoso, lo que ya ha provoco un incidente en una ocasién, con un chiquillo esttipido que terminé
recibiendo una paliza. El Principe de Caracas esta advertido de este comportamiento y procura aconsejar
a sus subordinados que mantengan un trato correcto con Madre Opalo y sus chiquillos para evitar
“accidentes.”

Con el paso de los siglos Madre Opalo ha aprendido bastante como para expresarse con claridad
en varios idiomas, asi como para realizar rituales sencillos. De hecho, le gusta fingirse menos inteligente
ante otros Vastagos y apenas suele hablar ante extrafios si no es estrictamente necesario.

Madre Opalo recibe su nombre debido a su piel de textura lisa y completamente oscura, con
algunas vetas mas claras sobre su piel. Su rostro parece una mascara de furia llena de colmillos con dos



pequefios cuernos que asoman entre una melena pétrea. Sus alas son similares a las de un murciélago y su
cuerpo termina en una cola semejante a la de un reptil.

Generacion: 8

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 2, Fortaleza 4, Potencia 3, Taumaturgia 1, Visceratica 5,
Vuelo 4

Sendas taumaturgicas: Senda de la Sangre 1

Humanidad: 5

Notas: Madre Opalo conoce algunos rituales sencillos para mejorar sus capacidades. Suele
utilizar el Despertar con el Frescor de la Mafiana para estar alerta ante cualquier peligro para su Bandada.

ANTITRIBU LASOMBRA

El dominio de Caracas constituye un refugio para los antitribu Lasombra que recorren el Caribe,
y el Principe les ha hecho saber que son bienvenidos. Pocos residen de forma permanente, pero siempre
hay alguno de visita. Incluso varios miembros del linaje suelen reunirse para trazar planes contra sus
hermanos “renegados” del Sabbat. A lo largo del tiempo se han producido algunas represalias, asesinos
enviados con ningtn otro fin que acabar con uno u otro Magister, pero la linea de sangre sigue paseando
por las calles de Caracas tan desafiante como siempre.

Don Rosendo Sanz

Rosendo es chiquillo de un chiquillo del infame Arzobispo Moncada de Madrid y fue Abrazado
a principios del siglo XV como parte de los planes de su sire para imponer la hegemonia de los Lasombra
cristianos en la peninsula ibérica. Por aquella época Rosendo era un confesor de un noble castellano que
participaba en las guerras de Granada. Uno de los enviados de Moncada le ofreci6 un trato especial.

Tras el Abrazo, Rosendo disfrut6 con su nueva condicion, aterrorizando a los infieles e
intrigando en las cortes de la nobleza castellana con otros Vastagos. Sin embargo, poco después de que
Moncada destruyera a su sire Silvestre Ruiz y se uniera a las demds facciones Anarquistas, Rosendo
comenzé a pensar que tal vez la decisién del Arzobispo de Madrid no habia sido tan acertada. Varias
décadas después, cuando quedo6 claro que los Anarquistas estaban perdiendo la guerra, Rosendo se uni6 a
las filas de la naciente Camarilla, con unos pocos miembros de su clan que no estaban de acuerdo con el
rumbo que estaba tomando el linaje.

Aunque en principio motivado por la conveniencia, con la formacién del Sabbat y a pesar de las
“invitaciones” de otros Lasombra para que se uniera a la nueva secta, Rosendo decidié permanecer en la
Camarilla. En Espafia fue perseguido por varios jovenes ansiosos de beber su sangre, asi que a principios
del siglo XVI huy6 al Nuevo Mundo.

Durante un tiempo vago por las colonias caribefias, procurando no permanecer mucho tiempo,
pero pronto encontré compaiiia entre otros antitribu de su clan, que surcaban los mares en compaiiia de
los piratas. Durante algunos siglos los acompafié, atacando los dominios de los Lasombra del Sabbat,
pero finalmente decidi6 asentarse en un lugar discreto. A mediados del siglo XVIII residia en isla
Margarita.

Cuando la Camarilla comenz6 a apoderarse de dominios en las colonias americanas, Rosendo
reanudo6 su contacto habitual con el resto de la Estirpe. Se present6 ante el Principe Juan José de Caracas,
al que ya conocia en el pasado y ayudé al resto de Vastagos a consolidar su control sobre Venezuela. Casi
fue destruido durante una visita a Maracaibo por un asesino enviado por el Sabbat. Debido a las heridas
sufridas cay6 en letargo y sus criados lo llevaron de regreso a Caracas.

Despert6 mas de un siglo después, con el Principe Toméas Marcello en el poder y el mundo
cambiado. Restablecid sus antiguos contactos en la Iglesia de Caracas y reanudé su correspondencia con
otros antitribu.

Politicamente Rosendo siente cierta oposicién al Principe Tomas Marcello, quizds por la
destrucciéon de su amigo Juan José Saavedra, por lo que en el tltimo siglo se ha aliado de cuando en
cuando con su oposicién entre Brujah y Ventrue. También mantiene buenas relaciones con los
descendientes del antiguo Principe de Caracas y disfruta de gran prestigio entre los antitribu Lasombra, a
los que ha ofrecido refugio en numerosas ocasiones. Sin embargo, a medida que pasa el tiempo Don
Rosendo se siente menos inclinado a participar en politica, mostrandose mas espiritual y dedicado a los
asuntos de la Iglesia.

Rosendo era un sacerdote de unos cuarenta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre pélido y
calvo, con escaso pelo gris oscuro y una perpetua expresiéon de desconfianza, que se suaviza cuando se
siente seguro. Normalmente suele vestir con sotanas sacerdotales, aunque en los dltimos tiempos también
adopta vestimentas laicas cuando quiere pasar desapercibido.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 2, Dominacién 4, Obtenebracion 5, Potencia 4, Presencia 3

Humanidad: 6



GANGREL

A primera vista los Gangrel son un clan muy escaso en Caracas, o por lo menos practicamente
inexistente, representado sélo por un pufiado de Anarquistas o visitantes ocasionales. Sin embargo,
quienes conocen mejor el dominio saben que no es asi, y seflalan al Parque Guaraira Repano
(anteriormente El Avila) situado al norte de la ciudad, separdndola del mar. Desde finales del siglo XIX el
Principe de Caracas y la Primogenitura aceptaron dejar el territorio montafioso y natural del parque a un
antiguo Gangrel indigena y a sus descendientes, y en la practica puede considerarse un dominio separado
del que el resto de la Estirpe sabe muy poco.

De vez en cuando surgen rumores sobre la presencia de vampiros nativos o enormes jaguares
que merodean por los barrios de Caracas, pero pocos son los Vastagos que pueden afirmar haber visto a
uno de los Gangrel indigenas aparte de su representante en la Primogenitura.

Desde que el clan Gangrel abandoné la Camarilla en 1999 la situacién sigue siendo basicamente
la misma que siempre. De hecho, si los Vastagos que habitan en el Parque Guaraira Repano se siguen
considerando parte de la secta o no, se desconoce.

Oswaldo Knoche, Primogénito

Oswaldo nacié en Puerto Cabello a finales del siglo XIX. Era hijo de un médico y filantropo
aleman, que atendia gratuitamente a los mas pobres y era un reconocido partero en la ciudad. El abuelo de
Oswaldo, el doctor Gottfried Knoche, habia llegado de Alemania varias décadas siglos atras, y encantado
por Venezuela, se habia afincado en Caracas, donde habia instalado una hacienda personal en el parque
del Avila.

Durante su infancia Oswaldo visitd con frecuencia la finca de su abuelo, un anatomista dedicado
que habia desarrollado varios sistemas avanzados de embalsamamiento. Sin embargo, con el tiempo la
finca fue quedando descuidada y afectada por el vandalismo y los buscadores de tesoros, que saquearon
todo lo que encontraron de valor en la hacienda. Fue durante una de esas visitas que Oswaldo recibi6é un
disparo al tratar de detener a un saqueador.

Los Gangrel del parque intervinieron y Abrazaron a Oswaldo, pues desde hacia tiempo habian
mantenido buenas relaciones con su abuelo, que habia atendido a varios de sus servidores mortales que
habitaban en el parque. De esta manera, Oswaldo, que se desenvolvia mejor que ellos en la civilizacién
moderna, se convirtié en su representante en la Primogenitura y embajador, expresando sus deseos de
mantener su intimidad y el territorio del Parque del Avila.

Desde su Abrazo, durante la mayor parte del tiempo Oswaldo ha constituido una figura neutral
en la Primogenitura, excepto cuando los intereses de los Gangrel de Caracas estaban en juego, y
procurando permanecer alejado de las intrigas entre la Estirpe. El crecimiento descontrolado de la ciudad
le preocupa y ha utilizado sus conocimientos médicos para ayudar personalmente a los desfavorecidos de
Caracas, haciéndose pasar por un voluntario de diversas organizaciones. Su actitud apolitica en general ha
sido respetada por todas las facciones, que saben que tendrian mucho que perder si volvieran a todo el
clan Gangrel contra ellos.

Oswaldo es un hombre mediada la treintena, rubio y con ojos azules, con un fino bigote y
perilla. Suele vestir con ropas discretas y baratas, lo mejor para desenvolverse en los barrios pobres de
Caracas. Con el paso del tiempo ha ido utilizando su Ofuscacién para adoptar varias personalidades y
evitar despertar sospechas.

Generacion: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Celeridad 2, Fortaleza 3, Ofuscacién 3, Potencia 2, Protean 4

Humanidad: 8

SAMEDI

Aunque los Fiambres ofrecieron sus servicios mercenarios a los Vastagos de Caracas desde el
siglo XIX, s6lo tras el ascenso del Principe Tomas Marcello se convirtieron en una presencia permanente
en el dominio. Los Tremere se han mostrado muy generosos con su lider, a la que han consultado en
varias ocasiones, y la han aceptado a ella y su progenie en la Camarilla.

Catrina, “la Garbancera”

Catalina Rozas nacié en México en el siglo XIX. Era una mujer mulata de clase media que
encandil6 muchos corazones y terminé sufriendo por ello cuando un amante despechado le destrozé el
rostro después de verla en brazos de otro. Durante un tiempo se recluy6 en casa, horrorizada con su
desfiguracion, pero con el tiempo volvié a salir de casa cubierta con un velo. Se gan6 fama de bruja y
hechicera y termin6 siendo consultada por sus vecinos en temas de fortuna y amor.

Tras ser desfigurada, Catalina habia intentado suicidarse, y en el proceso atrajo la atencién de un
vampiro Samedi, quien le ofrecié venganza a cambio de su servicio. Poco después su antiguo amante
moria debido a una extrafia enfermedad, y Catalina se convirti6 en ghoul del vampiro. La oferta del



vampiro no habia sido del todo desinteresada, ya que habia descubierto que de alguna forma tras su
“accidente” Catalina habia adquirido cierto talento de médium y podia comunicarse con los muertos.

Varias décadas después el vampiro decidié que su servidora habia aprendido suficiente y la
Abrazé. Viajo por el Caribe aprendiendo de otros miembros de su linea de sangre hasta que decidi6
instalarse en Caracas, donde fue bien recibida por el Principe Tomés Marcello, que estaba interesado por
el estudio de la magia vudu y los rituales nigromanticos.

Desde entonces Catalina, que ha adoptado el nombre de “Catrina,” como las mufiecas macabras
que se pusieron de moda en México durante el siglo XX, es una figura habitual entre la Camarilla de
Caracas y la lider entre los miembros de su linaje que habitan en la ciudad, ya que desde su aceptacion ha
Abrazado en algunas ocasiones.

Se sabe que ha actuado como nigromante para varios Vastagos con problemas “fantasmales” y
para obtener informacién reservada. Con el paso del tiempo ha adquirido una gran riqueza, que utiliza
para vivir lujosamente y en ocasiones celebrar fiestas a las que acuden los Vastagos que han conseguido
ganarse su confianza. Aunque es partidaria del Principe, entre sus amistades se encuentran miembros de
todos los clanes.

Catrina es una mujer menuda y delgada, que muestra el cinico sentido del humor de su linaje
pero también un caracter festivo. Suele vestir con vestidos lujosos y joyas, y en las recepciones de la
Estirpe le gusta llevar un ancho vestido violeta con una estola de plumas de avestruz.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Fortaleza 3, Nigromancia 5, Ofuscacion 3, Tanatosis 4

Sendas nigromanticas. Senda del Sepulcro 5, Senda del Osario 3, Senda de las Cenizas 3

Humanidad: 6

SEGUIDORES DE SET

Las Serpientes de Arena consiguieron crear un asidero en Caracas tras la independencia,
consiguiendo corromper a varios Vastagos y enfrentarlos entre si. Sin embargo, su lider fue descubierto y
destruido a finales del siglo XIX, y buena parte de la estructura que habian construido los Setitas en
Venezuela se desmorono.

Sin embargo, terminaron regresando. Actualmente varias jovenes Serpientes merodean por los
barrios pobres de Caracas, en ocasiones haciéndose pasar por Anarquistas y extendiendo sus tentaculos de
corrupcion. La reciente “revolucién bolivariana” constituye para ellos un regalo, pues en las turbulentas
aguas de la politica existen muchas oportunidades, y los Setitas caraquefios surgen ansiosos de las
sombras en busca de objetivos con los que incrementar su poder.

Erica Méndez “Ankhesenamon”

Erica naci6 en la década de 1960 en los suburbios de Caracas y tuvo una infancia muy dura. Hija
de una madre soltera, su hermano mayor la violé y la vendi6 a un prostibulo. Sin embargo, no se resigné
y desafié todos los esfuerzos por someterla hasta que casi perdi6 la vida. Por suerte para ella, un Seguidor
de Set apreci6 su espiritu rebelde y la reclut6 para las filas de los adoradores del dios oscuro.

Sirvié durante varios afios en un templo colombiano, hasta que aprendi6 lo suficiente y decidié
demostrar lo que valia regresando a su hogar en Caracas, un lugar que no era muy hospitalario con los
Setitas y bajo el dominio opresivo de los Tremere. Al principio demostré un perfil bajo, pero pronto
comenzo a destacar asumiendo una identidad entre los Anarquistas caraquefios y asumiendo el liderazgo
de los escasos Setitas que permanecian en la ciudad.

Actualmente Erica se hace pasar por una vampira del clan Brujah y tiene bastante influencia
entre los Anarquistas. Siguiendo su consejo, muchos de sus seguidores estan ocupando posiciones entre
los diversos grupos chavistas, tratando de volver al gobierno contra los Tremere. Por ahora han
conseguido perjudicar los intereses de varios antiguos de diversos clanes pero su objetivo a largo plazo es
volver la revoluciéon contra los Brujos y el propio Principe.

Erica tenia unos dieciocho afios cuando fue Abrazada. Es una joven morena, de embrujadores
ojos oscuros y cabello negro, que suele tefiir con reflejos rojizos. No suele vestir demasiado
provocativamente (tampoco lo necesita) sino que procura adoptar una estética mas “revolucionaria” como
si fuera una joven estudiante universitaria.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Celeridad 2, Ofuscacién 2, Potencia 1, Presencia 3, Serpentis 3

Humanidad: 5

SECRETOS

-El Principe Juan José Saavedra pertenecia realmente a la Verdadera Mano Negra. Durante
varios siglos habia servido al Sabbat bajo la identidad de Andrew “el Inglés,” pero cuando la Camarilla
puso sus ojos sobre Venezuela, consider6 que seria titil que ambas sectas dispusieran de suficiente fuerza
para neutralizarse mutuamente, asi que adopt6 una identidad mediante la cual ayudé a la Camarilla a



extenderse en el Nuevo Mundo, pero como Principe de Caracas dispondria de suficiente poder para que
su propia secta, la Tal’mahe’Ra, pudiera manipular a sus rivales. Desgraciadamente, el antiguo Sisak, de
los Seguidores de Set, que sospechaba de los manejos ocultos de Juan José, lanzé una acusacién falsa,
relacionandolo con el Sabbat y que terminé sacando a la luz su identidad como Andrew, Dominio de la
Mano Negra. Toméas Marcello descubri6 los lazos secretos de Juan José, y terminé destruyéndolo en un
duelo personal e hizo creer que habia sido destruido en un incendio.

-A raiz de su descubrimiento, Tomas Marcello cree que la Mano Negra del Sabbat tiene intereses
propios, y que planea debilitar al Sabbat y a la Camarilla para convertirse en una secta independiente. Por
ahora simplemente ha conseguido recoger cabos sueltos que apuntan a una conspiraciéon dentro del
Sabbat y que de alguna manera también se extiende a algunos Vastagos de la Camarilla.

-Actualmente Don Rosendo Sanz es el principal agente de la Tal’mahe’Ra en Caracas,
manteniéndose en contacto con otros miembros de su secta en Venezuela. Sin embargo, desde la caida de
Enoch en el inframundo y la disolucién de la Tal’mahe’Ra, Don Rosendo ha decidido dedicarse
exclusivamente a sus asuntos, y s6lo de vez en cuando mantiene contacto con otros de sus compafieros.

-El Principe Tomas Marcello cree que los Giovanni todavia pueden estar tratando de destruirle,
asi que ha prohibido su presencia en Caracas y ha entorpecido sus movimientos en Venezuela. La llegada
de Catrina, la lider de los Samedi, no es para nada fortuita. Tomas Marcello supo de su talento
nigromantico, y la contrat6 para perseguir y neutralizar a los espias fantasmales del clan Giovanni. Al
mismo tiempo también le paga generosamente para que le informe sobre la presencia de los Nigromantes
en Venezuela y recibir adiestramiento nigromantico personal.

-Con el paso del tiempo el Principe de Caracas ha resistido a los ataques del Sabbat, los
Seguidores de Set y las intrigas de la Camarilla. En estos momentos esta utilizando el reciente cambio de
poder en el gobierno venezolano para llevar a sus adversarios a cometer acciones precipitadas y terminar
provocando su caida. Su control sobre el gobierno sigue siendo mas firme de lo que parece. Al mismo
tiempo est4 debilitando a los Toreador y Ventrue para que estrechen sus lazos con los Tremere.

-Los impulsos maternales de Madre Opalo la han llevado en ocasiones a Abrazar sin permiso a
individuos que han atraido su atencién, especialmente nifios. Cuando cree que estdn a punto de ser
descubiertos, los destruye. Sin embargo, unas pocas Gargolas han conseguido huir al Parque Guaraira
Repano, donde han sido bien recibidas por los Gangrel.

Sugerencias para aventuras: En los barrios bajos de Caracas estalla una revuelta Anarquista.
Los personajes jugadores pueden participar en ella, o ser afectados por la destruccion de sus refugios o
los ataques a sus aliados o servidores. Poco a poco se daran cuenta de que otros poderes tienen intereses
en el repentino estallido de violencia y que los intereses de los Vastagos van mucho mas alld de los
conflictos mortales.

-El gobierno venezolano ordena la expropiacién de un bloque de apartamentos que constituye
uno de los refugios de los personajes. Pronto se dardn cuenta de que el movimiento ha sido orquestado
por otro Vastago que quiere dominar todo el barrio. Si los personajes investigan terminardan dandose
cuenta de que ese Vastago tiene lazos con los Seguidores de Set, que han infiltrado a varios de sus peones
en las bandas que estan llegando a la zona. Es posible que consigan neutralizar el plan por su cuenta, o se
vean obligados a pedir refuerzos.

MARACAIBO NOCTURNO

PRESENTACION

El nombre de Maracaibo, que parece derivar de un término indigena con significados
controvertidos como “Garra de tigre,” “Rio de los loros,” “Lugar frente al mar” y “Lugar de las
serpientes,” es la segunda ciudad mas poblada de Venezuela y un centro petrolero de primera importancia,
ademas de un puerto estratégico en el Lago de Maracaibo. De un asentamiento indigena de palafitos,
Maracaibo ha pasado a convertirse en una gran ciudad moderna a raiz de la explotacion del petréleo. E1
desarrollo descontrolado ha generado graves problemas de contaminacién.

Desde sus inicios fue un lugar disputado por los mortales, y la riqueza del petréleo ha atraido a
numerosos vampiros, que compiten de forma avida por su control, como si no hubiera suficiente para
todos. Debido a las ambiciones personales, los Vastagos del dominio se encuentran muy desunidos.
Frente al predominio de la alianza entre Toreador y Tremere en el resto de Venezuela, en Maracaibo las
lineas de poder no se encuentran tan bien definidas.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: jAl abordaje! Maracaibo ha sido el escenario de muchas historias de piratas, y de hecho
varios de los principales Véstagos de la ciudad han tenido vinculos con la pirateria. Los vampiros
marabinos son feroces competidores y aunque la época de los duelos de capa y espada haya pasado las
intrigas y enfrentamientos estan al orden del dia. Incluso podria decirse que a los vampiros de la ciudad
disfrutan con ello...



Ambiente: El antiguo puerto que fue objetivo de piratas ha dejado paso a masivos edificios
donde acechan otro tipo de piratas. Una Crénica en Maracaibo puede continuar los conflictos del pasado
con enfrentamientos modernos entre piratas empresariales o entre bandas de criminales. Y como recuerdo
de su conflictivo pasado, los edificios del pasado colonial ofrecen un escenario inmejorable.

TRASFONDO HISTORICO

La presencia humana en la laguna de Maracaibo es muy antigua. En el momento de la llegada de
los primeros europeos a finales del siglo XV la zona estaba habitada por varios grupos indigenas
arahuacos y caribes, que habitaban en palafitos, aldeas construidas sobre plataformas encima del agua.
Los pueblos y sociedades eran muy diversos, con grupos tribales igualitarios, sociedades némadas y
cacicazgos.

Aunque existen varias controversias sobre la fundaciéon de la ciudad, parece que el primer
europeo que llego al Lago de Maracaibo fue Alonso de Ojeda, el 24 de agosto de 1499, junto con Juan de
la Cosa y Américo Vespucio. Fueron ellos quienes evocaron el nombre de Venezuela al ver las aldeas
indigenas de palafitos que les recordaron el nombre de Venecia.

La ciudad de Maracaibo tuvo que ser refundada en tres ocasiones. En 1529 el aleman Ambrosio
Ehinger fundé la colonia de Nueva Niiremberg o villa de Maracaibo con 30 vecinos, pero en 1535 la
poblacién fue trasladada al Cabo de la Vela (actualmente en Colombia). En 1569 Alonso Pacheco fundé
en la zona Ciudad Rodrigo, pero tras un levantamiento indigena el asentamiento tuvo que ser
abandonado. Finalmente en 1574 el capitan Pedro Maldonado refundé la ciudad con el nombre de Nueva
Zamora de la Laguna de Maracaibo.

Durante los primeros afios de su existencia, Maracaibo se convirtié en un puerto de enlace entre
las zonas agricolas del sur del lago, los Andes y las rutas comerciales en el mar Caribe.
Administrativamente pas6 a depender de Coro.

El primer vampiro conocido estuvo presente ya en la primera fundacion de la ciudad. Se trataba
de Anselm Wiedenbriig, el actual Primogénito Ventrue, que habia creado un pequefio dominio en Coro.
Sin embargo, permaneci6 en la zona poco tiempo, preocupado por evitar la atenciéon del Sabbat. Varios
Cainitas llegaron tiempo después en busca de otros agentes de la Camarilla, pero por el momento no se
instalaron de forma permanente.

Durante el siglo XVII los asentamientos espafioles en el lago del Maracaibo sufrieron constantes
ataques y hostigamientos por parte de los piratas, que saquearon la zona en repetidas ocasiones, frenando
su desarrollo econémico. En Maracaibo se construyeron varios elementos defensivos, como el castillo de
San Carlos de la Barra, el fuerte de Nuestra Sefiora del Carmen y el torreén de Santa Rosa de Zapara.

El corsario holandés Enrique de Gerard atac6 Maracaibo en 1614, el pirata inglés William
Jackson en 1642 y entre 1665 y 1669 llegaron el francés Jean David Nau “El Olonés,” Miguel el
Vascongado, el holandés Albert van Eyck y el inglés Henry Morgan. Por tltimo en 1678 el francés
Michel de Grandmont asalt6 la ciudad y los pueblos del sur del lago internandose en tierra firme hasta
Trujillo.

El siglo de la pirateria oculté los conflictos vampiricos entre los vampiros, que a veces
pertenecian a una misma secta. Los Lasombra del Sabbat se enfrentaron a la Camarilla, y muy
especialmente a los antitribu de su propio clan. Las islas del Caribe se convirtieron en un avispero para
renegados de los clanes y las sectas. Maracaibo se convirti6 no sélo en un objetivo para los piratas,
atraidos por “la taza de oro” donde se reunian las flotas de cargamentos de riquezas destinadas a Espafia,
sino también un punto de aprovisionamiento de sangre para los vampiros.

Durante buena parte del siglo XVII varias manadas del Sabbat recorrieron la zona, aunque lo
cierto es que no respetaban mas autoridad que la suya. Varios nombres como el de “Caraperro,” un
antitribu Nosferatu, o el de Federico Alvela “El portugués”, del clan Lasombra, se hicieron famosos entre
los piratas no muertos. De hecho, uno de los piratas de Maracaibo, el antitribu Brujah conocido como
“Colmillo de Oro,” terminaria siendo nombrado Arzobispo de Venezuela tras su traslado a Caracas.

La guerra entre facciones vampiricas comenzd a trasladarse hacia otros escenarios a finales del
siglo XVII, y Maracaibo recibi6 suficiente estabilidad como para que una manada del Sabbat se asentase
de forma mas o menos permanente. Se trataba de un grupo de vampiros bastante jovenes, “Los Despojos
del Mar,” que habian sido aliados de “Colmillo de Oro.” Su lider era Manuel de Porto, un antitribu
Toreador.

Los Despojos del Mar fueron la manada que mas tiempo consiguié retener Maracaibo, asi que
cuando en el siglo XVIII “Colmillo de Oro” se proclamé Arzobispo de Venezuela nombré Obispo a
Manuel de Porto. Paralelamente en 1777 Maracaibo pas6 a depender en lo gubernativo y militar de la
Capitania General de Venezuela y en el ambito judicial de la Audiencia Real de Santo Domingo.

Cuando unas décadas después el Arzobispo Colmillo de Oro fue destruido, el Obispo de
Maracaibo acus6 a los Lasombra de haber orquestado su muerte. En la confusién de la guerra entre
facciones los Vastagos de la Camarilla tomaron Caracas y comenzaron a extenderse por el pais. El
Obispo de Maracaibo envi6 peticiones de ayuda a los Cainitas del Perti que nunca llegaron. La Espada de
Cain se enfrentaba a sus propios problemas en Sudamérica.



En el plano mortal cuando se produjeron los primeros intentos de independencia, la provincia de
Maracaibo se mantuvo fiel a la corona espafiola después de que los rebeldes tomaran Caracas. Los
gobernadores espafioles trasladaron a Maracaibo el gobierno de la Capitania General de Venezuela. Sin
embargo, s6lo demoraron lo inevitable. En 1821 se produjo un alzamiento a favor de la independencia en
el cuartel militar de Maracaibo, que fue sofocada, pero en 1823 en la Batalla del Lago de Maracaibo se
sellaba el destino de la ciudad y de la guerra de independencia. El tltimo gobernante espafiol terminé
capitulando.

El ataque de la Camarilla contra Maracaibo se produjo en 1821. Un grupo de vampiros de los
clanes Toreador y Tremere se infiltraron en la ciudad desde el mar y consiguieron asesinar al Obispo. Los
Despojos del Mar resistieron durante un tiempo, pero finalmente también fueron destruidos en cuestion
de semanas. Diego Viiiales, un chiquillo del Principe de Caracas, fue proclamado Principe de Maracaibo.

Tras la independencia, Maracaibo se convirtié en un puerto muy importante para la economia de
Venezuela. Debido a su ubicacién, Maracaibo era un importante puerto de salida al Atlantico del
comercio de los paises andinos. Llegaron importantes compafiias comerciales alemanas e inglesas que
financiaron cultivos de café y cacao, comprando las cosechas, moliéndolas y llevandolas a Europa. El
comercio ayudé al rdpido crecimiento de la ciudad y su modernizacién, permitiendo la aparicién de
servicios de electricidad, teléfono y tranvia. Al mismo tiempo Maracaibo también manifesté un
florecimiento cultural, con la apertura del Teatro Baralt (1888) y la Universidad del Zulia (1891). Hacia
finales del siglo XIX la ciudad habia superado los 100.000 habitantes.

Aunque como habia ocurrido en otros lugares de Venezuela, los Toreador y Tremere se hicieron
con el control de la ciudad tras su conquista por parte de la Camarilla, las relaciones entre ambos clanes
eran mas igualitarias. Hacia mediados de siglo lleg6 procedente de Hamburgo el antiguo Anselm
Wiedenbriig, que habia asistido a la fundacién de la ciudad, y que foment6 las inversiones extranjeras. El
Principe Diego temia que el antiguo Ventrue pretendiera arrebatarle el poder, por lo que procur6 mantener
buenas relaciones con los Tremere, a pesar de su desagrado hacia la Regente Esmeralda.

En 1906 Antonio Aranguren obtuvo una concesién para buscar petréleo en el distrito de
Maracaibo y finalmente lo encontr6 en 1914. A partir de este momento las inversiones estadounidenses
no cesaron durante afios, convirtiendo a Maracaibo en un centro exportador de petréleo tan importante
que durante casi cincuenta afios Venezuela fue el primer pais exportador del mundo. Las grandes
compaiiias petroleras se establecieron en el Zulia y el petréleo desplazé al café como principal producto
de exportacion.

En principio el Principe Diego Vifiales tom6 la delantera en la explotacién de la industria
petrolera de Maracaibo, pero pronto el Directorio Ventrue comenz6 a ganarle terreno a través de las
inversiones extranjeras. En principio los Tremere de la ciudad se mantuvieron al margen, pero teniendo
en cuenta la importancia que estaba cobrando el petréleo en la industria venezolana, el Pontifice de
Caracas orden¢ a los Brujos marabinos que intentaran competir por el control de la industria petrolera con
los demas clanes. “La guerra del petréleo” se prolongaria durante cerca de cincuenta afios, con intrigas
entre los Vastagos de Maracaibo que llegarian a provocar varias rivalidades y asesinatos.

En 1918 la epidemia de gripe espafiola causé grandes estragos en la poblacién de Maracaibo y
en 1929 se inauguro el aeropuerto Grano de Oro. La prosperidad derivada del petréleo fomento la llegada
de numerosos emigrantes, lo que llevo a la remodelacién de la ciudad, en gran parte debido a los
proyectos del arquitecto Le6n Hoet, que construyé el mercado municipal, remodel6 el teatro Baralt, y
construy6 la vieja carcel en estilo art dec6. Se construyeron nuevos barrios y urbanizaciones como el
Zaruma y las Delicias, ademas de otras infraestructuras como el estadio olimpico y el hipédromo de la
Limpia.

1929 también fue un afio especial para los vampiros de Maracaibo. Con motivo del 400
aniversario de la fundacion de la ciudad, el Principe celebr6 un Carnaval del clan Toreador, al que
asistieron varios antiguos del Clan de la Rosa de Sudamérica y de todo el mundo. Durante cerca de dos
meses en la ciudad se alojaron numerosos Vastagos, pero los antiguos tomaron medidas para que la
sobrepoblacién vampirica pasara desapercibida. Se rumorea que se sacrificaron numerosos mortales para
que la sangre no faltara en la celebracion.

El Principe de Maracaibo y los Toreador trataron de utilizar la prosperidad econémica para tratar
que su dominio destacara por encima de Caracas, el principal bastién de los Tremere. Sin embargo, no fue
suficiente. El centralismo de Caracas desviaba gran parte de los beneficios obtenidos por el petréleo, y
evitaba que fueran reinvertidos en Maracaibo. Ademads, el Principe de Caracas era consciente de que sélo
Diego Vifiales podia competir en influencia con él en Venezuela, por lo que en ocasiones manipul6 al
gobierno central para que recortara iniciativas que podian provocar la competencia de Maracaibo. La
guerra por el control del petr6leo continud, pero ademas de las intrigas entre vampiros, otras facciones
sobrenaturales también parecian interesadas en los beneficios. Cuando unos jévenes Ventrue intentaron
asumir el control de un consorcio internacional llamado Endron Oil, desaparecieron misteriosamente.
Aunque no se pudo encontrar a los responsables, se rumorea que varios grupos de hechiceros también
estaban involucrados en la industria petrolera.



En 1959 comenz6 la construccién del puente Rafael Urdaneta, a cargo de un consorcio
venezolano-aleman que rompi6 el aislamiento de Maracaibo con la costa oriental del lago y el resto de
Venezuela. Tras tres afios de trabajo el puente fue inaugurado en 1962 por el presidente Rémulo
Betancourt. Con 8,67 km de largo es el puente mas largo del mundo en su tipo y una de las estructuras de
hormigén armado mds grandes del planeta.

A mediados del siglo XX, a medida que la ciudad crecia, también otros clanes comenzaron a
aparecer con fuerza. Los Brujah se infiltraron entre los movimientos obreros de la industria petrolera e
incluso provocaron algunos disturbios hasta que consiguieron una posicién en la Primogenitura. Sin
embargo, la mayor sorpresa surgié de los Gangrel. Aunque en ocasiones llegaban a Maracaibo y se
presentaban ante los demds clanes, fue toda una sorpresa para la Estirpe saber que desde hacia tiempo una
progenie de Gangrel habitaba en las profundidades del lago. A medida que el lago era contaminado por
los derrames de petréleo y la basura de las ciudades los Gangrel se dirigian hacia el mar Caribe o se
asentaban en tierra firme. Finalmente se les otorgé un puesto en la Primogenitura.

POLITICA

A comienzos del siglo XXI Maracaibo es una ciudad moderna con mas de dos millones de
habitantes. El poder se encuentra mas repartido que en otros dominios, ya que las relaciones entre los
clanes Toreador y Tremere no son tan estrechas y sélo se unirian ante una amenaza conjunta. Aunque ha
remitido debido a la nacionalizacién parcial de la industria petrolera, la guerra del petrdleo continua, y
todos los clanes tienen intereses en la misma, en mayor o menor grado. Las intrigas se encuentran a la
orden del dia entre la Estirpe, y a pesar de ello y los cambios ocasionales que se producen en las
posiciones de la Camarilla, Maracaibo constituye uno de los dominios mas estables de la secta en
Venezuela.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

La presencia de los Brujah llegé tarde a Maracaibo, con el auge de la industria del petréleo, pero
a pesar de sus esfuerzos de controlar los movimientos sindicales de las refinerias, su influencia en la
“guerra del petr6leo” es secundaria. Desde mediados del siglo XX algunos de ellos se han extendido por
otros ambitos, especialmente el ambito criminal y el universitario. Por ahora siguen acumulando fuerzas
y esperan que el reciente cambio en el gobierno venezolano les permita cambiar el liderazgo vampirico
del dominio.

Alberto Pedraz, Primogénito

Alberto naci6é en una aldea de Zulia en el afio 1854, el afio de la abolicion de la esclavitud en
Venezuela. Era hijo de dos esclavos liberados, pero la vida no era facil para ellos a pesar de haber logrado
su libertad. Desde que pudo trabajar, Alberto comenzé a ayudar a su padre en una plantacion de cacao
como jornalero, pero se negaba a que su libertad se agotara en un trabajo duro por un misero jornal. Se
esforzé por aprender a leer y escribir, y rechazando los prejuicios de los criollos venezolanos se prometi6
que les demostraria que era tan hombre como ellos.

No todos estaban de acuerdo. Un dia cometi6 el error de mostrar su descontento al capataz de la
plantacién donde trabajaba, y fue despedido sin ningiin miramiento, pues no faltaban bocas hambrientas
dispuestas a trabajar sin rechistar, por lo que prob6 a buscar su fortuna en Caracas, donde entr6 al servicio
de un terrateniente que entre sus actividades filantrépicas se proponia educar a las clases bajas.

Asi Alberto atrajo la atencién de Elias Marengo, el Primogénito Brujah de Caracas, que por
aquella época habia obtenido permiso para Abrazar un chiquillo. No le interesaba un intelectual o un
oligarca ilustrado, sino alguien de extracciéon humilde a quien pudiera educar desde el principio.

Alberto se uni6 a la Estirpe caraquefia, pero cuando se descubri6 que su sire tenia contactos con
los Seguidores de Set y que habia conspirado contra el Principe, cay6 en desgracia. Durante un tiempo
vag6 por Venezuela hasta que decidié volver al lugar donde habia nacido, y finalmente se instalé en
Maracaibo.

Durante bastante tiempo permanecié al margen de la Estirpe marabina, dedicindose a ayudar a
los desfavorecidos, pero a medida que la poblacién del dominio se incrementaba con el auge de la
industria petrolera se interes6 por los incipientes movimientos sindicales, lo que lo puso en oposicién a
los intereses del Principe y los antiguos de Maracaibo.

Hacia 1959 el Principe acept6 que Alberto ocupara una posicién en la Primogenitura de la
ciudad, en gran parte debido a que otros miembros del clan se estaban desplazando a Maracaibo, y era
preferible que una voz moderadora los representara antes de que los mas radicales tratasen de pugnar por
el poder. Desde entonces Alberto ha actuado como mediador entre las inquietudes de los anarquistas y el
deseo de estabilidad del Principe.



Con el reciente cambio de poder en Venezuela, Alberto se siente bastante ilusionado con la
“revolucién bolivariana.” Considera que el populismo puede acabar con el proyecto, pero esta dispuesto
a encauzarlo a través de ideas socialistas y comunistas. Aunque sus intenciones todavia no han llegado a
buen puerto, Alberto no esta dispuesto a tirar la toalla. Y si eso significa quedar aislado politicamente de
los demas antiguos de Maracaibo, que asi sea.

Alberto tenia cerca de treinta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre de piel oscura, de cabello
rizado y negro, y una barba incipiente. Suele vestir con ropas informales y bastante gastadas. Suele
mostrar una actitud animada y siempre acompafia su retérica de razones fundamentadas tratando de no
ceder ante las provocaciones de sus adversarios, aunque debido a la maldicién de su clan, no siempre le
resulta facil.
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MALKAVIAN

Los Locos no estan representados en la Primogenitura de Maracaibo, y se dedican a sus asuntos
particulares, relacionandose con la Estirpe segin conviene a sus intereses. Otros Vastagos no lo tienen tan
claro, ya que en ocasiones sus planes han sido arruinados por la intervencién de uno u otro Malkavian, y
los més paranoicos apuntan a la existencia de una mano oculta, quizas un antiguo del clan, que se dedica
a manejarlos a conveniencia. Otros afirman que cada cierto tiempo los Malkavian de Maracaibo se retinen
con otros de sus congéneres en un lugar secreto, y que participan en un juego que consiste en llevar a
cabo algtin tipo de broma, desafio o misién que signifique interferir en los intereses ocultos de un Vastago
elegido al azar. Como suele ocurrir, nada es seguro cuando se trata de los Locos.

Venancio Hurtado, El rey amarillo

Venancio vivio en la segunda mitad del siglo XIX, el hijo de una pudiente familia de Maracaibo,
que habia prosperado durante la independencia con el negocio del café y el cacao. Su madre murié poco
después del parto y su padre se volcd en él, con una educacién muy estricta y severa, que termin6
convirtiéndolo un muchacho traumatizado y acomplejado por el desprecio de su padre, para quien nada
de lo que hacia era suficiente.

Cuando su padre se casé por segunda vez y tuvo otro hijo, Venancio pasé a un segundo plano y
se desinteresaron de él. Entonces dio rienda suelta a todo lo que habia reprimido, convirtiéndose en un
asiduo de burdeles y salones de variedades, con otros jovenes disipados como él. A su padre no pareci6
importarle el hundimiento de su primogénito, y cuando los médicos certificaron que entre el alcoholismo
de Venancio y las numerosas enfermedades venéreas que habia contraido no viviria mucho, se limité a
afirmar decepcionado “Sabia que acabaria asi” y le pag6 un viaje a Europa para que fuera atendido en
Paris.

Venancio murié en Europa, pero regresé cambiado. Su hermanastro muri6 misteriosamente
ahogado y su madrastra se arroj6 por una ventana. El padre de Venancio sobrevivié varios afios
atormentado en el lecho de muerte, enloquecido por las pesadillas en las que su hijo se le aparecia y le
echaba en cara que nunca lo habia querido. Cuando murid, las propiedades pasaron a un pariente lejano
en Europa.

Por supuesto, este pariente era el propio Venancio, que se present6 ante los vampiros de
Maracaibo y pronto fue conocido sus fiestas entre la élite marabina, y asi ha seguido desde entonces,
aparte de dedicarse a conseguir dinero por medios mas o menos licitos para mantener su disipado tren de
vida. De hecho controla varios salones de juego y casas de apuestas.

Aunque muchos Vastagos de Maracaibo lo consideran un vampiro del clan Toreador, el Principe
y los antiguos saben que pertenece al clan Malkavian. De hecho, a menudo celebra fiestas “exclusivas”
para los miembros de su clan, y el resto de la Estirpe teme lo que puede tramarse en esas reuniones. De
hecho, los demas Malkavian de la ciudad lo llaman “El rey amarillo,” y lo tratan como una especie de
lider informal, pero aunque es una figura reconocida entre las Arpias no ha reclamado un asiento en la
Primogenitura.

Venancio se muestra alegre y obsequioso con los demas Vastagos, hasta el punto que puede
parecer algo acosador. Sin embargo, los que lo conocen desde hace tiempo han notado que quienes
frecuentan su compafiia a menudo terminan “contagidndose” de su forma de vida disipada y tienden a
desarrollar vicios y adicciones, por lo que procuran mantener las distancias. Le encantan los juegos de
azar, y una manera de trabar contacto con sus compafieros es invitarles a una partida.

Venancio tenia unos veinticinco afios cuando fue Abrazado por un sire misterioso del que nunca
habla (s6lo recuerda una nube roja en medio de una alucinacién provocada por el opio). Normalmente
suele vestir como un joven de clase alta, siempre atento a los cambios de la moda y a la mejor ropa que
puede conseguir. Su rostro es palido y atractivo, con cabello liso y bien peinado, ojos con una mirada que
parece embriagada y sobre todo, un tono amarillento producido por las enfermedades que sufrié en vida



(de ahi su apodo de rey amarillo). Para no asustar a los mortales, en ocasiones adopta un tono de piel mas
saludable mediante su Ofuscacién o Quimerismo.
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Nota: El trastorno de Venancio se manifiesta en una obsesién por compartir sus placeres con los
demads, y subconscientemente tratar de hundirlos a su mismo nivel.

NOSFERATU

Los Nosferatu prosperaron en Maracaibo durante la primera mitad del siglo XIX, disponiendo de
una poderosa madriguera en el interior de un gale6n hundido en el lago. Sin embargo, de la noche a la
mafiana desaparecieron y por si acaso, las Ratas de Cloaca que llegaron posteriormente prefirieron evitar
las aguas. Varias décadas después los Vastagos marabinos descubrieron que habia una progenie de
Gangrel habitando en las profundidades del lago, y muchos Nosferatu creen que son los responsables de
la desaparicion de sus compaifieros. Desde entonces ambos clanes mantienen una situacién tensa.

Actualmente, aunque los Nosferatu prosperan entre la miseria creada por el crecimiento
descontrolado de la industria petrolera, su lider compite con los demas clanes en los salones del poder.
Por el momento las Ratas de Cloaca no disponen de un asiento en la Primogenitura de Maracaibo, pero
eso podria cambiar pronto.

Gonzalo Sampayo

Gonzalo naci6 y creci6 en la isla de Trinidad. Aprendi6 el negocio del contrabando y a menudo
navegaba con su barco por la desembocadura del Orinoco, vendiendo ilegalmente a quien estuviera
dispuesto a comprarle sus mercancias: sal, cacao, esclavos...comerciaba con los espafioles, franceses,
holandeses, ingleses y con todo el que estuviera dispuesto a pagar. En otras ocasiones llevaba pasajeros
que querian pasar desapercibidos, y cuando surgia la ocasién, él y su tripulacién no dudaban en dedicarse
al robo.

Cuando los ingleses atacaron y conquistaron Trinidad, las nuevas autoridades persiguieron a
Gonzalo. Su barco resulté hundido, y él apenas consiguié sobrevivir a duras penas nadando hasta la costa,
donde fue arrestado y encarcelado a la espera de su ejecucién. Sin embargo, para sorpresa de sus
captores, consiguio escapar.

Un vampiro Nosferatu que habia utilizado los servicios de Gonzalo decidi6 que no podia
prescindir del contrabandista y le hizo una visita en prisién. A Gonzalo no le costé nada aceptar la oferta
de aquel hombre, aunque con la agonia de la transformacién y la deformidad de su cuerpo pensé que tal
vez la alternativa de la muerte no hubiera estado tan mal.

Se instal6 en Maracaibo hacia 1868, tras oir noticias de que los Nosferatu de la ciudad habian
desaparecido. Al principio se mostré muy cauteloso, pero pronto comenzé a influir en los negocios del
puerto, controlando el trafico de mercancias, y el Principe Diego Vifiales le encargd que vigilara la
llegada de otros Vastagos a la ciudad.

Desde el siglo XIX Gonzalo ha incrementado su fortuna e incluso ha Abrazado dos chiquillos
con el permiso del Principe, ademas de convertirse en el lider de las Ratas de Cloaca locales. Compite
con los Gangrel por el control de varios territorios alrededor del lago de Maracaibo, pero la principal
sorpresa la dio con el auge de la industria petrolera, cuando para sorpresa de otros clanes comenzé a
competir y a ganar terreno, aunque en los ultimos tiempos la nacionalizacién llevaba a cabo por el
gobierno venezolano ha perjudicado sus intereses.

En los ultimos afios, Gonzalo ha estado recabando apoyos entre la Estirpe de Maracaibo para
convertirse en Primogénito Nosferatu. Los demas clanes recelan, pues temen que ello pueda alterar el
equilibrio politico existente, pero la realidad es que las Ratas de Cloaca cuentan con suficiente presencia
e influencia como para optar a una posicion en la Primogenitura.

Gonzalo tenia cerca de cuarenta afios cuando fue Abrazado. Es una criatura de piel parda y
arrugada, ojos hundidos, sin orejas y con sus colmillos colgando torcidos sobre su labio inferior.
Normalmente viste con trajes negros y discretos y utiliza su Ofuscacion para darse un aspecto similar al
que tenia en vida: un hombre calvo en la cuarentena con ojos pequefios y oscuros y bigote negro.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 5, Auspex 2, Dominacién 3, Fortaleza 3, Ofuscacién 4, Potencia 3

Humanidad: 6

TOREADOR
En cierto sentido, Maracaibo es la capital del clan Toreador en Venezuela. Tras la caida del
Principe de Caracas su chiquillo se convirti6 en el lider no oficial de los Decadentes venezolanos, y



aunque los Toreador de cada dominio suelen dedicarse a sus propios asuntos, su opinién es respetada...la
mayor parte del tiempo.

Mientras en Caracas los Toreador ocupan una posicién subordinada frente a los Tremere, en
Maracaibo la situacion se encuentra mas matizada. Los Brujos actian como consejeros del Principe, y
aunque éste no esta del todo conforme, sabe que necesita su alianza para hacer frente al poderoso
Primogénito Ventrue y su Directorio, su mas directo rival. Por el momento el acuerdo, no exento de
tensiones, ha funcionado, y los Toreador se pavonean cémodos en los salones del poder, aunque la
situacién no sea tan perfecta como les gustaria.

Diego Viiales, Principe de Maracaibo

Diego vivié en Maracaibo a mediados del siglo XVII, en el seno de una familia de comerciantes
espafioles asentados en la ciudad. Cuando tuvo suficiente edad y mediante las influencias de su padre,
comenzo su carrera militar en la armada, surcando los mares al servicio de la Corona enfrentandose a
otras potencias maritimas y persiguiendo piratas. Tras varios afios fue nombrado capitdn de su propio
navio.

Una noche su barco fue abordado por una tripulacién de no muertos, y mientras sus marineros
eran asesinados sin remedio o se arrojaban al agua aterrorizados, Diego mantuvo la compostura y se bati6
en un duelo personal contra el lider de los vampiros, un caballero elegante y que se movia como el rayo.
Se divirti6 con Diego, causandole mil heridas a pesar de la destreza en esgrima del capitdn, que
finalmente consiguié sorprender a su adversario hiriéndolo bajo el brazo en un ataque por sorpresa.
Reconociendo el valor del mortal, el vampiro se abalanzé sobre él y decidi6 darle el Abrazo.

El sire de Diego era Juan José Saavedra, un vampiro de origen espafiol que se habia unido a los
piratas para hostigar las costas de Venezuela, dominadas por sus enemigos. Ensefi6 a su chiquillo lo
suficiente y finalmente lo liberd, presentandolo en Europa ante la Camarilla.

Al principio Diego actué vendiendo su espada a varios Principes de Francia, luchando contra el
Sabbat y perfeccionando sus habilidades. Sin embargo, a medida que pasaba el tiempo no estaba
dispuesto a pasar la eternidad de conflicto en conflicto, sino que ambicionaba crear su propia corte y
adquirir una posicién entre los antiguos. En busca de poder se convirti6 en un arconte, pero a finales del
siglo XVIII su sire le llamé a América y le propuso un plan.

Juan José Saavedra y varios antiguos de la Camarilla querian aprovechar la confusién en las
colonias americanas y la guerra civil del Sabbat para conquistar varios dominios a costa de los Cainitas.
Diego se unio a la alianza.

Toreador y Tremere se abrieron paso a sangre y fuego en Venezuela y Diego dirigi6
personalmente la conquista de Maracaibo, siendo proclamado Principe sin discusién alguna cuando los
Cainitas fueron derrotados. Su dominio se convirtié en el segundo mas poderoso del pais después del de
su sire, que reclamé para si la ciudad de Caracas.

Durante buena parte del siglo XIX las relaciones con los Tremere de Maracaibo fueron bastante
cordiales, y ambos clanes se repartieron los dmbitos de influencia. Sin embargo, tras la destrucciéon de
Juan José Saavedra comenzaron las tensiones. Muchos Toreador venezolanos acudieron al Principe Diego
en busca de liderazgo, y algunos incluso llegaron a afirmar que deberia haber sido €él el sucesor del
Principe de Caracas y no el usurpador Tomés Marcello.

Desde entonces Diego ha incrementado su poder hasta el punto de que actualmente es el lider no
oficial de los Toreador de Venezuela y una de las figuras mas destacadas de su linaje en Sudamérica. A
medida que otros clanes comenzaron a extenderse en su dominio reconocié la necesidad de mantener su
alianza con los Tremere, aunque de buena gana renegaria del apoyo de los Brujos si pudiera.

El siglo XX ha sido préspero para la corte de Diego Vifiales. Dentro de la industria petrolera de
su dominio es uno de los Vastagos mas influyentes, aunque ha tenido que proteger su influencia de
numerosos competidores, especialmente Tremere y Ventrue. Sin embargo, su influencia y su fortuna han
sufrido un desagradable revés en la tltima década, con las politicas de nacionalizacién del gobierno
venezolano y la confiscacién inesperada de varias de sus propiedades. Sospecha que alguno de sus
enemigos se encuentra detras de estos ataques contra sus intereses, pero todavia no ha descubierto
ninguna influencia vampirica tras estos sucesos.

El Principe Diego Vifiales es un hombre atractivo de unos treinta afios, palido, de cabello liso,
con bigote y barba muy bien cuidados. Suele vestir con camisas amplias, a menudo de color blanco,
pantalones y botines negros. Cuando se encuentra en su corte no se separa de su espada, apoyada contra
su trono. Muchos lo han comparado con el héroe de una pelicula de piratas, y le gusta cultivar esta
apariencia con movimientos elegantes y calculados. Suele mostrar un caracter bastante alegre, pero
cuando alguien trata de ofenderle o desafiarle cambia al momento mostrando una actitud implacable.

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 4, Celeridad 5, Dominacién 3, Fortaleza 3, Potencia 4,
Presencia 5
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TREMERE

Los Brujos de Maracaibo son despreciados por los demas clanes, y saben que sus aliados lo son
por la més estricta conveniencia. No se trata s6lo de la mala fama y los tépicos habituales sobre el clan,
sino que la figura de la Regente provoca el desprecio de los antiguos y las burlas de los anarquistas. Sin
embargo, los Tremere se limitan a sonreir con condescendencia, dedicandose a cultivar el poder entre la
Estirpe. Sin embargo, son conscientes de que frente a sus congéneres de otros dominios, su posicién es
mas insegura, ya que los Toreador de Maracaibo de buena gana estarian dispuestos a buscar otros
apoyos...y los Brujos procuran asegurarse de que eso no ocurra.

Esmeralda, Regente de Maracaibo

Sanchuelo nacié en un pueblo cerca de Medina del Campo, en Espafia, a finales del siglo XVII.
Huy6 con una compafiia de actores itinerantes para escapar de las palizas de su padre y pronto se volco de
lleno en el mundo del teatro. Pronto adquiri6 un gran talento como actor y al mismo tiempo descubrié su
atraccién por los hombres.

Sin embargo sus escarceos terminaron provocando celos y fue denunciado a la Inquisicién.
Consigui6 escapar disfrazandose de muchacha, y pas6 varios afios bajo una nueva identidad femenina,
con la que se sentia muy cémodo, hasta el punto que cuando Sanchuelo quedé olvidado prefirié seguir
haciéndose pasar por “Esmeralda.”

Tras un nuevo problema con las autoridades, entr6 al servicio de unos comerciantes que partian
a Santo Domingo en América, y que necesitaban una criada. Sin pensarlo dos veces, Esmeralda acept6 las
condiciones y respiré aliviada cuando su barco dejé el puerto.

Los amos de Esmeralda resultaron ser mas de lo que parecian, y cuando uno de ellos intent6
beberse su sangre reaccion6 violentamente. En el proceso se revel6 su impostura y los vampiros a los que
servia decidieron deshacerse de ella. Esmeralda respondié con desafio y ante su arrojo Tomdas Marcello
decidié Abrazarla.

Se convirti6 en una aprendiz de los Tremere, y pas6 buena parte del siglo XVIII estudiando y
aprendiendo a los pies de sus nuevos amos. Cuando estuvo preparada su sire la recluté junto a otros
Brujos para comenzar la conquista de América y arrebatar dominios al Sabbat.

Tras conquistar Maracaibo, Esmeralda se convirtié en la Regente de la nueva capilla. Aprendi6
a desenvolverse en la traicionera politica de la Estirpe e incluso entre las filas de su propio clan, y su
capilla se convirtié en un refugio para aprendices rechazados y considerados “fracasos.” Sin embargo,
consiguié sobrevivir y prosperar, utilizando con talento lo que otros despreciaban y buscando el talento
que otros ignoraban. Aprendices Abrazados entre esclavos, indigenas, criminales descastados y otros
marginados sociales han pasado a lo largo del tiempo por la capilla de Maracaibo, y se han utilizado
multitud de estilos taumatirgicos, algunos de ellos poco ortodoxos desde el punto de vista de los
conservadores Tremere.

Por lo que se refiere al resto de los Vastagos, los antiguos la desprecian, y alguno de ellos
incluso ha llegado a descubrir el sexo masculino que ocultan sus ropas, lo que no ha hecho sino reforzar
sus prejuicios. Esmeralda, acostumbrada al rechazo, responde al desprecio politico y social con
pragmatismo cinico, respondiendo a las burlas con ingenio y aguardando el momento adecuado para
contraatacar. En contraste, se lleva bastante mejor con los humanos, y posee muchos contactos y aliados
en la sociedad mortal, prefiriendo su compaiiia a la de los no muertos. De forma discreta suele apoyar a
artistas prometedores o causas que llaman su atencion.

En la guerra por el control del petréleo ha conseguido hacer un lugar para su clan, y aunque
como otros Vastagos ha resultado perjudicada por los recientes movimientos del gobierno venezolano,
todavia se encuentra en una posicién favorable.

Aunque aprendi6 Taumaturgia con Tomas Marcello, desde que dej6 la tutela de su sire
Esmeralda se ha decantado por la magia grecorromana, y especialmente por los ritos y hechizos que le
permiten afectar a su naturaleza vampirica. Estuvo unida a la Liga Humanus hasta su disolucién, y ha
aprendido numerosos rituales y hechizos que le permiten imitar rasgos humanos.

Esmeralda tenia cerca de veinte afios cuando fue Abrazada. Aparenta ser una hermosa joven
androgina de largo cabello rubio oscuro y liso, que se tifie y peina en diversos estilos con frecuencia. A
pesar de su edad todavia parece una neonata recién Abrazada y parece mucho mas humana que los demas
antiguos. Todavia conserva sus dotes como actriz y puede hacerse pasar por un mortal con facilidad.
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VENTRUE



Los Ventrue serian el clan més poderoso de Maracaibo de no ser por la alianza entre Toreador y
Tremere, por lo que se ven relegados a un tercer puesto y constituyen la principal oposicién al poder
establecido. Desde comienzos del siglo XX el control del petréleo venezolano constituye el principal
interés de los Sangres Azules, pero se enfrentan a una competencia encarnizada, y la situacién actual con
el intervencionismo del gobierno no parece muy prometedora.

Anselm Wiedenbriig Primogénito Ventrue

Anselm naci6 a finales del siglo XV en la ciudad de Roétterdam, en Holanda. Era hijo de una
familia de mercaderes de la Hansa, que llevaban sus mercancias a lo largo de los puertos atlanticos.
Primero fue convertido en ghoul y después recibié el Abrazo por parte de Robert Kross, un antiguo
Vastago que habia observado a su familia durante décadas.

Durante afios Anselm sirvid a su sire, que finalmente le encargé viajar a las colonias espafiolas
con el objetivo de crear un dominio de la Camarilla. Tras un tiempo de preparativos finalmente eligieron
las costas de Venezuela, una colonia donde el Sabbat tenia escasa presencia y ademas los comerciantes
germanicos tenian fuertes intereses.

Aunque Anselm se vio obligado a regresar a Europa tras haber sufrido varios ataques de los
Cainitas, su mision fallida sirvi6 a los antiguos de la Camarilla para medir las fuerzas de sus adversarios,
y preparar una invasion en toda regla a largo plazo. Durante los siglos siguientes Anselm permaneci6 al
servicio de Robert Kross, aconsejandole en cuestiones comerciales y econémicas y durante un breve
tiempo incluso fue Principe de la ciudad alemana de Liibeck. Al mismo tiempo se dedicé a acumular una
red de poder y favores, preocupandose de su ascenso personal.

Cuando la Camarilla planeé la conquista de los dominios del Sabbat en las colonias espafiolas,
Anselm permanecié en segunda linea. Se ocupé sobre todo del respaldo econémico de los Véstagos que
formaban parte del proyecto, especialmente de los de su propio clan, y s6lo hacia 1820 se traslad6 a
América, asentdndose en la colonia holandesa de Curazao. Desde alli contemplé cémo fracasaba el
proyecto de la Gran Colombia, y los Ventrue perdian el poder ante el ascenso de otros clanes.

Desde su posicién, Anselm se dedicé a reunir los restos de la influencia de los Ventrue en
Venezuela, apoyando a varios ancillae y neonatos ambiciosos para que conservaran las posiciones de los
Sangre Azules. A mediados del siglo XIX se trasladé a Maracaibo para asumir el liderazgo de su clan en
el pais y a finales del siglo XIX incluso consiguié que su chiquillo Esteban Garcia fuera nombrado
Principe de Coro, que se convirti6 en el principal bastién Ventrue en Venezuela.

Con el auge de la industria petrolera venezolana Anselm continué incrementando su poder e
influencia, aunque siempre tenia que reconocer que no contaba con el apoyo suficiente para derrocar a la
alianza entre Toreador y Tremere. Desde hace décadas ha tratado de debilitar esa alianza, e incluso ha
estado tanteando la posibilidad de atraer a los Brujos a su causa, aunque por el momento sus manejos se
han encontrado con rechazo.

Anselm, (o Don Anselmo, como es habitualmente conocido entre la Estirpe venezolana) a
menudo presume de haber estado presente durante la fundacion de Maracaibo. Dirige un Directorio de su
clan, y al mismo tiempo aconseja a otros Sangre Azules venezolanos, tratando de corregir una situacién
“anémala” con los Toreador y Tremere en el poder.

Anselm tenia cerca de cuarenta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre pélido, casi calvo, con
barba y bigote de color castafio claro y ojos azules. Suele vestir con trajes tradicionales de color gris y
siempre se comporta con la gracia y elegancia de un caballero.
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GANGREL

La presencia de los Gangrel en Maracaibo se remonta a la época precolombina, pero salvo
testimonios aislados no se dieron a conocer al resto de los Véastagos hasta hace dos siglos, cuando los
“monstruos de la laguna” salieron a la superficie y aparecieron ante el resto de los Vastagos.

Aunque actualmente hay varios Gangrel conocidos y aceptados en Maracaibo, no suelen
participar mucho en politica, salvo cuando se trata de defender sus territorios e intereses. Sin embargo, el
principal temor de la Estirpe esta dirigido hacia la progenie de Animales que habita en las profundidades
del lago de Maracaibo y que se rumorea que son especialmente antiguos, poderosos...e inhumanos. Por lo
general los demas clanes procuran no molestar excesivamente a los Gangrel y dejar que se ocupen de sus
asuntos. La reciente separacion del clan de la Camarilla no ha alterado significativamente la situacion.

La sirena de Maracaibo



La sirena recuerda las noches antes de la llegada de los hombres blancos mas alla del mar. Fue
elegida como esposa por uno de los dioses de la selva, a cambio de proteger a su tribu. Con el tiempo su
tribu se asent6 cerca de la laguna de Maracaibo, donde construy6 una aldea de palafitos. Ella y los otros
dioses de la selva colaboraban y competian entre ellos, luchando en ocasiones por sangre y territorios.

Esta existencia idilica terminé con la llegada de los hombres blancos. La sirena recuerda bien
cuando incendiaron su poblado durante el dia y ella misma fue herida por el fuego en su santuario. Se
salvé arrojandose al agua de la laguna y se refugi6 en la oscuridad del fondo.

Desde entonces la sirena ha convertido el lago de Maracaibo en su refugio. Durante la época de
la pirateria se aliment6 bien con la sangre que era derramada en las aguas y con los cadaveres ahogados
que caian al fondo. De vez en cuando surgia sigilosamente de las aguas en busca de presas.

Este periodo termin6 con la llegada de otros dioses extranjeros, que habian llegado con los
blancos. Algunos incluso se atrevieron a invadir sus aguas y no tuvo compasion. Otros trataron de
cazarla, sin éxito. Para protegerse cre6 a otros como ella, tanto para que la ayudaran a cazar como para
desviar la atencién sobre si misma. Con el tiempo algunos de sus descendientes se encontraron con los
dioses de la superficie y alcanzaron varios acuerdos para que les dejaran en paz.

Poco a poco las aguas se han vuelto cada vez mas oscuras y turbias, pero a la sirena no parece
importarle. La sangre ya no llega tan abundantemente como en el pasado, pero sus descendientes capturan
presas en la superficie y las arrojan a las oscuras aguas para que no le falte alimento.

Actualmente pocos Vastagos sospechan de su presencia, aunque varios antiguos sospechan que
un Gangrel especialmente viejo dirige al resto del clan desde las profundidades de Maracaibo. Y aunque
su progenie no es tan numerosa como otros clanes creen, es cierto que varios de sus descendientes la
acompafian bajo las aguas. Sin embargo, ella permanece, nadando en silencio, cazando y estando atenta a
las intrusiones de otros en su dominio.

La sirena era una muchacha indigena cuando fue Abrazada, pero tras varios siglos habitando en
las profundidades del lago Maracaibo ha cambiado bastante y se ha adaptado a su ambiente. Su piel es
escamosa y viscosa, como la de una anguila, de un tono gris verdoso y oscuro, y sus 0jos son grandes y
fijos como los de un pez. Su boca es una trampa llena de colmillos, como los de una lamprea, y su larga
cabellera parece una masa de algas. Sus manos y pies estan palmeados, lo mejor para nadar con rapidez.
Su espalda esté recorrida por una pequefia cresta espinosa.
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GARGOLAS

Tres Gargolas son habituales en la capilla de Maracaibo, y de vez en cuando reciben la visita de
mensajeros o heraldos de los Tremere de otros lugares de Venezuela. Normalmente suelen actuar con
discrecion, y muchos Vastagos no las han visto o ni siquiera sospechan su existencia. Sin embargo, la
proteccion de la capilla no depende tanto de ellas, y en su lugar suelen ocuparse de cuestiones de
vigilancia o de alerta ante posibles intrusos.

“Carajito”

Carajito naci6 con el nombre de Louis en un hogar pobre en las afueras de Paris a finales del
siglo XIX. Cuando era pequefio sus padres lo entregaron como aprendiz a un herrero que le pegaba y
abusaba de él, por lo que cuando tuvo la oportunidad huyé y se dedic6 a malvivir en las calles de la gran
ciudad, mendigando y robando con otros nifios en su misma situaciéon. Terminé robando en la casa
equivocada, y tras destrozar accidentalmente una valiosa antigiiedad de repente se encontré en manos de
un monstruo de piel pétrea, que lo mantuvo aprisionado entre sus garras.

La casa pertenecia a un vampiro del clan Tremere, que enfurecido por la intrusién decidié
vengarse de una forma especialmente cruel. Hizo que su esclavo Gargola Abrazara al pequefio y lo retuvo
a su lado. Lo tortur6 durante un tiempo hasta que lo convirtié en un bufén para divertir a sus invitados.

Sin duda la pequefia Gargola no habria durado mucho antes de perderse ante la Bestia y ser
destruida, hasta que su amo recibié la visita de la Regente de Maracaibo. La antigua sinti6 algo de
compasion por el esclavo y a cambio de ciertos favores, se quedd con él a su servicio.

La mente de la Gargola estaba muy confusa y ni siquiera recordaba su nombre, asi que
Esmeralda lo bautizé como Domingo. Sin embargo, entre los demas Vastagos marabinos comenzé a
circular el nombre de “Carajito.” La Regente Tremere se tom6 como un proyecto personal redimir su
servidor, y poco a poco mediante una cuidadosa estrategia psicoldgica comenzé a restaurar su humanidad,
convirtiendo al pequefio monstruo en una criatura con consciencia.

Actualmente Esmeralda no podria disponer de un servidor mejor. En cierto sentido Carajito la
considera una figura materna y a menudo la acompafia en sus reuniones con el resto de la Estirpe ademas
de ser un eficiente vigilante de la capilla de los Brujos. Conoce todos los recovecos del edificio y la mejor



manera de ir y venir sin ser visto, aunque siempre esta atento a cualquier llamada de la Regente. De vez
en cuando explora en solitario las inmediaciones del barrio y se dedica a observar a la gente que pasa,
escuchando y aprendiendo.

Carajito es una pequefla Gargola de cerca de metro y medio. Su piel es de color verdoso, y sus
ojos son grandes y completamente negros, pero a su manera llenos de humanidad. Su cuerpo es delgado
y escualido con brazos y piernas especialmente largos y dedos como patas de arafia. Normalmente viste
con unos pantalones cortos y se comporta con educacién y seriedad cuando hay otros vampiros presentes.
Sin embargo, cuando se queda a solas con Esmeralda se muestra mucho mas alegre y distendido, como el
nifio que fue en vida.

Generaci6n: 10°

Disciplinas: Animalismo 3, Fortaleza 2, Potencia 1, Ofuscacién 3, Visceratica 2, Vuelo 4

Humanidad: 7

HIJAS DE LA CACOFONIA

A finales del siglo XIX lleg6 a Venezuela una Hija de la Cacofonia procedente de Italia. Tras un
desencuentro con los Toreador de Caracas, terminé presentandose en Maracaibo, donde se convirtié en
una presencia recurrente en la corte del Principe, amenizando las veladas de los Vastagos con su
maravillosa voz.

Desde entonces otros dominios han requerido la presencia de esta antigua Sirena y de sus
descendientes, pero Maracaibo se ha convertido en su lugar de residencia permanente y un lugar habitual
de reuni6n para el linaje en Venezuela. De hecho, Julieta suele convocar conciertos e invitar a otros
miembros de la linea de sangre a Maracaibo, y sus actuaciones son inolvidables.

Julieta Carancci

Julieta naci6 en una familia de présperos terratenientes de la ciudad de Siena, en Italia. a
mediados del siglo XIX. Desde que era pequefla mostr6 una hermosa voz que sus padres se esforzaron
por cultivar, y pagaron a varios maestros de canto para que se encargaran de su educacién musical.
Comenzaba la época dorada del bel canto y la 6pera italiana y Julieta se encontraba en el centro.

Durante un viaje a Paris atrajo la atenciéon de una Hija de la Cacofonia, que “convenci6” a sus
padres para que la dejaran bajo su tutela. Julieta s6lo volvié a la casa de sus padres para morir debido a
una repentina tuberculosis.

Su maestra habia decidido concederle el Abrazo, pero con el paso del tiempo Julieta comenz6 a
sentirse cada vez agobiada por la tutela de su sire y tras una discusion que casi terminé en frenesi, la
abandoné y decidi6 viajar lejos, a América.

Lleg6 a Caracas hacia en el afio 1885, pero un celoso cantor del clan Toreador la avergonzo ante
la corte del Principe Juan José, por lo que decidié probar suerte en Maracaibo. El Principe Diego, que
lamentaba la falta de talentos en su corte, la recibié calurosamente, y pronto se convirtié en una presencia
habitual entre la Estirpe del dominio.

Desde entonces Julieta ha sido “adoptada” por el clan Toreador, asistiendo a todas las reuniones
del Principe y amenizando las veladas con su voz. Otros dominios también han requerido su presencia e
incluso ha Abrazado varias discipulas en las dltimas décadas. Sus periddicos conciertos suelen atraer a
numerosos Vastagos aficionados a la musica y quienes conocen mejor al Principe de Maracaibo saben
que es mejor no ofenderla.

Julieta se deja querer, y de hecho es una de los principales aliados del Principe de Maracaibo.
Por extensién muestra cierto desagrado hacia los Tremere, y sus duelos dialécticos con la Regente
Esmeralda constituyen la comidilla entre la Estirpe. Sin embargo, ha terminado por considerarla una
amistosa rival y de momento no ha ido mas alla de las palabras.

Julieta es una hermosa mujer italiana de unos veinte afios, con una belleza clasica y romantica.
Muestra una palidez languida y su figura es esbelta y delicada como una flor. Suele vestir con vestidos
largos y sencillos, y siempre lleva una flor blanca en su cabello. Cuando habla, su voz tiene un ligero
matiz musical, y cuando la musica surge de su interior el resto del mundo queda en silencio.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 3, Melpémene 5, Fortaleza 4, Presencia 4

Humanidad: 7

SEGUIDORES DE SET

En el pasado los Seguidores de Set disfrutaban de una influencia nada respetable en Venezuela,
pero todo eso termind con la destruccién de su lider a finales del siglo XIX. Su sucesor se refugié en
Maracaibo, donde poco a poco se ha dedicado a reconstruir la influencia de su clan. Sin embargo, hasta el
momento se ha mostrado muy sutil, reuniendo pieza tras pieza antes de actuar para someter todo el
dominio bajo su control.



El Templo de las Serpientes de Agua se encuentra cerca del puerto de Maracaibo. Sélo el
sacerdote reside en él de forma permanente. La mayoria de sus cultistas son mortales, y los pocos
miembros del clan no suelen permanecer mucho tiempo en la ciudad para no revelar la presencia del clan.
El Principe Diego guarda un rencor legendario por las Serpientes.

Alejandro Vazquez, “Pabbakamen”

A principios del siglo XVII Alejandro era un joven y prometedor soldado sevillano que junto a
otros reclutas emprendié un viaje por mar para reunirse con los tercios en Italia. Sin embargo, durante el
trayecto su barco fue abordado por unos piratas berberiscos, que mataron a quienes se opusieron y al resto
los tomaron como prisioneros para venderlos como esclavos en los mercados de Argel.

Alejandro fue vendido a un culto de Set, que vieron en su cabello pelirrojo un signo de la
divinidad. Durante afios fue sometido a todo tipo de vejaciones y pruebas, tentado con una libertad que
nunca llegaba y finalmente, cuando su espiritu fue completamente quebrantado y se hundié en la
oscuridad, en medio de la degradacion escuché la voz del dios y comprendi6.

Entonces comenz6 su verdadero aprendizaje. Tomé el nombre egipcio de Pabbakamen, “El
servidor ciego,” haciendo referencia a la época que habia permanecido en tinieblas. El Hierofante Sisak lo
tomé bajé su tutela y se convirti6é en su discipulo predilecto. Cuando consider6 que estaba preparado lo
envié a América para que extendiera la palabra del dios oscuro.

Alejandro viajo por el Caribe y finalmente llegé a Caracas en 1697. Los Cainitas de la zona se
encontraban divididos y enfrentados entre si y no le resulté dificil corromperlos y venderles sus servicios.
El gobierno del Arzobispo Colmillo de Oro amenaz6 con destruir todo lo que habia construido, por lo que
terminé facilitando su asesinato a manos de agentes de la Camarilla. La guerra civil que siguié en el
Sabbat y el conflicto con la Camarilla permitieron a las Serpientes extender su influencia por Venezuela.

Sin embargo, Alejandro se mostré precavido ante la fortaleza de la Camarilla y termind
instaldndose en la ciudad de Valencia. Envié peticiones de ayuda a su sire que termin6 llegando a Caracas
a mediados del siglo XIX y asumi6 el liderazgo del culto de Set con la aceptacién de su chiquillo.

El Hierofante Sisak y el Principe Juan José Saavedra habian cruzado su camino anteriormente y
el antiguo Setita procedi6 a debilitar su base de poder alidndose con sus enemigos y aireando sus trapos
sucios. Sin embargo en el caos consiguiente la influencia de las Serpientes de Arena fue revelada, y los
Vastagos de la Camarilla procedieron a purgar la influencia del clan en Venezuela. Todos sus templos
fueron destruidos.

Alejandro sobrevivi6 refugiandose en isla Margarita. Cuando el peligro pas6 comenzé a mover
de nuevo sus peones, evitando Caracas por los dominios mas débiles y actuando con mas sutileza.
Consigui6 aliados y servidores en los paises vecinos y en general procur6 ocultar su presencia. En 1921
cre6 el Templo de las Serpientes de Agua en la ciudad de Maracaibo.

Varias décadas después Alejandro es el lider de un culto de Set que extiende sus ramificaciones
sobre Colombia, Venezuela, las Guayanas y el norte de Brasil. Aunque su templo se encuentra en
Maracaibo, no ha realizado maniobras demasiado evidentes, y quienes conocen su existencia lo
consideran un neonato Toreador de poco poder. Con el paso del tiempo ha conseguido corromper a otros
Vastagos, y a otros los ha ayudado a incrementar su influencia. Con el reciente cambio de gobierno y el
ascenso del chavismo sus agentes encuentran un terreno prospero para extender la intranquilidad y los
enfrentamientos.

En estos momentos Alejandro cree que se encuentra en un buen momento para lanzar un ataque
contra las instituciones de la Camarilla, y si bien no cree que tenga suficiente fuerza para provocar un
cambio de poder, si cree que puede conseguir colocar a sus peones en buenas posiciones para aprovechar
otra oportunidad. El Principe Diego no le preocupa tanto como la posibilidad de que si actia con
demasiada precipitacion atraiga la atencion de los Tremere venezolanos, y que emprendan una nueva
purga de Serpientes.

Alejandro era un joven de unos veinte afios cuando fue Abrazado. Tras la purga de su clan se tifi6
su cabello pelirrojo de negro, aunque todavia lo muestra abiertamente en las ceremonias dedicadas a Set
y ante sus discipulos, vistiendo elaboradas tinicas. Sin embargo, a menudo cambia su aspecto y peinado,
habiendo adoptado diversas identidades, a menudo como neonatos de diferentes clanes. La tnica
constante son sus 0jos de color castafio oscuro, que lo observan todo con una sonrisa de picardia. Aunque
tiene una figura languida y elegante es muy capaz de defenderse con eficacia si surge una amenaza seria.

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacién 3, Celeridad 2, Obtenebracién 2, Ofuscacién 6, Potencia 4,
Presencia 5, Serpentis 5

Senda de Tifén: 8

SECRETOS

-Tras la destruccién del Principe de Caracas, los agentes de la Tal’mahe’Ra tantearon a su
chiquillo Diego, y le revelaron que su caida habia sido manipulada por los Setitas. A principios del siglo
XX Diego se uni6 a la Tal’mahe’Ra, y desde entonces Maracaibo ha dado refugio a varios vampiros de la



secta, principalmente del clan Toreador. Tras la caida de Enoch y la disolucién de la secta, el Principe ha
perdido gran parte de su apoyo, y a pesar de su animadversion esta dispuesto a estrechar sus lazos con los
Tremere para mantenerse en el poder. Otros antiguos miembros de la Tal’mahe’Ra han percibido esta
debilidad, y estan dispuestos a eliminarlo para evitar que revele lo que sabe sobre la antigua secta.

-El antiguo Alejandro Vazquez ha extendido la influencia de Set entre los vampiros que han
permanecido al margen de la Primogenitura. Actualmente los lideres de los clanes Malkavian y Nosferatu
se encuentran Vinculados por Sangre a él sin que siquiera lo sepan. En ocasiones les envia 6rdenes sutiles
destinadas a incrementar su poder y facilitar el acceso de las Serpientes a Maracaibo. Con el tiempo
Alejandro planea convertirlos en Primogénitos y utilizarlos como oposicion contra Toreador y Tremere.

Sugerencias para aventuras: Los personajes descubren a un vampiro arrojando cadaveres al
lago Maracaibo. Si vigilan estrechamente pueden descubrir que los rumores sobre la presencia de una
progenie Gangrel estan justificados y que tras su marcha de la Camarilla incluso planean convertir
Maracaibo en un dominio independiente, quizas obligando a los Vastagos a contribuir con sacrificios a la
sirena del lago...

-El lider Malkavian (o Nosferatu) pretende convertirse en Primogénito de su clan, pero para ello
necesita el apoyo de otros Vastagos. Tal vez contrata los servicios de los personajes para que le ayuden u
otros antiguos tratan de impedir que retna suficiente apoyos para llevar a cabo su plan.

VALENCIA NOCTURNO

PRESENTACION

Valencia, la tercera ciudad de Venezuela, también conocida como “la capital de la
independencia” y “la ciudad de las naranjas dulces” se encuentra ubicada en el centro del pais, dentro del
valle del rio Cabriales, que la atraviesa parcialmente de norte a sur. El norte estda dominado por las
cumbres del Parque de San Esteban y el sur por las tierras agricolas que rodean el lago de Valencia.
Ademas, también es la capital industrial de Venezuela y un importante centro de inversion.

Para los Véstagos, Valencia ha tenido una gran importancia desde los inicios de la independencia
del pais, cuando fue capital politica en varias ocasiones. Numerosos Principes la han gobernado, tratando
de convertirla en el principal dominio de Venezuela o cayendo en las numerosas disputas internas que han
dividido a los clanes.

TEMAY AMBIENTE

Tema: Ansia. Las intrigas y manipulaciones estan al orden del dia en Valencia, y aunque se trata
de algo comun a la gran mayoria de los dominios vampiricos, la competencia es especialmente feroz. Las
facciones de poder se encuentran igualadas, pero en lugar de complementarse o colaborar, los Véstagos
valencianos parecen incapaces de alcanzar un consenso. El tema puede extenderse a otras ansias
personales de los personajes del dominio.

Ambiente: Bajo su aspecto de solidez econémica e industrial el mundo sobrenatural de Valencia
oculta una faceta mas frenética. La ciudad alberga la poblacién anarquista mas combativa de Venezuela,
y cuando las luces se apagan y cae la noche los Vastagos son conscientes de que la violencia puede
convertirse en una opciéon muy real, con estallidos periédicos y por sorpresa.

TRASFONDO HISTORICO

El territorio que ocupa actualmente la ciudad de Valencia estuvo habitado desde
aproximadamente el 4000 a.C. Los indigenas arahuacos y tacariguas eran las principales etnias de la
zona. Los origenes de la ciudad moderna se remontan a 1551, cuando el capitdn Vicente Diaz, vecino de
la poblaciéon de Borburata cre6 un asentamiento ganadero en un valle cercano. Debido a los ataques de los
piratas franceses, los vecinos de Borburata se trasladaron al asentamiento y finalmente el 25 de mayo de
1555 Alonso Diaz Moreno fundé oficialmente Nuestra Sefiora de la Anunciacién de Nueva Valencia del
Rey.

En 1561 el conquistador Lope de Aguirre, que se habia rebelado contra la Corona espafiola,
ataco la ciudad, obligando a sus habitantes a huir a las islas del cercano lago de Valencia. Sin embargo,
terminaron regresando y la restauraron. En las décadas siguientes se construy6 una iglesia y un hospital,
pero la ciudad todavia tendria que atravesar varias vicisitudes, siendo atacada en varias ocasiones por
piratas, que la arrasaron de nuevo en 1677.

Aunque varias manadas de Cainitas y vampiros independientes se instalaron en Valencia en
distintos periodos, en 1656 fue creada en la ciudad una manada, la Dulce Sangre, dirigida por Luis
Aranda, un antitribu Toreador. Esta manada desaparecié cuando la ciudad fue arrasada por los piratas dos
décadas después, y se cree que la invasion fue utilizada por los Vastagos o Cainitas de otra faccion para
deshacerse de ellos.

Durante las décadas siguientes dos manadas se enfrentaron entre si por el control de Valencia:
los Rebeldes del Lago y los Profanadores. El liderazgo no estuvo claro hasta que en 1777 el



autoproclamado Arzobispo de Venezuela envi6 a Valencia a Don Emilio del Rio, un Obispo del clan
Lasombra, que con su manada de los Leones de Hierro consiguié imponerse como la principal autoridad
de la Espada de Cain, destruyendo en el proceso a los Profanadores. Por primera vez la Didcesis de
Valencia adquiria algo parecido a la estabilidad entre los no muertos.

En conjunto, durante el periodo colonial, Valencia se convirtié en una de las principales ciudades
de la Capitania de Venezuela, y numerosos pueblos crecieron en sus alrededores gracias a la riqueza
econdmica. Sin embargo, hasta comienzos del siglo XIX la ciudad no rebasé los 10.000 habitantes.

Cuando en 1810 comenzé la rebelién contra la autoridad de Espafia, el cabildo valenciano se
dividi6 entre quienes apoyaban a la Corona y los independentistas. Con la proclamacién de la
independencia un afio después, los valencianos se rebelaron contra la naciente reptiblica. Sin embargo,
finalmente las diversas facciones llegaron a un acuerdo y en 1812 la ciudad era proclamada capital de la
Confederacion de las Provincias Unidas de Venezuela.

La independencia de Venezuela coincidié con varios tumultos en la Espada de Cain. El Obispo
Emilio del Rio fue acusado de asesinar al Cardenal de Sudamérica, y ante el estallido de una guerra civil
entre las facciones de la secta, el Obispo dej6 su posicién y marché con sus partidarios a Caracas, con la
intencion de hacerse con el poder en la capital. Nunca regresaria.

La Diécesis de Valencia qued6 en manos de Elena Martinez, una de los chiquillos del Obispo, y
se encontraba muy mal defendida cuando en 1811 llegaron tres vampiros del clan Brujah: Félix Medina,
Elias Marengo y Jean Pierre Charmond. Estos Véstagos conocian los planes de otros clanes de la
Camarilla para apoderarse de las colonias americanas, pero tenian sus propios intereses, y aspiraban a
crear su propio dominio. En cuestién de noches destruyeron o expulsaron a los Cainitas valencianos, y
Félix Medina fue proclamado Principe.

Los espafioles restablecieron su dominio sobre Valencia en 1812, disolviendo el congreso
venezolano, convirtiendo la ciudad en el bastién realista frente a los independentistas de Caracas. Sin
embargo, los partidarios de la independencia comenzaron a extender sus ideales y ante los conflictos
politicos en Espafia, los realistas se encontraban en gran parte privados de apoyos. En 1821 tuvo lugar en
las cercanias de Valencia la batalla de Carabobo, que sell6 la independencia de Venezuela. Simén Bolivar
y sus oficiales entraron triunfantes en la ciudad.

A pesar de los conflictos entre realistas e independentistas, los Brujah de la Camarilla
consiguieron mantener su control sobre el dominio de Valencia. El Principe Félix Medina y sus
partidarios recibieron a varios enviados de los clanes Toreador y Tremere de Caracas, y aunque se
comprometieron a colaborar conjuntamente, pronto quedé claro que ambas facciones tratarian de alcanzar
la supremacia en Venezuela. Hubo un intercambio de embajadores, y Elias Marengo se trasladé a
Caracas.

Desde la creacion de la Gran Colombia desde un primer momento surgi6é descontento entre los
venezolanos. Este descontento se reflejo en las decisiones del general José Antonio Paez, que fue
destituido en 1826 y se retir6 a Valencia. Poco después el general Paez se declaré en rebelién y un
alzamiento popular (La Cosiata) iniciado en la ciudad y Simén Bolivar se vio obligado a ceder para evitar
una guerra civil en la Gran Colombia.

El Principe de Valencia no estaba dispuesto a jugar un papel secundario en la Gran Colombia, y
someterse al poderoso Directorio Ventrue de Bogota. Utilizando el descontento de los venezolanos, y
apoyado en secreto por Toreador y Tremere, que no deseaban adoptar de forma abierta una actitud
demasiado intransigente frente a los Ventrue, respald el alzamiento del general Péaez. Aunque los
Vastagos venezolanos trataban de desligarse del dominio de Bogotd, fueron los Brujah de Valencia
quienes dieron rostro a esta oposicion.

En 1830, a medida que los estados de la Gran Colombia se separaban, el general Pdez convocd
un congreso constituyente en Valencia, declarando la independencia de Venezuela y el establecimiento de
Valencia como capital. Sin embargo, se trat6 de una situacién provisional: el Principe de Caracas y sus
partidarios se aseguraron de trasladar la capital a Caracas.

En el nuevo estado, Valencia se convirtié en un dominio secundario frente a Caracas, y pronto
comenzaron las tensiones. Los Brujah trataron de asumir la supremacia en la Camarilla venezolana
apoyando el ascenso del liberalismo, pero sus esfuerzos fueron contrarrestados por los Toreador y
Tremere. En Valencia el Principe tuvo que controlar a su progenie, pues frente a su actitud moderada
apoyaban un alzamiento que les permitiera asumir el control del gobierno mortal.

La lucha interna de los Brujah estall6 el 26 de noviembre de 1860, en la conocida como “Noche
del Parricidio.” Los dos chiquillos del Principe Félix Medina discutieron con su sire y terminaron
destruyéndolo en frenesi. El asesinato no tardé en conocerse y los dos parricidas, Alfonso Esteban y
Maria del Carmen Brocate trataron de calmar los 4nimos convocando un consejo en el que dieron voz a
todos los Véstagos de Valencia, con Alfonso como presidente.

Sin embargo, el asesinato del Principe de Valencia dio a los Toreador y Tremere de Caracas el
argumento que necesitaban para apoderarse del dominio. Apenas unos meses después, varios arcontes y
mercenarios procedentes de Caracas irrumpieron en Valencia. Alfonso Esteban fue destruido por un
asesino del clan Assamita, y Maria del Carmen fue capturada y quemada en una hoguera. Fue nombrado



Principe provisional: Maria Francisca Fernandez, del clan Gangrel, que renunci6 al principado apenas dos
afios después, por causas desconocidas, y se march6 de Valencia. Algunos creen que fue chantajeada o
que ocultaba algin secreto oscuro que temia que saliera a la luz.

Durante el resto del siglo XIX Valencia se convirtié en un dominio discreto, con cerca de 20.000
habitantes, bajo el gobierno de la Principe Luisa Arroyo, una chiquilla del Principe de Caracas, y que
habia sido su embajadora en Valencia. Cuando su sire fue acusado de traicién en 1897, acudi6 a la capital
venezolana en su ayuda...y quizés ocupar su lugar, llegado el caso. Sin embargo, también resultd
destruida. Su chiquillo German Rodriguez, que habia ocupado su lugar en su ausencia, se convirtié en el
nuevo Principe.

Durante buena parte de estos afios la ciudad de Valencia estuvo ocupada por un pufiado de
Vastagos de los clanes Brujah, Toreador y Tremere. A principios del siglo XX llegé Manuel Bouso, del
clan Ventrue, para representar los intereses de su clan en la ciudad.

En 1904 se produjeron nuevos disturbios en Valencia, especialmente entre los estudiantes
universitarios. Los vampiros Brujah de la ciudad, en su mayor parte descendientes del Principe Félix
Medina, reivindicaron su figura como estandarte para derrocar al gobierno establecido. El Principe
German Rodriguez pidié ayuda a otros dominios, pero fue destruido en un incendio en su refugio con
varios de sus chiquillos. Los Brujah proclamaron un dominio libre de la influencia de las sectas, y
asediaron la capilla Tremere.

El gobierno anarquista duré so6lo tres noches. Desde Caracas el presidente Cipriano Castro
ordend la clausura de la universidad y varios Vastagos Toreador y Tremere llegaron a Valencia dispuestos
a acabar con los anarquistas. La batalla se prolong6 durante varias noches pero finalmente ninguno de los
anarquistas sobrevivié. El Regente Alfredo Yuste, del clan Tremere, ocupd la posicién de Principe durante
cinco afios, pero finalmente renuncié, méas preocupado por los asuntos internos de su clan que por las
labores de gobierno.

Hacia 1910 la ciudad estaba habitada tinicamente por Vastagos de los clanes Toreador, Tremere
y Ventrue. Manuel Bouso se present6 como el candidato més ideal para gobernar la ciudad, mientras que
los descendientes de German Rodriguez consideraban que debian ser ellos quienes heredasen el legado de
su sire. La ciudad permaneci6 sin un gobernante durante cerca de un afio, dirigida por tres representantes
de los clanes, hasta que finalmente aceptaron a Raimundo Malloy, un Toreador de origen irlandés, y
chiquillo del Principe German.

El gobierno del Principe Raimundo fue relativamente estable. La ciudad de Valencia comenzé a
crecer en poblacion, y de esta manera fueron llegando nuevos vampiros. En 1929 fueron aceptados dos
Vastagos Gangrel de origen indigena, que procedian del cercano parque de San Esteban, expulsados tras
el ataque de unos hombres jaguar.

En 1936 la Estirpe valenciana fue conmocionada por la repentina destruccién del Principe
Malloy. Unos cazadores de brujas lo capturaron y quemaron tras realizarle un exorcismo. En los dias
siguientes uno de sus chiquillos corri6 la misma suerte y los Véstagos de la ciudad se reunieron en una
sesion de emergencia. Se tomaron medidas para reforzar la Mascarada, se crearon varios sucesos falsos
para desviar la atencién de los cazadores y durante varios meses se mantuvo una estricta discrecion.
Algunos Vastagos incluso creyeron conveniente cambiar de dominio durante un tiempo.

Cuando la situacion se tranquilizo, los antiguos de Valencia se reunieron de nuevo para nombrar
un nuevo Principe. Aunque el Regente Tremere era el mejor situado, de nuevo decliné ocupar la posicion.
Los representantes de los clanes Toreador, Tremere y Ventrue gobernaron conjuntamente durante varios
afios, hasta que en 1942 Juana De Santis, una chiquilla del desaparecido Principe German Rodriguez,
consigui6 el apoyo del Justicar Toreador para convertirse en Principe de Valencia.

Sin embargo, la accién de la Principe Juana la dejé aislada politicamente, asi que buscé nuevos
aliados, invitando a varios Brujah a la ciudad. Por su parte el antiguo Miguel Bouso intent6 aliarse con el
Regente Tremere para convertirse en Principe, pero sus avances fueron cortésmente rechazados.

Numerosos emigrantes espafioles, italianos y chinos llegaron a Valencia tras la Segunda Guerra
Mundial, y con ellos también comenz6 a expandirse la poblacion de Vastagos. Los Toreador y los Brujah
se convirtieron en los clanes mas numerosos, y la alianza entre ambos parecia garantizar la estabilidad del
dominio.

Sin embargo, en 1958, con la reapertura de la Universidad de Valencia, comenzaron los
problemas. La Principe Juana realiz6 una celebracién, siendo atacada por un grupo de anarquistas Brujah
al grito de “;jSangre de Medina!” Ir6nicamente fue gracias a la intervencién de Leonardo Andraca, el lider
de los Brujah valencianos, que consigui6 sobrevivir al ataque, aunque cayé en letargo.

Jorge Cano, un chiquillo de la Principe Juana, y apenas un neonato, fue elegido como nuevo
Principe durante la ausencia de su sire, pero fue “tutelado” por los antiguos de Valencia, que formaron un
Consejo. De esa manera formaron un frente comuin y se aseguraron de que ninguna decisién externa
influyera en sus asuntos.

Durante las décadas siguientes comenzé un debate entre los mortales sobre la division de los
municipios y un proceso de descentralizacion. Las parroquias y municipios adquirieron mayor autonomia,
pero la unidad administrativa de Valencia se mantuvo. Aprovechando este proceso, algunos Vastagos se



trasladaron a la periferia, lejos de la vigilancia de los antiguos, y los anarquistas, que habian resultado
especialmente perjudicados durante este periodo comenzaron a reorganizarse.

Finalmente en 1989 la Principe Juana despertd del letargo, y tras un periodo de recuperacion fue
nombrada de nuevo gobernante legitima de Valencia. Su leal chiquillo Jorge Cano fue nombrado
Senescal.

El Consejo de la Primogenitura, que habia gobernado en su ausencia, esperaba mantener la
misma situacién, controlando el verdadero poder. Sin embargo, comenzaron las divisiones. El Regente
Tremere fue trasladado a Maracay en 1999, para sustituir al Principe del dominio. Leonardo Andraca
mostré su disposicién a que Juana recuperara su antiguo poder, y poco a poco la Principe demostré que
estaba mas que capacitada para llevar las riendas de Valencia.

POLITICA

En los tltimos afios los anarquistas valencianos, especialmente envalentonados tras la victoria
electoral chavista, han ganado terreno en Valencia. En un intento de proteger su posicion la Principe ha
aproximado posturas con los Tremere, pero la influencia de la Camarilla en el dominio no parece del todo
segura.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Para muchos Brujah de Venezuela, el dominio de Valencia es el recuerdo de una utopia frustrada,
cuando uno de ellos alcanzé el poder en el pais pero no consiguié imponer su proyecto. La figura de Félix
Medina es considerada poco menos que un martir y los “medinistas” lo utilizan para justificar sus propias
ideas, por muy diferentes que sean. El grito “jSangre de Medina!” suele ser utilizado en los Griterios del
clan.

Entre los Brujah valencianos existe una profunda division. Por una parte se encuentra el antiguo
Leonardo Andraca y sus partidarios, que actian desde dentro de las instituciones de la Camarilla y a
menudo son valedores de sus compafieros anarquistas, que a lo largo de los siglos han protagonizado
varias revueltas e intentos de golpes de estado contra lo que consideran la tirania de los antiguos de
Valencia.

Leonardo Andraca, Primogénito

Leonardo nacié a finales del siglo XVIII en la ciudad de Valencia. Era el hijo de unos
comerciantes vizcainos que lo enviaron a estudiar a Espafia y Paris, donde conoci6 las ideas de la
Ilustracion. Cuando la revolucion estallé en Venezuela, Leonardo se encontraba entre los primeros
patriotas. Fue arrestado y encarcelado por los realistas, y fue de prision donde lo sacé su sire, Félix
Medina, antes de darle el Abrazo.

Al servicio de su sire viajé por otros dominios, tratando de unir los esfuerzos del clan Brujah y
de otros clanes, y crear una alianza que hiciera frente a los antiguos Toreador, Tremere y Ventrue, que
querian imponer en América un sistema feudal como el que habian creado en Europa. Félix Medina creia
en una sociedad vampirica mas flexible, con un consejo donde todos los clanes estuvieran representados
y con mayor democracia.

Por desgracia, el Principe de Valencia se encontré solo en su proyecto, y finalmente fue
traicionado por sus propios chiquillos, que ansiaban su poder. Leonardo se encontraba en Caracas cuando
ocurri6 la traicién, y participé con otros Vastagos para destruir a los asesinos de su sire, aunque ello
supusiera la pérdida de su dominio ante otros clanes.

Desde finales del siglo XIX Leonardo comenzé a viajar por América y Europa, aprendiendo y
tomando nota de las nuevas ideas y revoluciones. Cuando consideré que habia aprendido lo suficiente,
regres6 a Valencia y se present6 ante la Principe Juana De Santis, que por aquella época se encontraba
necesitada de apoyos.

A cambio de obtener acceso a la Universidad de Valencia y a las instituciones educativas,
Leonardo apoy6 el gobierno de la Principe. Ambos mantuvieron una estrecha alianza frente a los Tremere
y Ventrue, que estuvo a punto de hacerse trizas debido a las revueltas anarquistas.

Tras la caida de la Principe en letargo, Leonardo ocupé un lugar en el Consejo de la Estirpe que
realmente gobernaba la ciudad. Durante ese periodo aproveché para fomentar la modernizacién de la
educacién en Valencia, Abrazando progenie que se infiltr6 en varias universidades e institutos
venezolanos. Algunos incluso terminaron uniéndose a los anarquistas.

Ahora que la Principe ha vuelto a despertar, Leonardo ha restablecido sus lazos con ella, que
vuelve a estar necesitada de apoyos politicos. Es el principal valedor de los anarquistas, tratando de lograr
la aceptacion de los méas moderados y frenar los excesos de los radicales. Aunque no todos los Brujah de
Valencia estan de acuerdo con sus ideas, es una figura respetada.



Leonardo tenia unos treinta y cinco afios cuando fue Abrazado. Es un hombre pélido, de largo
cabello moreno y ojos azules, que irradia carisma cuando pronuncia uno de sus discursos ante la
Primogenitura o los anarquistas. Suele vestir como un profesor universitario, aunque en ocasiones se
decanta por un estilo mas informal.
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MALKAVIAN

La presencia de los Locos es escasa en Valencia, o por lo menos discreta. Cada uno de los
Malkavian que habita en la ciudad tiene sus propios intereses y actia de forma independiente, sin
relacionarse con sus compafieros...o eso parece. En cualquier caso, ninguno ha reclamado una posicién
entre los antiguos de la ciudad.

Ada, la Muiieca Vampira

Adela Ibéfiez o Ada, como prefiere ser llamada, era una nifia preciosa. Su madre viuda la apunté
a numerosos concursos de belleza infantil, y cuando crecié se dedicé a posar como modelo y a participar
en concursos de belleza. Por desgracia, como muchas chicas, terminé obsesiondandose hasta el punto de
arruinar su salud debido a la anorexia y varias operaciones para “mejorar” su cuerpo. Termin6 ingresada
en un hospital de Caracas, donde su sire la encontré.

El Abrazo alter6 la mente de Ada hasta el punto que considera su cuerpo una obra de arte que
manipular y alterar a su gusto. Convirtié a varios cirujanos en sus ghouls y continuamente se dedica a
realizar modificaciones que debido a su naturaleza vampirica no suelen durar mucho tiempo.

Actualmente reside en Valencia, donde ha instalado un negocio abierto para mortales y
vampiros, una clinica de belleza y estética, donde atiende a todo tipo de clientes. Sin embargo, quien se
pone en sus manos lo hace bajo su propio riesgo. En los tltimos tiempos su obsesién por la belleza
“perfecta” se ha fijado en otros objetivos mas alld de su cuerpo y en ocasiones realiza sus propios
cambios mas alla de las peticiones de sus clientes, normalmente cambios de peinado o tefiidos de pelo,
pero en ocasiones llegando hasta alterar por completo el rostro. Ella considera que lo hace por el bien de
sus clientes y modifica sus mentes para que acepten su opinién.

Ada es una joven de unos veinte afios, sencillamente preciosa, con largo cabello que suele
cambiar de color en varias ocasiones a lo largo de la semana y un rostro que también cambia con
periodicas operaciones de cirugia estética. Su vestuario siempre estd a la moda y destila elegancia y
atractivo en cualquier ocasion. Siempre sonrie y se mueve con una gracia natural de modelo de moda.
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NOSFERATU

Las Ratas de Cloaca llegaron en época tardia a Valencia, en gran parte con la emigracién de la
Segunda Guerra Mundial, especialmente a la comunidad china, bastante numerosa. S6lo cuando la
Principe Juana De Santis necesit6 el apoyo de otros clanes permitié que algunos Nosferatu se asentaran
en la ciudad, e incluso nombro a uno de ellos Azote.

Yugong, el Bagre

Yugong naci6 y crecié en una aldea campesina cerca de Cant6on en China, aprendiendo de su
padre el oficio de pescador. Cuando estall6 la guerra entre comunistas y nacionalistas terminé uniéndose
a estos ultimos. Participd en varios enfrentamientos pero finalmente se vio obligado a huir a Taiwan con
los perdedores.

Terminé emigrando a Venezuela, acompafiando a su familia, y comenzé a trabajar en una
pescaderia en Puerto Cabello. Sin embargo, el dinero que ganaba no era suficiente para él y se dedic6 a
realizar pequefios robos y trabajos de maton.

La policia termin6 siguiendo sus pasos, pero cuando se ocultaba en las alcantarillas de la ciudad,
un vampiro lo encontré. En principio sélo tenia pensado alimentarse de él, pero cuando Yugong consiguio
evitar su primer ataque y se revolvié contra él, consideré que seria un buen chiquillo.

Yugong permanecié algunos afios entre los Nosferatu, pero finalmente decidi6 instalarse en
Valencia, tratando de ganarse la confianza de la nueva Principe De Santis, que lo acepté a cambio de que
se sometiera a un Vinculo de Sangre.

Desde hace décadas Yugong ocupa la posicién de Azote en el dominio de Valencia, y es una
figura temida, que no respetada, entre los Vastagos de la ciudad, aunque todos reconocen que cumple
bien su trabajo, “advirtiendo” y expulsando a los Vastagos problematicos. Curiosamente, suele contenerse
con los Anarquistas, aunque mas de uno de ellos ha recibido una de sus advertencias.



Desde el regreso de la Principe Juana, Yugong ha renovado su Vinculo de Sangre con ella. Al
mismo tiempo ha comenzado a desarrollar cierta animadversién hacia el Primogénito Brujah, el principal
aliado de Juana, y en secreto suefia con que una noche se convierta en un proscrito y reciba la orden de
traer su cabeza...

Yugong era un hombre robusto y fornido de unos cincuenta afios en vida, aunque bastante bajo.
El Abrazo ha cubierto su cuerpo de verrugas y ha adquirido un tono oscuro y sucio. Carece de pelo y
orejas, salvo dos largos mechones que sobresalen de su labio superior y perilla.
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TOREADOR

Los Toreador de Valencia son un grupo variopinto y muy dividido, debido a las sucesivas
generaciones del clan que han surgido en el dominio. El resto del clan en Venezuela los considera
Farsantes de la peor especie, pues ni siquiera intentan compensar su obvia falta de talento con un
mecenazgo de las artes, sino que se dedican a disfrutar de la inmortalidad como si fuera una fiesta. De
hecho, su actual lider ha contribuido rodedndose de una corte de favoritos Abrazados por su belleza.

Juana De Santis, Principe de Valencia

Juana fue la primera chiquilla del Principe German Rodriguez después de asumir el mando en
Valencia. En vida habia sido una prostituta que gracias a su belleza habia conseguido pasar al lecho de
varios importantes politicos y oligarcas de la ciudad. Primero el Principe la convirtié en su ghoul, y
posteriormente, cuando se hizo especialmente valiosa gracias a la informacién confidencial que le
proporcionaba, decidi6 Abrazarla.

Sin embargo, Juana no permanecié mucho tiempo en la corte del Principe de Valencia. Cuando
su sire fue destruido por los Anarquistas consiguié escapar a Caracas, y solo regres6 después de que la
Camarilla restableciera su autoridad en su dominio. Fue elegido como Principe uno de sus hermanos de
sangre, Raimundo Malloy, al que convenci6 para reasumir su posicion, proporcionandole informacién
sobre los trapos sucios y manejos de alcoba de las élites valencianas.

De esta manera Juana se encontré en una posiciéon acomodada, y cuando el Principe Malloy fue
a su vez destruido por unos cazadores de brujas, ella consider6 que era la decisién natural para sucederlo,
pero los antiguos Primogénitos de Valencia tenian otros intereses, y consideraron que la ciudad estaba
mejor gobernada en un Consejo conjunto.

Juana fingié aceptar el acuerdo pero en secreto comenzé a recabar ayuda de otros Toreador.
Finalmente consigui6 acceder a la Justicar Madame Guil, y la convenci6 de que la ayudara a convertirse
en Principe de Valencia. Tuvo que endeudarse con la poderosa antigua, e incluso aceptar un Vinculo de
Sangre, pero finalmente pudo presentarse ante la Primogenitura con el respaldo de la Justicar y
convertirse en Principe.

Aislada politicamente, terminé recurriendo a los Brujah, que habian protagonizado varias
revueltas. Por suerte encontr6 la voz moderada de Leonardo Andraca y de otros clanes, que le permitieron
hacer frente a los Tremere y Ventrue, que estaban especialmente disgustados con la nueva Principe. Sin
embargo, unos afios después caia en letargo durante un ataque anarquista.

Despert6 recientemente y reasumié su posicién, aunque ha adoptado una actitud mas
contemporizadora con los demds antiguos de Valencia. En estos momentos su principal interés es
encontrar a los responsables de su caida en letargo. Cree que es posible que los Tremere o Ventrue se
encuentren detras del ataque, pero le resulta demasiado obvio y sus sospechas apuntan a las filas de su
propio clan. Por ahora aguarda el momento para actuar contra sus enemigos, actuando como si nada
hubiera pasado y celebrando suntuosas fiestas con sus chiquillos y aliados.

Juana era una mujer mediada la veintena cuando fue Abrazada. De cabello pelirrojo y ojos
verdes tiene una belleza clasica nada exuberante, pero sabe cdmo realzarla manteniéndose al tanto de los
cambios de la moda y con elegancia y estilo personales. Tiene una perspicacia asombrosa para saber lo
que otros desean y también sabe cémo manipularles para obtener informacién.
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TREMERE

Durante mucho tiempo los Tremere de Valencia han sido individualmente el clan mas poderoso
del dominio, aunque se han mostrado muy reticentes a participar abiertamente en la politica, dejandola en
manos de otros clanes. Su intencién es buscar un equilibrio entre las diversas facciones, al mismo tiempo
que mantienen cierto pulso sobre el poder. En mayor o menor medida desde mediados del siglo XIX
todos los Principes han estado endeudados con ellos en mayor o menor medida.



Durante mucho tiempo la presencia del Regente Yuste fue un elemento ominoso entre la Estirpe
de Valencia. Tras su reciente reasignaciéon como Principe de Maracay el nuevo Regente ha adoptado una
posicion mas flexible y abierta hacia el resto de los Vastagos, siendo un asiduo de la corte de la Principe
De Santis. Sin embargo, todos saben que la actual Regente, una joven ancilla llamada Carlotta Scolari, es
simplemente la “cara amable” del clan, y que el verdadero poder se encuentra en Caracas.

Erasmo, Bibliotecario de Valencia

Pablo Luis de Torres nacié y vivié en Madrid durante el siglo XVIII. Hijo de una familia
acomodada, desde que era joven mostré una profunda erudicién e interés por los libros y las ideas de la
Tustracién. Mantuvo correspondencia y largas conversaciones con otros intelectuales afrancesados y fue
asesor del ministro Floridablanca, publicando varios articulos vanguardistas con el seudénimo “El
Erasmo de Alcala,” para evitar las suspicacias de la Inquisicion.

Sin embargo, cuando estall6 la Revolucion Francesa, las ideas afrancesadas cayeron bajo
sospecha. El ministro Floridablanca fue depuesto por el rey Carlos IV y varios intelectuales sufrieron
varios arrestos. En medio del clima de persecucion, Erasmo decidié aceptar la invitacién de un admirador
de su obra en Barcelona. Descubrié que su admirador era un Vastago del clan Tremere con una oferta que
no podia rechazar.

Por aquella época el Consejero Xavier de Cincao estaba buscando nuevos talentos para
emprender la conquista de los dominios del Sabbat en América. Aunque apenas era un neonato, Pablo fue
enviado para ayudar a sus hermanos de clan, llegando a Caracas en 1800, donde adopté el nombre de
Erasmo como parte de su nueva existencia.

Erasmo participé con Tomas Marcello y otros Tremere en la conquista de Venezuela. Los actos
del Sabbat y las atrocidades de la guerra le repugnaron, pero su consejo result6 muy valioso para
consolidar la posicién de los Brujos en el pais. Cuando termind la guerra pas6 a formar parte de la capilla
de Caracas.

Cuando los Tremere instalaron una nueva capilla en Valencia, Erasmo fue seleccionado como
Regente. Mantuvo buenas relaciones con los sucesivos Principes, hasta que hacia 1900 envié una
renuncia a la capilla de Caracas y fue depuesto como Regente, siendo sustituido por uno de sus
aprendices. Erasmo pas6 a dedicarse a labores de bibliotecario.

Aunque muchos Tremere consideran a Erasmo un fracaso, ya que tras varios siglos de existencia
mantiene en teoria el rango de aprendiz y renuncié a la posicién de Regente, lo cierto es que Tomas
Marcello y el propio Erasmo comprendieron que seria de mas utilidad dedicindose plenamente a la
investigacion esotérica, ya que los salones de poder le resultaban demasiado grandes y la politica de la
Estirpe le desagrada. Aunque otros pueden asumir sus logros o su consejo como propios, Erasmo es mas
que feliz entre sus libros, examinando peticiones y proyectos y nuevas aplicaciones de la Taumaturgia. La
era de la informacién lo ha llenado de una renovada ilusién, y a pesar de su edad se desenvuelve con
soltura con los ordenadores y otros dispositivos modernos.

Otra razon de la pasividad politica de Erasmo es que durante mucho tiempo formé parte de la
Liga Humanus hasta su reciente disolucién, siendo uno de sus fundadores. Rechaza la sociedad
traicionera e intrigante de los no muertos, y desconfia de ellos por principio general, prefiriendo cultivar
relaciones con la humanidad, a menudo de forma filantrépica y financiando desde la distancia distintos
proyectos académicos, pues siempre se ha mostrado muy preocupado por la educacién de las masas. Por
ahora el Pontifice Tomas Marcello le deja hacer, ya que tras varias conversaciones personales ha aceptado
que es la mejor forma de aprovechar el potencial de su subordinado. Si otros Tremere trataran de
perjudicarlo o aprovecharse de su sabiduria, puede que incluso el propio Pontifice tome cartas en el
asunto.

Erasmo tenia cerca de setenta afios cuando fue Abrazado. Es un anciano de rostro amable, ojos
castafios, profundas arrugas y cabello blanco. Pocos Vastagos lo ven fuera de la capilla Tremere, siempre
en medio de libros, ordenadores y experimentos taumattrgicos. Si alguien consigue ganarse su confianza,
algo realmente dificil, demostrara ser un conversador erudito y perspicaz.
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VENTRUE

Valencia constituye motivo de frustracién para el Primogénito Ventrue. A pesar de los sucesivos
cambios de Principe a lo largo de los siglos, los Sangre Azules nunca han conseguido acceder a esa
posicion. Consideran a la actual Principe una advenediza, y echan de menos el periodo en que se
encontraba en letargo. Muchos sefialan a la actitud envalentonada de los Anarquistas como una prueba de
que la Principe no sabe hacer su trabajo. Por ahora tratan de reforzar sus lazos con los Tremere, a los que



consideran necesarios para mantener la estabilidad, y al mismo tiempo cooperan con otros miembros de
su clan en otros dominios venezolanos.

Manuel Bouso, Primogénito

La vida de Manuel Bouso comenzé como hijo de un contable de Coro, que procur6 educar a su
hijo para que trabajara en el banco. Cuando tuvo suficiente edad, obtuvo el puesto que su padre deseaba.
Sin embargo, después de diez afios Manuel se encontraba intranquilo. Vela como los hijos de los
banqueros ocupaban posiciones mas elevadas que la suya sin haber hecho ningtin mérito para ello, o ni
siquiera necesitaban molestarse en trabajar, dedicandose a vivir de rentas y a relacionarse con el resto de
la élite. Manuel se sentia desilusionado, esforzandose para permanecer toda la vida en un trabajo gris sin
perspectivas de mejorar.

Esta intranquilidad fue percibida por Esteban Garcia, el Principe de Coro, quien primero a través
de un amigo le pidié que revisara sus cuentas, luego le pidi6é consejo y por tltimo puso a prueba su
lealtad, tentandole con dinero a cambio de informacién reservada. A pesar de su frustracién con su
trabajo, Manuel se neg6 a traicionar la confianza de sus clientes. A cambio se gané el Abrazo.

Pas6 varios afios al servicio del Principe de Coro, y cuando obtuvo suficiente experiencia, su sire
lo envi6 a Valencia, para que se encargara de dirigir los intereses de los Ventrue en ese dominio. Llegé
poco después del ascenso del Principe German Rodriguez, y cuando éste fue asesinado por los
Anarquistas, consideré que era el mejor indicado para ocupar su lugar.

Sin embargo, una vez mas los méritos se vieron frustrados por la importancia del legado, y para
sustituir al Principe fue elegido uno de sus chiquillos. Manuel se dedic6é a acumular poder e influencia,
creyendo que a largo plazo podria convertirse en el verdadero poder de Valencia. Cultivé contactos,
frecuent6 a otros Vastagos y cuando el Principe fue sustituido por su hermana de sangre Juana De Santis,
simplemente se encogi6 de hombros.

Durante el letargo de la Principe formé parte del Consejo que realmente gobernaba el dominio,
y su reciente despertar, ha constituido para él toda una desagradable sorpresa. Ademas, los intereses de
los Ventrue se han visto amenazados con el creciente cambio del gobierno venezolano, aunque se
encuentra en mejor situacion que otros de sus compafieros, que unieron sus inversiones a la industria
petrolera y otros ambitos amenazados por las nacionalizaciones. Actualmente Manuel es el presidente del
Directorio de Valencia, y una voz respetada.

Manuel era un hombre de unos cuarenta afios cuando fue Abrazado. Es alto, muy pélido, con
cabello escaso de color castafio claro y pequefios ojos negros que asoman tras unas gafas redondas. Suele
vestir de forma muy tradicional, con trajes grises de ejecutivo, y siempre lleva un maletin con una agenda
y un ordenador personal cuyo manejo se estd esforzando por aprender. Es un individuo honesto y
metddico, y se muestra muy irritable ante las ofensas o intentos de manipularle.
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Notas: Manuel sélo se alimenta de contables y banqueros que hayan defraudado a sus clientes de
forma deliberada.

GANGREL

Los primeros Gangrel que llegaron a Valencia fueron refugiados indigenas expulsados de sus
territorios por los hombres jaguar. Con el tiempo la creciente industrializacién del dominio resultd
desagradable para ellos, y partieron hacia uno de los diversos parques naturales que rodean la zona,
especialmente. Sin embargo, sus descendientes todavia permanecen en la ciudad, y mantienen buenas
relaciones con sus congéneres de Maracay. Gangrel de ambas ciudades a menudo cruzan el lago de
Valencia transmitiendo mensajes y noticias entre ambos dominios, y aunque el desarrollo tecnolégico ha
dejado este tipo de comunicacion en gran parte obsoleto, algunos antiguos todavia lo consideran fiable.

Carmela Montiel

Carmela es el recuerdo del breve reinado de la Principe Francisca Ferndndez, que gobernd
brevemente Valencia antes de renunciar de forma inesperada a su posicién. Por aquella época la nueva
Principe buscaba consolidar su posicién creando una progenie, y Carmela era una mujer independiente e
inquieta, que enviaba articulos a los periédicos con un seudénimo masculino y que tenia suficiente arrojo
como para gobernar su propia casa, una lujosa mansién construida en medio de hectareas de bosque. Los
unicos familiares que le quedaban eran tios y primos que esperaban que sentara la cabeza y que los
hiciera participes de la herencia.

Pero la Principe tenia otros planes para Carmela. Le ensefié todo lo que pudo, pero su
aprendizaje qued6 interrumpido por su repentina renuncia. Antes de partir liber6 a su chiquilla ante los
demas Vastagos y en secreto le confesé que le debia un favor de vida a la embajadora Toreador, por lo
que debia renunciar a su posicién. Poco tiempo después Luisa Arroyo era nombrada Principe.



Carmela se convirti6 en un recuerdo incomodo, pero aparte de eso, no se encontraba a gusto en
medio de las intrigas de la Estirpe. Cuando el Principe Germéan Rodriguez fue destruido, algunos
Vastagos se le aproximaron para que reclamara su posicion, pero los rechazé con cortesia.

Desde 1929 comenzé una serie de viajes por Venezuela y el mundo, reuniéndose con otros
Vastagos de su clan y aprendiendo en el proceso. En la década de 1960 conoci6 a un antiguo Gangrel que
le hablé por primera vez de la Golconda.

Regresé a Valencia recientemente, y aunque en gran parte procura permanecer apartada de las
intrigas de la Estirpe, también ha tomado medidas para protegerse. Los Gangrel de la zona la consideran
su lider no oficial y mantiene contacto con varios antiguos indigenas a los que mantiene informados de
los acontecimientos en las ciudades. Si fuera amenazada, dispondria de numerosos aliados a su favor.

A través de varios ghouls, Carmela ha mantenido la posesién de la mansién de su familia, y
todavia dispone de una considerable fortuna gestionada por un administrador leal ademas de varios
“fondos secretos” en caso de apuros. De vez en cuando aparece en el Eliseo o accede a las invitaciones de
uno u otro Véastago, pero la mayor parte del tiempo prefiere dedicarse a sus propios intereses.

Carmela tenia cerca de treinta afos cuando fue Abrazada. Es una mujer hermosa, morena, alta y
palida, de cabello negro y rizado que se extiende en una larga cascada por su espalda. Siempre lleva
guantes porque con el paso del tiempo sus manos se han recubierto de pelo negro, y sus ojos han
adquirido un tono verde y se han vuelto rasgados como los de un felino. De todas formas, siempre oculta
sus rasgos animales con Ofuscacién cuando se desenvuelve entre los mortales.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 3, Fortaleza 4, Ofuscacién 3, Presencia 2, Protean 5

Humanidad: 7

GARGOLAS

Sélo hay dos Gérgolas que residen de forma permanente en la capilla Tremere de Valencia. Sin
embargo, la capilla a menudo recibe Cabezas de Piedra procedentes de otras capillas. Su presencia no es
muy conocida, aunque se sabe que una de ellas intervino durante el ataque Anarquista que dej6 a la
Principe De Santis en letargo para proteger a los antiguos presentes.

Marsias

Benjamin Gonzalez no tuvo mucha suerte en la vida. Nacié y vivi6 en la pobreza, y termind
mendigando en las calles de Caracas. Tras una noche especialmente fria a la intemperie, sufri6 una
neumonia y termin6é agonizando en las calles. Sin embargo, unos hombres se presentaron de improviso y
se lo llevaron.

Los Tremere de Caracas habian decidido invadir el dominio de Valencia, y necesitaban algo de
musculo extra. Benjamin fue Abrazado y toda su vida se borré de un plumazo. De entre la oscuridad
escuché el nombre de “Marsias” y abri6 los ojos a su nueva existencia.

Desde el siglo XIX Marsias ha formado parte de la capilla Tremere de Valencia, custodiandola y
actuando como puiio ejecutor de los Brujos cuando ha hecho falta. El antiguo Erasmo le ha ensefiado a
leer, aunque ha demostrado ser un alumno dificil e impaciente. Sin embargo, si se ha mostrado muy habil
para desenvolverse en las calles de Valencia, y a pesar del crecimiento de la ciudad, sabe dirigirse a
cualquier lugar con facilidad.

Desde su Abrazo Marsias también ha mostrado un interés musical, tarareando canciones que
escucha en sus paseos por la ciudad. A pesar de su aspecto monstruoso su voz grave posee ritmo y gracia.
Quienes le escuchan cantar a menudo quedan sorprendidos.

Marsias recibié su nombre debido a que parece un satiro alado. De su cabeza surgen dos cuernos
de cabra en medio de una frondosa melena rizada y sus piernas terminan en pezuiias de cabra.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Animalismo 2, Celeridad 1, Fortaleza 3, Potencia 3, Visceratica 4, Vuelo 4

Humanidad: 6

SECRETOS

-Desde la caida del Principe Félix Medina, Leonardo Andraca ha tratado de recuperar el legado
de los Brujah de Valencia. Durante el siglo XIX convencié a la Principe Luisa Arroyo de que tenia
posibilidades de convertirse en Principe de Caracas y facilité su destrucciéon. Y los ataques contra los
Principes German Rodriguez, Raimundo Malloy y Juana De Santis fueron orquestados sutilmente por él,
a través de sus contactos entre los Anarquistas. A largo plazo planea convertirse en Principe, demostrando
la incompetencia de De Santis mediante varias decisiones equivocadas y gandndose la confianza de los
demas antiguos.

-Entre los Anarquistas de Valencia se encuentran infiltrados algunos vampiros del Sabbat desde
hace décadas. Por ahora se dedican a vigilar a la espera de instrucciones, pero si algiin Cardenal o antiguo
del Sabbat preparase una Cruzada contra Venezuela, Valencia seria un buen punto desde el que comenzar.



-Carmela Montiel permanece en contacto con varios miembros del Inconnu, y de hecho conoce
al Monitor Inconnu de Venezuela. Suele proporcionarle informacién puntual y en ocasiones lo ha
ayudado sin estar del todo segura de cuales son sus intenciones. A cambio el anciano le ha proporcionado
mas informacién sobre la Golconda.

Sugerencias para aventuras: La Principe Juana De Santis celebra una fiesta a la que asisten
varios de los Vastagos de Valencia, en un intento de mejorar sus relaciones con los antiguos. Sin
embargo, una serie de saboteadores terminan convirtiendo la reunién en una humillacién publica. La
Principe encarga a los personajes que descubran a los responsables y les pide ayuda para elaborar un plan
que mejore su reputacién ante el resto de la Estirpe.

BARQUISIMETO NOCTURNO

PRESENTACION

Conocida como la capital musical de Venezuela, Barquisimeto es un importante ntcleo artistico
y cultural, ademas de ser una importante ciudad universitaria. Su nombre significa “rio de aguas grises,”
refiriéndose al rio Turbio que discurria al sur del lugar elegido para su fundacién. También es conocida
como “ciudad de los crepusculos” por sus bellos atardeceres.

Y cuando llega la noche los Véstagos de Barquisimeto ocupan su lugar. Tras un pasado agitado,
el dominio ha recuperado su estabilidad y la Estirpe se dedica a las intrigas habituales, aunque muchos
temen encontrarse en un polvorin a punto de explotar.

TEMAY AMBIENTE

Tema: Misterio. Tras su agitado e incierto pasado, los Vastagos afrontan el presente con
despreocupacion, aunque muchos temen los secretos —reales o imaginarios- que se ocultan en el dominio.
La cautela es norma, ya que muchos temen las cartas ocultas, y al mismo tiempo tratan de provocar a sus
rivales para que descubran sus bazas.

Ambiente: Como capital de la musica venezolana, el ambiente de una Crénica en Barquisimeto
deberia reflejar de algin modo esta situacion. Varios de los Véstagos del dominio estan relacionados con
el mundo musical en mayor o menor grado y el reflejo del ambiente ordenado y sencillo de la ciudad con
sus atardeceres deberian situarse de fondo.

TRASFONDO HISTORICO

El valle de Barquisimeto estuvo habitado durante siglos por distintas etnias, aunque el pueblo
predominante en el momento de la llegada de los europeos eran los caquetios, que habian obligado a otros
indigenas a retirarse a las montafias.

Los primeros europeos que llegaron al valle lo hicieron siguiendo a Nicolas de Federmann, un
oficial aleméan al servicio de la casa de los banqueros Welser, que atraveso la zona. Sin embargo, no se
fundé una ciudad hasta 1552, cuando el oficial segoviano Juan de Villegas, ante la noticia de que habia
oro en la zona fundé el asentamiento de Nueva Segovia de Buria, que no duré mucho tiempo debido a las
enfermedades y el agotamiento del oro. El asentamiento fue trasladado y se refundé como Nueva Segovia
de Barquisimeto, pero fue arrasado por el rebelde Lope de Aguirre en 1561. El asentamiento fue
trasladado a la confluencia de los rios Turbio y Claro, pero las inundaciones provocaron de nuevo su
traslado y refundacién definitiva en 1563.

Desde sus inicios, y gracias a su posicion privilegiada, Barquisimeto comenz6 a desarrollarse, y
los vampiros no tardaron en llegar, primero de forma ocasional y después de forma mas permanente. La
primera presencia confirmada es la de la manada El Rio Gris, que fue creada en 1763 por Angela Garcia,
una antitribu Nosferatu, que junto con su progenie habitaba un dominio que por la época contaba con
unos 9.000 habitantes. Estos Nosferatu dependian del Obispo de Caracas, quien les habia cedido el
territorio por sus valiosos servicios.

Durante la independencia de Venezuela, Barquisimeto se uni6 a los independentistas. La ciudad
fue visitada en varias ocasiones por Simén Bolivar y fue escenario de la batalla de Los Horcones. Tras la
guerra, la ciudad contaba con cerca de 10.000 habitantes, y mostraba sefiales de desarrollo, aunque habia
sufrido algunos destrozos debido a los efectos de un terremoto en 1812.

La manada del Rio Gris fue destruida hacia 1800 por los agentes de la Camarilla, que temian que
los Bichos revelaran su presencia demasiado pronto. Su lider era Pedro Casal, del clan Tremere, que junto
con sus servidores pronto instal6 una capilla en la zona y estableci6 la presencia de la Camarilla. Durante
la década siguiente Pedro acompafiaria a otros Vastagos en la conquista de Venezuela para la secta, pero
nunca regresaria, convirtiéndose en Sefior de Bogota en 1819.

Fue sucedido por Benedicto de la Fuente, un maestro alquimista que pronto se rode6 de otros
Brujos de mentalidad similar. Durante un tiempo fueron los tinicos Vastagos del dominio, hasta que en
1849 lleg6 a la ciudad Ramiro Zuluaga, del clan Brujah, que pronto establecié buenas relaciones con los



Tremere y de hecho, éstos le permitieron actuar en el dominio libremente, y en pocos afios incluso
sorprendentemente fue reconocido como Principe.

A mediados del siglo XIX Barquisimeto habia alcanzado los 40.000 habitantes, y Brujah y
Tremere eran los unicos Vastagos del dominio. Desde Caracas se sentia cierta desconfianza hacia el
Principe Zuluaga, ya que se temia que hiciera frente comiin con el Principe de Valencia. Sin embargo,
Ramiro Zuluaga rechaz6 publicamente la politica del Principe Félix Medina, a pesar de que otros Brujah
le tacharon de traidor por ello. Se rumore6 que los Tremere de Barquisimeto habian Dominado y
establecido un Vinculo de Sangre sobre el Principe, y durante un tiempo eso tranquilizé a los Vastagos de
Caracas.

Sin embargo, cuando el Principe Juan José de Caracas fue destruido en 1897 y se revel6 la
participacion de los Seguidores de Set, se descubrié que las Serpientes de Arena mantenian contacto con
un templo construido en Barquisimeto, y que el propio Principe Ramiro era en realidad un sacerdote
Setita. Los Vastagos de Caracas llevaron a cabo una purga durante varios meses en las que el templo de
Set de Barquisimeto y sus ac6litos fueron purgados. Los Tremere llevaron a cabo una investigacion sobre
la capilla de Barquisimeto, y descubrieron que uno de sus miembros habia sido corrompido y habia
mantenido la atencién de sus compafieros apartada del Principe. A puerta cerrada el Regente fue depuesto
y los miembros de la capilla que no fueron ejecutados o sancionados por su negligencia fueron enviados
a otras capillas lejos de Venezuela. Durante un tiempo Alfredo Yuste actu6 como Regente.

Mientras tanto, la ciudad continuaba creciendo. La llegada del ferrocarril en la segunda mitad
del siglo XIX y obras de gran envergadura como el Mercado Ptblico o el Acueducto de Barquisimeto, y
las obras del tranvia, fomentaron la prosperidad de la ciudad y su crecimiento, comenzando a absorber las
poblaciones de los alrededores.

En 1900 fue nombrado Regente de Barquisimeto el Maestro Adan Salinas, que pidié
expresamente su traslado al dominio. Sin embargo, para asumir la posiciéon de Principe fue elegido
Amadeo Jasso, un neonato del clan Toreador, ante la sorpresa de gran parte de la Estirpe, que esperaba un
nuevo Principe del clan Tremere. Realmente fue un gesto politico de los Brujos hacia los Toreador, una
especie de compensacion por el reciente cambio de poder en Caracas.

Poco a poco las pistas de tierra de Barquisimeto fueron sustituidas por calles empedradas y se
llevd a cabo un programa de modernizacion, arreglando calles y edificios y construyendo nuevos
edificios puiblicos como un cuartel militar y el palacio de gobierno. En 1929 la ciudad rondaba ya los
60.000 habitantes, y para 1952, conmemorando el 400 aniversario de la fundacién de la ciudad habia
alcanzado los 100.000, levantandose el Obelisco y numerosas obras conmemorativas. Al afio siguiente se
inauguré el nuevo hospital y comenzaron las obras para una nueva catedral.

El Principe Amadeo comenz6 su mandato de forma timida, sometiendo sus acciones a la
aprobacién de la capilla Tremere. Varios Toreador caraquefios, que se resentian ante el gobierno de Tomas
Marcello se trasladaron a Barquisimeto, y en 1911 Valdemar Alfaro intentd derrocar al Principe Amadeo,
pero éste se present6 en el lugar donde Valdemar y sus partidarios se habian reunido para proclamar al
nuevo Principe y les ofrecio una eleccion: aceptar su autoridad o abandonar Barquisimeto de inmediato.
Hubo risas, pero algunos Vastagos se marcharon nerviosos. De los que se quedaron, s6lo quedaron
montones de cenizas y nadie salvo el Principe estd seguro de lo que ocurri6. En cualquier caso, los
potenciales adversarios del Principe Amadeo comprendieron que a pesar de su relativa juventud, contaba
con poderosos partidarios.

En las décadas siguientes el Principe continio gobernando Barquisimeto sin apenas oposicién, y
hasta la década de 1930 los tinicos clanes presentes en el dominio eran de los clanes Toreador y Tremere.
Amadeo comenz6 a fomentar la cultura musical en su dominio y en 1931 Guillermina Cervera, una Hija
de la Cacofonia, se convirtié en residente.

Desde 1950 la sociedad vampirica de Barquisimeto comenzé a diversificarse con la llegada de
nuevos clanes o simplemente incluyendo a los Vastagos que vivian en los municipios vecinos y que
comenzaban a ser absorbidos por la aglomeracién urbana. Al mismo tiempo el Principe comenzé a
adoptar una participacién cada vez mas activa en la ciudad, al mismo tiempo que los Tremere pasaban
cada vez mas tiempo dedicados a la investigacion y se relacionaban menos con el resto de los clanes.

En 1968, coincidiendo con el final de las obras de la catedral metropolitana, el Principe Amadeo
anunci6 su matrimonio con Guillermina Cervera. Asistieron numerosos invitados de Barquisimeto y otros
dominios, y la sire de Guillermina, Julieta Carancci y sus compafieras realizaron una inolvidable sinfonia
coral.

Aunque Barquisimeto atraves6 varias décadas de estancamiento y crisis a finales del siglo XX,
en los ultimos afios ha experimentado un repunte en materia de construccién, industria y servicios,
consolidandose como la cuarta ciudad de Venezuela en poblacién, comenzando asimismo la recuperacién
del casco histérico.

POLITICA
Por ahora, con un siglo de gobierno, el dominio del Principe Amadeo parece mds estable que
nunca, pero al mismo tiempo que se incrementa su influencia, la de sus aliados Tremere parece decaer. De



alguna manera es como si los Brujos se apartaran de su camino, permaneciendo cada vez mas tiempo
recluidos en su capilla. De hecho, el Regente no ha sido visto desde hace dos afios, y algunos Vastagos
creen que ha caido en letargo. Otros clanes creen que podria ser el momento para tratar de tomar el poder,
pero los mas antiguos residentes del dominio recuerdan la época en la que el Principe parecia un neonato
indefenso y demostré estar mas que capacitado para rechazar cualquier intento de arrebatarle su dominio.
Algunos Vastagos incluso rumorean que el Principe posee poderes extrafios o incluso que podria tratarse
de un Matusalén disfrazado. En cualquier caso, nadie quiere provocar su ira sin motivo...y
preferiblemente desde la distancia.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

El nefasto episodio en el que un Seguidor de Set gobern6 Barquisimeto haciéndose pasar por un
miembro del clan Brujah todavia es recordado por varios Vastagos. En general la presencia de la Chusma
es vista con cierta desconfianza, a pesar de que los rumores sobre su connivencia con las Serpientes de
Arena son tendenciosos e injustos. Los miembros del clan que se encuentran en Barquisimeto suelen
mostrarse interesados por las instituciones académicas y universitarias.

Maria Teresa Rivera

Maria Teresa era hija de un periodista venezolano y una librera inglesa con vinculos con el
sufragismo. Naci6 en Barquisimeto en 1910 y pronto demostré una gran inteligencia que sus padres se
encargaron de fomentar. Luch6 con otras mujeres por extender sus derechos en Venezuela, publicando
encendidos articulos en los periddicos bajo seudénimo. Por mediacién de su padre comenz6 a trabajar
como reportera en un periédico de Caracas donde conocié a Juan Mayer, del que se enamoro.

Cuando Juan viajé a Espaiia en 1936 para cubrir los sucesos de la guerra civil, Maria Teresa no
se lo pens6 dos veces y lo acompaid. Ambos visitaron los frentes de batalla y enviaron numerosos
articulos y crénicas denunciando las dificultades del gobierno republicano ante la pasividad de las
potencias internacionales. Sin embargo, apenas un afio después, durante un bombardeo en Madrid, la
pension en la que dormian resulté alcanzada por un proyectil. Juan murié en el acto, y Maria Teresa
quedo atrapada en el sétano.

Sin embargo, alguien la ayudé a salir de entre los escombros cuando otros la daban por muerta.
Un vampiro la encontré inconsciente y medio aplastada y le dio su sangre para salvarla. Cuando recuper6
el sentido no dudé en unirse a los vampiros Anarquistas, pero después de la derrota del gobierno
republicano en 1939 y perseguida por los Cainitas del Sabbat, se vio obligada a huir.

Sin saber a donde ir, Maria Teresa regresé a su ciudad natal, Barquisimeto. Fue llevada ante el
Principe Amadeo, que en parte motivado por su historia y en parte por peticién de Guillermina Cervera,
terminé aceptandola en su dominio.

Aunque Maria Teresa no es una desagradecida, y reconoce la autoridad del Principe Amadeo, no
ocurre lo mismo con su actitud hacia otros Vastagos. A menudo ha ayudado a los Anarquistas de otros
dominios, al mismo tiempo que dirige el descontento de la Estirpe contra los Tremere y otros adversarios
del Principe. Al mismo tiempo también ha aprendido a extender desinformacion para neutralizar las
acciones de los antiguos y evitar lo que considera la opresién de los jévenes Vastagos de Barquisimeto.
Es una figura carismatica y que ha sabido a adaptarse a los tiempos, y muchos neonatos acuden a ella
cuando quieren que alguien interceda por ellos ante el Principe.

Maria Teresa tenia cerca de treinta afios cuando fue Abrazada. Es una mujer de estatura media,
de cabello castafio claro cortado en media melena y ojos oscuros. Suele vestir con discrecién, pero
quienes la consideren un mero objeto decorativo pueden llevarse toda una sorpresa por sus conocimientos
de lucha personal. Cuando habla sus palabras son inspiradoras y firmes, atrayendo la atencién de quienes
la rodean.

Generaci6n: 107

Disciplinas: Celeridad 4, Dominacién 2, Fortaleza 3, Potencia 3, Presencia 3

Humanidad: 7

MALKAVIAN

Si los Toreador de Barquisimeto se encuentran interesados por la mtisica, los Malkavian lo estan
por el teatro. Los Locos del dominio han formado a inspiracién de su lider una compaiiia de teatro de
aficionados en los que interpretan diversas obras mundanas y otras de inspiraciéon propia. Sin embargo,
cuando acttian para los Vastagos en ocasiones especiales, suelen mostrar escenas inquietantes que no sélo
profundizan en la naturaleza del vampirismo, sino también en trapos sucios que algunos Vastagos
preferirian que permanecieran ocultos.

Eleuterio “Eleutheros” Ypsilanti



Eleutheros naci6 en Estambul a finales del siglo XVIII, cuando Grecia languidecia bajo el
dominio del Imperio Otomano. Era hijo de unos fanariotas, enriquecidos al servicio del sultdn, que
inculcaron en su hijo el amor por su patria y el orgullo por el antiguo legado de los griegos. Durante su
juventud estudié en Italia, se unié a un grupo de actores de teatro y terminé acompaifiando a las tropas
napoleonicas. Regres6 a Grecia en 1820 y pronto se uni6 a los patriotas griegos que querian devolver la
independencia a su pais. El asesinato de sus padres en represalia por parte de los exaltados turcos sélo
contribuy6 a incrementar su furor.

Hubiera muerto durante una batalla contra los turcos de no haber sido por la intervencion de un
vampiro Malkavian, que vio en la pasién devoradora de Eleutheros el toque de la locura, y de esta forma
entr6 en la sociedad de la Estirpe. Sin embargo, los caducos antiguos le recordaban la opresion de los
turcos, y pronto unié sus simpatias a la causa Anarquista. Durante el siglo siguiente inspir6 a sus
compafieros con discursos apasionados sobre la justicia de su causa y asimismo escribié obras de teatro
que fueron representadas ante los mortales.

Sin embargo, el Principe de Atenas no estaba dispuesto a que Eleutheros provocara disturbios en
su dominio y sus servidores casi lo destruyeron en 1944. Apenas consiguié salvarse porque uno de sus
ghouls escondi6 su cuerpo en un barco que partia con rumbo desconocido.

Tras despertar en Italia, se considerd exiliado y siguiendo su instinto termin6 en Venezuela. El
Principe de Caracas no lo acept6é en su dominio, pero su habilidad poética y su conocimiento sobre el
teatro agradaron al Principe Amadeo, que terminé aceptandolo.

Desde entonces Amadeo y otros Malkavian, junto con varios ghouls, han creado un grupo de
teatro que representa obras tanto ante mortales como inmortales. En su repertorio hay todo tipo de
autores, aunque algunas obras tienen el toque caracteristico de Eleutheros, y suelen ser toda una
sorpresa...entre sus representaciones se encuentra “La caida del Principe Ramiro,” “La conquista de
Barquisimeto,” y otras obras de tipo més oscuro e intimista, pero cuyos destinatarios reconocen muy bien.
Cualquier personaje puede encontrarse inesperadamente con algin episodio de su vida o no vida
interpretado ante sus ojos si acude en el momento adecuado. Y muchos Vastagos temen lo que Eleutheros
y su compaiiia de teatro puedan saber realmente.

Eleutheros (o Eleuterio, como es llamado desde que llegé a Venezuela) es un hombre joven de
cerca de treinta afios, alto, delgado, palido, con su largo cabello negro peinado hacia atrds o recogido en
una coleta y ojos grandes y negros de mirada obsesionada. A menudo viste de forma descuidada y en
cuanto se sube escenario inmediatamente se concentra en el personaje que ha decidido interpretar,
realizando una actuacién impresionante. Su locura se manifiesta en un comportamiento exagerado y
obsesivo, que en ocasiones le lleva a degenerar, moviéndose nervioso de un lado a otro, gritando,
farfullando y en ocasiones cayendo en frenesi.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 2, Dementacién 5, Dominacién 4, Ofuscacién 3, Potencia 2,
Presencia 2

Humanidad: 5

NOSFERATU

Los Nosferatu son escasos en Barquisimeto y so6lo tres residen de forma permanente en el
dominio, todos de origen indigena y pertenecientes al mismo linaje. Hay muchos misterios a su alrededor,
pero también existe mucha competencia en el mercado de la informacién. Sin embargo, cuando los
miembros del clan de Venezuela quieren reunirse en conjunto, a menudo eligen Barquisimeto como lugar
de reunion.

Maria Caridad Méndez “Madre Caridad”

Urquia naci6 y vivi6 durante el siglo XVIII en una aldea indigena cerca del rio Orinoco. Cuando
era joven sus padres, hermanos y vecinos murieron debido a un brote de viruela, y la aldea quedé en gran
parte despoblada salvo por un pufiado de nifios y ancianos que no habian conseguido huir. Maria se
convirtio en la jefa del poblado, ayudando a los supervivientes a organizarse y salvar lo que podian.

Unos afios después llegd un sacerdote a la aldea. Los aldeanos abrazaron el cristianismo y
Urquia, ahora bautizada como Maria Caridad, se convirti6 en su barragana y tuvo varios hijos con él, pero
consiguié mantener su control sobre el poblado. Gracias a su influencia sobre el sacerdote consiguié que
trajeran ganado y semillas, y con el tiempo algunos de los indigenas que habian huido regresaron. Se
convirtié en una anciana matriarca rodeada de hijos, nietos y bisnietos que cuidaban de ella y a medida
que se acercaba el fin de siglo temia lo que ocurriria cuando ella faltase.

Una noche recibié la visita de uno de los dioses indigenas de la selva. Se inclin6 temerosa pero
el dios le hablé con voz suave y le dijo que debido a su esfuerzo le ofrecia como recompensa unirse a los
suyos y convertirse en un espiritu protector. Maria acepté.

La recompensa de Maria lleg6 de forma muy oportuna, porque pocos afios después la guerra de
la independencia llegé a su aldea, arrasando todo lo que habia construido. Sin embargo, no se dejé llevar



por la desesperacion. Castigd a los atacantes, que fueron diezmados por una misteriosa enfermedad que
devoraba su sangre y reuni6 a los supervivientes, guidandolos hasta Barquisimeto. Durante varias décadas
permanecié en las sombras, hasta que cuando la corrupciéon de sus Vastagos fue evidente vio su
oportunidad y se present6 ante los Tremere de Caracas, revelandoles todo lo que habia visto a lo largo de
las décadas. Como recompensa por su informacién, cuando la influencia de los Seguidores de Set fue
purgada, fue aceptada en el dominio.

En el dltimo siglo Maria ha cultivado diligentemente su familia, ayudando a sus descendientes
mortales desde las sombras, presentdndose como una benévola “tia abuela” e incluso Abrazando
chiquillos entre los méas aptos. Esta familia es su principal ventaja y su territorio, asegurandose de que
ningun otro Vastago interfiera en ella.

Maria tenia unos setenta afios cuando fue Abrazada. Debido a una enfermedad que la postré en
el lecho durante sus tltimos afios de vida, era una anciana algo obesa y la sangre Nosferatu le ha dado un
aspecto hinchado a su piel, de un color gris y arrugado. Sus ojos destacan lechosos en sus cuencas, y su
pelo ralo y canoso crece desordenadamente en su craneo. Con su Ofuscacién a menudo adopta el aspecto
que tuvo en vida, el de una anciana de aspecto amable.

Generaci6n: 10°

Disciplinas: Animalismo 5, Auspex 2, Fortaleza 3, Ofuscacién 4, Potencia 4, Presencia 2
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TOREADOR

Todos los Toreador de Barquisimeto son musicos o estan relacionados de alguna forma con el
mundo de la musica, organizandose en un Grupo llamado “El Gremio de Orfeo”. Desde comienzos del
siglo XX el clan ha prosperado y actualmente es el mas numeroso y con una posicion més afianzada. Al
contrario que la mayoria de los Toreador de Venezuela, los miembros del clan en Barquisimeto son
considerados Artesanos, algo que despierta cierta envidia entre sus compafieros de otros dominios. El
hecho de que los Tremere parezcan interferir poco en las labores de gobierno de la ciudad también los
sittia en una posicion privilegiada dentro del Clan de la Rosa en el pais.

Amadeo Jasso, Principe de Barquisimeto

Amadeo nacié en el siglo XIX en una buena familia venezolana, que mantenia una estrecha
amistad con el presidente Guzman Blanco. Su padre era compositor y trabajaba como profesor de mtisica
para la élite de Caracas y educé personalmente el oido musical de su hijo, y cuando tuvo suficiente edad,
y mediante varios favores, envid a su hijo a estudiar a Paris.

La Ciudad de las Luces sedujo a Amadeo, y después de varios afios regres6 a Caracas. Sin
embargo, poco después de llegar contrajo una enfermedad tropical y su padre buscé que fuera tratado por
los mejores médicos del pais.

Los Toreador de Caracas se habian fijado en aquel joven de talento, que parecia ideal para
incluirlo en las filas de su clan. Bajo la fachada de los cuidados médicos se convirtié en un ghoul del
Principe Juan José de Caracas, que lo preparé para el Abrazo.

Durante varios afios Amadeo ofrecié su talento a los Véstagos caraquefios, anhelando unirse a
ellos en la inmortalidad. Aprendié miisica con maestros vampiricos, pero cuando parecia que nada podia
enturbiar su futuro, el Principe fue acusado de connivencia con el Sabbat y en la ciudad se desaté un
conflicto que provocaria su destruccién.

Como uno de los favoritos del Principe, Amadeo resulté herido y Narciso Ruervain decidié
salvarlo de la muerte mediante la sangre. Cuando el nuevo Principe Tomas Marcello ocupé el poder lo
hizo llamar a su presencia y le hizo saber que su Abrazo no habia sido autorizado, pero que sin embargo
lo aceptaria a cambio de su servicio.

Apenas siendo un neonato, fue enviado a Barquisimeto como nuevo Principe, con la autoridad
de los Tremere de Caracas respaldandolo. En principio siguié al pie de la letra las instrucciones de Tomds
Marcello, pero pronto éste le dejo carta blanca poniendo como condicién que no interfiriera en los
intereses de los Brujos.

Desde principios del siglo XX Amadeo y sus aliados Toreador han fomentado la cultura musical
en Barquisimeto, y se enorgullecen afirmando que han sido ellos quienes han convertido la ciudad en la
capital de la musica de Venezuela, y aunque se trata de una afirmacién algo exagerada su contribucion es
innegable.

En 1968 contrajo matrimonio con Guillermina Cervera, una Hija de la Cacofonia que habia
acudido a su dominio, y desde entonces la alianza entre ambos ha resultado beneficiosa para su dominio.
La tnica sombra la constituye su deuda con los Tremere, el tinico limite que no esta dispuesto a traspasar,
pues sabe que si actuara en contra de los Brujos, podria ser su final como gobernante y la destruccion de
todo lo que ha construido en Barquisimeto.

Amadeo es un musico y compositor de talento y es considerado un Artesano dentro de su clan,
reconocido incluso entre otros Toreador fuera de Venezuela. Aunque su especialidad es el piano, con el
paso del tiempo ha diversificado su talento con el violin y el saxofén. Su estilo es muy clésico, pero ha



sabido adaptarse a los tiempos y ha incluido varias piezas modernas en su repertorio. Con la ayuda de su
esposa también ha perfeccionado su voz y ahora también destaca en el arte del canto.

Amadeo pas6 varios afios como ghoul antes de ser Abrazado. Tiene una edad algo indefinible,
entre veinte y treinta afios. Su cabello rubio tiene entradas profundas y sus rasgos son suaves y afilados.
Sus ojos azules destacan en un rostro de mirada sofiadora y visionaria. Suele vestir siguiendo la moda
moderna, contando con un sastre y una estilista personal a su servicio.

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Auspex 4, Dominacién 3, Celeridad 4, Melp6mene 2, Potencia 3, Presencia 5
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TREMERE

Ya antes del cambio de Principe a comienzos del siglo XX, los Tremere de Barquisimeto eran un
grupo cerrado y aislado, formado por un grupo de investigadores que deseaban mantener poco contacto
con el resto de la Estirpe. La situacién no ha cambiado mucho con sus sucesores, que s6lo mantienen un
contacto minimo. Muchos son los rumores de los Vastagos sobre las actividades de los Brujos: desde que
estan perfeccionando un elixir que les permite salir a plena luz del dia, a que estan creando un linaje de
Vastagos que ya no dependen de la sangre para sobrevivir o que disponen de hechizos que les permiten
destruir a otros vampiros a distancia con sé6lo pronunciar sus nombres. En conjunto, aunque se les respeta
de forma atemorizada, los demas clanes procuran mantener el contacto minimo con ellos.

Isaac Hellmann, el Guardian de sus Hermanos

Isaac naci6é y vivio en Viena durante el siglo XVI en una familia judia. Como su padre y su
abuelo antes que él, regentaba un modesto negocio dedicado a la venta de libros, hasta que un Vastago del
clan Tremere lo convirtié en ghoul. Trabajé para los Brujos durante siglos, actuando como mensajero,
consultor y bibliotecario, hasta que finalmente, mientras trabajaba para la capilla de Barquisimeto,
decidieron otorgarle el Abrazo.

El Maestro Adan era un consumado alquimista, y debido a que sus experimentos requerian
dedicarles mucho tiempo necesitaba de alguien que se ocupara de la administracién de la capilla y las
relaciones con el resto de la Estirpe. Como muchas veces se dedicaba a pasar dias enteros meditando en
forma astral y explorando el mundo de los espiritus, se necesitaba de alguien que estuviera dispuesto a
ocuparse de los asuntos mundanos. Isaac, que ya habia trabajado en varias capillas, fue elegido con este
proposito.

Con el paso de las décadas, y aunque otros Tremere se unieron a la capilla de Barquisimeto,
Isaac se convirti6 en el guardian de la capilla, ocupandose de todo lo necesario en ausencia de su sire y
hermanos de sangre y manteniendo el contacto con otros Tremere y Vastagos de otros clanes. Aunque a
menudo refunfufia considerando que se esta ocupando de un trabajo ingrato, en su posicién puede hacer
y deshacer a su antojo, y sobre todo dedicarse a los libros y a la mecénica, sus aficiones preferidas,
disponiendo de una amplia coleccién de relojes. Su mayor orgullo es un autébmata mecanico que puede
desempefiar acciones sencillas.

Aunque los demas Vastagos de Barquisimeto lo consideran una Rata de Biblioteca inofensiva,
Isaac sabe que en un mundo tan traicionero como el de la Estirpe no puede descuidarse, por lo que
procura mantenerse informado de lo que ocurre en la ciudad, y muchos vampiros se sorprenderian del
alcance de su informacién, conociendo detalles y secretos que algunos consideran bien ocultos.

Isaac pasé siglos como ghoul y su edad oscila en algin punto entre los treinta y los sesenta afios.
No es un individuo especialmente agraciado. Camina ligeramente encorvado y apoyado en un bastén,
utiliza unas gafas gruesas que reposan sobre una enorme nariz aguilefia y su cabello es escaso y negro. Su
rostro parece torcido en una perpetua mueca de amarga insatisfaccién, y aunque habla con voz grave y
clara, siempre refunfufia cuando se encuentra con algo que le desagrada (que es la mayor parte del
tiempo).

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 4, Dominacién 5, Taumaturgia 5, Potencia 2

Sendas taumaturgicas: Senda de la Sangre 5, Senda de Proteccién 5, Senda del Hogar 4, Senda
de Transmutacién 4, Senda de la Tecnomancia 3

Humanidad: 4

VENTRUE

Los Ventrue llegaron a Barquisimeto en la segunda mitad del siglo XX, atraidos por las
posibilidades de inversiones, aunque ya hacia tiempo que sus servidores y agentes, mortales y ghouls,
merodeaban por el dominio, atentos a las oportunidades de negocio. Finalmente se hizo necesario instalar
una presencia mas permanente, y comenzaron las negociaciones con el Principe para conseguir su
aceptacion. En 1968 el Principe Amadeo se encontraba euférico tras su reciente matrimonio y finalmente



dio permiso a Jacinta Salmer6n para que se instalara en Barquisimeto. Desde entonces los Sangre Azules
del dominio han cooperado entre si, influenciando la economia de la ciudad. A largo plazo les gustaria
ocupar el lugar de los Toreador, pero la duda de la posible reaccién de los Tremere, tanto en Barquisimeto
como en Caracas, ha detenido sus avances. Por ahora su actitud consiste en tomar poco a poco y con
seguridad el control del dominio hasta que su poder sea un hecho consumado y aceptado por el resto de la
Estirpe.

Jacinta Salmerén, Primogénita

Jacinta es una descendiente mortal del Principe de Coro. Naci6 en Maracaibo a finales del siglo
XIX en una familia de clase media, pero pronto quedé frustrada por las limitaciones de su sexo, con unos
padres que sélo pensaban en convertirla en una bonita figura para concertarle un buen matrimonio. Por
suerte uno de sus tios de Coro tenia otra opinién, y tras pasar unos afios a su lado vio en ella la actitud
potencial de una Ventrue. Después de casarse y dar a luz, Jacinta muri6 repentinamente y su hijo fue
entregado a sus padres.

No habia dudado en dar un hijo a la familia y abandonarlo a cambio de sacrificarse para el
Abrazo y entonces comenz6 su verdadera educacion con el sire de su sire, el Primogénito Ventrue de
Maracaibo. Durante un tiempo lo sirvi6 como Latigo y mensajera, viajando a otros dominios y
aprendiendo con otros Vastagos de su clan.

Su mentor la habia animado a buscar su propio lugar, y tras una negociaciéon de varios afios
Jacinta consigui6 ser aceptada en la ciudad de Barquisimeto y en la corte del Principe Amadeo. Aunque a
primera vista se muestra como una amante de la musica (una aficién sincera), Jacinta se siente mas a
gusto dirigiendo los negocios de su clan. Ayudada por sus ghouls y otros Ventrue actualmente controla la
mayor parte del sector de la construcciéon en Barquisimeto, asi como otros negocios y empresas mas
discretos.

En estos momentos, Jacinta es una de los Ventrue mas poderosos de Venezuela. Su siguiente
paso es reducir la influencia de los Toreador a su minima expresién, dejandoles el ambito musical de la
ciudad si asi lo desean, y al mismo tiempo dividirlos. Considera un hecho natural tratar de convertirse en
Principe, ya que considera que en el dominio no hay nadie mejor capacitado para hacerlo.

Jacinta tenia unos veinticinco afios cuando fue Abrazada. Es una joven promesa entre los
Ventrue, siempre a la biisqueda de oportunidades que aprovechar, y con una mente despiadada para los
negocios. En las reuniones del Principe Amadeo viste con gusto y procurando no hacer sombra a la
consorte, pero en privado le gusta la ropa practica y los trajes de ejecutiva.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacion 4, Fortaleza 4, Presencia 3, Protean 2

Humanidad: 6

Notas: Jacinta sélo se alimenta de hombres casados.

GARGOLAS

Dos Gargolas vigilan y protegen la capilla de Barquisimeto desde el cambio de gobierno en la
ciudad a finales del siglo XIX. Anteriormente habia otras dos, pero se desconoce si huyeron o fueron
destruidas con la caida en desgracia de sus amos. En cualquier caso, las dos Cabezas de Piedra responden
ante Isaac Hellmann, que revisa periddicamente sus mentes, implantandoles sutiles o6rdenes de
Dominaci6n para asegurar su lealtad. Para el resto de los Tremere son meros objetos decorativos, y no se
preocupan por ellas.

Galatea

Galatea naci6 en los suburbios de Caracas a finales del siglo XIX. Era una mujer pobre llamada
Maria Gonzalez que trabajaba en lo que la vida le ofrecia. Se cas6 joven para huir de los malos tratos en
casa con un hombre que apenas la maltrataba, pero aceptaba con paciencia lo que la vida le traia. Sin
embargo, un dia cuando regresaba a su casa, fue asaltada por un hombre que la acuchillé, y un alma
caritativa la llev6 a un médico cercano que certificé su defuncion.

Los Tremere necesitaban otra Gargola para la capilla de Barquisimeto y la desaparicién de Maria
habia sido discreta y perfecta para sus fines. Tras un periodo de adoctrinamiento fue bautizada con el
nombre de “Galatea” y enviada al Regente de Barquisimeto, donde comenz6 a trabajar para los Tremere,
advirtiendo de la llegada de intrusos, llevando mensajes y en general obedeciendo todas las érdenes que
recibia.

Galatea lleva varias décadas al servicio de los Brujos, sin mostrar una consciencia propia, su
antigua vida parece completamente borrada. Sin embargo, en los udltimos tiempos estd desarrollando
nuevas sefiales de personalidad...imitando a Isaac Hellmann. A menudo refunfufia en presencia de otros,
y su voz esta adoptando un tono mas grave y similar al de su amo. Isaac se siente curioso por estos
cambios, y por el momento no ha hecho nada por impedirlos. Sin embargo, Galatea se estd mostrando



algo mas extrema que su amo, y si algo provoca su desagrado puede que no se limite a ignorarlo, sino que
provoque su destruccién.

Galatea es una Gargola de piel gris y rugosa. Su rostro es una mascara deforme y demoniaca,
con orejas y alas de murciélago. Es mas pequefia que su compafiera de la capilla de Barquisimeto y en
ocasiones ha desempefiado labores de espionaje para sus amos. Su comportamiento es cada vez mas
parecido al de Isaac, lo que podria sorprender a los Vastagos atentos que conozcan al antiguo Tremere.

Generaci6n: 11°

Disciplinas: Fortaleza 3, Ofuscacién 2, Potencia 2, Viscerética 4, Vuelo 3

Humanidad: 5

GANGREL

Los Gangrel son bastante numerosos en Barquisimeto, aunque pocos son los que residen
permanentemente. De todas formas, el resto de la Estirpe los ignora en gran parte, y los miembros del
clan lo prefieren asi, yendo y viniendo segun desean. Aunque mantienen las Tradiciones y son
respetuosos con la autoridad del Principe, la mayoria procuran solucionar sus asuntos en la ciudad y no
crear problemas antes de seguir su camino. Quienes residen de forma permanente, a menudo actian como
anfitriones para sus congéneres.

Paramaconi, el Chico Caiman

Leén Diaz era hijo de unos indigenas de la cuenca del Orinoco que habian sobrevivido
cultivando y pescando en el rio durante siglos. Ocasionalmente llegaba algtin hombre blanco, pero aparte
del sacerdote local que acudia regularmente a la pequeia iglesia dedicada a San José para celebrar misa,
no tenian mayor contacto con la civilizacion.

Ledn creia en Dios y los santos, pero también en las antiguas divinidades de la selva y del rio.
Cuando cazaba y pescaba con su padre creia que era mejor no enfadar a los espiritus, sélo por si acaso,
asi que seguian sus antiguos ritos y costumbres.

Una maiiana que se habia levantado especialmente temprano para pescar, uno de los espiritus
salt6 del rio y lo arrastré bajo las aguas. Le dio su sangre y lo llevé a las profundidades de la selva, donde
lo puso a prueba para saber si era digno. A pesar del terror que sintid, finalmente Leén consiguid
sobrevivir, y recibi6 el nombre de Paramaconi “Pequefio Caiman.”

Se uni6 a otros espiritus de la selva que podian adoptar la forma de bestias y juntos lucharon
contra otra tribu de espiritus, demonios con forma de jaguar que querian expulsarlos de su territorio. La
guerra dur6 varios afios pero finalmente perdieron, y Paramaconi huyé de su hogar y termind en la
ciudad.

Para su sorpresa alli se encontr6 con otros espiritus muy distintos, que habitaban entre los
hombres blancos. Tuvo la suerte de que uno de los espiritus de su tribu lo encontrara primero y le
ensefiara las leyes que regian aquel mundo tan desconocido para él.

Durante varias décadas viajo de dominio en dominio, hasta que finalmente se asent6 en
Barquisimeto. A cambio de trabajar para el Principe recibi6 el zoolégico de la ciudad como su territorio.
Desde entonces ha convertido a varios de los trabajadores en ghoul, y cuando cae la noche a menudo se
hace pasar por vigilante, procurando que ningtin otro Vastago se atreva a alimentarse en su territorio.

Paramaconi es el Azote de Barquisimeto, colaborando con otros Gangrel y controlando las idas
y venidas de otros Vastagos de la ciudad. Sin embargo, cuando se trata de sus hermanos de tribu se
muestra mucho mas flexible, y permisivo que con los Vastagos de otros clanes. Los demas Gangrel de la
ciudad lo consideran su lider, y a menudo atienden a todas sus peticiones. Quienes se atreven a desafiarle
suelen probar sus garras.

Paramaconi tenia unos dieciocho afios cuando fue Abrazado. Es un muchacho indigena delgado
de piel morena y ojos amarillos y rasgados, y mirada muy seria. Debido a los frenesies, en su cuerpo han
surgido varias zonas escamosas, como las de un caiman, y sus manos estdn completamente recubiertas de
escamas, por lo que suele llevar guantes y utilizar Ofuscacién cuando no quiere llamar la atencion.

Generacion: 9°
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HIJAS DE LA CACOFONIA

Como no podia ser de otra manera, siendo la capital musical de Venezuela, Barquisimeto no
podia dejar de atraer la atencién de las Hijas de la Cacofonia. Aunque su lider Julieta Carancci prefiere
residir en Maracaibo, su chiquilla ocupa una posicién preeminente como consorte del Principe Amadeo y
la ciudad es muy hospitalaria con los miembros de la linea de sangre. De hecho, periédicamente las
Sirenas venezolanas se retinen en Barquisimeto para ofrecer conciertos inolvidables a los Vastagos del
dominio.



Guillermina Cervera, consorte del Principe

Cuando Julieta Carancci, la primera de las Hijas de la Cacofonia que lleg6 a Venezuela, quiso
Abrazar a su primera chiquilla, buscé una voz de talento natural, que no estuviera modificada por ninguna
escuela de canto y sobre todo, a la que pudiera ensefiar. Mientras paseaba ensimismada una noche de
Navidad por las calles de Maracaibo la encontré en un villancico que escucho en el interior de una casa.

Se trataba de Guillermina, una nifia hija de una humilde costurera y un albafiil, y Julieta la
observo crecer desde la distancia, y al mismo tiempo se convirtié en su benefactora secreta, cuidando que
a pesar de sus limitados medios, a su familia no le faltara nada. Cuando Guillermina cumpli6 quince afios
el representante de una pariente lejana lleg6 a su casa solicitandole que se fuera a vivir con ella. A sus
padres, ya mayores, no les faltaria nada en su ausencia.

Guillermina comenz6 a estudiar canto con Julieta y cuando lleg6 el momento ella le revel6 su
naturaleza y la apremi6 a dar el paso final para dedicar su vida a la musica. Guillermina dud6, pensando
en todo lo que habia recibido y podia perder, pero finalmente terminé aceptando.

Durante los afios siguientes acompaifié a Julieta en una gira por los teatros de Venezuela, cant6
con varias de sus hermanas de sangre y con otros Vastagos y en general la Estirpe coincidi6 en que Julieta
habia elegido correctamente a su chiquilla.

Con el tiempo Guillermina conoci6 al Principe Amadeo de Barquisimeto y se enamor6. Los dos
amantes comenzaron timidos avances pero finalmente contrajeron matrimonio en 1968.

Actualmente Guillermina es la voz en la corte musical de Barquisimeto. Varios Vastagos de
diversos linajes acuden para escucharla o tomar lecciones de canto y ella es feliz en compaiiia de su
esposo, al que en ocasiones aconseja en las labores de gobierno.

Sin embargo, no todo es felicidad en el matrimonio de Guillermina (o Mina, como su esposo la
llama carifiosamente). De alguna forma siente que los Tremere ejercen algtin tipo de influencia oculta
sobre el Principe, y que algunos Véastagos planean arrebatarle su trono. Por el momento se ha guardado
sus inquietudes, aunque esta dispuesta a compartir sus sospechas con su sire.

Guillermina era una joven de veinte afios cuando fue Abrazada. Es una mujer palida, de belleza
clasica, largo cabello negro y ojos oscuros. Suele vestir de blanco o de rojo, con disefios que elabora ella
misma, o con regalos de sus numerosos admiradores.
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Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 3, Fortaleza 3, Melp6mene 4, Presencia 4

Humanidad: 7

SECRETOS

-Durante el siglo XIX los Tremere de Barquisimeto colaboraron con los Setitas, aunque no todos
los Brujos de la capilla eran conscientes de todo el alcance de la relacién. La razén era la elaboracion de
una serie de drogas y elixires que permitian a los Vastagos dejar los limites de su cuerpo y vagar por el
mundo espiritual. Esta alianza fue fructifera hasta que la presencia de los Setitas fue descubierta en
Caracas, y su presencia fue purgada del conjunto de Venezuela.

-El Regente Adan es un miembro de los Hermanos de la Absenta dentro del clan Tremere e
intercambié correspondencia con su predecesor, Benedicto de la Fuente, y conserva gran parte de sus
notas. Cuando el Regente fue depuesto, Adéan pidi6 el traslado a Barquisimeto y retomé sus experimentos.
Actualmente pasa casi todo el tiempo en letargo, aprendiendo en los reinos espirituales, pero también
actia de forma mas prosaica. En su forma astral y mediante las drogas que utiliza, es capaz de poseer un
cuerpo en coma oculto en un apartamento de la ciudad y actuar a través de él durante el dia sin esfuerzo.
Adén utiliza este cuerpo prestado en su beneficio, recordando lo que significaba ser humano. Sin
embargo, estas experiencias se estan volviendo cada vez mas adictivas, por lo que pasa cada vez menos
tiempo activo en la capilla de los Tremere.

-El Principe Amadeo se encuentra sometido a un Vinculo de Sangre por el Pontifice Tomas
Marcello. Aunque en principio el Principe de Caracas pensaba en controlar Barquisimeto mediante un
chiquillo, de esta forma ejerce su influencia de forma mas sutil. Poco después de establecer el Vinculo de
Sangre borré el recuerdo del Vinculo de la mente del Principe, que aunque actualmente se siente
agradecido a Tomas Marcello por su ayuda para consolidar su poder en el dominio, no cree que se deba a
los efectos de la sangre. Al contraer matrimonio con el Principe, Guillermina Cervera establecié un
Vinculo de Sangre con su esposo, con lo cual se encuentra también sometida, aunque en menor grado, a
la influencia de Tomas Marcello. Sin embargo, el afecto entre ambos conyuges, estd debilitando este
lazo...

Sugerencias para aventuras: Los personajes son invitados a una actuacion de las Hijas de
Cacofonia en Barquisimeto. Sin embargo, la voz de las Sirenas surte efectos inesperados, provocando
temporalmente el letargo del Principe. Los demas Véstagos acusan a las Hijas de un intento de asesinato,
pero el Principe despierta inesperadamente y ordena que sean exculpadas. Sin embargo, poco tiempo
después el caracter del Principe comienza a cambiar, las relaciones con los Tremere se vuelven mas
tirantes, y un embajador llegado de Venezuela es rechazado con muy malos modos... ;Se estara gestando
un enfrentamiento entre los dominios de Caracas y Barquisimeto?



MARACAY NOCTURNO

PRESENTACION

Maracay, cuyo nombre parece derivar de una especie de felino sudamericano o del nombre de un
cacique indigena, es una ciudad relativamente reciente, pues no seria fundada hasta principios del siglo
XVIII y reconocida como ciudad hasta principios del siglo XIX. Sin embargo, pronto experimenté un
rapido crecimiento gracias a la industrializacion y la emigracion, siendo conocida como “Ciudad Jardin.”
Curiosamente Maracay no es el nombre del municipio en el que se origind, que recibe el nombre de
Girardot, por lo que realmente carece de personalidad juridica, aunque el nombre se utiliza actualmente
para la aglomeracién urbana.

Los Vastagos maracayeros a menudo se enfrentan entre si, pero no tanto por intrigas de poder
como por motivos nimios y para algunos Vastagos recibir ofensas y devolverlas se ha convertido casi en
una especie de juego. En general es uno de los dominios mas estables de Venezuela, y la Camarilla la
considera todo un ejemplo.

TEMAY AMBIENTE

Tema: Tranquilidad. En Maracay las intrigas mezquinas estan al orden del dia. Normalmente no
se trata de movimientos por el poder, sino de motivaciones mas personales como destacar mas que
alguien o devolverle un comentario ingenioso. Las Arpias son numerosas y su posicién suele ser muy
disputada. Aparte de eso, el ambiente de colaboraciéon entre la Estirpe resulta poco habitual. Sin embargo,
esa tranquilidad se ha convertido en una calma tensa.

Ambiente: Maracay es una reconocida zona industrial y un centro cultural importante por sus
numerosos museos, teatros y bibliotecas. En pocas décadas pas6 de ser una villa esencialmente rural a
una gran metrépoli, y su crecimiento desordenado se aprecia en varias zonas.

TRASFONDO HISTORICO

Originalmente la zona donde se alza la ciudad estuvo habitada por los indigenas tacariguas y
guayamures, que se establecieron entre los siglos XI y XVI. Los territorios fueron otorgados
originalmente al conquistador Sebastian Diaz Alfaro, que fueron heredados por su hijo Mateo.

Alrededor del rio Maracay, en el valle de Tucupio y Tapatapa se establecieron colonos espaiioles
que se dedicaron al cultivo del cacao, maiz y algodén. A peticion de los colonos el 5 de marzo de 1701 el
Obispo de Caracas, Diego de Bafios y Sotomayor concedi6 el estado de parroquia a la iglesia de San José
de Maracay.

La vida econémica de la regién cambi6 con el cultivo del afiil, que se convirtié en un importante
producto de exportacion. Debido a la escasez de esclavos, llegaron numerosos colonos que incrementaron
la poblacién local. Hacia 1787 la villa contaba con mas de 7.000 habitantes, entre ellos 6.000 blancos y
negros libres y 600 negros esclavos.

Una manada del Sabbat, las Capas Azules, dirigida por Francisco Mufioz, un antitribu Brujah, se
instal6 en la region a mediados del siglo XVIII. Dependian del Obispo de Caracas y lo apoyaron durante
los conflictos que afectaron a Venezuela durante la guerra civil del Sabbat. Sin embargo, resultaron
destruidos en 1814, y Maracay quedo6 en gran parte despoblada de Vastagos durante varias décadas.

Maracay tuvo un papel importante durante la guerra de independencia, y durante un tiempo
Francisco de Miranda establecié su cuartel general en el lugar. El 22 de enero de 1814, en un decreto
firmado por Simé6n Bolivar seria declarada ciudad.

Tras la independencia Maracay se encontraba en una situacién ruinosa debido a los estragos de
la guerra y el mal estado de la economia, por lo que su desarrollo se detuvo durante varias décadas, hasta
que el ferrocarril lleg6 en 1894. El principal empuje de Maracay llegé con el presidente Juan Vicente
Goémez, que en 1908 la declaré capital politica de Venezuela y en 1909 se trasladé a la ciudad.

Con el presidente G6mez también llegd Alfredo Yuste, del clan Tremere, encargado de vigilarlo
y evitar que otros poderes interfirieran en sus decisiones. Sin embargo, permaneci6 poco tiempo en
Maracay, y tras crear una capilla que dej6 en manos de su chiquillo Alberto Miralles, se traslad6 a
Valencia. En estos primeros tiempos Alberto Miralles se convirtié en el primer Principe de Maracay,
aunque durante varios afios fue el inico Vastago residente.

El presidente Juan Vicente Gomez, apodado “El benemérito” fue acompafiado a Maracay por
numerosos comerciantes y empresarios de Caracas, que instalaron negocios relacionados con la
agricultura y la ganaderia. Hacia 1915 se habian construido en Maracay un zoolégico, un hipédromo, un
banco y varias empresas. Se construyé una carretera para conectar la ciudad con el puerto de Ocumare de
la Costa y Maracay fue convertido en capital del estado Aragua, sustituyendo a la ciudad de La Victoria
en 1917.

Espectaculos como las corridas de toros y las peleas de gallos adquirieron gran popularidad, al
mismo tiempo que patrocinados por la familia del presidente se introducian deportes como el ciclismo y



el béisbol. Los beneficios del petrleo permitieron la creacién de nuevas industrias y obras publicas. En
1926 gracias a varias compafias se comienza la edificacion de las tres primeras urbanizaciones de la
ciudad, disefiadas para albergar a técnicos y obreros catalanes. Ademas en 1928 se inaugur6 el matadero
para canalizar la riqueza ganadera de la zona, con miles de cabezas de ganado procedentes de los Llanos
de Venezuela.

El 10 de diciembre de 1920 se construy6 la Escuela de Aviacién Militar, de donde salieron los
primeros vuelos venezolanos. También se afiadieron una terminal para hidroaviones y se iniciaron las
primeras rutas aéreas en Venezuela.

El repentino crecimiento de Maracay permitié que la capilla Tremere prosperara. Pronto el
Principe Alberto fue acompafiado de dos discipulos, que no sélo le permitieron ocuparse de temas
esotéricos, sino dedicarse a extender su influencia sobre la sociedad mortal. En 1915 también llegd
Cristobal Saura, un empresario Ventrue interesado por la prosperidad de Maracay, y llegd a un acuerdo
con los Tremere para instalarse en el lugar.

Siguiendo el ejemplo de Crist6bal, otros Vastagos negociaron con los Tremere para instalarse de
forma permanente en Maracay, pero hasta finales de la década de 1920 los Brujos no aceptaron nuevos
vecinos, entre ellos la antigua Moira, una excéntrica Malkavian que no obstante consigui6 ser aceptada a
cambio de informacion esotérica sobre los espiritus. Sin embargo, debido a la alianza entre los Toreador
y los Tremere, el clan de la Rosa fue el mas beneficiado a la hora de compartir el dominio de Maracay.

Hacia 1929 la urbanizacién de Maracay comenz6 a extenderse hacia el este. Con la coordinacion
del ingeniero francés André Potel varios arquitectos venezolanos realizaron un conjunto de obras bajo el
concepto Ciudad Jardin, donde la naturaleza fue rigurosamente protegida.

Durante la década de 1930 se introdujo el cine en Maracay, y aparte de varias salas de
proyeccion, también se construyeron los estudios y laboratorios nacionales de Maracay Films, con una
produccion cinematografica importante que dio a conocer la figura del presidente Gémez.

En 1930 Maracay contaba con 27.000 habitantes, inaugurandose la plaza Bolivar de estilo
parisino, el Hospital Civil, el Hotel Jardin y la plaza de toros de Calicanto, que se convirtié en una de las
obras arquitecténicas mas importantes del pais y en la que faenaron famosos matadores de la época.

En conjunto el periodo del presidente Juan Vicente Goémez resulté vital para el impulso
urbanistico y econémico de Maracay. Durante este periodo el Principe Alberto Miralles goberné un
dominio en expansién con muy poco esfuerzo por su parte. De hecho, los Brujos se limitaron a controlar
el nimero de Vastagos asentados y vigilar el cuamplimiento de la Mascarada, pero aparte de eso dejaron
que los residentes no muertos de Maracay actuaran en gran parte por su cuenta. Eso permitié que los
demas clanes pudieran extender su influencia en diversos &mbitos sin ningtin tipo de impedimento, lo que
dejo a los Tremere limitados en gran parte a la administracién que rodeaba al presidente.

Después de la muerte del presidente Gomez en 1935 comenzé un periodo de transicion, pero
lejos de caer en el estancamiento, Maracay continio con su impulso, lo que permiti6 numerosos
beneficios sociales. En esta época la ciudad contaba ya con 35.000 habitantes. Las inauguraciones de
obras publicas tampoco se detuvieron y en 1937 se creé el Parque Nacional Rancho Grande
(posteriormente Henri Pittier) para proteger la fauna y flora de la cordillera de la costa. En 1943 se
inauguré la Escuela de Aviacion Civil. Este mismo afio también se cre6 un centro médico para el estudio
de la malaria.

En 1945 los militares de Maracay se rebelaron para derrocar al presidente Isaias Medina, y
pronto fueron secundados en el resto del pais. Sin embargo, entre los Vastagos la sublevacién pas6 en
gran parte desapercibida y el Principe Alberto ordené que ningin vampiro interfiriera en la situacion de
los cuarteles.

Durante la década de 1950, numerosos venezolanos y emigrantes europeos y asiaticos
incrementaron vertiginosamente la poblacion de Maracay, un movimiento acompafiado de nuevas
empresas y el crecimiento de la ciudad universitaria. Se crearon importantes facultades de agronomia y
veterinaria, asi como importantes asentamientos campesinos para aprovechar la riqueza agricola.

Sin embargo, hacia 1965 Maracay comenz6 a cambiar con el desarrollo industrial. También
comenzaron problemas de vivienda y el crecimiento urbanistico se volvié cada vez mas anarquico, por lo
que ante el incremento demografico se hizo necesaria una descentralizacién de los municipios. La
construccién de autopistas en la década de 1990 sirvié para descongestionar el trafico y para fomentar el
desarrollo de la zona. Actualmente Maracay es la segunda zona industrial del pais y sirve como sede para
grandes industrias metaldrgicas, mecanicas y de alimentacion.

En la segunda mitad del siglo XX, la poblacién vampirica de Maracay también aumenté. La
mayoria de los nuevos habitantes no muertos del dominio pertenecian a los clanes Toreador y Tremere,
seguidos por los Ventrue, y en menor medida, Brujah y Gangrel. Al mismo tiempo comenzé una
reorganizacion, y en una reunion celebrada el 26 de junio de 1969, el Principe Alberto convocé a los
antiguos de su dominio y negoci6 un reparto de influencias con la intencién de crear un orden armonioso
entre la Estirpe. El Principe y los Tremere se encargarian del gobierno mortal, arbitrando y juzgando los
problemas entre los demas clanes. Los Toreador dirigirian el &mbito urbanistico y cultural, mientras los



Ventrue administrarian empresas y economia. A cada Vastago residente se le reconoceria un territorio
propio que deberia ser respetado, y cualquier queja deberia ser elevada al Principe y sus representantes.
Aunque no exento de roces, el gobierno del Principe Alberto funcioné de forma fluida y estable
durante varias décadas, y el resto de la Estirpe venezolana lo consider6 un ejemplo del orden ejercido por
la Camarilla frente al caos del Sabbat.
En 1999 el Principe Alberto era destruido en circunstancias misteriosas. Su sire acudié desde
Valencia para hacerse cargo del dominio.

POLITICA

En estos momentos el Principe Alfredo Yuste mantiene una situacion tensa en su dominio y a
nadie se le escapa que estd investigando la muerte de su chiquillo. Todos los Vastagos temen convertirse
en un chivo expiatorio y aunque el antiguo orden de Maracay se mantiene, parece mas una paz impuesta
que una verdadera armonia. Algunos Vastagos también se preguntan quién pudo haber sido el artifice de
la destruccion del Principe y cuales pueden haber sido sus motivos.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Los Brujah no mantienen demasiada influencia en Maracay. Fueron aceptados tardiamente en el
dominio, y los dos unicos representantes del clan tienen vinculos con la Universidad Central de
Venezuela. Aunque algunos Vastagos han sugerido que los Anarquistas podrian encontrarse tras la
destruccién del Principe, la mayoria lo consideran acusaciones sin fundamento.

MALKAVIAN

La presencia de los Locos en Maracay se encuentra inextricablemente unida a una antigua
Malkavian con intereses esotéricos, una de los primeros Vastagos que fueron aceptados por los Tremere
en el dominio. Por lo general las relaciones entre ambos clanes han sido buenas, pues los Malkavian
parecen tinicamente interesados por los centros psiquiatricos y los cementerios del dominio.

Moira Archer, Primogénita Médium

Moira naci6é y vivié en una mansion al sur de Dublin en el siglo XVIII. Era hija de unos
terratenientes irlandeses que habian entroncado con la nobleza inglesa. Cuando era joven sufri6 una caida
de caballo que la dej6 coja y le dej6 una herida en la cabeza. Ya fuera como resultado del accidente o de
algin don propio que esperaba una oportunidad para despertar comenzé a tener visiones y a ver a los
espiritus de los muertos. Sus padres la tomaron por loca y los servidores por bruja.

Cuando sus padres murieron y se quedd sola sus servidores decidieron que habian tenido
suficiente e intentaron quemarla. Sobrevivié a duras penas gracias a unos vecinos que la liberaron, pero
los médicos no pudieron salvarla y tras unos dias comprendié que iba a morir y pidié un confesor.

La salvacion llegé de manos del Padre Yago, un antiguo Malkavian, que intrigado por los
poderes de Moira, habia ordenado a sus criados que la salvaran. Le dio su sangre y el Abrazo.

Tras convertirse en vampira, acompafi6 a su sire a Paris, donde ambos residieron durante unas
décadas hasta el estallido de la Revolucién Francesa. Moira huyé despavorida de regreso a Irlanda, pero
una vez alli, intranquila por lo que estaba ocurriendo en Europa, decidi6 emigrar a América.

Desembarc6 en la isla de Curazao en 1799, pero permaneci6 alli sélo el tiempo suficiente para
Abrazar un chiquillo que la ayudara a adaptarse a los nuevos tiempos y aprender el idioma espafiol. A
principios del siglo XIX llegé a Caracas, donde procuré actuar discretamente, dedicAndose tinicamente a
buscar un refugio seguro.

Las intrigas de los Vastagos caraquefios no resultaron de su agrado, y tras la caida del Principe
Juan José decidié que habia tenido suficiente y a principios del siglo XX llegé a un acuerdo con el
Principe Alberto de Maracay para instalarse en su dominio.

Para los Vastagos del dominio, Moira es una especie de excéntrica y gentil figura maternal. La
mayoria creen que sus relaciones con los espiritus son fruto de la locura de su clan, pero los Tremere y
otros no estan tan seguros. La verdad es que debido a su experiencia proxima a la muerte puede ver
realmente a los fantasmas, y con el tiempo incluso ha conseguido mantener cierta relacion con ellos.
Algunos espiritus de su familia incluso la han acompafiado hasta Maracay, y ha ordenado traer algunas de
sus reliquias familiares para que se sientan mas comodos. Los pasillos de la mansién colonial en la que
vive resuenan con el paso gélido de los muertos...

La reciente muerte del Principe Alberto ha vuelto a llenarla de inquietud. Por primera vez en
mucho tiempo se siente impulsada a hacer lo que siempre ha hecho en estos casos: buscar un refugio
seguro.

Moira era una mujer de unos cuarenta afios cuando fue Abrazada. No era especialmente
hermosa, sobre todo debido al accidente que sufrié cuando era joven y a las quemaduras que provocaron



su muerte. La mitad derecha de su rostro muestra algunas cicatrices que destacan en su rostro palido y
enmarcan sus ojos azules. Su cabello es pelirrojo y rizado, y a menudo lo lleva corto. Incluso con tiempo
caluroso suele utilizar vestidos largos y algo anticuados y disimular su rostro con maquillaje, velos,
pafiuelos o sombreros. También le gusta utilizar guantes largos para ocultar las quemaduras de sus manos.
Cuando habla, lo hace con un tono nervioso y suele dedicarse a mirar a su alrededor, como si viera cosas
que el resto del mundo no puede ver (lo que suele ser cierto).

Generaci6n: 7°

Disciplinas: Auspex 5, Dementacién 4, Dominacién 5, Nigromancia 2, Ofuscacién 2, Presencia 3

Sendas Nigromanticas: Senda del Sepulcro 2

Humanidad: 5

Nota: Debido a su sangre Malkavian, Moira puede ver a los fantasmas y espiritus de los muertos.

NOSFERATU

Tres Nosferatu residen de forma permanente en Maracay. Su principal cometido consiste en
vigilar la presencia de posibles amenazas al orden de la Estirpe y posibles violaciones de la Mascarada.
Su lider llegé en 1931, poniéndose al servicio de los Brujos a cambio de su aceptacién en el dominio.

Actualmente las Ratas de Cloaca se encuentran agitadas. Por una parte se preguntan quién puede
haber destruido al Principe Alberto, pero por otra los rumores que llegan de otros dominios sobre el
despertar de “la Aulladora” en la selva amazdnica también les preocupan, lo que en parte ha limitado sus
movimientos.

Mateo Stix, Primogénito

Mateo era hijo de unos emigrantes espaiioles procedentes de Vic que habian llegado a Caracas a
mediados del siglo XIX. Cuando creci6 ingresé en las filas de la policia caraquefia, encargado de
mantener el orden. Aunque aprendié que habia ciertos casos que era mejor no indagar si no queria
arriesgarse a sufrir la desaprobacién de sus superiores, o simplemente la expulsién del cuerpo, en una
ocasion sus investigaciones sobre una desaparicién lo llevaron a encontrarse con el mundo de la Estirpe.
Sin embargo, antes de que pudiera convertirse en una amenaza, o peor aun, que fuera eliminado para
mantener la Mascarada, la Primogénita Nosferatu pidié permiso para Abrazarle.

La vampira estaba admirada por la forma en la que Mateo habia conseguido evitar los
subterfugios de los no muertos hasta hacerse cierta idea de lo que estaba ocurriendo entre las sombras.
Aunque Mateo sufrié mucho con su inesperada transformacion, tras unos pocos afos aprendiendo al lado
de su sire acepté su nueva condicién. Trabajé con los Nosferatu caraquefios recopilando informacién,
pero al mismo tiempo tomé medidas para evitar que los Vastagos abusaran arbitrariamente de los
mortales.

En 1931 su sire lo envi6 al creciente dominio de Maracay, y poco después de su llegada Mateo
lleg6 a un acuerdo con el Principe. A cambio de su aceptacién se encargaria de la vigilancia y la
seguridad, tratando de descubrir potenciales amenazas y mantener la Mascarada. Mateo acept6 satisfecho
una tarea que encajaba con su sentido del deber. Con el tiempo reclut6 a otros Nosferatu para que le
ayudaran.

Con el tiempo Mateo ha introducido su influencia en la policia de Maracay y en los medios de
comunicacion, tratando de asegurarse de que no se produzcan rupturas en la Mascarada, pero
mostrandose también especialmente exigente con los Véstagos que abusan de su inmortalidad. El reciente
asesinato del Principe lo ha sorprendido y disgustado, no sélo porque constituye un golpe contra su
reputacién, sino también por la amistad personal que los unia. Para colmo de males, los Nosferatu
venezolanos se encuentran inquietos por las noticias que llegan desde fuera del pais y sobre los
movimientos de la “Aulladora,” en un momento en el que desea dedicar toda su atencion a investigar las
causas que provocaron la destruccién del Principe en un “accidente.”

La sangre Nosferatu ha deformado el cuerpo de Mateo dejandolo en los huesos. Su piel se ha
vuelto arrugada y gris, con dos enormes orejas puntiagudas, y los ojos se han hundido en sus cuentas,
mientras que sus colmillos asoman sobre su labio superior. Normalmente utiliza su Ofuscacién para
adoptar el aspecto que tuvo en vida, un hombre de unos treinta afios, con bigote y cabello rizado, vestido
con el uniforme de la policia venezolana.

Generacio6n: 8°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 2, Celeridad 2, Dominacién 1, Ofuscacién 4, Potencia 3

Humanidad: 7

TOREADOR

Los Toreador son el clan mas numeroso de Maracay, formando parte de una asociacién informal
conocida como “El Gremio.” Cada uno de ellos se ocupa de uno de los aspectos urbanisticos de la ciudad
o de alguna forma de arte, tratando de mejorar las infraestructuras y la belleza del dominio. Aunque



tienen un representante, cada uno de ellos suele ocuparse de sus propios intereses, y las reuniones del
Gremio suelen resultar bastante igualitarias y animadas.

Mademoiselle Delphine Carrier, Jardinera

Delphine Carrier nacié en Maracay poco después de que el presidente Juan Vicente Gémez se
trasladara a la ciudad y comenzara numerosas obras ptiblicas. Su padre era Fabien Carrier, un jardinero
francés que habia sido contratado para encargarse del disefio de varios de los parques ptblicos de la
ciudad, asi como para que ayudara a conciliar urbanismo y naturaleza. Su hija creci6 en la ciudad,
recibiendo una exquisita educacién y aprendi6 de su padre disefio y jardineria.

El sire de Delphine era Cristian Pruna, un arquitecto del clan Toreador que habia sido aceptado
por los Tremere en Maracay. Habia conseguido permiso para crear un chiquillo y en principio habia
pensado en el padre de Delphine, pero cuando conocié a su hija se sintié seducido por la belleza de la
muchacha, que compaginaba con su propio talento. Habia realizado unos dibujos maravillosos de varias
vistas de Maracay y Venezuela, y aunque no tenia la experiencia de su padre, lo habia ayudado a la hora
de disefiar varios parques y jardines privados. Finalmente decidi6 darle el Abrazo.

Con el tiempo Delphine se ha convertido en la portavoz del Gremio de los Toreador de Maracay,
y a menudo ha viajado a otros dominios representando a su sire. Muchos la consideran una ingenua, pero
lo cierto es que con el tiempo se ha convertido en una politica muy capaz, y de hecho, consiguié acumular
varios favores del Principe Alberto, por lo que su reciente destruccion ha constituido toda una decepcién
para ella. Si alguien descubriera que alguien ha estado detras de su muerte, podria resultar muy bien
recompensado por Delphine y los Toreador de Maracay.

Delphine era una atractiva muchacha de unos veinte afios cuando fue Abrazada. Es delgada, con
largo cabello moreno y ojos azules. A menudo suele llevar un block de dibujo y un lapiz con el que se
dedica a realizar rapidos bocetos. Su rostro todavia conserva la frescura y color de cuando estaba viva y
suele utilizar vestidos elegantes y a la vez discretos.

Generacio6n: 107

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 3, Celeridad 3, Fortaleza 2, Presencia 3

Humanidad: 7

TREMERE

En cierto sentido, Maracay ha sido todo un regalo para los Tremere, que se encontraron
presentes desde los inicios de su crecimiento. El Principe Alberto Miralles era miembro de la Liga
Humanus, y uno de sus fundadores, por lo que su proyecto de colaboracién entre la Estirpe y el desarrollo
de la ciudad eran en gran parte fruto de sus ideas humanistas. Sin embargo, su muerte dej6 un gran vacio
de liderazgo, que fue ocupado por el regreso de su sire, un antiguo con una visiéon muy distinta y una
actitud implacable.

Alfredo Yuste, Principe y Seiior de Maracay

Alfredo naci6 en Asuncion, isla Margarita, a finales del siglo XVII. Era el hijo ilegitimo del
gobernador y de una criada negra, pero tuvo la suerte de ser educado con sus hermanastros. Cuando tuvo
suficiente edad, su padre utiliz6 sus influencias para que ingresara en el ejército. Acababa de terminar la
Guerra de Sucesion, y Espafia estaba atravesando una modernizacién que incluia a su ejército y Armada.

Con el tiempo Alfredo ascendi6 en el ejército y regreso a isla Margarita, donde se casé y tuvo
un hijo. Parecia que la vida le estaba sonriendo hasta que su mujer y su hijo fueron asesinados por piratas
durante una travesia por mar para reunirse con él en Cuba, donde pensaba fijar su destino.

Lleno de colera, Alfredo persigui6 a los asesinos de su familia durante afios, hasta encontrarlos
cerca de Haiti. Su venganza fue feroz y cruel, y no contento con ello se dedic6 a perseguir la pirateria en
el Caribe en los primeros afios del siglo XVIII.

Enfermo de tuberculosis, alcohdlico y amargado, terminé en un puerto dominicano donde se
encontré con Tomas Marcello. Embriagado por los vapores del alcohol termind aceptando su propuesta y
vendi6 su alma al diablo, convirtiéndose en un vampiro.

Desde su Abrazo, Alfredo desarrollé una intensidad oscura, disfrutando en la batalla contra los
enemigos de los Tremere. Acompaié a su sire durante la guerra contra el Sabbat de Venezuela, y aunque
hubiera podido encargarse de administrar un dominio con facilidad, su furia interior lo impulsaba a seguir
buscando derramar sangre. Durante el siglo XIX viajé por varios dominios, asumiendo la Regencia de
varias capillas o aconsejando a los Regentes. Fue el fundador de la capilla de Maracay, dejando a uno de
sus chiquillos para que se encargara de ella.

Se encontraba en Valencia encargandose del problema de los Anarquistas locales cuando recibi6
noticias de que su chiquillo Alberto Miralles habia sido destruido accidentalmente y se le encargé que
viajara a Maracay para que se encargara de la capilla de forma temporal.

Alfredo se encuentra muy irritado. Esta seguro de que hay una mano invisible tras la muerte de
su chiquillo, y cuando la descubra, la cortara. Aunque tedricamente es el Principe, ha delegado las tareas



administrativas del dominio en manos de los demds Tremere de Maracay. Su intencién es solucionar
cuanto antes esta crisis, para poder retomar sus asuntos.

Alfredo pertenece a la Orden de los Quaesitores, y se encarga de vigilar a los Tremere
venezolanos, procurando que no actiien en contra de los intereses del clan. Es bastante ingenioso en el
uso de su magia, y conoce numerosos rituales de vigilancia, adivinacién, proteccion...y destruccién.

Alfredo era un hombre mediada la treintena cuando fue Abrazado, alto y robusto, con su pelo
gris cortado al rape y un rostro patibulario con enorme nariz y labios. Aunque de origen mulato, con el
paso del tiempo su piel ha palidecido y a raiz de una cuchillada que recibié en la mejilla en vida, su rostro
muestra una aparente mueca de desagrado de forma constante. Normalmente viste con trajes negros de
corte sencillo y camina con un bastén de empufiadura de plata que es un poderoso talisman.

Generacion: 7°

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 5, Dominacion 4, Fortaleza 4, Ofuscacién 3, Taumaturgia 5

Sendas taumaturgicas: Senda de la Sangre 5, Movimiento de la Mente 5, Encanto de las Llamas
4, Senda de la Centella 3, Manos de Destruccién 3

Humanidad: 4

VENTRUE

El traslado del presidente Juan Vicente Goémez a Maracay y los rumores sobre grandes obras
putblicas fueron considerados por los Ventrue como una gran oportunidad de inversién, y los Sangre
Azules no tardaron en competir por poder asentarse en el dominio y supervisar personalmente la
economia del lugar.

El ganador finalmente fue Cristébal Saura, que en 1915 lleg6 a un acuerdo con el Principe
Alberto Miralles, por el que seria aceptado en el dominio a cambio de un parte de los beneficios
econémicos que obtuviera de sus inversiones en las empresas y negocios de Maracay. Desde entonces él
y su progenie conforman el Directorio Ventrue que ha influenciado la economia de la ciudad en beneficio
de la Estirpe.

Baron Cristobal Saura

El “barén” como le gusta ser llamado, aunque su linaje familiar no sea aristocratico, nacié en
Caracas a finales del siglo XIX, hijo de un sombrerero y una modista. Desde que era pequefio mostré un
carisma y una labia que le permitian encandilar a todo su entorno y con el paso de los afios comenzé a
vestir bien y a utilizar su encanto para codearse con la flor y la nata de la élite caraquefia. Consigui6 una
fortuna regular como corredor de apuestas, pero al margen de su limitado talento como economista estaba
su capacidad de ver hacia donde iba el dinero.

Maria Isabel de Castelfidaro conocié al encantador joven en una de sus fiestas, y tras comprobar
su talento lo convirtié en ghoul. Sin embargo, una vez en el mundo de la Estirpe, Cristébal no estaba
dispuesto a quedarse con la segunda fila y tras el golpe de estado del presidente Gémez y su traslado a
Maracay, convencié a su sire de que debia enviar a alguien de confianza para que se encargara de
aprovechar las numerosas oportunidades de negocio que terminarian surgiendo. La Condesa de
Castelfidaro dudo, pero finalmente a instancias de su chiquillo consigui6 convertirlo en su representante
permanente en Maracay y le dio el Abrazo.

Cristobal demostré estar a la altura de su papel. Se gan6 la confianza del Principe Alberto
Miralles e introdujo a sus agentes en las diversas empresas que fueron creadas en el dominio, desde la
industria agricola a la aviacion y el cine y con el tiempo consiguié permiso para Abrazar una progenie
que la ayudara. Finalmente incluso consigui6 suficiente poder e influencia como para crear su propio
Directorio y romper lazos con su sire y los Ventrue de Caracas en 1935, estrechando sus lazos con los
Tremere de Maracay y mejorando sus oportunidades de hacer negocio. Aunque con el tiempo el conflicto
entre los Ventrue de ambas ciudades se ha enfriado, todavia existe cierta tensién, y la Condesa de
Castelfidaro todavia hoy no quiere ni oir hablar de su chiquillo “traidor.”

La reciente destruccion del Principe de Maracay ha llenado de preocupacién a Cristobal, pues su
sucesor es un antiguo hosco y de trato dificil, mas obsesionado con encontrar culpables de la muerte de su
chiquillo. Sin embargo, Cristébal cree que si consigue ayudarle podria ganarse su confianza y mejorar su
situacién, por lo que estaria dispuesto a recompensar a quien pueda proporcionarle indicios sobre quién
estuvo detras de la destruccién del Principe Miralles.

Cristobal era un joven de unos veinticinco afios cuando fue Abrazado. Parece un galan de
telenovela, con cabello rubio oscuro y ondulado, ojos azules y un fino bigote. Viste con elegancia en
cualquier ocasién y todavia posee un encanto nato para ganarse a sus interlocutores y conseguir lo que
desea.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 1, Dominacién 4, Fortaleza 3, Presencia 4

Humanidad: 6

Nota: Cristobal sélo se alimenta de personas a las que haya conseguido seducir.



GANGREL

Aunque la ciudad de Maracay resulta bastante acogedora para los Gangrel, con numerosos
parques y zonas verdes, casi todos ellos prefieren instalar sus refugios fuera de la ciudad, y muy
especialmente en las islas del lago de Valencia, donde residen dos antiguos de origen indigena.
Tradicionalmente han permanecido al margen de los asuntos de la Estirpe, salvo cuando han actuado
como mensajeros ocasionales entre los dominios de Valencia y Maracay y ninguno ha ocupado posiciones
de importancia entre la Estirpe de Maracay.

GARGOLAS

Dos Gargolas residen de forma permanente en la capilla de Maracay, velando por la seguridad de
los Tremere, aunque han tenido que intervenir directamente en escasas ocasiones. Recientemente su
nimero se ha incrementado con la llegada del sabueso del Principe Yuste y aunque procuran pasar
desapercibidas, los Vastagos creen que han incrementado la vigilancia y se dedican en secreto a escuchar
las conversaciones en busca de indicios sobre la destruccion del Principe Miralles.

Caliban

Caliban nacié como Simén en una hacienda venezolana a comienzos del siglo XIX. Era un
esclavo negro, y trabajaba entre el servicio de la mansién de sus amos. Creci6 junto a Jorge Percio, el
heredero de la casa, y entre ambos nifios se origind una fuerte amistad que cuando crecieron se convirtié
en pasion que desataban a menudo en rincones discretos.

Pero la discrecién tiene sus limites y finalmente fueron descubiertos, aunque no lo sabian.
Cuando se entero, el padre de Jorge mont6 en célera. Envio a su hijo a estudiar a Europa y reuni6 a varios
de los hombres de la casa para darle su merecido al vicioso esclavo que habia descarriado a sus mejores.

Simon fue torturado, castrado, le arrancaron la lengua y lo dejaron atado a un arbol para que
muriera desangrado. Por suerte o por desgracia para él, los Tremere lo encontraron y lo entregaron a una
de sus Gargolas para que lo Abrazara. En medio de la confusién de sus sentidos los Brujos le dieron el
nombre de Caliban.

Alfredo Yuste necesitaba algo de miisculo para que lo acompaiiara en sus viajes entre las capillas
de Venezuela, y lo adiestr6 como un sabueso, tanto para perseguir a sus presas como para ejecutarlas
rapidamente. Aunque muchos lo consideran tan estiipido que ni siquiera sabe hablar, realmente es muy
inteligente, y suele fingir ignorancia para desconcertar a sus enemigos. A lo largo del tiempo su amo le ha
ensefiado a leer para hacerlo mas 1til, pero su actitud hacia su esclavo no se basa para nada en el afecto.

Con el paso del tiempo Caliban ha recuperado parte de su personalidad. Cuando se alimenta
suele buscar a muchachos hermosos que le recuerdan a su amante Jorge, aunque en ocasiones el dolor de
sus recuerdos confusos le hace entrar en frenesi y los mata. Alguna vez incluso ha intervenido cuando
alguien débil ha sufrido algin abuso. Poco a poco sus sentimientos lo estan inquietando y en los tltimos
tiempos esta pensando en abrazar la libertad y dejar a los Tremere para seguir su propio camino.

Caliban es una Gargola de un color negro como el del azabache. Parece un demonio de cuernos
largos de toro, con alas de murciélago y cola de reptil. La forma de sus musculos es lisa y elegante y sus
0jos y su boca muestran un tono rojizo. Siempre permanece quieto mientras escucha a sus interlocutores,
pero es incapaz de hablar.

Generacion: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Fortaleza 3, Ofuscacién 2, Potencia 4, Visceratica 4, Vuelo 4

Humanidad: 6

SECRETOS

- Oficialmente el Principe Alberto Miralles muri6 en un desafortunado accidente de trafico que
derivé en un incendio, pero pocos son los Vastagos que creen en las casualidades. Y aunque de momento
la investigacion simplemente parece confirmar la causa como accidental, los Tremere y otros Vastagos
pagarian mucho por saber la verdad.

Desde comienzos del siglo XX, cuando el presidente Gémez se trasladé a Maracay, los vampiros
del clan Giovanni vieron la oportunidad de infiltrarse en la economia de Venezuela. Mediante agentes
mortales adquirieron varios negocios y cuando llegaron los Ventrue se los vendieron y los utilizaron como
fachada para su infiltracién. El Barén Cristobal Saura estaba mds que contento con los beneficios
obtenidos como para preocuparse en investigar de dénde venian, aunque es dudoso que hubiera
informado al Principe de haber conocido el alcance de la influencia de los Nigromantes.

A lo largo de las décadas los Giovanni ampliaron su base de negocios, y al mismo tiempo
consiguieron influir en varios de los Vastagos de Maracay. Sin embargo, hacia la década de 1960 el
Principe Tremere comenzd a sospechar que otros vampiros trataban de controlar la economia de su
dominio, y aunque no le importaba compartir su prosperidad con otros Vastagos de la Camarilla, queria
conocer la identidad de sus inversores.



Durante afios el Principe y los Giovanni jugaron al gato y al ratn, hasta que recientemente el
Principe consiguié descubrir que los Nigromantes estaban involucrados. Los Nigromantes actuaron
precipitadamente, y destruyeron al Principe provocando un “accidente” mediante sus agentes mortales y
fantasmales, retirdndolos rapidamente.

-La influencia de los Giovanni entré en Maracay no sélo a través de los negocios. La antigua
Moira entr6 en contacto con los Nigromantes antes de emigrar a Venezuela, intercambiando informacién
esotérica con ellos. En general los ha ayudado proporcionandoles informacién y actuando sé6lo muy de
vez en cuando para ayudarles en sus objetivos, pero procurando no involucrarse directamente.
Recientemente le pidieron informacién sobre el Principe poco antes de su destruccion, y sospecha que esa
informacién contribuyé a destruirle. Sin embargo, permanece en silencio y aterrorizada porque su
participacion sea descubierta, y esta haciendo planes para abandonar Maracay.

Sugerencias para aventuras: Los personajes son contratados por el Principe Yuste o alguno de
los Véastagos de Maracay para que colaboren para desvelar el misterio tras la destruccién de Alberto
Miralles. Encontrardn varios indicios que quizas puedan llevarlos a sefialar a los Giovanni...o quizés
consigan extraer una confesiéon de Moira. Por supuesto, los Nigromantes no se quedaran con los brazos
cruzados, tanto a la hora de ocultar evidencias como de acabar con los personajes si se acercan demasiado
a la verdad.

REYES Y REINAS DE VENEZUELA

EL JUEGO DE LOS MATUSALENES

Al encontrarse lejos de los grandes imperios precolombinos, la poblacién indigena de Venezuela
era escasa, y dispersa, y por lo tanto pocos vampiros habitaban en el pais en el momento de la llegada de
los espafioles. Sin embargo, con el paso del tiempo, a medida que surgian grandes ciudades y los no
muertos se multiplicaban, fue inevitable que la influencia de los grandes poderes llegara hasta ellos.

Actualmente Venezuela es un lugar importante para los Tremere, y muy especialmente para el
Consejero de Sudamérica, que utiliza sus recursos humanos y sobrenaturales en su propia Yihad contra
varias facciones, entre ellas varios Matusalenes. En el proceso ha atraido los intereses de otros poderes
con los que comparte objetivos, aunque ignora del todo sus intenciones.

Por lo que se refiere a los Matusalenes que actian en Venezuela la mayoria son criaturas salvajes
y primordiales, testigos de culturas hace mucho tiempo desaparecidas y cuyos conflictos se dirimian con
maniobras mas directas, aunque con el paso de los siglos también han demostrado que saben ser sutiles
cuando es necesario, como bestias al acecho.

A continuacién se ofrece una somera descripcion de algunos de los grandes poderes vampiricos
que convirtieron o han convertido Venezuela en su campo de batalla en sus planes personales. Siéntete
libre de alterar su historial, crear otros nuevos de tu propia cosecha o incluso descartarlos por completo.
Aunque su poder es enorme, su influencia deberia ser muy sutil, influyendo en la politica general de la
Estirpe, pero permitiendo que las acciones de los personajes jugadores tengan algtn significado.

PULOWI, SENORA DE LA NOCHE

Hace mucho tiempo en las tierras del rio Orinoco existia un dios salvaje que recibia muchos
nombres y adoptaba muchas formas de las bestias que habitaban en sus dominios. Este dios observaba a
los hombres desde la oscuridad de la noche. A los pueblos mas valientes los ayudaba a cambio de
sacrificios, tomando esposas entre ellos que le recogian tributos y honraban a los guerreros mas valerosos
con su sangre, convirtiéndolos en hijos del dios.

Pulowi era la hija del jefe de una de las tribus del Orinoco. Cuando el dios la eligié como esposa,
su pueblo la entreg6, pero ella ya amaba en secreto a un valiente cazador llamado Zuhé, que se enfrent6 a
la voluntad del dios y lo sigui6 a las profundidades de la selva para rescatar a su amada. Sin embargo,
aunque Zuhé consiguid herir al dios con flecha y fuego, éste lo derrot6 y lo descuartiz6 ante su esposa, y
la obligé a beber su sangre. Pulowi no dijo nada, pero desde entonces guardé un profundo rencor hacia el
dios que la habia tomado por esposa a la fuerza.

El dios de los muchos nombres no era el tnico que habitaba con sus hijos en la noche. Habia una
tribu de demonios hijos de un dios jaguar que eran sus principales enemigos. Junto a sus esposas e hijos
luchaba contra ellos desde la creacién del mundo. Pulowi luché junto a su esposo y sus otras esposas
arrebatando territorios a los jaguares y siendo expulsados por ellos en un ciclo continuo.

Y entonces desde el mar llegé una tribu de extrafios hombres blancos que conmovieron la tierra,
trayendo con ellos un viento venenoso y devastando la tierra a su paso.

Y poco después desde el oeste se escucho el trueno. Los hombres blancos habian despertado a
una diosa de la muerte y el trueno que habitaba en una montafa y la habian expulsado con fuego. La
diosa de la muerte invadi6 el territorio del dios de la selva, que se dispuso a hacerle frente con sus
esposas. Sin embargo, la diosa era mas poderosa, sus alaridos eran como el trueno, devastando los



arboles, y sus monstruosos hijos le acompafiaban. Tras una batalla en las profundidades de la selva, el
dios de la selva fue derrotado y apenas consiguié huir, gravemente herido, acompafiado por Pulowi.

Sin embargo, fue traicionado. Pulowi todavia recordaba la muerte de su amado y se abalanzé
sobre su esposo, bebiendo su sangre, su alma y su poder. Se dirigi6 hacia el norte, hacia la costa, y a su
paso engendro6 hijos e hijas.

Tiempo después descubrié que los hombres blancos habian traido sus propios dioses. Algunos
eran criaturas débiles y mezquinas, que se alimentaban de los hombres como los pequefios murciélagos
de las bestias de la selva, procurando no ser vistos. Envié a varios de sus hijos para que observaran y
después volvieron a ella con todo lo que habian aprendido. Y comprendié que los hombres blancos no se
marcharian, sino que se multiplicarian como las hormigas de la selva y devorarian todo a su paso. Debia
aprender a pastorearlos.

Ayudé a una tribu de dioses recién llegados a expulsar a las hordas que se hacian llamar
Cainitas. A través de sus hijos establecié varios pactos y fijo fronteras. Instal6 su hogar en unas montafias
al norte de una gran ciudad y descansé para reunir fuerzas. De vez en cuando despertaba e impartia
ordenes a sus hijos e hijas, tomando lugares donde podian sentirse seguros y ayudandoles contra sus
enemigos, los demonios jaguar.

Recientemente la diosa de la muerte despertd de nuevo y Pulowi, recordando el destino de su
esposo, aguardé con expectacién. Por suerte la diosa se dirigi6 al sur, devorando a sus hijos para reunir
fuerzas y devast6 una gran ciudad antes de desaparecer. Ahora que el peligro ha pasado Pulowi ha vuelto
a salir de su refugio, con mucho cuidado, y observa lo que ha ocurrido en su ausencia.

Pulowi era una joven mujer indigena cuando fue Abrazada. Sin embargo, siglos de frenesies la
han deformado en gran parte. Su cuerpo esta recubierto por un pelaje oscuro y suave, sus 0jos son
pequeiios y negros, y ha adoptado los rasgos de un murciélago humanoide. Las bandadas de murciélagos
de la selva son sus ojos y oidos y puede recorrer la noche en una nube de alas cartilaginosas.

Clan: Gangrel

Generacion: 5* (originalmente 6%)

MAREIWA, EL GUARDIAN DEL TRUENO

Hace mucho tiempo Mareiwa nacié en un pueblo apartado, entre las montafias. Unos sacerdotes
de mirada severa lo eligieron entre varios nifios para entregarlo a los dioses de la muerte. Fue criado para
el sacrificio y cuando lleg6 el momento los sacerdotes lo ataron y lo depositaron en un altar de piedra
dentro de una cueva.

Y los dioses vinieron a por él. Eran criaturas monstruosas, que lo llevaron por largos ttneles
hasta el corazén de la montafia, donde dormia una diosa, una criatura cuyo rostro era una pesadilla. Le
cortaron el cuello y recogieron su sangre en un recipiente de oro, acercandolo a los labios de aquella
diosa horrible.

Y la diosa despert6. Su voz era como un trueno que hacia temblar las montafias. Sus hijos
huyeron a la oscuridad y Mareiwa agonizé en el suelo, con la mirada perdida, aguardando el fin. Entonces
sinti6 fuego en su garganta mientras aquel rostro horrible se acercaba a él y todo terminé.

Mareiwa habia sido elegido por la diosa Gorgo para ser su hijo. Se reuni6 con sus hermanos en
la oscuridad y le dijeron que recogian sangre para su madre, porque si despertaba terminaria destruyendo
el mundo.

Asi Mareiwa recorrié las montafias con sus hermanos, creando cultos que exigian sacrificios
para alimentar y adorar a la diosa de la muerte. De vez en cuando los pueblos luchaban entre ellos, los
viejos cultos eran abandonados pero Mareiwa se presentaba de nuevo y exigia nuevos sacrificios. Si se
negaban, no importaba, Mareiwa y sus hermanos se presentaban en la noche y se llevaban a sus hijos.
Hubo batallas contra otros dioses y contra héroes mortales, pero el culto de la diosa de la muerte continu6
durante mucho tiempo.

Y entonces llegaron hombres blancos de mas alla del mar y con ellos traian una diosa blanca
como la luna, que robaba el alma con su mirada y que sometia los imperios a sus pasos con trueno y
fuego. Mareiwa y sus hermanos estaban preocupados, hasta que una de sus hermanas aconsejé despertar
a la diosa de la muerte. No importaba si el mundo terminaba, porque si no lo hacian, los hombres blancos
acabarian con ellos.

Y asi Mareiwa y sus hermanos despertaron a Gorgo, que sali6 del corazén de las montafias en
busca de sangre y se enfrent6 a los hombres blancos y su diosa. La batalla fue terrible, pero los hombres
blancos se impusieron, pues sabian dominar el fuego y el trueno. Herida, Gorgo huy6 hacia el este,
ocultandose en la selva.

De entre todos sus hijos, Mareiwa fue el tinico que acompaii6 a la madre. Se hundi6 en la tierra
lejos, bajo las aguas de un gran rio, pero Mareiwa podia escuchar su voz en el interior de su mente.
Oculto el lugar de descanso de Gorgo y desvié a los hombres blancos de su rastro. Creé hijos e hijas entre
las tribus de la selva para que la protegieran e incluso pact6 con los dioses de los hombres blancos para
que lucharan contra sus enemigos.



Durante siglos Mareiwa mantuvo a Gorgo escondida, destruyendo a los pocos Cainitas y
Vastagos que siguieron la leyenda de la diosa de la muerte para robarle su sangre y su poder. También
cre6 pistas falsas y ayudé a los Véastagos de la Camarilla a mantener a raya a los del Sabbat. Tras siglos
de paciente vigilancia, finalmente Gorgo despert6 con un aullido de rabia y llamé a su hijo. Cuando
llegaron otros Vastagos en su busca no opuso resistencia y se dejo llevar prisionero al corazén de una
ciudad, donde llamé a la madre que dormia entre sus raices.

Mareiwa se convirti6 en el primer alimento de su madre tras su despertar.

Clan: Nosferatu

Generaci6n: 5°

XAVIER DE CINCAO

Xavier nacié en el siglo XII en la aldea de Cincao o Cinzao, cerca de Pontevedra, en la actual
Galicia. Era la época de la Reconquista en la peninsula ibérica, y los reinos cristianos y musulmanes se
enfrentaban a menudo, tanto contra sus enemigos habituales como entre si. Xavier crecié en la casa de un
herrero, y su padre esperaba que siguiera su oficio, pero cuando creci6, se uni6 como escudero de un
hidalgo local y aprendi6 el oficio de la guerra.

Particip6 junto a su sefior en la conquista de la ciudad de Lisboa, y fue alli donde desperté su
poder. Cuando atravesaba las murallas unos defensores le arrojaron una tinaja de aceite hirviendo e
instintivamente consiguio librarse del dafio haciendo que su piel repeliera el dafio. En medio de la
confusion de la batalla, aquel “milagro” pas6 desapercibido, pero Xavier sabia que algo habia cambiado.
Escuchaba voces, veia formas en las llamas de la ciudad conquistada y temié que estuviera siendo
poseido por los demonios.

Sin embargo, su Despertar habia sido percibido por un mago que acompafiaba a los cruzados.
Herminius, un hechicero de la Orden de Hermes, se reunié con el joven escudero y le revelé que habia
recibido el don para obrar magia. Dias después, tras recibir su parte de la conquista, el mago y su
aprendiz emprendieron el camino a la Alianza de Duresca, situada en el camino de Santiago, en la
profundidad de los montes entre Galicia y Ledn.

Xavier demostré ser un aprendiz arisco, y su maestro de la Casa Tremere fomenté esta faceta
competitiva. Sin embargo, Xavier fue demasiado lejos y termin6 desafiando a su maestro a un Certamen
de magia, dejandolo incapacitado y en coma. Aunque el duelo de magos habia sido justo, los jueces de la
Orden de Hermes determinaron que Xavier se habia excedido, y lo censuraron por ello. Xavier se sintié
disgustado por la sentencia, aunque en el fondo se sentia culpable por lo que habia hecho.

En el afio 1201 se reveld que la Casa Tremere se habia convertido en un nido de vampiros, y la
Orden de Hermes le declaré la guerra. Xavier se encontr6 bajo sospecha, y se defendié agresivamente de
las acusaciones de espiar para los no muertos, y finalmente fue expulsado de Duresca.

Sin saber a donde ir, recibi6 un mensaje de otro mago de la Casa Tremere, que le aguardaba en
Santiago de Compostela. Para su sorpresa este mago era nada menos que la legendaria Meerlinda de
Wessex, una aprendiza del Gran Tremere que se creia fallecida siglos atras. Ella le revel6 que en efecto, la
Casa Tremere habia decidido abrazar la inmortalidad de los vampiros, porque la magia estaba muriendo
y si no tomaban medidas drasticas los magos quedarian convertidos en reliquias olvidadas. Tras pensarlo
detenidamente, Xavier acept6 el Abrazo.

Tras estudiar su naturaleza vampirica y los fundamentos de la magia de la sangre con Meerlinda,
Xavier fue enviado a Barcelona, para hacerse cargo de la capilla de la ciudad. Su predecesor Calderén
habia sido destruido recientemente en el conflicto con los magos de la Orden de Hermes, y Xavier habia
sido elegido para sustituirlo. En los siglos siguientes dirigi6 la expansion del Clan y Casa de Tremere en
los reinos de la peninsula ibérica, y se habia convertido en un respetado miembro de su linaje como
Consejero de Iberia, formando parte del Circulo Interior que gobernaba los destinos del clan de los Brujos
(nunca Usurpadores, como les llamaban otros clanes).

Sin embargo, la posicién de Xavier no era facil. El clan Lasombra era poderoso en la peninsula
ibérica, y cuando estallaron las Guerras Anarquistas los Tremere ibéricos se encontraron asediados por
otros clanes que buscaban ajustar cuentas por ello, por lo que siguiendo las 6rdenes de su clan,
terminaron uniéndose a la Camarilla.

Cuando Cristébal Colon descubrié América, Xavier envié varios agentes entre los primeros
exploradores. Las tribus indigenas eran demasiado toscas y el continente demasiado salvaje y primitivo.
Ademaés, pronto el Sabbat tom6 la iniciativa en la colonizacién, por lo que la Camarilla no le dio mayor
importancia, mas preocupada por las guerras contra sus enemigos en Europa. Aunque por iniciativa de
Xavier algunos Tremere se asentaron en Ameérica Central y del Sur ya durante esta época, se encontraba
demasiado ocupado con la politica en Espafia y Portugal para dirigir toda su atencién a las colonias
americanas.

Sin embargo, en el siglo XVIII las colonias americanas habian cobrado suficiente importancia
como para que los Vastagos de la Camarilla decidiera tomar medidas al respecto. Al mismo tiempo, los
Tremere reorganizaron el clan. Europa qued6 dividida entre dos Consejeros, Grimgoth y Etrius, y los
otros cinco fueron enviados a otros continentes. Xavier fue reasignado de la peninsula ibérica a América



Central y del Sur, mientras su sire Meerlinda se encargaba de dirigir la expansiéon Tremere en
Norteamérica.

Aunque la zona de expansién de Xavier parecia tener mayor potencial, se encontraba plagada de
numerosos obstaculos. La presencia del Sabbat era mucho més fuerte, por lo que buscé aliados entre la
Camarilla y los convenci6 para comenzar la conquista de los dominios americanos. En lugar de lanzar
una ofensiva directa contra las fortalezas del Sabbat en México y Pert decidieron comenzar su ofensiva
en la periferia. Los Brujos concentraron sus esfuerzos en Caracas y Buenos Aires.

Sin embargo, aunque el plan de conquista resulté beneficiado por la division interna del Sabbat
y la guerra civil, el afan de los Ventrue por asumir el liderazgo entre la Camarilla americana los enajen6
de sus aliados. Enfurecido, Xavier los abandond y continud la conquista por su cuenta, encontrando
nuevos aliados entre los vampiros indigenas que deseaban vengarse del Sabbat, asi como entre otras
facciones sobrenaturales. En el proceso fortalecio la presencia de la Camarilla.

Actualmente aunque los planes y esfuerzos de Xavier han logrado sus frutos y no desmerecen su
mérito, pero los resultados palidecen con los logros de la Consejera Meerlinda en Norteamérica, y su
envidia es fuerte. En el proceso no s6lo se ha aliado con otros clanes, sino también con facciones de
magos, cambiaformas y espiritus feéricos, por lo que su influencia es mucho mayor de lo que parece.
Aunque habitualmente reside en Bolivia, a menudo viaja a Venezuela para reunirse con su chiquillo
Tomés Marcello y supervisar los esfuerzos de los Tremere en el pais.

Entre los planes recientes de Xavier de Cingao se encuentra la expansion de los Tremere y la
Camarilla hacia Pert y Chile, aprovechando los problemas del Sabbat en esos paises. Al mismo tiempo en
las ultimas décadas se dedicé a fomentar la deforestacion del Amazonas, con la intencién de descubrir a
una antigua Matusalén precolombina con la que ha rivalizado desde la llegada de los europeos. La
intencion ultima de Xavier es destruirla y robarle su poder, aunque los dltimos acontecimientos en varios
dominios y la agitacién entre los Nosferatu indican que ha despertado. En estos momentos Xavier se
encuentra tentado de perseguirla y enfrentarse a ella, pero hay demasiados frentes abiertos y
responsabilidades de los que ocuparse...

Xavier aparenta ser un hombre de unos treinta afios, alto y musculoso, con una larga cabellera
rubia que a menudo recoge en una coleta, barba y bigote. Sus ojos azules siempre muestran un aire de
suficiencia y suele vestir de forma informal, ya que tiene un caracter directo y poco dado a las ceremonias
0 evasivas, salvo cuando puede obtener algo de ellas. Su estilo magico es muy pragmatico y ofensivo, y
ha desarrollado y perfeccionado varios hechizos y rituales de destruccion, dominando especialmente los
elementos del fuego y el rayo.

Clan: Tremere

Generaci6n: 5°

FILETARO, EL ANTICUARIO DE PERGAMO, MONITOR DEL INCONNU

Filetaro o Filetero nacid en la ciudad griega de Paflagonia hacia el afio 343 a.C. Cuando era
pequefio casi fue aplastado en medio de una multitud y los médicos tuvieron que castrarle, por lo que en
lugar de ser adiestrado en las artes de la guerra fue educado en las artes de la administracién. Entré al
servicio del general macedonio Lisimaco, uno de los compaiieros de Alejandro Magno, que tras la muerte
de su sefior, se aduefid de parte de Asia Menor y depdsito un tesoro de 9.000 talentos de oro en la
fortaleza de Pérgamo, bajo la custodia de una guarnicién al mando de Filetaro. Se mantuvo fiel a
Lisimaco durante muchos afios, hasta que tras un desencuentro decidié ponerse al servicio de Seleuco,
otro de los generales de Alejandro. Lisimaco y Seleuco murieron luchando entre ellos, y Filetaro se
proclamé gobernador independiente de Pérgamo.

Durante su reinado Filetaro convirtié su ciudad en un lugar préspero, construyendo templos
dedicados a Atenea y Démeter y sobre todo un santuario dedicado a Asclepios, dios de la medicina, que
se convertiria en el Asklepion, el centro médico mas importante del mundo antiguo. Bajo su reinado
acudieron a Pérgamo fil6sofos y sabios de muchos lugares, pues aspiraba a convertir su ciudad en un
centro intelectual que pudiera rivalizar con otras ciudades como Atenas y Alejandria.

El tiempo pasaba y Filetaro temia que no podria completar su obra o verla terminada, y entonces
uno de los visitantes de Pérgamo le proporciond la solucién que buscaba. Se trataba de un antiguo
vampiro fenicio, que se mostraba satisfecho por lo que Filetaro habia creado. Converso con el rey filésofo
durante varios afios hasta que estuvo satisfecho y finalmente le ofreci6 el Abrazo. Filetaro acept6.

En el afio 263 a.C. Filetaro “fallecié” y dejé el gobierno de Pérgamo en manos de su sobrino
Eumenes, dando comienzo a una gran dinastia de reyes que llevaron la ciudad hasta su mayor esplendor.
Filetaro permaneci6 en las sombras, aconsejando a sus descendientes, fomentando proyectos e
interviniendo a favor de la ciudad cuando era necesario.

Pérgamo prosper6 durante muchos siglos. Inevitablemente otros Vastagos acudieron, pero para
evitar rivalidades Filetaro impuso un gobierno mediante un consejo de antiguos de varios clanes. Los
Vastagos de Pérgamo contribuyeron a la prosperidad de la ciudad. Sin embargo, varias sombras de
tormenta se avecinaban en el horizonte.



Cuando el ultimo rey de Pérgamo, Atalo I11, murié sin descendencia en el 133 a.C., dej6 su reino
como legado a Roma para evitar enfrentamientos por su sucesién. Filetaro y los vampiros de la ciudad
estaban de acuerdo, pues los ejércitos romanos eran imparables y habian sometido ya varios reinos, por lo
que convinieron en que era preferible una alianza pacifica con Roma a un enfrentamiento que sélo podia
perjudicar a la ciudad.

Filetaro recibi6 a los enviados del Principe de Roma, y pronto consiguieron alcanzar un acuerdo.
Y de hecho, bajo el dominio romano la ciudad sigui6 prosperando con nuevas obras ptuiblicas y a
mediados del siglo I a.C. se encontraba en su momento de maximo esplendor.

En el afio 48 a.C. la Biblioteca de Alejandria, que rivalizaba con la de Pérgamo, ardi6 en un
terrible incendio y el general romano Marco Antonio decidi6 compensar a su amante Cleopatra
regalandole el contenido de la Biblioteca de Pérgamo. La pérdida de importancia cultural que hasta
entonces habia tenido la ciudad no se hizo esperar.

Este golpe enemisté a los vampiros de Pérgamo con Roma. Consiguieron hurtar muchos
documentos antes de que fueran trasladados a Alejandria, pero en ultima instancia no pudieron evitar la
pérdida. Filetaro rompi6 relaciones con los Vastagos romanos, y ordené su expulsién de Pérgamo, pero
otros vampiros habian prosperado bajo el dominio romano y lo traicionaron. Filetaro fue asaltado en su
refugio y atravesado con una estaca. Sin embargo, no lo destruyeron, sino que lo encerraron en una tumba
sellada.

Sin embargo, cuando Pérgamo fue saqueada por los arabes en el afio 716, los invasores
descubrieron la tumba de Filetaro y lo despertaron. Por primera vez en muchos siglos entré en frenesi,
viendo cémo su amada ciudad habia sido arruinada y sus templos destruidos, sustituidos por nuevas
religiones de adoradores fanaticos.

Durante un tiempo vagé por las ruinas de Pérgamo, alimentdndose de los saqueadores y
hundiéndose cada vez mas en las garras de la Bestia. Sin embargo, cuando por azar escuché hablar de la
ciudad de Constantinopla, la curiosidad lo sacé de su aislamiento y decidié contemplar cémo habia
cambiado el mundo.

Las maravillas de Constantinopla consiguieron sacarle de su pesimismo. Aunque todavia
lamentaba la pérdida del mundo antiguo, la humanidad continuaba avanzando, levantandose de las
tinieblas para renovar el antiguo esplendor e incluso superarlo. Se encontr6 con otros vampiros que
recordaban la antigiiedad, y habian procurado adaptarse al paso del tiempo y Filetaro decidié seguir su
ejemplo.

Viaj6 por los centros de saber medievales, irritado por cuanto se habia perdido, pero a la vez
fascinado por los nuevos descubrimientos que habian aportado cristianos y é&rabes. Mientras se
encontraba en Alejandria, buscando libros de la biblioteca que hubieran sobrevivido al pillaje, se encontré
con un anciano vampiro que lo puso en el camino de la Golconda.

Desde entonces Filetaro ha viajado por el mundo, deteniéndose periédicamente en uno u otro
lugar para poner en orden sus notas. Estuvo presente en Constantinopla cuando fue conquistada por los
turcos, y cuando escuché de la existencia de un nuevo mundo al oeste del mar, viajé con los
conquistadores y presencié la caida de Tenochtitlan. Con el tiempo ha contemplado el ascenso y caida de
muchas naciones, y ha aprendido a percibir los patrones del cambio. En general, procura mantenerse al
margen como observador, y raras veces ha intervenido directamente, salvo para salvar grandes obras y
logros de la humanidad, aunque no siempre lo ha conseguido.

Cuando se convirtié en un Monitor del Inconnu en el siglo XIX, Filetaro decidié asentarse en
Venezuela. Habia seguido los pasos de Francisco Miranda y su proyecto de una Gran Colombia que
aglutinara a todas las antiguas colonias americanas, y aunque habia fracasado, Filetaro creia que el nuevo
pais todavia tenia potencial.

Actualmente Filetaro reside en una pequefia mansién en el interior de Venezuela. Los pocos
Véstagos que conocen su existencia lo consideran un excéntrico historiador del clan Toreador, y mediante
sus considerables poderes se asegura de mantener su privacidad, borrando su recuerdo o alterandolo.
Algunos Vastagos poderosos sospechan de su presencia, pero procura mantenerse al margen de sus
intereses. La mayor parte del tiempo se dedica a observar, aunque gracias a los medios de comunicacién
actuales y al auge de internet, ya no necesita viajar tan a menudo para reordenar sus notas. Al mismo
tiempo, de vez en cuando visita los diversos dominios venezolanos atento ante los Vastagos interesados
en la Golconda y el rechazo de las mezquinas intrigas de la Yihad.

Filetaro tenia unos ochenta afios cuando fue Abrazado. Es un anciano de rostro amable y
lampifio, cabello blanco y profundos ojos azules. Sin embargo, gracias a sus poderes de alteraciéon del
tiempo es capaz de influir sobre su propio cuerpo, pudiendo adoptar el aspecto que tenia en cualquier
momento de su vida. A menudo utiliza este poder para pasar desapercibido.

Clan: Verdadero Brujah

Generacion: 5

TIERRA DE GRACIA



Bienvenido a Venezuela, la pequefia Venecia de América, remedo del paraiso terrenal, hogar de
revoluciones antiguas y recientes que han derramado sangre a su paso. Los Vastagos venezolanos han
alzado sus reinos a sangre y fuego, y no estan dispuestos a que jovenes advenedizos o el capricho de los
mortales arruinen todo lo que han construido. Un nuevo temporal se avecina, pero los no muertos estan
dispuestos a afrontarlo, como tantos otros...aunque quizés tan cerca de las Noches Finales su confianza
sea excesiva.

TIERRA DE INTRIGAS

Venezuela Nocturno es un suplemento de la serie de Nocturnos de Vampiro: la Mascarada,
que describe los principales dominios vampiricos de Venezuela, los muertos sin reposo, las distintas
facciones y traiciones e intrigas suficientes para mantenerte ocupado durante toda una vida eterna.

VENEZUELA NOCTURNO INCLUYE:

-Una introduccién a la historia de Venezuela, desde las noches anteriores a la llegada de los
europeos hasta comienzos del siglo XXI, desde una perspectiva mortal y vampirica.

-Un pais gobernado por la Camarilla, disputado por varias facciones con una visién general de
Venezuela y una descripcién de los dominios de Caracas, Maracaibo, Valencia, Barquisimeto y Maracay.

-Informacion sobre las intrigas de los vampiros venezolanos, sus secretos y las manipulaciones
de los Matusalenes.



