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	Otro: Herencia espiritual
	Otro2: 
	Posesiones: En Ritos de reconciliación se usa: Amuleto, Fetiche o una parte de Gaia nunca antes tocada por Wyrm o humano (Eluney tiene el pico del búho que le ayudó que es esto último). Caris. + Ritu. dif 7 si no se indica lo contrario
	Posesiones2: Los Ritos místicos generalmente se realizan a solas. Cuando se realiza uno, el celebrante tira Astucia + Rituales (dif 7 a menos que se especifique lo contrario).
	Detalles: 
	Conducta: -
	Nombre Clan: 
	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: Eluney nació de una familia de lupus que llevaba años viviendo en una región próspera de la estepa Argentina. Sin embargo, su nacimiento fue una gran decepción, pues se esperaban más guerreros de Gaia que se alistaran en el arte de la guerra y Gaia les había ofrecido a una loba sorda. Debido a esto Eluney nunca consiguió demostrar ser útil en batalla ni en nada más. Durante un tiempo incluso su familia tuvo que refugiarse, pues se pensaba que Eluney había nacido sorda como si padeciera una deformidad Metis. Su camino y el de su parentela estuvo lleno de dificultades hasta que de pronto empezó a atender la llamada del bosque. Escuchaba palabras en los sonidos en la arboleda, entró en sintonía con el mundo. Nadie parece escuchar cuando el mundo habla, dice a menudo. Durante esta época Búho le brindó sus finos oídos y su vista prodigiosa como guía en su camino. Con el tiempo y la práctica la profunda herida de nacimiento cicatrizó y Eluney escuchó por primera vez. Su postura había cambiado ahora, era la que escucharía a los espíritus, el "regalo del cielo" , Eluney, entre los humanos y "el oído del cielo" entre los Garou. El jefe de ritos empezó a fijarse en ella y Eluney formaría ahora parte de los rituales del clan. Su futuro según cuentan los espíritus aún no ha sido dibujado, pero lo que todos saben es que en algún momento tener cerca a la elegida por Búho se considera un acto de precaución.
	Descripción: Eluney es una persona comprensiva, ahora es capaz de escuchar y por encima de todo escucha la opinión de todos cuando hay problemas y oportunidades.  Pero a Eluney le cuesta tolerar las injusticias y arrogancias y ha sido infravalorada muchas veces por su debilidad en el clan. Por ello, no le es difícil dar un paso al frente cuando es necesitada o para demostrar quién es. No es realmente enfermera, es su tapadera para poder entrar en la Antártida.
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	Def Metis2: Nació sorda pero por algún motivo se recuperó con el tiempo
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