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Físicos Sociales

Habilidades

Ventajas

Experiencia

Nombre Manada: 
Tótem Manada: 
Concepto:

Jugador:
Crónica:

Raza:Nombre :
Auspicio:

SaludRenombre

Tribu:

Rango

Talentos

Dones DonesTrasfondos
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Atributos
Fuerza
Destreza
Resistencia

Carisma
Manipulación
Apariencia

–1
1–

Mentales
Percepción
Inteligencia
Astucia

–2
–2
–5

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Alerta
Atletismo
Callejeo
Empatía
Expresión
Impulso Primario
Intimidación
Liderazgo
Pelea
Subterfugio

Conocimientos
Academicismo
Ciencias
Enigmas
Informática
Investigación
Leyes
Medicina
Ocultismo
Rituales
Tecnología

Técnicas
Armas de Fuego
Artesanía
Conducir
Etiqueta
Interpretación
Latrocinio
Pelea con Armas
Sigilo
Supervivencia
Trato con Animales









Gloria
O O O O O O O O O O
         

Honor
O O O O O O O O O O
         

Rabia
O O O O O O O O O O
         

Sabiduría
O O O O O O O O O O
         

Gnosis
O O O O O O O O O O
         

Fuerza de Voluntad
O O O O O O O O O O
         

PCCOM1
Resaltado
MeKAniKA



______________________________
______________________________
______________________________
______________________________

______________________________
______________________________

____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________

de Percepción
+1 Al daño por mordisco       –2 A la Dificultad

Sin

Dificultad: 7

Cambios

Fuerza(+3)________
Destreza(+2)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__

Dificultad: 6

Fuerza(+1)________

Dificultad: 7
Dificultad: 6

Fuerza(+2)________
Resistencia(+2)____
Apariencia(–1)____
Manipulación(– 2)__

Maniobra

Mordisco

Garras
Golpe corporal

Agarrar
Patada
Puñetazo

Destreza(+2)______
Resistencia(+2)____
Manipulación(– 3)__

Tirada

Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea

Dif. Daño

Fuerza(+4)________
Destreza(+1)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__
Apariencia 0

5
7
6
6
7
6

A=Daño agravado         C=Daño contundente

Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B
Fuerza + 1/B
Fuerza/B

Homínido Glabro Crinos Hispo Lupus

Fetiches

_________________

Otros Rasgos

RitosDones

___ ___________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO

Objeto:_____________________  Nivel:  Gnosis:
____________________________________Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Combate

Armadura:

Tabla^de^pelea

Dificultad: 6
PROVOCA DELIRIO 

EN HUMANOS

Arma / Ataque Tirada Dif. Daño Alcance Cadencia Cargador
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________
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______________________________
______________________________

______________________________



Conducta: Naturaleza:

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

_______________________________

_________________________   ____
________________________________

________________________________

Méritos^y^Defectos

Trasfondos^Expandidos

Mérito

Ancestros

Contactos

Parentela

Tipo Coste Defecto Tipo Coste

Aliados

Pura^Raza

Tótem^de^Manada

Recursos

Otro^(_______________)

Mentor

Otro^(_______________)

ClanPosesiones
Equipo^(portado):

Equipo^(poseído):

Nombre:
Localización^del^Túmulo:
Tipo: Nivel:
Tótem:
Lider:
Detalles:

____________________

®



____________________      
____________________      
____________________      
___________________      

_______________      
____________________      

   _________________      
  __________________      
   __________________      
     __________________      
    __________________      

Historia

Descripción

Visuales
Esquema^de^Manada Boceto^del^Personaje

Cicatrices^de^batalla:

Deformidades^Metis:

Estatura� ^^^^^^^^^^^^^^^^Peso

Edad:

Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Sexo:

Homínido:
Glabro:
Crinos:
Hispo:
Lupus:

Pelo:

®

mario
Sello




	Raza: [Lupus]
	Título: Domador del frío
	Texto1: 
	0: 
	0: Eluney Sandoval

	2: 
	0: Oído del cielo
	2: Enfermera

	1: 
	0: Austral


	Auspicio: [Theurge]
	Tótem: []
	Campo: [Uktena]
	Casilla de verificación2: 
	0: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Sí


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	1: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	2: 
	4: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	8: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	8: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Off




	Habilidades secundarias: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Disciplinas: 
	0: 
	1: [Herencia Espiritual]

	1: 
	1: [Ritos]

	2: 
	1: [ ]

	3: 
	1: [ ]

	4: 
	1: [ ]


	Dones: 
	0: 
	0: [Lenguaje Espiritual (Niv. 1) p. 164]
	1: [Cordón Umbral (Niv. 1) p.164]

	1: 
	0: [Sentir al Wyrm (Niv. 1) p.156]
	1: [Mente de Presa (Niv. 1) p. 159]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	Page2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]


	willdot2: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot1: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot3: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot4: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot5: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot6: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot7: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot8: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot9: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot10: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check1: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check2: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check3: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check5: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	health1: [ ]
	health2: [ ]
	health3: [ ]
	health4: []
	health5: [ ]
	health6: [ ]
	Rango: Cliath
	experience: 
	health7: [ ]
	StatsFormas: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	PuntoOR: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	9: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	11: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off


	FNivel: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Otros Rasgos: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	0: 

	Fetiche: 
	0: []
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]

	GnosisF: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0

	FPoder: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Ritos: 
	0: 
	0: [Despertar Espiritual 210]
	1: [Palacio de Cartón 209]

	1: 
	0: [Talismán Dedicado 210]
	1: [Contrición 213]

	2: 
	0: [ ]
	1: []

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	8: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 


	Combate: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	1: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	5: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 



	Armadura: 
	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0

	5: 0
	6: 0
	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 4
	11: 4

	Méritos: 
	0: 
	0: 
	0: []
	1: 
	0: []
	1: []


	1: 
	0: []
	1: 
	0: []
	1: [ ]


	2: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	3: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	4: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	5: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	6: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]




	Defectos: 
	0: 
	0: []
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Trasfondo expandido: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	1: 
	0: Desde su sordera temporal aprendió a sentir el mundo animal con facilidad, parece caer bien a estos espíritus


	Otro: Herencia espiritual
	Otro2: 
	Posesiones: En Ritos de reconciliación se usa: Amuleto, Fetiche o una parte de Gaia nunca antes tocada por Wyrm o humano (Eluney tiene el pico del búho que le ayudó que es esto último). Caris. + Ritu. dif 7 si no se indica lo contrario
	Posesiones2: Los Ritos místicos generalmente se realizan a solas. Cuando se realiza uno, el celebrante tira Astucia + Rituales (dif 7 a menos que se especifique lo contrario).
	Detalles: 
	Conducta: -
	Nombre Clan: 
	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: Eluney nació de una familia de lupus que llevaba años viviendo en una región próspera de la estepa Argentina. Sin embargo, su nacimiento fue una gran decepción, pues se esperaban más guerreros de Gaia que se alistaran en el arte de la guerra y Gaia les había ofrecido a una loba sorda. Debido a esto Eluney nunca consiguió demostrar ser útil en batalla ni en nada más. Durante un tiempo incluso su familia tuvo que refugiarse, pues se pensaba que Eluney había nacido sorda como si padeciera una deformidad Metis. Su camino y el de su parentela estuvo lleno de dificultades hasta que de pronto empezó a atender la llamada del bosque. Escuchaba palabras en los sonidos en la arboleda, entró en sintonía con el mundo. Nadie parece escuchar cuando el mundo habla, dice a menudo. Durante esta época Búho le brindó sus finos oídos y su vista prodigiosa como guía en su camino. Con el tiempo y la práctica la profunda herida de nacimiento cicatrizó y Eluney escuchó por primera vez. Su postura había cambiado ahora, era la que escucharía a los espíritus, el "regalo del cielo" , Eluney, entre los humanos y "el oído del cielo" entre los Garou. El jefe de ritos empezó a fijarse en ella y Eluney formaría ahora parte de los rituales del clan. Su futuro según cuentan los espíritus aún no ha sido dibujado, pero lo que todos saben es que en algún momento tener cerca a la elegida por Búho se considera un acto de precaución.
	Descripción: Eluney es una persona comprensiva, ahora es capaz de escuchar y por encima de todo escucha la opinión de todos cuando hay problemas y oportunidades.  Pero a Eluney le cuesta tolerar las injusticias y arrogancias y ha sido infravalorada muchas veces por su debilidad en el clan. Por ello, no le es difícil dar un paso al frente cuando es necesitada o para demostrar quién es. No es realmente enfermera, es su tapadera para poder entrar en la Antártida.
	Def Metis: 
	Def Metis2: Nació sorda pero por algún motivo se recuperó con el tiempo
	Naturaleza: Visionario (491)
	Datos: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Dimensiones: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 




