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	Nivel: 
	Historia: Hugo no tardó en descubrir la llamada de Gaia en él. En su paso por la secundaria, Hugo se peleó en varias ocasiones contra unos matones que le hacían la vida imposible hasta que un día simplemente se transformó. Desde entonces lo dejaban en paz, y poco a poco sus pasos lo llevaron hasta el clan local, donde varias tribus decidieron no acogerlo por no demostrar honor o gloria, solo la astucia parecía guiar sus actos. Era, como todos decían, un poco cretino y presuntuoso. Finalmente fue la tribu de los moradores del cristal la que lo acogió, precisamente por su astucia e inteligencia. Allí prospero pero pronto su clan se hartó de su charlatanería y terminaron alistándolo en varias guerras esperando de alguna forma que el Wyrm terminase de una vez con él por decirlo de algún modo. Pero este las asumió como un reto personal y siempre volvía victorioso allá a donde iba. Sorprendidos de ver que Hugo era un tipo duro de roer y en vista de la astucia con la que llevaba el timón de sus aviones y gracias a las ayudas que ofreció a las llamadas de auxilio lo llamaron "Timón de aullidos", ganando para sí el favor de su clan. Ahora de nuevo le han pedido que se preste a realizar nuevos tratos y tareas con otros lobos que conoce menos, su mayor ambición es ascender en su camino a Gaia como ha conseguido demostrar hasta ahora.
	Descripción: Hugo es un tanto presuntuoso y sabelotodo, su mayor ambición es ser aceptado en un grupo. Su familia está presente en sus labores aunque nunca ha sido demasiado familiar. Su astucia y conocimientos matemáticos le permiten salirse con la suya de maneras creativas e ingeniosas. Odia el frío por encima de todo.
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