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Físicos Sociales

Habilidades

Ventajas

Experiencia

Nombre Manada: 
Tótem Manada: 
Concepto:

Jugador:
Crónica:

Raza:Nombre :
Auspicio:

SaludRenombre

Tribu:

Rango

Talentos

Dones DonesTrasfondos
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Atributos
Fuerza
Destreza
Resistencia

Carisma
Manipulación
Apariencia

–1
1–

Mentales
Percepción
Inteligencia
Astucia

–2
–2
–5

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Alerta
Atletismo
Callejeo
Empatía
Expresión
Impulso Primario
Intimidación
Liderazgo
Pelea
Subterfugio

Conocimientos
Academicismo
Ciencias
Enigmas
Informática
Investigación
Leyes
Medicina
Ocultismo
Rituales
Tecnología

Técnicas
Armas de Fuego
Artesanía
Conducir
Etiqueta
Interpretación
Latrocinio
Pelea con Armas
Sigilo
Supervivencia
Trato con Animales









Gloria
O O O O O O O O O O
         

Honor
O O O O O O O O O O
         

Rabia
O O O O O O O O O O
         

Sabiduría
O O O O O O O O O O
         

Gnosis
O O O O O O O O O O
         

Fuerza de Voluntad
O O O O O O O O O O
         

PCCOM1
Resaltado
MeKAniKA



______________________________
______________________________
______________________________
______________________________

______________________________
______________________________

____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________

de Percepción
+1 Al daño por mordisco       –2 A la Dificultad

Sin

Dificultad: 7

Cambios

Fuerza(+3)________
Destreza(+2)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__

Dificultad: 6

Fuerza(+1)________

Dificultad: 7
Dificultad: 6

Fuerza(+2)________
Resistencia(+2)____
Apariencia(–1)____
Manipulación(– 2)__

Maniobra

Mordisco

Garras
Golpe corporal

Agarrar
Patada
Puñetazo

Destreza(+2)______
Resistencia(+2)____
Manipulación(– 3)__

Tirada

Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea

Dif. Daño

Fuerza(+4)________
Destreza(+1)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__
Apariencia 0

5
7
6
6
7
6

A=Daño agravado         C=Daño contundente

Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B
Fuerza + 1/B
Fuerza/B

Homínido Glabro Crinos Hispo Lupus

Fetiches

_________________

Otros Rasgos

RitosDones

___ ___________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO

Objeto:_____________________  Nivel:  Gnosis:
____________________________________Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Combate

Armadura:

Tabla^de^pelea

Dificultad: 6
PROVOCA DELIRIO 

EN HUMANOS

Arma / Ataque Tirada Dif. Daño Alcance Cadencia Cargador
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

®

______________________________
______________________________

______________________________



Conducta: Naturaleza:

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

_______________________________

_________________________   ____
________________________________

________________________________

Méritos^y^Defectos

Trasfondos^Expandidos

Mérito

Ancestros

Contactos

Parentela

Tipo Coste Defecto Tipo Coste

Aliados

Pura^Raza

Tótem^de^Manada

Recursos

Otro^(_______________)

Mentor

Otro^(_______________)

ClanPosesiones
Equipo^(portado):

Equipo^(poseído):

Nombre:
Localización^del^Túmulo:
Tipo: Nivel:
Tótem:
Lider:
Detalles:

____________________

®



____________________      
____________________      
____________________      
___________________      

_______________      
____________________      

   _________________      
  __________________      
   __________________      
     __________________      
    __________________      

Historia

Descripción

Visuales
Esquema^de^Manada Boceto^del^Personaje

Cicatrices^de^batalla:

Deformidades^Metis:

Estatura� ^^^^^^^^^^^^^^^^Peso

Edad:

Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Sexo:

Homínido:
Glabro:
Crinos:
Hispo:
Lupus:

Pelo:

®




	Raza: [Homínido]
	Título: Domador del frío
	Texto1: 
	0: 
	0: Hugo Contreras

	2: 
	0: Timonel de aullidos
	2: Piloto

	1: 
	0: Austral


	Auspicio: [Ragabash]
	Tótem: [ ]
	Campo: [Moradores del Cristal]
	Casilla de verificación2: 
	0: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	1: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	2: 
	4: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	6: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Off




	Habilidades secundarias: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Disciplinas: 
	0: 
	1: [Fetiche]

	1: 
	1: [Contactos]

	2: 
	1: [Recursos]

	3: 
	1: [ ]

	4: 
	1: [ ]


	Dones: 
	0: 
	0: [Bendición del Mono Artesano (152)]
	1: [Abrir Sello (Niv. 1) p.161]

	1: 
	0: [Ojo Nublado (Niv. 1) p.161]
	1: [Controlar Máquina Simple (188)]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	Page2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]


	willdot2: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot1: 
	0: 
	1: Yes
	0: Yes

	1: 
	0: Yes
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot3: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot4: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot5: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot6: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot7: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot8: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot9: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot10: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check1: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check2: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check3: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check5: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	health1: [ ]
	health2: [ ]
	health3: [ ]
	health4: []
	health5: [ ]
	health6: [ ]
	Rango: 
	experience: 
	health7: [ ]
	StatsFormas: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	PuntoOR: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	9: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	11: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off


	FNivel: 
	0: 2
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Otros Rasgos: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	0: 

	Fetiche: 
	0: [botín de la urraca]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]

	GnosisF: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0

	FPoder: 
	0: (Morral de la araña: pág. 221) Gnosis: 5
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Ritos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	8: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 


	Combate: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	1: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	5: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 



	Armadura: 
	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0

	5: 0
	6: 0
	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 4
	11: 4

	Méritos: 
	0: 
	0: 
	0: []
	1: 
	0: []
	1: []


	1: 
	0: []
	1: 
	0: []
	1: [ ]


	2: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	3: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	4: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	5: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	6: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]




	Defectos: 
	0: 
	0: []
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Trasfondo expandido: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: Víctor, es un joven expedicionario en la Antártida al que le gusta mucho hablar, añora las buenas charlas.
	1: 

	3: 
	0: 
	1: Con el dinero que te has sacado de las guerras y la aviación podrías chantajear o intercambiar cosas útiles

	4: 
	1: 
	0: 


	Otro: 
	Otro2: 
	Posesiones: 
	Posesiones2: 
	Detalles: 
	Conducta: 
	Nombre Clan: 
	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: Hugo no tardó en descubrir la llamada de Gaia en él. En su paso por la secundaria, Hugo se peleó en varias ocasiones contra unos matones que le hacían la vida imposible hasta que un día simplemente se transformó. Desde entonces lo dejaban en paz, y poco a poco sus pasos lo llevaron hasta el clan local, donde varias tribus decidieron no acogerlo por no demostrar honor o gloria, solo la astucia parecía guiar sus actos. Era, como todos decían, un poco cretino y presuntuoso. Finalmente fue la tribu de los moradores del cristal la que lo acogió, precisamente por su astucia e inteligencia. Allí prospero pero pronto su clan se hartó de su charlatanería y terminaron alistándolo en varias guerras esperando de alguna forma que el Wyrm terminase de una vez con él por decirlo de algún modo. Pero este las asumió como un reto personal y siempre volvía victorioso allá a donde iba. Sorprendidos de ver que Hugo era un tipo duro de roer y en vista de la astucia con la que llevaba el timón de sus aviones y gracias a las ayudas que ofreció a las llamadas de auxilio lo llamaron "Timón de aullidos", ganando para sí el favor de su clan. Ahora de nuevo le han pedido que se preste a realizar nuevos tratos y tareas con otros lobos que conoce menos, su mayor ambición es ascender en su camino a Gaia como ha conseguido demostrar hasta ahora.
	Descripción: Hugo es un tanto presuntuoso y sabelotodo, su mayor ambición es ser aceptado en un grupo. Su familia está presente en sus labores aunque nunca ha sido demasiado familiar. Su astucia y conocimientos matemáticos le permiten salirse con la suya de maneras creativas e ingeniosas. Odia el frío por encima de todo.
	Def Metis: 
	Def Metis2: 
	Naturaleza: 
	Datos: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Dimensiones: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 




