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	Otro: Destino
	Otro2: 
	Posesiones: Entre sus pertenencias tiene una armadura sencilla que suele colocarse antes de entrar en combate que le confieren un +4 a la Resistencia.
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	Detalles: 
	Conducta: -
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	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: Quizá de la manada Leonard sea el más reciente. Leonard nació en Inglaterra de la unión de dos Garou que habían luchado en distintos bandos en la segunda guerra mundial. Desde pequeño tuvo que hacerse respetar por su condición de Metis en su clan original, que lo había puesto a prueba encadenándolo en una cueva para comprobar si sobreviviría. Pasaron semanas en las que mostró resiliencia. Pero su destino se manifestaría tarde o temprano. Una calurosa noche de verano allí, Leonard recibió la visita en sueños de un antiguo miembro de su familia que le habló de sus orígenes. Le dijo que su madre pertenecía a las tierras sajonas, y su padre creció en la tierra de la plata. Leonard ya había pasado la mayor parte de su vida buscando pistas de su parentela en Inglaterra sin ningún éxito, así que rompió por fin sus cadenas apelando al poder de sus ancestros y, el ya aceptado entre la Camada de Fenris, decidió trasladarse a Argentina, donde aprendió las costumbres y el idioma de los Garou de la región, tratando de aprender de ellos y en busca de su familia. Fue bien acogido en estas tierras a pesar de que no hubiese nadie de su tribu. Todo debido, al parecer, a otro espíritu anciano que había anunciado su llegada al clan bonaerense como el gladiador polar, que desvelaba un camino que aún estaba por recorrer y entender. Desde entonces este nombre le acompaña en espera de demostrar su verdadera valía.
	Descripción: Leonard viste con ropas viejas para afrontar el duro clima que deja entrever su devaluada situación económica. Tiene una expresión seria y comprometida con la causa. Su andar es varonil e impone respeto. Entre sus metas, el deseo de tener una familia ha hecho que Leonard haya desarrollado un aprecio por el concepto de la manada Ahora lucha por mantener el mal a ralla pero sobre todo por asegurarse de que ningún otro Garou acaba padeciendo su misma suerte.
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