
Nombre:

Jugador:

Cronica:,

Aguja:

Hilo:

Concepto:

aspecto:

Estirpe:

corte:

Atributos
Poder

Precision

aguante

Inteligencia

Astucia

Aplomo

Fuerza

Destreza

Resistencia

Presencia

Manipulación

Compostura

,

Habilidades Otros Rasgos
Mentales

(-3 sin Habilidad)

Fisicas
(-1 sin Habilidad)

Sociales
(-1 sin Habilidad)

,

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con animales

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Meritos
,

Regalia Favorita

Fragilidades

Aspiraciones

Condiciones

Claridad

Claridad

Salud

Voluntad

Piedras Angulares

Tamaño: Velocidad:
Defensa: Armadura:

Iniciativa:
Hitos:
Experiencia:

Atributos 5/4/3 • Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) • Aspecto: +1 a un Atributo Favorecido; anota Bendición, Maldición y Regalia Favorita 
•Estirpe: anota Bendición si se aplica • 1 Piedra Angular • Fragilidad menor si Wyrd 2 • Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes 
(Regalia, Corte, o Goblin; 2 deben provenir de una Regalia Favorita) + 2 Reales (Corte o Regalia Favorita) • Méritos 10 + Manto 1 si se tiene 
Corte • Salud = Resistencia + Tamaño • Voluntad = Aplomo + Compostura • Tamaño = 5 • Defensa = (Menor entre Destreza o Astucia) + 
Atletismo • Initiativa = Destreza + Compostura • Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 • Claridad Máxima = Astucia + Compostura
•Wyrd inicial = 1 • Glamour inicial = 10



Contratos
Nombre                coste       reserva     acción  duración      laguna       beneficio del aspecto 

Otros Rasgos

Compromisos

Bendición de aspecto

Maldición de aspecto

Bendición de estirpe

Deuda Goblin
Notas

Tipo                             Notas

Gebaudam
Requiem Nocte

habitante del seto
reina goblin

Arma/ataque              Reserva     Dano     rango   Iniciativa Tamano                    ~ ~

Combate

Prendas
Nombre      Nivel                      Notas



Meritos Expandidos
Manto Aliados 

,

Gebaudam
Requiem Nocte

Poses iones

Madriguera
Localización                      Descripción

Equipo portado Otro Equipo

Vehículos Propiedades

mario
Tachado



Historia

Objetivos

Des cripcion,

Cumpleaños/Edad:
Edad aparente:
Fecha del Rapto:
Fecha del Regreso:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:
Peso:
Sexo:

Ilus traciones
Personaje Compañía
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	Maldicion_A: Cuando una información secreta o importante que conozca resulte falsa además de la ruptura con la mitad de tu Wyrd (redondeando hacia arriba) te arriiesgas al daño de Claridad
	Bendicion_E: Al usar empatía para ser empático 3 éxitos es como 1 éxito excepc. Al gastar 1g y tirar Man+Socied puede usar los méritos sociales de otro como propios hasta el final de la escena
	Bendicion_A: 1 extra de Precisión. Si gastas 1 de Voluntad y toca algo insustancial y forma parte de ello durante 3 turnos (1 de Glamour extra si te observan directamente en el momento del cambio)
	Aliados: 
	OtroMerito1: M. FEÉRICA
	OtroMerito2: PIEDRA ANGULAR
	TextMerito1: La rana Aydin es lista, bizarra y algo celosa, lame las heridas de su ama de manera afectiva (no es montura, es una mascota rana feérica). Se entienden por intuición gestos y señas. Sus habilidades son Máscara de actor (forma rana) y Sueñohilado
	TextMerito2: Su madre siempre la ha apoyado en todas sus decisiones, una señora muy correcta pero incapaz de cuidar de sí misma
	TextMerito11: Siempre has sido un poco escurridiza y ahora puedes abrir puertas al seto sin alertar a otras criaturas del seto
	TextMerito21: La hechicera del pantano es un hada de pantano cuya auténtica forma está aún por descifrar aunque se sabe que es despiadada
	OtroMerito21: HADA VERDADERA
	OtroMerito11: BALIZA OPACA
	OtroMerito31: SENTIDO DEL SETO
	TextMerito31: Mientras fuiste esclavizada tu Hada Verdadera te terminó enseñando cosas del seto y ahora ganas +2 dados a las tiradas para navegar por el seto
	OtroMerito41: 
	TextMerito41: 
	Manto: 1: ganas dados de manto al seducir o atraer
2: ganas dados manto al provocar exceso/indulgencia
	Otro: Desafortunadamente Amelia nunca tuvo oportunidad de rehacer su vida, aunque espera que habiendo retomado su trabajo su calidad de vida le permita tener otras cosas
	Equipo: Se asegura de cargar en su bolso todo lo que puede necesitar una para salir a la calle, siempre pensando en lo que pueda pasarle a ella o a quien sea. Esto incluye: alcohol de manos, maquillaje, toallitas, pañuelos, bolígrafos...
	Propiedades: Amelia vive en una casa de alquiler en la que lleva poco tiempo viviendo con su madre
	Vehiculos: Amelia tiene coche propio
	Localizacion: N/A
	combat251: 
	Objetivos: 
	Historia: Desde que contrajo matrimonio con su marido tanto Amelia como él buscaban tener su primer hijo hasta que descubrieron que, a pesar de ella haber elaborado cientos delos test de ranas de los centros de fertilidad en los que trabajó en el extranjero, su cuerpo era totalmente infértil. La gente se apiadaba de “la pobre matrona de suerte desafortunada”. Su exmarido pareció asumirlo con facilidad, pero observaría como Amelia probaría desesperada cada receta milagrosa que encontraba, aunque nunca serviría de nada. Al final, el amargo olor de su desesperanza viajó varios mundos hasta ser percibido por la ansiosa Hechicera del Pantano, que tentadoramente le concedería engendrarle un hijo si a cambio ella le ofrecía sus servicios una temporada, o eso creía recordar Amelia. Pero en aquel lugar los días eran meses y estos, lustros. Lustros donde trabajaba sin descanso recolectando comida en lo que ella creía que era un paraíso para en realidad cuidar de las hambrientas abominaciones de la Hechicera. Un día entrevió la mentira bajo la que vivía, aunque para entonces ya había creído olvidarse de sí misma. Mas entre las lianas secas un viejo recuerdo canino, su querida mascota, un cachorro ahora envejecido, la encontró y, aunque convencida de que era mala idea faltar a su eterna esclavitud a la que creía estar ya predestinada, escapó junto a él.

Al volver dijeron que su marido se había mudado lejos y olvidado de ella y que su madre, ahora inválida y dependiente, se consumía cada día un poco más en el centro donde “sus malditos hijos”, los hermanos de Amelia, la habían encerrado. Amelia la sacó y junto a una joven la cuidan. No obstante, su frustración y pena gestaron vida. En tan solo un par de días en los que Amelia pensó ser finalmente recompensaba con el hijo que tanto deseaba, a pesar de no haber compartido lecho de nuevo aún con hombre alguno. Pero las pesadillas, las incongruencias médicas y los extraños apetitos la hicieron aterrorizarse tanto ante lo que incubaba que trataría de auto lastimarse para acabar con ello. Una única y terrorífica semana después miles de renacuajos fallecidos hijos de la Hechicera del Pantano saldrían de su interior en la bañera en la que acabó pariendo. De todos ellos, el último en salir, Aydin, sobreviviría de manera inexplicable. ¿Sería aquello su hijo u otra pesadilla? Sea como sea, y aunque desde la cautela Amelia se ha inclinado a huir de sus traumas uniéndose a la corte del deseo, sonriéndole a cada vida que trae al mundo.
	Descripcion: N/A
	DescripcionH: Amelia parece una buena muchacha educada y atenta, nadie se explica porqué ha envejecido tan mal, no saben que en realidad tiene más edad de la que aparenta (en Arcadia el tiempo pasa distinto). Suele ser comedida con la gente y ayudar siempre en lo que pueda siempre que sea una causa justa. Sin embargo, no acostumbra a ser el centro de atención. Su manto de primavera no termina de entreverse por su pobre puntuación de wyrd salvo por su piel verde como las hojas. Su manto muestra más bien sus rasgos de oscuro como esos grandes ojos de rana y su amplia mandíbula que causan una sonrisa intrigante.
	combat1: 
	combat2: 
	combat3: 
	combat4: 
	combat5: 
	combat30: 
	combat36: 
	Prenda1: 
	Prenda11: 
	Prenda12: 
	Prenda13: 
	Prenda14: 
	Prenda15: 
	Prenda16: 
	Desc1: 
	Desc11: 
	Desc12: 
	Desc13: 
	Desc14: 
	Desc15: 
	Desc16: 
	Desc23: 
	Desc24: 
	Desc25: 
	Desc26: 
	Hada: 
	OtroMeritoA: 
	check1: Yes
	check2: Yes
	check3: Yes
	check4: Yes
	check5: Yes
	check6: Off
	check7: Off
	check8: Off
	check9: Off
	check10: Off


