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NOMBRE: Amelia Oppert ACU JA: proveedor 107 ASPECTO: Oscuro

JUCADOR: HILO: Familia 108 E STIR PE: Mayordomo 131
C RONICA: Esencia Robada CONCEPTO: matrona servicial CORTE: Primavera 145
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NOMBRE C-OBLIN? COSTE RESERVA ACCION DURACION LLACUNA BENEFICIO DELL. ASPECTO
CGob Vision verdad/mentira 242
REspe Reflejos del Pasado 206
CPri Suefios de la tierra 224

1g N/A instante 1 escena en 1 ocasion oficial  N/A

Int + ocul+ Wyrs instante 1 escena sangre después letal  (mirar hermoso y oscuro)

2g mirar enfrentada  minutos usar arena N/A

RPri Bendicién primavera 225 mirar mirar 1 escena Usar cintas y bailar ~ N/A

CMon Favor Araia Escabrosa 213
CMon Pasos del Sueiio 214

1g N/A instante 1 escena tragar arafia (mirar la del oscuro y la bestia)

1g i enfrentada  instante  juguete de cuna (mirar la del hermoso y bestia)

OOoOobooooOom
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BEANDICION DE ASPECTO /NOMBRE NIVEL

1 extra de Precision. Si gastas 1 de
‘Voluntad y toca algo insustancial y
forma parte de ello durante 3 turnos
(1 de Glamour extra si te observan
directamente en el momento del
cambio)

MALDICION DE ASPECTO

Cuando una informacion secreta o
importante que conozca resulte falsa

ademas de la ruptura con la mitad de @ GO@ p I’) Ow th’o 0’ @a
tu Wyrd (redondeando hacia arriba)
te arriiesgas al dafio de Claridad Tipo NOTAS

BEADICION DE ESTIRPE

Al usar empatia para ser
empatico 3 éxitos es como 1
éxito excepc. Al gastar 1g y tirar
Man+Socied puede usar los
méritos sociales de otro como
propios hasta el final de la escena

CDEUDA COBLIN-@

NOTAS

;RMA/ATAOUE RESERVA DaRo RANCO INICIATIVA TAMARO
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'JHABITANTE DEL SETO
= [1REINA COBLIN
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MANTO

1: ganas dados de manto al seducir o atraer
2: ganas dados manto al provocar
exceso/indulgencia

M. FEERICA

-La rana Aydin es lista, bizarra y algo celosa, lame las heridas

.de su ama de manera afectiva (no es montura, es una mascota
rana feérica). Se entienden por intuicién gestos y sefias. Sus

" habilidades son Mascara de actor (forma rana) y Suenohilado

BALIZA OPACA

‘Siempre has sido un poco escurridiza y ahora
. “puedes abrir puertas al seto sin alertar a otras
“criaturas del seto

SENTIDO DEL SETO

‘Mientras fuiste esclavizada tu Hada Verdadera te
‘termino ensefando cosas del seto y ahora ganas
+2 dados a las tiradas para navegar por el seto

Q F.QUIPO PORTADO

~Se asegura de cargar en su bolso todo lo que
puede necesitar una para salir a la calle, siempre
pensando en lo que pueda pasarle aellao a
_quien sea. Esto incluye: alcohol de manos,
.maquillaje, toallitas, pafiuelos, boligrafos...

VEHICULOS

Amelia tiene coche propio

I.ocAlLIZzACION
N/A
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—Madriouera —
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PIEDRA ANGULAR

Su madre siempre la ha apoyado en todas sus
decisiones, una sefilora muy correcta pero
incapaz de cuidar de si misma

HADA VERDADERA

La hechicera del pantano es un hada de
pantano cuya auténtica forma esta ain por
descifrar aunque se sabe que es despiadada

OTRO LEouirPo @

Desafortunadamente Amelia nunca tuvo
oportunidad de rehacer su vida, aunque espera
que habiendo retomado su trabajo su calidad de
vida le permita tener otras cosas

PROPIEDADES

Amelia vive en una casa de alquiler en la que
lleva poco tiempo viviendo con su madre
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. Desde que contrajo matrimonio con su marido tanto Amelia como él buscaban tener su primer hijo hasta que descubrieron que, a pesar de ella haber
elaborado cientos delos test de ranas de los centros de fertilidad en los que trabajé en el extranjero, su cuerpo era totalmente infértil. La gente se apiadaba de

" “la pobre matrona de suerte desafortunada”. Su exmarido parecié asumirlo con facilidad, pero observaria como Amelia probaria desesperada cada receta

. milagrosa que encontraba, aunque nunca serviria de nada. Al final, el amargo olor de su desesperanza viajé varios mundos hasta ser percibido por la ansiosa
Hechicera del Pantano, que tentadoramente le concederia engendrarle un hijo si a cambio ella le ofrecia sus servicios una temporada, o eso creia recordar

" Amelia. Pero en aquel lugar los dias eran meses y estos, lustros. Lustros donde trabajaba sin descanso recolectando comida en lo que ella creia que era un

. paraiso para en realidad cuidar de las hambrientas abominaciones de la Hechicera. Un dia entrevi6 la mentira bajo la que vivia, aunque para entonces ya
habia creido olvidarse de si misma. Mas entre las lianas secas un viejo recuerdo canino, su querida mascota, un cachorro ahora envejecido, la encontré vy,

“aunque convencida de que era mala idea faltar a su eterna esclavitud a la que creia estar ya predestinada, escapé junto a él.

. Al volver dijeron que su marido se habia mudado lejos y olvidado de ella y que su madre, ahora invalida y dependiente, se consumia cada dia un poco mas
en el centro donde “sus malditos hijos”, los hermanos de Amelia, la habian encerrado. Amelia la sacé y junto a una joven la cuidan. No obstante, su

- frustracién y pena gestaron vida. En tan solo un par de dias en los que Amelia pens6 ser finalmente recompensaba con el hijo que tanto deseaba, a pesar de

. no haber compartido lecho de nuevo atin con hombre alguno. Pero las pesadillas, las incongruencias médicas y los extrafios apetitos la hicieron aterrorizarse
tanto ante lo que incubaba que trataria de auto lastimarse para acabar con ello. Una tnica y terrorifica semana después miles de renacuajos fallecidos hijos

" de la Hechicera del Pantano saldrian de su interior en la bafiera en la que acabé pariendo. De todos ellos, el tltimo en salir, Aydin, sobreviviria de manera

. inexplicable. ;Seria aquello su hijo u otra pesadilla? Sea como sea, y aunque desde la cautela Amelia se ha inclinado a huir de sus traumas uniéndose a la

_corte del deseo, sonriéndole a cada vida que trae al mundo.
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Depcripcion—
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Cumpleafios/Edad: Amelia parece una buena muchacha educada y atenta, nadie se

Edad aparente: explica porqué ha envejecido tan mal, no saben que en realidad

Fecha del Rapto: tiene mas edad de la que aparenta (en Arcadia el tiempo pasa

Fecha del Regreso: distinto). Suele ser comedida con la gente y ayudar siempre en lo

Pe?o: que pueda siempre que sea una causa justa. Sin embargo, no

Ojos: acostumbra a ser el centro de atencion. Su manto de primavera no

IIE;Z&: lidad: termina de entreverse por su pobre puntuacion de wyrd salvo por

Al:ﬁirca,:mi ac su piel verde como las hojas. Su manto muestra mas bien sus rasgos
de oscuro como esos grandes ojos de rana y su amplia mandibula

Peso:
Sexo: que causan una sonrisa intrigante.
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	Historia: Desde que contrajo matrimonio con su marido tanto Amelia como él buscaban tener su primer hijo hasta que descubrieron que, a pesar de ella haber elaborado cientos delos test de ranas de los centros de fertilidad en los que trabajó en el extranjero, su cuerpo era totalmente infértil. La gente se apiadaba de “la pobre matrona de suerte desafortunada”. Su exmarido pareció asumirlo con facilidad, pero observaría como Amelia probaría desesperada cada receta milagrosa que encontraba, aunque nunca serviría de nada. Al final, el amargo olor de su desesperanza viajó varios mundos hasta ser percibido por la ansiosa Hechicera del Pantano, que tentadoramente le concedería engendrarle un hijo si a cambio ella le ofrecía sus servicios una temporada, o eso creía recordar Amelia. Pero en aquel lugar los días eran meses y estos, lustros. Lustros donde trabajaba sin descanso recolectando comida en lo que ella creía que era un paraíso para en realidad cuidar de las hambrientas abominaciones de la Hechicera. Un día entrevió la mentira bajo la que vivía, aunque para entonces ya había creído olvidarse de sí misma. Mas entre las lianas secas un viejo recuerdo canino, su querida mascota, un cachorro ahora envejecido, la encontró y, aunque convencida de que era mala idea faltar a su eterna esclavitud a la que creía estar ya predestinada, escapó junto a él.

Al volver dijeron que su marido se había mudado lejos y olvidado de ella y que su madre, ahora inválida y dependiente, se consumía cada día un poco más en el centro donde “sus malditos hijos”, los hermanos de Amelia, la habían encerrado. Amelia la sacó y junto a una joven la cuidan. No obstante, su frustración y pena gestaron vida. En tan solo un par de días en los que Amelia pensó ser finalmente recompensaba con el hijo que tanto deseaba, a pesar de no haber compartido lecho de nuevo aún con hombre alguno. Pero las pesadillas, las incongruencias médicas y los extraños apetitos la hicieron aterrorizarse tanto ante lo que incubaba que trataría de auto lastimarse para acabar con ello. Una única y terrorífica semana después miles de renacuajos fallecidos hijos de la Hechicera del Pantano saldrían de su interior en la bañera en la que acabó pariendo. De todos ellos, el último en salir, Aydin, sobreviviría de manera inexplicable. ¿Sería aquello su hijo u otra pesadilla? Sea como sea, y aunque desde la cautela Amelia se ha inclinado a huir de sus traumas uniéndose a la corte del deseo, sonriéndole a cada vida que trae al mundo.
	Descripcion: N/A
	DescripcionH: Amelia parece una buena muchacha educada y atenta, nadie se explica porqué ha envejecido tan mal, no saben que en realidad tiene más edad de la que aparenta (en Arcadia el tiempo pasa distinto). Suele ser comedida con la gente y ayudar siempre en lo que pueda siempre que sea una causa justa. Sin embargo, no acostumbra a ser el centro de atención. Su manto de primavera no termina de entreverse por su pobre puntuación de wyrd salvo por su piel verde como las hojas. Su manto muestra más bien sus rasgos de oscuro como esos grandes ojos de rana y su amplia mandíbula que causan una sonrisa intrigante.
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