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Contrafosr-

NOMBRE C.oBLIN? COSTE RESERVA ACCION DURACION LACUNA BENEFICIO DEL ASPECTO

CMon Sin rastro 214

CMon Explorador 215

RMon Crsialida 216

ROto Montando las Hojas 233
COto Intuicion de Bruja 232

1g N/A instante 1 escena proporcionar pista  (beneficio bestia y marchito, mirar)

1g N/A instante 1 escena dafio letal del seto  (beneficio bestia y marchito, mirar)

2g N/A insante 1 escena (mirar) rata, murciélago, canguro, nutria

2g des+ocul+manto insante 1 escena atrapar del viento ~ N/A

1g (mirar) enfrentada 1 escena (mirar) N/A

OoOoOooooooo
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BEANDICION DE ASPECTO /NOMBRE NIVEL

1 extra aguante. +3 tiradas de iniciativa
'y velocidad. Puedes optar por hacer
dafio letal con ataques desarmados.
Activar esto bajo condiciones de miedo
(como Espantado o Aterrorizado) gasta
1g y se activa 3 turnos

MALDICION DE ASPECTO

Siempre que al actuar sin pensar cause

dafio significativo o complicaciones a 6 by
alguien sufre puntos de ruptura 'E OWI/) Ow th" 0 ’ aa
normal y te arriesgas a sufrir daio

Claridad = a mitad de Wyrd Trpo NOTAS

BEADICION DE ESTIRPE

Al usar Medicina para determinar la
salud de alguien y obtener 3 éxitos se
obtiene en realidad 1 éxito excep. Al
mantener 1 turno entero contacto
fisico y curar dafio danfando al sujeto
a la vez (de agravado a letal o de letal a
contundente, mirar en la pagina)

CDEUDA COBLIN-@

NOTAS

;RMA/ATAOUE RESERVA DaRo RANCO INICIATIVA TAMARO

Oooooooood

'JHABITANTE DEL SETO
= [1REINA COBLIN
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MANTO

1: ganas dados de manto al rastrear hadas o
Arcadia

2: ganas dados de manto al intimidar o
atemorizar

MADRIGUERA

-Elegante y clasica gran sala de billar con bolas
“que se transforman en tus objetivos, sillones, un
“par de habitaciones y una "Ruta Cero"

7

Q F.QUIPO PORTADO

Puede llevar encima un paquete de cigarros o
_cualquier otro vicio rapido ademas de lo

“habitual

VEHICULOS

‘Tiene coche propio

I.ocAlLIZzACION

|/ Dentro de la ciudad en un barrio
' trasero

/¢

L
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Qrerioner

—Madriouera —

S. MERCANTIL

Tiene relacién con goblins y duendes con los
que acostumbra a hacer intercambios que
nunca le comprometen demasiado

HADA VERDADERA

El Ladréon de Suspiros ansia todo aquello que
ansie el corazén mas ansioso. Su localizacién y
refugio son cambiantes y engafiosos

OTRO LEouirPo @

Su escaso arsenal de armas o trampas son sencillas y
escasas a excepcion de la metralleta. Acostumbra a
usarlas tnicamente en el seto, asi que permanecen
en su Madriguera. Usadas solo como salvavidas y
medio para descubrir los secretos mas oscuros del
mundo para evitar cambiar el paradigma del seto

PROPIEDADES

Como no acostumbra a pensar en el futuro atin
no ha realizado ninguna inversion, todo lo que
gana lo gasta en lujos y caprichos inmediatos

g

DESCRIPCION

Solia sofiar con un lugar asi, es su refugio y leonera. La musica
resuena desde las paredes. A veces hay instrumentos para tocar.
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. Christopher era el nifio embustero al que nadie se acercaba porque siempre se salia con la suya. Su entretenimiento consistia en contar secretos ajenos para meter en
lios a los demas. Nunca le falté carisma y su astucia lo volvié mas selectivo con los demas. Sus padres no entendian cémo el charlatin de su hijo les sacé de pobres

* trayendo dinero de sus chanchullos. Y es que all4 donde metia sus narices sacaba siempre tajada. Es por ello que este abogado con labia y asesor empresarial engaiiaba al

_pez pequeiio de que se uniera al pez grande negociando y destruyendo con patrafias y falsas confianzas al pez pequefio como un ratero mas. Y esto le gustaba al paciente
Ladron de Suspiros, que ansiaba lo que ansiaban los demas y justo atajaba por alli cuando escuché su afanoso suspiro. Christopher nunca lo supo, pero le estudiaron

* mucho tiempo, los propios duendes del seto aseguran que al propio Ladrén le fue dificil encontrar la manera de engafar a Christopher para que le sirviera como uno
de sus elegantes rateros oportunistas, una verdad con la que Christopher siempre acaba jugando. Aunque en realidad Christopher terminé siendo otra de sus victimas.

" El Ladr6n mandaba a Christopher a reinos para que se relacionara locuazmente con aquellos que ostentaban poder y dominios y asi ganarse su confianza por medio de

. artimafias para terminar saqueando prudentemente lo que el Ladrén le ordenara.

" Fue sometido a pruebas cada vez méas complejas y enrevesadas en las que terminaba arrastrandose como una rata por los bajos fondos. Entremedias crey6 ser capaz de

. aduenarse de los restos inservibles propiedad del Ladrén como premio por sus ideas, pero el avispado Ladrén jamas se desprendia de nada. Trat6 de escapar
aprovechandose de su charlataneria y triquifiuelas, pero el Ladrén ya lo conocia y desentrafiaba cada una de sus infundidas farsas. Pese a todo, y aunque no recuerda los

* detalles, lo que no significa que no se los invente cuando lo considera oportuno, Ronald maquiné un gran plan maestro que le llevo afios perfeccionar envuelto en

. juramentos con terceros con condiciones rigidas y extrafias que le permitieron escapar de Arcadia. No obstante, al partir pudo contemplar cémo todo habia resultado
ser extrafiamente mas sencillo de lo esperado y pens6 ;formaria todo esto en realidad de un plan original del propio Ladrén? Jamas pudo averiguar si su triunfal salida

“ habia sido el éxito de su esfuerzo o si en realidad seguia los pasos que el Ladrén queria que tomara. Ridiculizado y obsesionado con esta idea ahora que ha vuelto a su

. hogar busca sin descanso estudiar la forma en la que el Ladrén acttia como en un intrigante, pero chapucero juego de ajedrez siempre tomando medidas cautelares en
cuanto a ser encontrado, porque, aunque le cueste reconocerlo, el Ladrén tiene mas estilo que ¢l mismo. Ahora el terco y esquivo Christopher, orgulloso de sus

* conocimientos del seto y de los entresijos del Wyrd batalla sobre el campo del ingenio en el seto sin bajar nunca la guardia en ninguno de los mundos en los que vive.

OB JETIVOS

Depcripcion—

Cumpleafios/Edad: Christopher Levy viste elegantemente siempre que puede, suele

Edad aparente: vérsele con gafas de sol y, si esta en el seto siempre se asegura de ir

Fecha del Rapto: armado. Aunque se presente como el mas duro del lugar en el

Fecha del Regreso: fondo busca ser aceptado por los demas. Su manto y wyrd dejan

entrever una apariencia que entremezcla la miseria de la rata de su
aspecto de bestia con la elegancia del que solo busca aparentar

IIE;Z&: lidad: cubierta con una capa roida y peluda de algin animal inusual parte

Al:iirca,:mi ac de su inquietante apariencia otonal.

Ojos:

Peso:
Sexo:

Q/V\,[Zzgﬁiraczbqgar
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	Historia: Christopher era el niño embustero al que nadie se acercaba porque siempre se salía con la suya. Su entretenimiento consistía en contar secretos ajenos para meter en líos a los demás. Nunca le faltó carisma y su astucia lo volvió más selectivo con los demás. Sus padres no entendían cómo el charlatán de su hijo les sacó de pobres trayendo dinero de sus chanchullos. Y es que allá donde metía sus narices sacaba siempre tajada. Es por ello que este abogado con labia y asesor empresarial engañaba al pez pequeño de que se uniera al pez grande negociando y destruyendo con patrañas y falsas confianzas al pez pequeño como un ratero más. Y esto le gustaba al paciente Ladrón de Suspiros, que ansiaba lo que ansiaban los demás y justo atajaba por allí cuando escuchó su afanoso suspiro. Christopher nunca lo supo, pero le estudiaron mucho tiempo, los propios duendes del seto aseguran que al propio Ladrón le fue difícil encontrar la manera de engañar a Christopher para que le sirviera como uno de sus elegantes rateros oportunistas, una verdad con la que Christopher siempre acaba jugando. Aunque en realidad Christopher terminó siendo otra de sus víctimas. El Ladrón mandaba a Christopher a reinos para que se relacionara locuazmente con aquellos que ostentaban poder y dominios y así ganarse su confianza por medio de artimañas para terminar saqueando prudentemente lo que el Ladrón le ordenara.

Fue sometido a pruebas cada vez más complejas y enrevesadas en las que terminaba arrastrándose como una rata por los bajos fondos. Entremedias creyó ser capaz de adueñarse de los restos inservibles propiedad del Ladrón como premio por sus ideas, pero el avispado Ladrón jamás se desprendía de nada. Trató de escapar aprovechándose de su charlatanería y triquiñuelas, pero el Ladrón ya lo conocía y desentrañaba cada una de sus infundidas farsas. Pese a todo, y aunque no recuerda los detalles, lo que no significa que no se los invente cuando lo considera oportuno, Ronald maquinó un gran plan maestro que le llevó años perfeccionar envuelto en juramentos con terceros con condiciones rígidas y extrañas que le permitieron escapar de Arcadia. No obstante, al partir pudo contemplar cómo todo había resultado ser extrañamente más sencillo de lo esperado y pensó ¿formaría todo esto en realidad de un plan original del propio Ladrón? Jamás pudo averiguar si su triunfal salida había sido el éxito de su esfuerzo o si en realidad seguía los pasos que el Ladrón quería que tomara. Ridiculizado y obsesionado con esta idea ahora que ha vuelto a su hogar busca sin descanso estudiar la forma en la que el Ladrón actúa como en un intrigante, pero chapucero juego de ajedrez siempre tomando medidas cautelares en cuanto a ser encontrado, porque, aunque le cueste reconocerlo, el Ladrón tiene más estilo que él mismo. Ahora el terco y esquivo Christopher, orgulloso de sus conocimientos del seto y de los entresijos del Wyrd batalla sobre el campo del ingenio en el seto sin bajar nunca la guardia en ninguno de los mundos en los que vive.
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	DescripcionH: Christopher Levy viste elegantemente siempre que puede, suele vérsele con gafas de sol y, si está en el seto siempre se asegura de ir armado. Aunque se presente como el más duro del lugar en el fondo busca ser aceptado por los demás. Su manto y wyrd dejan entrever una apariencia que entremezcla la miseria de la rata de su aspecto de bestia con la elegancia del que solo busca aparentar cubierta con una capa roída y peluda de algún animal inusual parte de su inquietante apariencia otoñal.
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