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NOMBRE: Jiirgen Astor ACU JA: Comandante 106 ASPECTO: Hermoso
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Contrafosr-

NOMBRE GoBLIN? COS RESERVA ACCION DURACION LACUNA BENEFICIO DEL ASPECTO

CCo Mascara superioridad 193 prese+subte+wyrd  instante 1 escena vestir parecido reduce todas puertas iniciales en 1

CJoy Bendicion Perfeccion 198 N/A instante 1 accién (mirar) da expres, persua o socied. a otro

CGob Bendicién del olvido 240 mirar enfrentada  instante (mirar) N/A

RVer Lengua ardiente 229 pres+inti+mant+apl  insante instante mostrarse superior  N/A

REspe Mascara de Piel 208 N/A instante 1 escena cosa del suplantado ~ (mirar hermoso y oscuro)

CVer Vigilancia de Ares 229 N/A refleja 1 escena ejercicio marcial N/A

Qﬁimﬁ @agoyg

BEANDICION DE ASPECTO /NOMBRE NIVEL

1 extra poder. Puedes gastar Voluntad
‘para dar +3 dados a otro personaje o
+2 en Aguante. Cuesta 1 de glamour si
hay condiciones en juego que cause
contencion o desconfianza (como
presionado o notoriedad)

MALDICION DE ASPECTO

Siempre que su accidon o inaccion

conduzca a la desgracia de sus aliados 6 by
ademas de los puntos de ruptura que @ Ow p 7 Ow tZj’o 0l ’ aa
sufras te arriesgas a sufrir dafio
Claridad = a mitad de Wyrd Tipo NOTAS
BEANDICION DE ESTIRPE

Al usar sociedad para llamar la
atencion 3 éxitos son = a 1 excepc.
Siempre resplandeces y al gastar 1g
conviertes ese brillo en luz cegadora
que ciega 1 turno (enemigos tienen
-2 en tiradas mentales y fisicas y
sufren 1 dafio contundente

CDEUDA COBLIN-@

NOTAS

;RMA/ATAOUE RESERVA DaRo RANCO INICIATIVA TAMARO

'JHABITANTE DEL SETO
[IREINA COBLIN
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MANTO

1: ganas dados de manto al intimidar
2: ganas dados de manto al defender tu feudo
contra amenazas feéricas

RECURSOS

-Las viejas granjas de peleteria atiin siguen en
“funcionamiento, lo que le proporciona una
“gran riqueza

7

E g F.QUIPO PORTADO

.‘x Acostumbra a llevar su equipo basico a parte de
' un panuelo de tela

VEHICULOS

Actualmente un mayordomo personal le
‘traslada de un lado para otro en un vehiculo
.cémodo comin
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HADA VERDADERA

El Milpiés de los guantes reside en un reino de tineles
subterraneos donde tiene un taller en el que fabrica
guantes de piel con los que presume frente a otras hadas

OTRO LEouirPo @

Todo lo que albergan sus granjas peleteras le
pertenece o podria pertenecerle ademas de
aquello que pueda haber adquirido con sus
ganancias

PROPIEDADES

Tiene un caserio que ha pertenecido durante
generaciones a su familia cerca de las granjas
peleteras
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_Jiirgen procedia de una exquisita familia de trasfondo militar que ahora controlaba granjas peleteras. El padre de Jiirgen las fund6 al negarse a seguir con la tradicion militar
familiar. Jiirguen recuerda visitarlas y jugar en verano con los ciempiés de los cultivos de las granjas vecinas que los agricultores soltaban para acabar con plagas de insectos.

- Jiirgen admiraba a su padre, pero siempre presenté una mayor inclinacién por ese pasado familiar del mando vy las relaciones internacionales. Su padre no tuvo mas remedio
que respetar su formacién en oratoria, historia y cultura. No obstante, su padre habia pasado por humillaciones al no ser capaz de cumplir con las expectativas de asumir un

" cargo militar en su juventud y convencido de que ser la imagen publica denigra el alma y arrebata la intimidad cerré pronto esas puertas a su hijo. Fue entonces cuando

. apareci6 aquel extrafio y discreto inversor de entre los bichos de los cultivos vecinos que buscaba ampliar su negocio de fabricaciéon de guantes. Uno que no le paraba de
observar. Ganandose la confianza familiar y elogiando el encanto fisico natural de Jiirgen, este inversor consigui6 encaprichar a Jiirgen con promesas de exitosas carreras de

- liderazgo y emprendimiento hasta llegar a entablar una agradable, aunque extraiia, relaciéon. A veces de pronto parecia olvidarsele su propio nombre y lo cambiaba por otro o

_se ruborizaba con el solo roce de su piel con la de Jiirgen, la cual elogiaba. Termin6 ofreciéndole estudiar en varias de sus casas del extranjero a cambio de su servicio
ocasional. Jiirgen, que realmente no noté mal alguno en estas palabras, accedié ingenuamente.

Jiirgen atin recuerda el taller del Milpiés y como le arrancaba cada tira de piel entusiasmado con cada trozo que usaria para unos guantes de cuero. Jamas estaba satisfecho.

" Un par distinto para cada par de manos, para cada dia, estacion, evento... Y alli, atrapado en esta red de tneles cambiantes imposibles de eludir, se regeneraba repetidamente

. de sus heridas hasta que volvian a despellejarlo. Hasta que un dia el Milpiés se le acercé y tras observar el vitiligo de su piel, resultado de los trozos arrebatados, se exaspero al
discernir que aquella piel ya no era de su agrado y con la mayor de las satisfacciones lo eché a sus monstruos que lo persiguieron por el seto. Con el corazén lleno de ira 'y

* desesperacion lideré sobre la 16gica del lugar hasta hallar la salida. Sin mirar una sola vez atras huyendo de las fieras noté como las Espinas le arrebataban trozos de la que una

_vez fue una maravillosa tez que ahora estaba manchada arrebatindole con cada pua los recuerdos de su pasado y su ambicion por el futuro que ahora revolotean en forma de
Iconos por rincones desconocidos del seto. Y una vez de vuelta descubrié que contaron muchos afios como su desafortunado padre habia surcado tierra y mar buscandole

- hasta perder la cabeza. Jiirgen habia regresado, pero a un mundo que ya no le recordaba, pues habian pasado més de 100 afos. No obstante, toda su empresa abandonada
pudo ser rescatada, su tinico sustento a dia de hoy, y entre las pertenencias que encontré se quedé con el cuadro de su padre, que observa y al que atin habla con carifio.

" Jiirgen eligi6 aferrarse a la ira y al verano para recordar y liderar sobre las fuerzas que le ayudaran a combatir a los verdaderos parasitos del mundo, las Hadas Verdaderas.

OB JETIVOS

Dercripcion— —23)

Cumpleafios/Edad: Al proceder de otra época Jiirgen atin conserva algunas costumbres
Edad aparente: de entonces. Es la viva imagen de su padre o incluso mas bello que
Fecha del Rapto: él. No obstante, sus aptitudes sociales le han permitido adaptarse a
Fecha del Regreso: nuestros tiempos con mayor facilidad. Su manto y wyrd dejan
Pelo: entrever una apariencia de autoridad inquietante por sus 0jos

I?iOS: blancos vy la cicatriz de su piel de su tortura feérica.
aza:

Nacionalidad:
Altura:

Peso:

Sexo:
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	Historia: Jürgen procedía de una exquisita familia de trasfondo militar que ahora controlaba granjas peleteras. El padre de Jürgen las fundó al negarse a seguir con la tradición militar familiar. Jürguen recuerda visitarlas y jugar en verano con los ciempiés de los cultivos de las granjas vecinas que los agricultores soltaban para acabar con plagas de insectos. Jürgen admiraba a su padre, pero siempre presentó una mayor inclinación por ese pasado familiar del mando y las relaciones internacionales. Su padre no tuvo más remedio que respetar su formación en oratoria, historia y cultura. No obstante, su padre había pasado por humillaciones al no ser capaz de cumplir con las expectativas de asumir un cargo militar en su juventud y convencido de que ser la imagen pública denigra el alma y arrebata la intimidad cerró pronto esas puertas a su hijo. Fue entonces cuando apareció aquel extraño y discreto inversor de entre los bichos de los cultivos vecinos que buscaba ampliar su negocio de fabricación de guantes. Uno que no le paraba de observar. Ganándose la confianza familiar y elogiando el encanto físico natural de Jürgen, este inversor consiguió encaprichar a Jürgen con promesas de exitosas carreras de liderazgo y emprendimiento hasta llegar a entablar una agradable, aunque extraña, relación. A veces de pronto parecía olvidársele su propio nombre y lo cambiaba por otro o se ruborizaba con el solo roce de su piel con la de Jürgen, la cual elogiaba. Terminó ofreciéndole estudiar en varias de sus casas del extranjero a cambio de su servicio ocasional. Jürgen, que realmente no notó mal alguno en estas palabras, accedió ingenuamente.

Jürgen aún recuerda el taller del Milpiés y cómo le arrancaba cada tira de piel entusiasmado con cada trozo que usaría para unos guantes de cuero. Jamás estaba satisfecho. Un par distinto para cada par de manos, para cada día, estación, evento... Y allí, atrapado en esta red de túneles cambiantes imposibles de eludir, se regeneraba repetidamente de sus heridas hasta que volvían a despellejarlo. Hasta que un día el Milpiés se le acercó y tras observar el vitíligo de su piel, resultado de los trozos arrebatados, se exaspero al discernir que aquella piel ya no era de su agrado y con la mayor de las satisfacciones lo echó a sus monstruos que lo persiguieron por el seto. Con el corazón lleno de ira y desesperación lideró sobre la lógica del lugar hasta hallar la salida. Sin mirar una sola vez atrás huyendo de las fieras notó como las Espinas le arrebataban trozos de la que una vez fue una maravillosa tez que ahora estaba manchada arrebatándole con cada púa los recuerdos de su pasado y su ambición por el futuro que ahora revolotean en forma de Iconos por rincones desconocidos del seto. Y una vez de vuelta descubrió que contaron muchos años cómo su desafortunado padre había surcado tierra y mar buscándole hasta perder la cabeza. Jürgen había regresado, pero a un mundo que ya no le recordaba, pues habían pasado más de 100 años. No obstante, toda su empresa abandonada pudo ser rescatada, su único sustento a día de hoy, y entre las pertenencias que encontró se quedó con el cuadro de su padre, que observa y al que aún habla con cariño. Jürgen eligió aferrarse a la ira y al verano para recordar y liderar sobre las fuerzas que le ayudarán a combatir a los verdaderos parásitos del mundo, las Hadas Verdaderas.
	Descripcion: N/A
	DescripcionH: Al proceder de otra época Jürgen aún conserva algunas costumbres de entonces. Es la viva imagen de su padre o incluso más bello que él. No obstante, sus aptitudes sociales le han permitido adaptarse a nuestros tiempos con mayor facilidad. Su manto y wyrd dejan entrever una apariencia de autoridad inquietante por sus ojos blancos y la cicatriz de su piel de su tortura feérica.
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