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NOMBRE: Noah Klepper ACUJA: Compositor 106 ASPECTO: Elemental

JUCADOR: HILO: Memoria 109 E STIR PE: Cantante nocturno 136
CRONICA: Esencia Robada CONCEPTO: Compositor fracasado CORTE: Invierno 162
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RESERVA

int+ciencia+manto

SECOND EDITION

ACCION DURACION LACUNA

instante 1 escena derrite hielo

BENEFICIO DEL ASPECTO

N/A

RInv Campo de Pesar 237

mirar

instante 1 escena canta y es poseido

N/A

CCor Tumulto 195 2g

mirar

instante insante pajaro de origami

(mirar ogro)

REsc Flauta llamador 196 2g

mani+trato+wyrd

(mirar) 1 escena imitar al animal

N/A (usa el violin, no la flauta)

CJoy Oscuro borroso 200 1g

man+subt+wyrd

(mirar) 1 turno comerse un ojo

cree que se ahoga

CCor Invocar sirviente leal 194 1g

N/A

instante 1 escena (mirar)

(mirar)

OoOoOooooooo

. (Otror Raysors

1 extra aguante. +3 tiradas de iniciativa
'y velocidad. Puedes optar por hacer
dafio letal con ataques desarmados.
Activar esto bajo condiciones de miedo
(como Espantado o Aterrorizado) gasta
1g y se activa 3 turnos

MALDICION DE ASPECTO

Siempre que al actuar sin pensar cause
dafio significativo o complicaciones a
alguien sufre puntos de ruptura
normal y te arriesgas a sufrir daio
Claridad = a mitad de Wyrd

BEADICION DE ESTIRPE

Al usar Medicina para determinar la
salud de alguien y obtener 3 éxitos se
obtiene en realidad 1 éxito excep. Al
mantener 1 turno entero contacto
fisico y curar dafio danfando al sujeto
a la vez (de agravado a letal o de letal a
contundente, mirar en la pagina)
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1: enemigos penalizacion tiradas darse cuenta

espiar
2: ganar dados de manto para ocultar la verdad

G. ELEMENTAL

1: logras éxito excep. con 3 éxitos (mirar detalles)
-2: (no forma un escudo, hace tu forma mas fluida)
-3: brazos de agua golpean, causan resbalos cercanos

HADA VERDADERA

La Viuda Escarchada es una solitaria sefiora de su
fortificado palacete donde un pufiado de
sirvientes la sirven en sus extravagantes caprichos

Porerioner -
E g F.ouIPO PORTADO OTRO EaQUuIro @

.‘x Aunque suele ir con €l su intrumento no No tiene nada en propiedad salvo lo que sus
| siempre tiene que acompanarle. No es habitual padres quieran concederle
» que lleve demasiadas cosas

VEHICULOS PROPIEDADES

.Como cualquier joven atin no gana lo suficiente No tiene nada en propiedad salvo lo que sus
para tener algo ma’.S que una biCiCleta O una padres quieran Concederle
.moto

— Madricuera — —~3

I_OCALIZACION DESCRIPCION
N/A N/A
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. Noah siempre se habia caracterizado por ser una persona liquida, capaz de amoldarse a personas y situaciones. Noah y Nilam nacieron de un mismo parto, pues
sus apariencias eran idénticas. La compenetracion llegaba a tal punto que el amour mutuo por la musica les hacia componer canciones afines. Hasta que un dia

" sucedid. No tarde en la infancia un ser sin nombre se habia fijado en Noah y siendo Noah joven como era, sensible y pasional, cedi6 a la tentacion. El sin nombre

. invocé la mas dulce melodia adentrando a Noah hasta el corazén del mundo, donde los sentimientos cobran sentido. Aqui el tiempo cambiaba y se apresuraba.
Incapaz de percatarse hasta ser ya tarde, Noah habia accedido a ser parte de los diversos sonidos que componian la melodia de este mundo. Se amoldé tanto a él

" que lo que la melodia que tocaba se fusioné con el entorno al tocar noche y dia, esclavizado, para evitar que la melodia se evaporara de este mundo de azticar y

_miel donde todo era pasion. Mas no lejos de alli vivia una solitaria Viuda que aferrada a su palacete de hielo y cristal escuch¢ las solitarias notas de un musico
afligido y envidiosa por poseer sus hermanas tal dicha y no ella misma rapt6 de nuevo a Noah condenandolo a tocar bajo un techo de continuos y silenciosos

* copos de escarcha finos y perfectos.

La melodia de Noah invadia ahora el corazén de un nuevo duefio, la Viuda Escarchada. Aqui el tiempo se sosegaba, las largas noches en vela y los pasillos vacios
* de pasion le hicieron recordar su pena y su pasado, que ya apenas recordaba. Y fue tinicamente su emocién la que viajé lenta vastas distancias como un suspiro
. por el agua en forma de notas y lagrimas mas alld del mundo, donde Nilam habia reconocido la esencia de Noah. Nilam siguiendo su instinto entré en el palacio
donde encontré a Noah. Las lagrimas que Noah lloraba cada segundo de cada dia lo tornaron en agua. Noah, presa del panico, el sufrimiento y la desesperacion
* engaii6 a Nilam para que interpretara su melodia para distraer a la Viuda y asi poder escapar, dejando alli a la persona que habia venido a socorrerle. Mas tras
.llegar de nuevo al que una vez fue su hogar contemplé cémo Nilam parecié haber regresado, o eso le habia parecido, se parecia tanto a Nilam... Noah no tardé
demasiado en darse cuenta de que su propio Simulacro, hecho de leche agria y orin, era tan idéntico a Nilam como a Noah. ;Quién era este extraiio? ;Dénde
“estaba ahora su hermano? ;Y por qué siente esta conexion hacia este ser? Cuando ya empez6 a pensar en ello se dio cuenta de que no recordaba sus vivencias.
. Noah terminé encontrando su viejo violin, y se refugié en su musica, componiendo melodias de los escasos recuerdos del ayer condenadas a ser imperfectas y
taciturnas.
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OB JETIVOS

Depcripcion—

Cumpleafios/Edad: Su tono de voz y actitud serena calman a cualquiera. Este personaje

Edad aparente: puede ser jugado como hombre o mujer. Su apariencia humana en

Fecha del Rapto: contraste con la de la foto, donde actua en una funcién privada, es -~
Fecha del Regreso: algo mas desinteresada, con largos sueters. No se esfuerza ,
Pelo: demasiado en su atuendo a no ser que la ocasién lo valga. Sus . (i
Ojos: emociones son resistentes pero siempre parece arrastrar su cuerpo ,‘K

NG

Raza: al caminar por la calle. Su manto y wyrd dejan entrever su cabello y
Nacionalidad:

Altura: piernas de agua frente a su disimulado y sutil manto de invierno de | AN
) agua fria ~4

|

Ay

Peso:
Sexo:

Q/V\,[Zzgﬁiraczbqgar
PERSONA JE
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	Historia: Noah siempre se había caracterizado por ser una persona líquida, capaz de amoldarse a personas y situaciones. Noah y Nilam nacieron de un mismo parto, pues sus apariencias eran idénticas. La compenetración llegaba a tal punto que el amour mutuo por la música les hacía componer canciones afines. Hasta que un día sucedió. No tarde en la infancia un ser sin nombre se había fijado en Noah y siendo Noah joven como era, sensible y pasional, cedió a la tentación. El sin nombre invocó la más dulce melodía adentrando a Noah hasta el corazón del mundo, donde los sentimientos cobran sentido. Aquí el tiempo cambiaba y se apresuraba. Incapaz de percatarse hasta ser ya tarde, Noah había accedido a ser parte de los diversos sonidos que componían la melodía de este mundo. Se amoldó tanto a él que lo que la melodía que tocaba se fusionó con el entorno al tocar noche y día, esclavizado, para evitar que la melodía se evaporara de este mundo de azúcar y miel donde todo era pasión. Mas no lejos de allí vivía una solitaria Viuda que aferrada a su palacete de hielo y cristal escuchó las solitarias notas de un músico afligido y envidiosa por poseer sus hermanas tal dicha y no ella misma raptó de nuevo a Noah condenándolo a tocar bajo un techo de continuos y silenciosos copos de escarcha finos y perfectos.

La melodía de Noah invadía ahora el corazón de un nuevo dueño, la Viuda Escarchada. Aquí el tiempo se sosegaba, las largas noches en vela y los pasillos vacíos de pasión le hicieron recordar su pena y su pasado, que ya apenas recordaba. Y fue únicamente su emoción la que viajó lenta vastas distancias como un suspiro por el agua en forma de notas y lágrimas más allá del mundo, donde Nilam había reconocido la esencia de Noah. Nilam siguiendo su instinto entró en el palacio donde encontró a Noah. Las lágrimas que Noah lloraba cada segundo de cada día lo tornaron en agua. Noah, presa del pánico, el sufrimiento y la desesperación engañó a Nilam para que interpretara su melodía para distraer a la Viuda y así poder escapar, dejando allí a la persona que había venido a socorrerle. Mas tras llegar de nuevo al que una vez fue su hogar contempló cómo Nilam pareció haber regresado, o eso le había parecido, se parecía tanto a Nilam… Noah no tardó demasiado en darse cuenta de que su propio Simulacro, hecho de leche agria y orín, era tan idéntico a Nilam como a Noah. ¿Quién era este extraño? ¿Dónde estaba ahora su hermano? ¿Y por qué siente esta conexión hacia este ser? Cuando ya empezó a pensar en ello se dio cuenta de que no recordaba sus vivencias. Noah terminó encontrando su viejo violín, y se refugió en su música, componiendo melodías de los escasos recuerdos del ayer condenadas a ser imperfectas y taciturnas.
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