
Nombre:

Jugador:

Cronica:,

Aguja:

Hilo:

Concepto:

aspecto:

Estirpe:

corte:

Atributos
Poder

Precision

aguante

Inteligencia

Astucia

Aplomo

Fuerza

Destreza

Resistencia

Presencia

Manipulación

Compostura

,

Habilidades Otros Rasgos
Mentales

(-3 sin Habilidad)

Fisicas
(-1 sin Habilidad)

Sociales
(-1 sin Habilidad)

,

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con animales

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Meritos
,

Regalia Favorita

Fragilidades

Aspiraciones

Condiciones

Claridad

Claridad

Salud

Voluntad

Piedras Angulares

Tamaño: Velocidad:
Defensa: Armadura:

Iniciativa:
Hitos:
Experiencia:

Atributos 5/4/3 • Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) • Aspecto: +1 a un Atributo Favorecido; anota Bendición, Maldición y Regalia Favorita 
•Estirpe: anota Bendición si se aplica • 1 Piedra Angular • Fragilidad menor si Wyrd 2 • Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes 
(Regalia, Corte, o Goblin; 2 deben provenir de una Regalia Favorita) + 2 Reales (Corte o Regalia Favorita) • Méritos 10 + Manto 1 si se tiene 
Corte • Salud = Resistencia + Tamaño • Voluntad = Aplomo + Compostura • Tamaño = 5 • Defensa = (Menor entre Destreza o Astucia) + 
Atletismo • Initiativa = Destreza + Compostura • Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 • Claridad Máxima = Astucia + Compostura
•Wyrd inicial = 1 • Glamour inicial = 10



Contratos
Nombre                coste       reserva     acción  duración      laguna       beneficio del aspecto 

Otros Rasgos

Compromisos

Bendición de aspecto

Maldición de aspecto

Bendición de estirpe

Deuda Goblin
Notas

Tipo                             Notas

Gebaudam
Requiem Nocte

habitante del seto
reina goblin

Arma/ataque              Reserva     Dano     rango   Iniciativa Tamano                    ~ ~

Combate

Prendas
Nombre      Nivel                      Notas



Meritos Expandidos
Manto Aliados 

,

Gebaudam
Requiem Nocte

Poses iones

Madriguera
Localización                      Descripción

Equipo portado Otro Equipo

Vehículos Propiedades

mario
Tachado



Historia

Objetivos

Des cripcion,

Cumpleaños/Edad:
Edad aparente:
Fecha del Rapto:
Fecha del Regreso:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:
Peso:
Sexo:

Ilus traciones
Personaje Compañía
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	Bendicion_A: Realiza una acción de Construir Equipo (p. 16) para convertir un material en otro; cuenta como bono de equipo de 5 dados. Cuesta 1 Glamour si lo realizas con Apañar, pero puedes improvisar herramientas. 
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	Objetivos: 
	Historia: La abuela se llevó a Ash cuando tenía 10 años, una niña parlanchina con poco miedo y muchas opiniones. Ash pasó años como la oveja negra en una falsa familia con "hermanos" que habían sido llevados igual que ella, castigados por la más mínima infracción - o a veces, por ninguna. A sus ojos, todo lo que decía era incorrecto. Su Guardiana la obligaba a limpiar la casa y a preparar las comidas, a arreglar las cosas cuando se rompían, a escribir redacciones arrepentidas disculpándose por su supuesto mal comportamiento y a transcribir sus acuerdos y contratos con los monstruos que vivían en el profundo y oscuro bosque fuera de su cabaña, cuando venían a llamar. 

Después de un tiempo, Ash actuó a propósito, porque si iba a ser castigada a pesar de todo, ¿por qué no decir lo que pensaba? Ash aprendió mucho sobre las promesas de las hadas y la magia de los Wyrd como su notario, y enseñó lo que aprendió a sus "hermanos" cuando vinieron a visitarla, mientras ella estaba encerrada en un armario o trabajando en el sótano sola. Para no pensar en el trabajo y la soledad, Ash fabricaba juguetes improvisados para ellos y para ella misma. A pesar de lo que su Guardián le decía sobre sí misma, conocía la diferencia entre el bien y el mal, y sólo hacía el mal cuando le hacía daño. 
Una noche, Red se escapó, y Ash sintió una esperanza que casi había olvidado. Estudió todas las promesas que había escrito para su Guardián y encontró lagunas que le permitían salir del bosque oscuro y atravesar el Seto. Siguió a los demás para salir del bosque y encontró a Red de vuelta en un mundo que apenas recordaba de hace mucho tiempo. Ash se unió a la Corte de Invierno para aceptar la persistente y dolorosa nostalgia de una infancia perdida y de unos años perdidos de los que nunca podrá librarse. 
	DescripcionH: Ahora, Ash tiene 26 años. Oficia los juramentos de Nevermore, asesorando al monarca en cuestiones de legalidad feérica y proporcionando detalles pedantes que nadie más puede recordar. Siempre que se encuentra ociosa, hace baratijas y las regala a su antojo. Tiene miedo de relajarse, porque cuando sus manos y su mente están ociosas y no hay nadie cerca, siente desesperadamente que se está perdiendo algo importante y que el mundo pasa de largo. Ash nunca deja pasar la oportunidad de decir lo que piensa, porque teme que la gente se olvide de ella si no lo hace, pero lo hace con sarcasmo y bromas para mantener la ligereza. Detrás de su máscara, su piel es lisa y rayada como las páginas de un viejo cuaderno, sus dedos están manchados de tinta y parece más pequeña de lo que es.
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