
Nombre:

Jugador:

Cronica:,

Aguja:

Hilo:

Concepto:

aspecto:

Estirpe:

corte:

Atributos
Poder

Precision

aguante

Inteligencia

Astucia

Aplomo

Fuerza

Destreza

Resistencia

Presencia

Manipulación

Compostura

,

Habilidades Otros Rasgos
Mentales

(-3 sin Habilidad)

Fisicas
(-1 sin Habilidad)

Sociales
(-1 sin Habilidad)

,

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con animales

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Meritos
,

Regalia Favorita

Fragilidades

Aspiraciones

Condiciones

Claridad

Claridad

Salud

Voluntad

Piedras Angulares

Tamaño: Velocidad:
Defensa: Armadura:

Iniciativa:
Hitos:
Experiencia:

Atributos 5/4/3 • Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) • Aspecto: +1 a un Atributo Favorecido; anota Bendición, Maldición y Regalia Favorita 
•Estirpe: anota Bendición si se aplica • 1 Piedra Angular • Fragilidad menor si Wyrd 2 • Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes 
(Regalia, Corte, o Goblin; 2 deben provenir de una Regalia Favorita) + 2 Reales (Corte o Regalia Favorita) • Méritos 10 + Manto 1 si se tiene 
Corte • Salud = Resistencia + Tamaño • Voluntad = Aplomo + Compostura • Tamaño = 5 • Defensa = (Menor entre Destreza o Astucia) + 
Atletismo • Initiativa = Destreza + Compostura • Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 • Claridad Máxima = Astucia + Compostura
•Wyrd inicial = 1 • Glamour inicial = 10



Contratos
Nombre                coste       reserva     acción  duración      laguna       beneficio del aspecto 

Otros Rasgos

Compromisos

Bendición de aspecto

Maldición de aspecto

Bendición de estirpe

Deuda Goblin
Notas

Tipo                             Notas

Gebaudam
Requiem Nocte

habitante del seto
reina goblin

Arma/ataque              Reserva     Dano     rango   Iniciativa Tamano                    ~ ~

Combate

Prendas
Nombre      Nivel                      Notas



Meritos Expandidos
Manto Aliados 

,

Gebaudam
Requiem Nocte

Poses iones

Madriguera
Localización                      Descripción

Equipo portado Otro Equipo

Vehículos Propiedades

mario
Tachado



Historia

Objetivos

Des cripcion,

Cumpleaños/Edad:
Edad aparente:
Fecha del Rapto:
Fecha del Regreso:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:
Peso:
Sexo:

Ilus traciones
Personaje Compañía
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	Bendicion_E: Consigue un éxito excepcional en tres éxitos cuando uses Fullerías en el Seto, Arcadia u otro reino sobrenatural; gasta 1 punto de Glamour y tira siete dados para volverte incorpóreo e invisible, lo que lleva turnos iguales a (10 - tu Voluntad actual). Lo mismo para invertir el proceso
	Bendicion_A: Puedes gastar un punto de Voluntad para obtener +3 dados o +2 de resistencia a favor de otro personaje, pero sólo puedes gastar uno por acción. Cuesta 1 punto de Glamour si una Condición podría causar contención o desconfianza entre tú y el objetivo.
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	Aliados: La Abuela, una misteriosa bruja que secuestra niños para conformar una suerte de familia de la que abusa
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	Manto: Gana +3 a las tiradas sociales dirigidas a los cortesanos de la primavera, a las tiradas mundanas para seducir o atraer a alguien, a las acciones mundanas que fomenten o provoquen la exageración y a las acciones mundanas de trabajo en equipo para ayudar a un aliado. Recupera 1 punto de Glamour cuando se extrema para satisfacer sus deseos personales
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	Equipo: 
	Propiedades: 
	Vehiculos: 
	Localizacion: 
	Descripcion: 
	OtroMeritoA: Hada Verdadera/ Guardián
	Objetivos: 
	Historia: Abuela, la abuela se llevó a Chester cuando tenía 16 años, un soñador que pasaba más tiempo mirando por las ventanas y escribiendo poesía que considerando el futuro. Pasó años como el Niño Mimado en su cabaña en el bosque oscuro y profundo, sin poder hacer nada malo a sus ojos. Ella esperaba que sonriera a pesar de todo, sin importar las cosas sombrías que les hacía a sus "hermanos" más jóvenes para castigarlos mientras él miraba. No importaba que Chester desobedeciera o contestara, su Guardiana sólo le daba golosinas y juguetes, y culpaba a los otros niños de lo que había hecho. Así que trató de ser siempre bueno, de evitarlos, y en su lugar aprendió a gastar sutiles bromas a Ella para ayudarlos sin retribución.

Ella sólo le castigaba cuando dejaba de sonreír, así que aprendió a poner cara de felicidad. Ella lo recompensó con un hilo de plata y lo envió al bosque para que hablara con los monstruos como su enviado. Él quería traer maravillas para los demás, pero Ella los castigaba por tener tales cosas, así que no lo hizo. En cambio, habló con duendes, cazadores y criaturas más extrañas que vivían en la oscuridad. Aprendió que las bestias aterradoras podían ser amables, y que los seductores duendes podían ser monstruosos. 
Una noche, Red se escapó, y Chester sintió que le había fallado, a pesar de que fue su Guardián quien le facilitó pasar por alto al Niño del Medio. Habló con los monstruos e hizo tratos con ellos. Ellos miraban hacia otro lado mientras él guiaba a los demás a través de la naturaleza para encontrar a Red. Una vez que la encontró en el mundo humano, se unió a la Corte de la Primavera para no sentirse tan culpable por sonreír todo el tiempo. 

	DescripcionH: Ahora, Chester tiene 25 años y negocia con los mejores para traer la paz a Nunca Jamás, dentro y fuera. No es perfecto, pero sus compañeros de Perdidos creen que lo es, así que inyecta un poco de picardía y bromas en sus vidas para demostrar que es uno de ellos. Su aspecto de hada le hace brillar como un tesoro submarino, un amigo tentador con una sonrisa atrayente e hilos de plata por cabello que los demás vislumbran a través de un velo de misterio.
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