
Nombre:

Jugador:

Cronica:,

Aguja:

Hilo:

Concepto:

aspecto:

Estirpe:

corte:

Atributos
Poder

Precision

aguante

Inteligencia

Astucia

Aplomo

Fuerza

Destreza

Resistencia

Presencia

Manipulación

Compostura

,

Habilidades Otros Rasgos
Mentales

(-3 sin Habilidad)

Fisicas
(-1 sin Habilidad)

Sociales
(-1 sin Habilidad)

,

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con animales

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Meritos
,

Regalia Favorita

Fragilidades

Aspiraciones

Condiciones

Claridad

Claridad

Salud

Voluntad

Piedras Angulares

Tamaño: Velocidad:
Defensa: Armadura:

Iniciativa:
Hitos:
Experiencia:

Atributos 5/4/3 • Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) • Aspecto: +1 a un Atributo Favorecido; anota Bendición, Maldición y Regalia Favorita 
•Estirpe: anota Bendición si se aplica • 1 Piedra Angular • Fragilidad menor si Wyrd 2 • Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes 
(Regalia, Corte, o Goblin; 2 deben provenir de una Regalia Favorita) + 2 Reales (Corte o Regalia Favorita) • Méritos 10 + Manto 1 si se tiene 
Corte • Salud = Resistencia + Tamaño • Voluntad = Aplomo + Compostura • Tamaño = 5 • Defensa = (Menor entre Destreza o Astucia) + 
Atletismo • Initiativa = Destreza + Compostura • Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 • Claridad Máxima = Astucia + Compostura
•Wyrd inicial = 1 • Glamour inicial = 10



Contratos
Nombre                coste       reserva     acción  duración      laguna       beneficio del aspecto 

Otros Rasgos

Compromisos

Bendición de aspecto

Maldición de aspecto

Bendición de estirpe

Deuda Goblin
Notas

Tipo                             Notas

Gebaudam
Requiem Nocte

habitante del seto
reina goblin

Arma/ataque              Reserva     Dano     rango   Iniciativa Tamano                    ~ ~

Combate

Prendas
Nombre      Nivel                      Notas



Meritos Expandidos
Manto Aliados 

,

Gebaudam
Requiem Nocte

Poses iones

Madriguera
Localización                      Descripción

Equipo portado Otro Equipo

Vehículos Propiedades

mario
Tachado



Historia

Objetivos

Des cripcion,

Cumpleaños/Edad:
Edad aparente:
Fecha del Rapto:
Fecha del Regreso:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:
Peso:
Sexo:

Ilus traciones
Personaje Compañía
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	Bendicion_E: Consigue un éxito excepcional en tres éxitos cuando uses Subterfugio para detectar engaños, hablados o escritos. Cada historia, elige un Contrato Goblin que poseas; ese Contrato no impone la Deuda Goblin cuando lo invocas. 
	Bendicion_A: +3 de Iniciativa y Velocidad; puede infligir daño letal con ataques desarmados; cuesta 1 Glamour cada tres turnos si tiene una Condición de miedo, como Conmocionado o Aterrorizado. 
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	Aliados: La Abuela, una extraña Hada con aspecto de anciana, con una casa en el bosque. 
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	Equipo: 
	Propiedades: 
	Vehiculos: 
	Localizacion: 
	Descripcion: 
	OtroMeritoA: Hada/Guardian
	Objetivos: 
	Historia: La abuela se llevó a Leander cuando tenía 13 años, un niño amable pero ansioso que temía el dolor y los conflictos, y se pegaba a sus pocos amigos para protegerse de los matones. Era la mascota exótica de la casa, mantenida en una jaula para que los niños la admiraran, pero nunca la tocaran. Su cuidador le exigía que cambiara su forma por una nueva criatura más interesante y peligrosa cuando la forma que tenía perdía su novedad para los niños. Si no los mantenía entretenidos, lo mataba de hambre hasta que encontraba una nueva forma de captar su atención. 
Pasó tanto tiempo siendo lo que Ella y ellos querían que fuera que perdió la noción de quién era, y llegó a creer que realmente era un extraño mortal, un bicho raro que haría daño a cualquiera que se acercara demasiado. Aun así, los hermanos y Ambrose eran su única compañía y los consideraba una familia querida, incluso cuando Ella insistía en que su valor para ellos empezaba y terminaba en la búsqueda superficial de emociones. Intentaban darle bocadillos a escondidas cuando Ella no miraba durante los peores momentos de su cautiverio, y él se sentía culpable cada vez que les pillaban. 

Una noche, Red se escapó, y Leander escuchó los planes que los otros hicieron para ir tras ella. Aterrorizado porque le temían lo suficiente como para dejarlo atrás, armó tal alboroto dentro de su jaula que tuvieron que dejarlo salir para evitar que su Guardián viniera a investigar. Durante su huida por el oscuro bosque, algunas criaturas rechazaron los tratos de Chester y amenazaron con comerse a los hermanos. Desesperado por salvar a sus únicos amigos, Leander se transformó en una monstruosa bestia quimérica y despedazó a las criaturas. Los demás huyeron, más asustados de él que de ellos, y entonces supo quién era el verdadero monstruo. 

Se unió a la Corte de Otoño porque creía que le ayudaría a controlar sus instintos, pero después de haber desatado al salvaje que llevaba dentro, descubrió que no podía volver a encerrarlo. El feudo prohíbe la violencia no sancionada en el trato con aquellos que rompen sus reglas, así que cuando la Bestia de Bellwether mató a un presunto espía sin el debido proceso, Nunca Jamás y la Corte de Otoño lo exiliaron de sus filas

	DescripcionH: Ahora, la Bestia de Bellwether tiene 30 años, una sombra sin corte que acecha la calle Sur para castigar a los que juzga malvados, alejar a los mortales de los negocios de los hados y proteger a sus amigos. Al encontrar aceptación con su dispar grupo, aunque no en ningún otro lugar, adoptó su papel de temido enigma y se convirtió en una leyenda urbana. Su aspecto es una amalgama humanoide de animales peligrosos y monstruos fantásticos. Incluso su máscara es intimidante, lo que hace que la gente cruce la calle para evitar el contacto visual con él.
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