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.La abuela se llevé a Leander cuando tenia 13 afios, un nifilo amable pero ansioso que temia el dolor y los conflictos, y se pegaba a sus pocos amigos para
protegerse de los matones. Era la mascota exotica de la casa, mantenida en una jaula para que los nifios la admiraran, pero nunca la tocaran. Su cuidador le
" exigia que cambiara su forma por una nueva criatura mas interesante y peligrosa cuando la forma que tenia perdia su novedad para los nifios. Si no los
. mantenia entretenidos, lo mataba de hambre hasta que encontraba una nueva forma de captar su atencién.
Pas6 tanto tiempo siendo lo que Ella y ellos querian que fuera que perdié la nocién de quién era, y llego a creer que realmente era un extrafio mortal, un
"bicho raro que haria dafio a cualquiera que se acercara demasiado. Aun asi, los hermanos y Ambrose eran su tinica compaia y los consideraba una familia
. querida, incluso cuando Ella insistia en que su valor para ellos empezaba y terminaba en la basqueda superficial de emociones. Intentaban darle bocadillos a
escondidas cuando Ella no miraba durante los peores momentos de su cautiverio, y él se sentia culpable cada vez que les pillaban.

- Una noche, Red se escapd, y Leander escuchd los planes que los otros hicieron para ir tras ella. Aterrorizado porque le temian lo suficiente como para

. dejarlo atrés, armo tal alboroto dentro de su jaula que tuvieron que dejarlo salir para evitar que su Guardian viniera a investigar. Durante su huida por el
oscuro bosque, algunas criaturas rechazaron los tratos de Chester y amenazaron con comerse a los hermanos. Desesperado por salvar a sus inicos amigos,

* Leander se transformé en una monstruosa bestia quimérica y despedazé a las criaturas. Los demas huyeron, mas asustados de él que de ellos, y entonces supo

. quién era el verdadero monstruo.

"Se unio6 a la Corte de Otofio porque creia que le ayudaria a controlar sus instintos, pero después de haber desatado al salvaje que llevaba dentro, descubrié

. que no podia volver a encerrarlo. El feudo prohibe la violencia no sancionada en el trato con aquellos que rompen sus reglas, asi que cuando la Bestia de
Bellwether maté a un presunto espia sin el debido proceso, Nunca Jamas y la Corte de Otodo lo exiliaron de sus filas

OB JETIVOS

Depcripcion—

C“mPleaﬁOS/ Edad. ° Ahora, la Bestia de Bellwether tiene 30 afios, una sombra sin corte

Edad aparente: que acecha la calle Sur para castigar a los que juzga malvados, alejar
E Fecha del Rapto: a los mortales de los negocios de los hados y proteger a sus amigos.
Al encontrar aceptacion con su dispar grupo, aunque no en ninguin
otro lugar, adopt6 su papel de temido enigma y se convirtié en una

leyenda urbana. Su aspecto es una amalgama humanoide de

IIE;Z& lidad: animales peligrosos y monstruos fantasticos. Incluso su mascara es
Al:ﬁ:_mi ac: intimidante, lo que hace que la gente cruce la calle para evitar el
contacto visual con él.
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Se unió a la Corte de Otoño porque creía que le ayudaría a controlar sus instintos, pero después de haber desatado al salvaje que llevaba dentro, descubrió que no podía volver a encerrarlo. El feudo prohíbe la violencia no sancionada en el trato con aquellos que rompen sus reglas, así que cuando la Bestia de Bellwether mató a un presunto espía sin el debido proceso, Nunca Jamás y la Corte de Otoño lo exiliaron de sus filas

	DescripcionH: Ahora, la Bestia de Bellwether tiene 30 años, una sombra sin corte que acecha la calle Sur para castigar a los que juzga malvados, alejar a los mortales de los negocios de los hados y proteger a sus amigos. Al encontrar aceptación con su dispar grupo, aunque no en ningún otro lugar, adoptó su papel de temido enigma y se convirtió en una leyenda urbana. Su aspecto es una amalgama humanoide de animales peligrosos y monstruos fantásticos. Incluso su máscara es intimidante, lo que hace que la gente cruce la calle para evitar el contacto visual con él.
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