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NOMBRE: Red ACUJA: Temerario ASPECTO: Oscuro

JUCADOR: HiLo: Amistad ESTIR PE: compaiiero de juego
CRONICA: Corazones a Prueba CONCEPTO: panitador incanzable CORTE: Otono
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Ciencia 00000 00000 VOLUNTAD
Informitica__ 00000 00000 @@@@O000000
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Conducir 00000
Fullerias 00000
Pelea 00000

SlgllO ocultarse en las sombras @6)00
Supervivencia 00000 ASPIRACIONES

Usar el conocimiento para proteger a sus amigos

descubrir algo nuevo

SOCIALES

meter a su compaiiia en problemas accidentalmente.
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Callejeo__ 00000 Fciarmr S

Empata_ ©@®00
Expresién—OOOOO
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* *Estirpe: anota Bendicion si se aplica ® 1 Piedra Angular ® Fragilidad menor si Wyrd 2 ¢ Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes
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Contrafosr-

NOMBRE C.oBLIN? COSTE RESERVA ACCION DURACION LACUNA
Presagios y Visiones (205) 1G Mani + Ocul + Wyrd  enfrentada  inst romper imagen obj  ver pag 206

2G Des+ Ocult + Manto.  inst ver 234 NA

Montando las Hojas que Caen (Real /233)

Salto de Siete Leguas (Comtn / 215) 1G ninguna reflejo 1 turno llevar botas robadas  N/A

Carga Compartida (Comun / 209)
Desentrafar el Tapiz (Real/ 208)

2G ninguna inst inst ver 210 N/A
Ast+ Ocul + Wyrd.  reflejo inst ver 209 ver 208
1G Ast + Subt + Manto  enfrentada ver 233 N/A

Intuicién de Bruja (Comun/ 232)

OoOoOooooooo
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BEANDICION DE ASPECTO /NOMBRE NIVEL

Gasta 1 punto de Voluntad y toca

‘algo insustancial para convertirte
en parte de él durante tres turnos
consecutivos; cuesta 1 Glamour si
alguien te esta mirando.

MALDICION DE ASPECTO

Una vez por escena, pierde 1 punto

de Voluntad cuando un secreto o 6 ;
una informacién importante que é Ow p 77 Ow IZJ’O Og ) Eéa

1 falsa.
conozcas resulte ser falsa TiPo NOTAS

BEADICION DE ESTIRPE

Consigue un éxito excepcional con tres
aciertos cuando uses Persuasion para
caerle bien a alguien o a tus amigos. Toca
a alguien y gasta 1 punto de Glamour
como accién instantanea para curar hasta
tres puntos de su dailo contundente o
letal; pierdes 1 punto de Voluntad si
curas el dafio contundente, o 2 si es letal.
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NOTAS
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MAIATAQUE RESERVA DaRo RANCO lNlClATlVA TAmMANO
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3 QNM éritor L xpandidaoy:

MANTO

obtienes +3 a las tiradas sociales dirigidas a los cortesanos
otonales, a las tiradas mundanas para intimidar o infundir
miedo y a las tiradas mundanas para investigar a las hadas.
Paga -1 de Glamour al usar Contratos para trastornar algo
de Arcadia. Recupera 1 punto de Glamour al superar el
miedo para investigar algo peligroso.
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VEHICULOS PROPIEDADES
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-La abuela se llevé a Red cuando tenia 14 afios, una nifia perezosa y patinadora mas interesada en socializar y
-explorar que en hacer los deberes. Pasé afios como la nifia mediana olvidada en su cabafia del bosque oscuro y
-profundo, sin nada mas que la sudadera roja que le habia prestado su novio para recordarle que era algo mas
-que una "hermana" ignorada y desesperada por una atencion que nunca llegaba, en un hogar falso lleno de
.disfunciones cadticas y terror a los monstruos del bosque. Los "hermanos" y "hermanas" de Red eran el unico
.consuelo que tenia, e incluso entonces, los roles que su Guardian les imponia les impedian abrazarla por
.completo. Leia muchos libros y estudiaba las cosas que acechaban en la oscuridad para mantenerse ocupada.
.Una noche, Red enfurecié a su Guardian, que la envié al bosque oscuro para que cortara una vara para su
.propio castigo. En un momento de desesperacion, con la capucha roja puesta sobre su cabeza para mantenerse
_caliente, desafio los horrores de la noche y corri6, dejando a sus "hermanos" atras. Estos la siguieron para
_encontrarla y escaparon para unirse a su grupo. Red juré no volver a abandonarlos. Se uni6 a la Corte de Otono
.para dominar sus miedos: el miedo a si misma y el miedo a lo desconocido

OB JETIVOS

Depcripcion—

&

Cumpleaios/Edad: 22 Ahora, Red tiene 22 afios y nunca va a ningtn sitio sin su sudadera

Edad aparente: roja o su monopatin. Siempre esta inquieta, siempre se mueve,

Fecha del Rapto: nunca esta quieta. Siente que tiene que demostrar constantemente -~ ¥
Fecha del Regreso: su lealtad a sus amigos, temiendo que un dia su temor a la Caza ,
Pe?o: Salvaje la lleve a traicionarlos una vez mas. Asi que se aferra a ellos, ' ‘ i
I?’OS: callada y timida, pero siempre observando. Los rodea como un '
Naza: lidad: tiburon benévolo, dispuesta a darles cualquier cosa que deseen en
Al:ﬁirca,:mi ad cualquier momento. Su aspecto de hada hace que parezca que se
mueve dentro y fuera de foco, sélo a medias, como una imagen

F borrosa.

Peso:
Sexo:

Q/V\,[Zzgﬁiraczbqgar
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