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TlEO: Hierro

NUESTRO DEBER Es:

FALLAMOS Sti:
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLamos Si;
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLAMOS Si:
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLaAMOS Si:
Los CASTIGOS:

Tipo:

NUESTRO DEBER ES:

FaLLamOs Si:
Los CASTIGOS:

NOMBRE

Hierbas, plantas y flores

JURAMENTOS

HADA HumMANO
Curar las heridas del hijo soldado de una aldeana Esta familia no podra tener méas descendencia
Ignoro la llamada de auxilio que me llega por el aire Si algiin miembro de esta familia tienen hijos
Sufrira las heridas del hijo soldado para siempre El hijo soldado dormira bajo un suefio eterno
POSESIONES
DESCRIPCION

Aromaticas, setas alucinégenas, para cocinar, para realizar curas...

Bolsas y cinturones

donde guarda toda su mercancia que incluye frascos vacios y sacos de cuero para recoger ingredientes

Herramientas de herborista pequefios cuchillos, hoces, palas...

Instrumentos de cirujano

punzon, tijeras, ganchos, bisturi, pinzas, sierra de huesos...

Cristales y gemas sencillas de distintos colores y con distintas propiedades (cuarzo, &mbar...)




HISTORIA

Alvar nacié de la misericordia de un hada de la corte de la primavera que lo vefa sufrir en el mundo humano fruto de lo que las hadas consideraban un maltrato.

. Fue rescatado del mundo del hombre y criado entre “la buena gente”. Alli aprendié las propiedades méagicas de los arboles y plantas, asi como de las

bestias que habitaban estas regiones. Luego, cuando el viento soplé del sur de nuevo, decidié volver al mundo del hombre, a sus costas, donde se dio

cuenta de que podia ayudar con tareas y sus pociones a los humanos curando sus heridas a cambio de favores o bienes viajando alla donde le necesiten.

Pas6 el tiempo hasta que Alvar consiguié ganarse cierto reconocimiento entre ellos. Momento en el que decidié retornar a la tierra feérica que lo amamant6

con su serena cancion de cuna, donde lo llamaban Alvar, el Astado del Ponto. . “Astado” por su apariencia salvaje y “Ponto” (término poético para "mar") por su habitat costera.

Alvar posee un apasionante corazén que lo hacen especial a la hora de ayudar a los demés con gestos de altruismo revelando tesoros o bendiciendo cultivos.

No obstante, el buen trato a los deméas no es lo Unico que lo caracteriza, , pues es también un hombre fornido de buen ver, algo que ya percibié una vez

su.corte, que lo consideraba diestro y fuerte para actuar en batalla donde actta con frecuencia como un agil sanador.

APARIENCIA

iene una voz masculina y vivaracha que pega bastante con su actitud. Se le suele ver con ropas de viajero y su bolsa o su forma salvaje

lleno de vello y unas orgullosas astas de reno. . Se le puede encontrar en los pueblos de la costa llevando a cabo su labor o descansando.

Su tez ligeramente morena se enrojece con la presencia del sol. Su forma es robusta y marcada, ostentosa y atractiva fisicamente ya que

su rasgo menor vuelven su forma feérica méas robusta y fuerte. Sus dos Ecos estan relacionados con la risa de los nifios y con dar palmadas.

AYUDAS VISUALES
BOCETO DEL PERSONAJE
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