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TlEO: Hierro

NUESTRO DEBER Es:

FALLAMOS Sti:
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLamos Si;
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:
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Los CASTIGOS:

Tiro:
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FaLLaAMOS Si:
Los CASTIGOS:

Tipo:

NUESTRO DEBER ES:

FaLLamOs Si:
Los CASTIGOS:

NOMBRE

Ingredientes mégicos diversos (polvos feéricos)

JURAMENTOS

HADA HumMANO
Humillar a toda mujer méas bella que una cortesana Servir en tareas de gentes nobles si es requerida
Ignoramos a toda bella que se cruce en su camino Reniega de realizar una tarea noble encomendada
Se aduefia de la belleza de la mortal Se aduefia de la belleza del hada
POSESIONES
DESCRIPCION

Recoge ingredientes diversos de tierras feéricas y mortales para fabricar pécimas y polvos (pag. 186)

Bolsas y cinturones

donde guarda toda su mercancia que incluye sacos de cuero, una capa, joyeria barata...

Ropas diversas

Suele llevar encima ropas para hacerse pasar por cortesana, granjera o mendiga y algo de maquillaje




HISTORIA

Nadie esta seguro de los origenes de Luar, aunque se sabe que su nacimiento tuvo lugar durante una noche de brillante luna, y fue esta misma la que

comparte su nombre. Se cree que fue Acogida por la Corte del Verano, donde fue despreciada por sus embustes y engafios continuos. Fue después durante su

Bautizo en la Corte del Invierno donde se sinti6 mas comoda. Alli descubri6 el sabroso sabor de la sangre, la utilidad del sufrimiento y la pena, y el trato

gue algunos merecian. Lecciones gracias a las cuales pudo derrocar a su Mentor y obtener su Estatus social feérico que consiste en sonsacar

informacién general a través de secretos y torturas entre humanos y hadas y participar en planes de agitacion organizacion bélicas discretas. Luar es

el ojo (Ocelo) cuando cae la luna (Astral). Luar tuvo dificultades para domesticar al Urco cuando lo consigui6 por un intercambio entre duendes. Ella

pociones a cambio de oscuros y peligrosos favores. El dltimo de ellos esta relacionado con una cortesana que queriendo ser la mas bella le pidi6

a ella que humillara con toda joven mas bella que ella que se cruzara directamente en su camino. Ella acept6 porque las ambiciones egoistas son sus favoritas:

APARIENCIA

Puede tener un acento provocado por su mandibula. Suele vestir ropas acordes a su estatus feérico, mas burgués. Su tez es palida y sus ropajes camuflan

la belleza de la que en verdad carece. En la fotografia se puede ver su forma feérica delgada y salvaje con largas garras y afilados dientes acompafiadas

de_cabello feroz \V; Iargn Su-lnico Eco-esta-relacionado-con-ser inr‘apa7 de _mirarse aun ncpplin

Sprite (Urco): Animal en forma de perro blanco de orejas largas que sale del mar arrastrando cadenas. Su presencia es considerada mal augurio. Es

usado como mensajero, espia y asesino (hechizos: habla [el idioma de su amo, uso = 3 de Esencia por hora], Materializarse [pag. 293 de EO Vampiro

"Demonios" = "Sprite"] FV = Destreza, Rabia = Fuerza + Resistencia, Gnosis = Atributos Sociales + Mentales. Salud estandar regeneran 1 nivel de Salud

por turno. Cantrips extra de uso permanente [Ojos de Buho; Branquias de Salmén]. Rabia: 2, Gnosis: 4, FV: 4, Esencia: 10. Informacion sacada de pag: 96
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