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JURAMENTOS

HADA HumANO
TieO:
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FALLAMOS Sti:
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Tiro:
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FaLLamos Si;
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Tipo:
NUESTRO DEBER ES:

FaLLamOs Si:

Los CASTIGOS:

POSESIONES

NOMBRE DESCRIPCION

Arma (+4) y armadura (+4) Su armadura y arma crecen y decrecen al cambiar él su apariencia feérica (no son Tesoros pero asi dafian/protegen mas)

Bolsas, cinturones, silla de monta donde guarda toda su mercancia que incluye sacos de cuero, fundas, una capa...

Utensilios diversos mantas, antorcha, aceite, cuencos, silex y yesca...

Baluarte (palacete camuflado en Mustallar) Alberga agua potable y espacio para unos 10 (entre sirvientes y sefiores). Regenera 1 p. de Tejido.




HISTORIA

Leodegundia de Mustallar naci6 en el seno de una orgullosa familia de Primonatos que habitaban en palacios en los cielos. Estos Reinos Feéricos eran lugares imponentes

para los duendes, pero solitarios para una ambiciosa alma como la de Leodegundia. Pronto, tras abandonar su Nombramiento en la Corte del Verano que lo Acogi6é

descubrié su orgullo y abandon6 a su familia, que lo habia adiestrado en las méas exquisitas artes para luchar en la Guerra de las Estaciones. Leodegundia, que solo

luchaba contra causas justas, terminé explorando "otros mundos" dejandose fascinar por la cultura humana llegandose a ganar titulos y tierras por su bravura en batalla.

Se habia ganado un lugar entre los humanos. Pero tras todo ello, usé sus recursos para elevar un Baluarte en las montafias de Mustallar, cerca del cielo, para no

olvidar su procedencia, donde pas6 unos afios. No obstante cuando volvié a salir descubrié que sus influencias en el mundo humano habian cesado, pues

habian pasado el doble de afios en su Baluarte. A pesar de todo, aiin conserva en sus memorias esos logros y en sus bolsillos la recompensa en oro por ello.

Preparaos todos porque el astuto hidalgo ha vuelto, el Artero Infanzén, como lo llaman hadas y humanos ronda la montafia y las colinas de nuevo a lomos
de su corcel junto a su mas fiel sirviente.

APARIENCIA

Leodegundia: Tiene una voz masculina, seria y profunda que pega bastante con su actitud. Se le suele ver en su orgullosa armadura por los pAramos montafiosos

junto a su corcel. Su tez es dorada por el sol de la montafia. Sus formas son robustas, autoritarias y su mirar es intenso e imponente. Resalta su

esculpido fisico. Su apariencia humana es la misma que la feérica salvo que su armadura y su arma sufren cambios fisicos y aparentan ser mas vulgares.

Su unico Eco esté relacionado con que su hospitalidad sea rechazada formalmente.

Farah: es una guerrera-espia que fue casada a temprana edad con un moro de multiples esposas. Farah no valor6 el amor hasta que conoci6 a Leodegundia

y desde entonces esta en una obsesion con él. Idolatra a su amo como un dios a la par que Leodegundia acostumbra a tratarla con desinterés

olvidando que ella come mucho mas que él 'y que sufre enfermedad. No obstante, y aunque Farah va cubierta con velo, Farah es bella, leal, discreta y dependiente.
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