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RASGOS MENORES RASGOS MENORES RASGOS MAYORES
Aroma (Olor a avellanas) pag. 105 Forma Elemental (Madera) pag. 106
Bendicién elemental (Madera) pag. 105
CANTRIPS
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Absolucion del Alba (pag. 149) Viajero Detenido (pag. 159)
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TlEO: Hierro

NUESTRO DEBER Es:

FALLAMOS Sti:
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLamos Si;
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLAMOS Si:
Los CASTIGOS:

Tiro:

NUESTRO DEBER Es:

FaLLaAMOS Si:
Los CASTIGOS:

Tipo:

NUESTRO DEBER ES:

FaLLamOs Si:
Los CASTIGOS:

NOMBRE

Carreta y burro

JURAMENTOS

HADA HumANO

Matar a artesanos torpes o pocos profesionales Plantar avellanos para viajar Viator a través de ellos

Ignoro matarlos cuando lo percibo No plantar un avellano por cada muerte de cada artesano

Perder las manos y no poder obrar carpinteria Perder las manos y no poder obrar carpinteria

POSESIONES

DESCRIPCION

Viator viaja en un carromato tirado por un burro. A veces duerme o se esconde en él. Alli carga sus productos

Bolsas, cinturones, mapas donde guarda toda su mercancia que incluye sacos de cuero, una capa, mapas regionales...

Herramientas de artesano (carpintero) cincel,-cuchillo, martillo, sierra...

Crisol de Cuerno de Unicornio Todo aquel liquido bebido directamente de este crisol queda libre de embrujos y venenos




HISTORIA

Viator naci6 del avellano cercano, de aquel campo que con tanto ahinco cultivé un hombre de apariencia envejecida. Rapido y curioso fue Acogido por

miembros de la Corte de la Primavera, mas descubri6é que su fascinacion por cémo el hombre daba forma a la naturaleza era mayor que la de simplemente

ayudarle y la Corte del Otofio le ofrecia muchas mas posibilidades. A pesar de ello, tras llevar a acabo el Nombramiento en esta Ultima Corte, tuvo problemas,

pues su filosofia feérica de producir muebles con la esencia del bosque, su madera, no parecia una gran forma de perpetuar la especie del Inanimae

de madera, no parecia una gran forma de perpetuar la especie del Inanimae de madera, no obstante, de alguna manera terminé por ser aceptado.

A Viator siempre le habia fascinado como el hombre trabajaba la madera con sutileza y gracilidad para darle forma. Y no fue hasta que intent6 disefiar

alguno-a entidad religiosa (pues los complicados simbolos religiosos actuaban como runas de poder contra él [Eco]). Ahora vende aqui y alla sus

productos contando fantasticas historias detras de cada objeto o mueble. Las hadas lo llaman Avella Erréatil por ser el Gnico avellano viajero existente:

APARIENCIA

Tiene una voz sonora, como si el aire se colara por los huecos de la madera, como el de una flauta. Puede llevar algo de ropa o complementos encima,

aungue no es habitual. Se le suele encontrar por los caminos o en algun pueblo vendiendo sus productos. Su apariencia humana aparentemente

Su cabello y cuerpo esté cubierto por hojas que de vez en cuando cosechan avellanas. Viator tiene una actitud alegre y apasionada, pero también

puede resultar manipulador y charlatan cuando le interesa. Tiene dos Ecos, por ser un Inanimae. Uno relacionado con los simbolos sagrados o

religiosos y otro relacionado con los rezos y frases sagradas.

AYUDAS VISUALES
BOCETO DEL PERSONAJE



Mario
Tachado

Mario
Tachado


	Fuerza: 
	Destreza: 
	Resistencia: 
	Alerta: 
	Atletismo: 
	Esquivar: 
	Expresión: 
	Liderazgo: 
	Pelea: 
	Sagacidad: 
	Subterfugio: 
	Día: 
	Alba: 
	Crepusculo: 
	Noche 1: 
	Apariencia: 
	Armas CC: 
	Comercio: 
	Equitación: 
	Etiqueta: 
	Interpretación: 
	Pericias: 
	Sigilo: 
	Supervivencia: 
	TRASFONDOS 1: Tesoro (crisol unicornio)
	TRASFONDOS 2: Juramentos (teletransporte)
	TRASFONDOS 3: 
	TRASFONDOS 4: 
	TRASFONDOS 5: 
	Astucia: 
	Enigmas: 
	Grammarye: 
	Investigación: 
	Leyes: 
	Lingüistica: 
	Medicina: 
	Ocultismo: 
	Senescal: 
	CANTRIPS 1: 
	CANTRIPS 2: 
	CANTRIPS 3: 
	CANTRIPS 4: 
	CANTRIPS 5: 
	Magullado: 
	1: 
	1_2: 
	OTROS RASGOS 1: 
	OTROS RASGOS 2: 
	OTROS RASGOS 3: 
	OTROS RASGOS 4: 
	OTROS RASGOS 5: 
	2: 
	2_2: 
	5: 
	undefined_10: 
	EXPERIENCIA: 
	RASGOS MENORES 1: 
	RASGOS MENORES 2: 
	RASGOS MENORES 3: 
	RASGOS MENORES 4: 
	RASGOS MENORES 5: 
	RASGOS MENORES 6: 
	ALBA 1: Lengua de Bestias (pág. 148)
	ALBA 2: Triple fortuna (pág. 149)
	ALBA 3: Revelación (pág. 149)
	ALBA 4: Curso de la Tierra (pág. 150)
	ALBA 5: Absolución del Alba (pág. 149)
	ALBA 6: 
	ALBA 7: 
	ALBA 8: 
	ALBA 9: 
	ALBA 10: 
	ALBA 11: 
	ALBA 12: 
	ALBA 13: 
	ALBA 14: 
	ALBA 15: 
	RASGOS MENORES 1_2: Aroma (Olor a avellanas) pág. 105
	RASGOS MENORES 2_2: Bendición elemental (Madera) pág. 105
	RASGOS MENORES 3_2: 
	RASGOS MENORES 4_2: 
	RASGOS MENORES 5_2: 
	RASGOS MENORES 6_2: 
	DIA 1: 
	DIA 2: 
	DIA 3: 
	DIA 4: 
	DIA 5: 
	DIA 6: 
	DIA 7: 
	DIA 8: 
	DIA 9: 
	DIA 10: 
	DIA 11: 
	DIA 12: 
	DIA 13: 
	DIA 14: 
	DIA 15: 
	RASGOS MAYORES 1: Forma Elemental (Madera) pág. 106
	RASGOS MAYORES 2: 
	RASGOS MAYORES 3: 
	RASGOS MAYORES 4: 
	RASGOS MAYORES 5: 
	RASGOS MAYORES 6: 
	CREPUSCULO 1: Alcance de la Sombra Crepus. (pág. 156)
	CREPUSCULO 2: Palabras (pág. 157)
	CREPUSCULO 3: Estudio superficial (pág. 157)
	CREPUSCULO 4: Camino directo (pág. 126) común
	CREPUSCULO 5: Viajero Detenido (pág. 159)
	CREPUSCULO 6: 
	CREPUSCULO 7: 
	CREPUSCULO 8: 
	CREPUSCULO 9: 
	CREPUSCULO 10: 
	CREPUSCULO 11: 
	CREPUSCULO 12: 
	CREPUSCULO 13: 
	CREPUSCULO 14: 
	CREPUSCULO 15: 
	NOCHE 1: 
	NOCHE 2: 
	NOCHE 3: 
	NOCHE 4: 
	NOCHE 5: 
	NOCHE 6: 
	NOCHE 7: 
	NOCHE 8: 
	NOCHE 9: 
	NOCHE 10: 
	NOCHE 11: 
	NOCHE 12: 
	NOCHE 13: 
	1_3: 
	2_3: 
	MERITO 1: 
	MERITO 2: 
	MERITO 3: 
	MERITO 4: 
	MERITO 5: 
	MERITO 6: 
	MERITO 7: 
	TIPO 1: 
	TIPO 2: 
	TIPO 3: 
	TIPO 4: 
	TIPO 5: 
	TIPO 6: 
	TIPO 7: 
	COSTE 1: 
	COSTE 2: 
	COSTE 3: 
	COSTE 4: 
	COSTE 5: 
	COSTE 6: 
	COSTE 7: 
	DEFECTO 1: 
	DEFECTO 2: 
	DEFECTO 3: 
	DEFECTO 4: 
	DEFECTO 5: 
	DEFECTO 6: 
	DEFECTO 7: 
	TIPO 1_2: 
	TIPO 2_2: 
	TIPO 3_2: 
	TIPO 4_2: 
	TIPO 5_2: 
	TIPO 6_2: 
	TIPO 7_2: 
	COSTE 1_2: 
	COSTE 2_2: 
	COSTE 3_2: 
	COSTE 4_2: 
	COSTE 5_2: 
	COSTE 6_2: 
	COSTE 7_2: 
	TIPO: Hierro
	NUESTRO DEBER ES 1: Matar a artesanos torpes o pocos profesionales
	NUESTRO DEBER ES 2: Ignoro matarlos cuando lo percibo
	LOS CASTIGOS: Perder las manos y no poder obrar carpintería
	TIPO_2: 
	NUESTRO DEBER ES 1_2: 
	NUESTRO DEBER ES 2_2: 
	LOS CASTIGOS_2: 
	TIPO_3: 
	NUESTRO DEBER ES 1_3: 
	NUESTRO DEBER ES 2_3: 
	LOS CASTIGOS_3: 
	TIPO_4: 
	NUESTRO DEBER ES 1_4: 
	NUESTRO DEBER ES 2_4: 
	LOS CASTIGOS_4: 
	TIPO_5: 
	NUESTRO DEBER ES 1_5: 
	NUESTRO DEBER ES 2_5: 
	LOS CASTIGOS_5: 
	NOMBRE 1: Carreta y burro
	NOMBRE 2: Bolsas, cinturones, mapas
	NOMBRE 3: Herramientas de artesano (carpintero)
	NOMBRE 4: Crisol de Cuerno de Unicornio
	NOMBRE 5: 
	NOMBRE 6: 
	NOMBRE 7: 
	NOMBRE 8: 
	NOMBRE 9: 
	HUMANO 1: Plantar avellanos para viajar Viator a través de ellos
	HUMANO 2: No plantar un avellano por cada muerte de cada artesano
	HUMANO 3: Perder las manos y no poder obrar carpintería
	1_4: 
	2_4: 
	3: 
	1_5: 
	2_5: 
	3_2: 
	1_6: 
	2_6: 
	3_3: 
	1_7: 
	2_7: 
	3_4: 
	DESCRIPCION 1: Viator viaja en un carromato tirado por un burro. A veces duerme o se esconde en él. Allí carga sus productos
	DESCRIPCION 2: donde guarda toda su mercancía que incluye sacos de cuero, una capa, mapas regionales...
	DESCRIPCION 3: cincel, cuchillo, martillo, sierra…
	DESCRIPCION 4: Todo aquel líquido bebido directamente de este crisol queda libre de embrujos y venenos
	DESCRIPCION 5: 
	DESCRIPCION 6: 
	DESCRIPCION 7: 
	DESCRIPCION 8: 
	DESCRIPCION 9: 
	HISTORIA 1: Viator nació del avellano cercano, de aquel campo que con tanto ahínco cultivó un hombre de apariencia envejecida. Rápido y curioso fue Acogido por
	HISTORIA 2: miembros de la Corte de la Primavera, mas descubrió que su fascinación por cómo el hombre daba forma a la naturaleza era mayor que la de simplemente
	HISTORIA 3: ayudarle y la Corte del Otoño le ofrecía muchas más posibilidades. A pesar de ello, tras llevar a acabo el Nombramiento en esta última Corte, tuvo problemas,
	HISTORIA 4: pues su filosofía feérica de producir muebles con la esencia del bosque, su madera, no parecía una gran forma de perpetuar la especie del Inanimae
	HISTORIA 5: de madera, no parecía una gran forma de perpetuar la especie del Inanimae de madera, no obstante, de alguna manera terminó por ser aceptado.
	HISTORIA 6:  A Viator siempre le había fascinado cómo el hombre trabajaba la madera con sutileza y gracilidad para darle forma. Y no fue hasta que intentó diseñar
	HISTORIA 7: una de esas asombrosas creaciones religiosas de madera que notó dónde estaban sus límites en su arte, jamás podría vender o crear producto
	HISTORIA 8: alguno a entidad religiosa (pues los complicados símbolos religiosos actuaban como runas de poder contra él [Eco]). Ahora vende aquí y allá sus
	HISTORIA 9: productos contando fantásticas historias detrás de cada objeto o mueble. Las hadas lo llaman Avella Errátil por ser el único avellano viajero existente.
	APARIENCIA 1: Tiene una voz sonora, como si el aire se colara por los huecos de la madera, como el de una flauta. Puede llevar algo de ropa o complementos encima,
	APARIENCIA 2: aunque no es habitual. Se le suele encontrar por los caminos o en algún pueblo vendiendo sus productos. Su apariencia humana aparentemente 
	APARIENCIA 3: más envejecida se acerca mucho al mercader medio con múltiples bolsillos. Su forma feérica es un poco retorcida como la de un árbol robusto.
	1_8: Su cabello y cuerpo está cubierto por hojas que de vez en cuando cosechan avellanas. Viator tiene una actitud alegre y apasionada, pero también
	2_8: puede resultar manipulador y charlatán cuando le interesa. Tiene dos Ecos, por ser un Inanimae. Uno relacionado con los símbolos sagrados o 
	3_5: religiosos y otro relacionado con los rezos y frases sagradas.
	4: 
	Carisma: 
	Inteligencia: 
	Intimidación: 
	Tiro con Arco: 
	Política: 
	Imagen: 
	tejido P5: Sí
	tejido P4: Sí
	tejido P3: Sí
	tejido P2: Sí
	tejido P1: Sí
	tejido P10: Off
	tejido P9: Off
	tejido P8: Off
	tejido P7: Off
	tejido P6: Off
	alba 2: Sí
	alba 3: Off
	alba 1: Sí
	alba 4: Off
	alba 5: Off
	crep2: Sí
	crep3: Off
	crep 1: Sí
	crep4: Off
	noche 2: Off
	noche3: Off
	noche1: Off
	noche4: Off
	noche5: Off
	dia2: Off
	dia3: Off
	dia1: Off
	dia4: Off
	dia5: Off
	subte2: Sí
	subte3: Off
	Subte1: Sí
	subte4: Off
	subte5: Off
	subte7: Off
	subte8: Off
	subte6: Off
	resis3: Off
	resis4: Off
	resis6: Off
	resis7: Off
	resis5: Off
	resis2: Off
	resis1: Off
	dex1: Sí
	dex2: Sí
	dex3: Off
	dex4: Off
	dex6: Off
	dex7: Off
	dex5: Off
	fuerza1: Sí
	fuerza2: Off
	fuerza3: Off
	fuerza4: Off
	fuerza6: Off
	fuerza7: Off
	fuerza5: Off
	apa1: Sí
	apa2: Off
	apa3: Off
	apa4: Off
	apa6: Off
	apa7: Off
	apa5: Off
	man1: Sí
	man2: Sí
	man3: Sí
	man4: Off
	man6: Off
	man7: Off
	man5: Off
	naturaleza: Pedagogo (pg. 139)
	sab popu: 
	conducta: Bufón (pg. 139)
	concepto: Comerciante artesano
	corte: Otoño
	origen: Inanimae
	agenda: Constantino
	nombre: Viator, Avella Errátil
	jugador: 
	cronica: 18 Asnos
	manipulacion: 
	percepcion: 
	presti: 
	t animales: 
	sagaz1: Sí
	sagaz3: Off
	sagaz2: Sí
	sagaz4: Off
	sagaz5: Off
	sagaz7: Off
	sagaz8: Off
	sagaz6: Off
	presti2: Sí
	presti3: Off
	presti1: Sí
	presti4: Off
	presti5: Off
	presti7: Off
	presti8: Off
	presti6: Off
	pelea2: Off
	pelea3: Off
	pelea1: Sí
	pelea4: Off
	pelea5: Off
	pelea7: Off
	pelea8: Off
	pelea6: Off
	lider2: Off
	lider3: Off
	lider1: Off
	lider4: Off
	lider5: Off
	lider7: Off
	lider8: Off
	lider6: Off
	intim2: Off
	intim3: Off
	intim1: Sí
	intim4: Off
	intim5: Off
	intim7: Off
	intim8: Off
	intim6: Off
	expre2: Sí
	expre3: Off
	expre1: Sí
	expre4: Off
	expre5: Off
	expre7: Off
	expre8: Off
	expre6: Off
	esquiva2: Off
	esquiva3: Off
	esquiva1: Off
	esquiva4: Off
	esquiva5: Off
	esquiva7: Off
	esquiva8: Off
	esquiva6: Off
	atle2: Off
	atle3: Off
	atle1: Sí
	atle4: Off
	atle5: Off
	atle7: Off
	atle8: Off
	atle6: Off
	alerta2: Sí
	alerta3: Off
	alerta1: Sí
	alerta4: Off
	alerta5: Off
	alerta7: Off
	alerta8: Off
	alerta6: Off
	tanimal2: Off
	tanimal3: Off
	tanimal1: Off
	tanimal4: Off
	tanimal5: Off
	tanimal7: Off
	tanimal8: Off
	tanimal6: Off
	tarco2: Off
	tarco3: Off
	tarco1: Off
	tarco4: Off
	tarco5: Off
	tarco7: Off
	tarco8: Off
	tarco6: Off
	superv2: Off
	superv3: Off
	superv1: Sí
	superv4: Off
	superv5: Off
	superv7: Off
	superv8: Off
	superv6: Off
	sigilo2: Off
	sigilo3: Off
	sigilo1: Sí
	sigilo4: Off
	sigilo5: Off
	sigilo7: Off
	sigilo8: Off
	sigilo6: Off
	peri2: Sí
	peri3: Sí
	peri1: Sí
	peri4: Off
	peri5: Off
	peri7: Off
	peri8: Off
	peri6: Off
	interp2: Off
	interp3: Off
	interp1: Off
	interp4: Off
	interp5: Off
	interp7: Off
	interp8: Off
	interp6: Off
	etiqueta2: Off
	etiqueta3: Off
	etiqueta1: Sí
	etiqueta4: Off
	etiqueta5: Off
	etiqueta7: Off
	etiqueta8: Off
	etiqueta6: Off
	equitacion2: Off
	equitacion3: Off
	equitacion1: Sí
	equitacion4: Off
	equitacion5: Off
	equitacion7: Off
	equitacion8: Off
	equitacion6: Off
	comercio2: Sí
	comercio3: Sí
	comercio1: Sí
	comercio4: Off
	comercio5: Off
	comercio7: Off
	comercio8: Off
	comercio6: Off
	armas2: Off
	armas3: Off
	armas1: Off
	armas4: Off
	armas5: Off
	armas7: Off
	armas8: Off
	armas6: Off
	senescal2: Off
	senescal3: Off
	senescal1: Off
	senescal4: Off
	senescal5: Off
	senescal7: Off
	senescal8: Off
	senescal6: Off
	sabpopu2: Off
	sabpopu3: Off
	sabpopu1: Sí
	sabpopu4: Off
	sabpopu5: Off
	sabpopu7: Off
	sabpopu8: Off
	sabpopu6: Off
	politica2: Off
	politica3: Off
	politica1: Off
	politica4: Off
	politica5: Off
	politica7: Off
	politica8: Off
	politica6: Off
	ocult2: Off
	ocult3: Off
	ocult1: Off
	ocult4: Off
	ocult5: Off
	ocult7: Off
	ocult8: Off
	ocult6: Off
	med2: Off
	med3: Off
	med1: Off
	med4: Off
	med5: Off
	med7: Off
	med8: Off
	med6: Off
	ling2: Off
	ling3: Off
	ling1: Sí
	ling4: Off
	ling5: Off
	ling7: Off
	ling8: Off
	ling6: Off
	leyes2: Off
	leyes3: Off
	leyes1: Sí
	leyes4: Off
	leyes5: Off
	leyes7: Off
	leyes8: Off
	leyes6: Off
	invest2: Off
	invest3: Off
	invest1: Sí
	invest4: Off
	invest5: Off
	invest7: Off
	invest8: Off
	invest6: Off
	grammayre2: Off
	grammayre3: Off
	grammayre1: Sí
	grammayre4: Off
	grammayre5: Off
	grammayre7: Off
	grammayre8: Off
	grammayre6: Off
	enig2: Off
	enig3: Off
	enig1: Off
	enig4: Off
	enig5: Off
	enig7: Off
	enig8: Off
	enig6: Off
	otrorasgo5-2: Off
	otrorasgo5-3: Off
	otrorasgo5-1: Off
	otrorasgo5-4: Off
	otrorasgo5-5: Off
	otrorasgo5-7: Off
	otrorasgo5-8: Off
	otrorasgo5-6: Off
	otrorasgo4-2: Off
	otrorasgo4-3: Off
	otrorasgo4-1: Off
	otrorasgo4-4: Off
	otrorasgo4-5: Off
	otrorasgo4-7: Off
	otrorasgo4-8: Off
	otrorasgo4-6: Off
	otrorasgo3-2: Off
	otrorasgo3-3: Off
	otrorasgo3-1: Off
	otrorasgo3-4: Off
	otrorasgo3-5: Off
	otrorasgo3-7: Off
	otrorasgo3-8: Off
	otrorasgo3-6: Off
	otrorasgo2-2: Off
	otrorasgo2-3: Off
	otrorasgo2-1: Off
	otrorasgo2-4: Off
	otrorasgo2-5: Off
	otrorasgo2-7: Off
	otrorasgo2-8: Off
	otrorasgo2-6: Off
	otrorasgo1-2: Off
	otrorasgo1-3: Off
	otrorasgo1-1: Off
	otrorasgo1-4: Off
	otrorasgo1-5: Off
	otrorasgo1-7: Off
	otrorasgo1-6: Off
	trasfondo5-2: Off
	trasfondo5-3: Off
	trasfondo5-1: Off
	trasfondo5-4: Off
	trasfondo5-5: Off
	trasfondo5-7: Off
	trasfondo5-8: Off
	trasfondo5-6: Off
	trasfondo4-2: Off
	trasfondo4-3: Off
	trasfondo4-1: Off
	trasfondo4-4: Off
	trasfondo4-5: Off
	trasfondo4-7: Off
	trasfondo4-8: Off
	trasfondo4-6: Off
	trasfondo3-2: Off
	trasfondo3-3: Off
	trasfondo3-1: Off
	trasfondo3-4: Off
	trasfondo3-5: Off
	trasfondo3-7: Off
	trasfondo3-8: Off
	trasfondo3-6: Off
	trasfondo2-2: Sí
	trasfondo2-3: Sí
	trasfondo2-1: Sí
	trasfondo2-4: Sí
	trasfondo2-5: Off
	trasfondo2-7: Off
	trasfondo2-8: Off
	trasfondo2-6: Off
	trasfondo1-2: Off
	trasfondo1-3: Off
	trasfondo1-1: Sí
	trasfondo1-4: Off
	trasfondo1-5: Off
	trasfondo1-7: Off
	trasfondo1-8: Off
	trasfondo1-6: Off
	caris2: Sí
	caris1: Sí
	caris3: Off
	caris4: Off
	caris6: Off
	caris7: Off
	caris5: Off
	ast1: Sí
	ast2: Sí
	ast3: Off
	ast4: Off
	ast6: Off
	ast7: Off
	ast5: Off
	intel1: Sí
	intel2: Sí
	intel3: Off
	intel4: Off
	intel6: Off
	intel7: Off
	intel5: Off
	percp1: Sí
	percp2: Sí
	percp3: Sí
	percp4: Off
	percp6: Off
	percp7: Off
	percp5: Off
	nieblas P5: Off
	nieblas P4: Off
	nieblas P3: Sí
	nieblas P2: Sí
	nieblas P1: Sí
	nieblas P10: Off
	nieblas P9: Off
	nieblas P8: Off
	nieblas P7: Off
	nieblas P6: Off
	FV P2: Sí
	FV P1: Sí
	FV P3: Sí
	FV P4: Sí
	FV P5: Off
	FV P6: Off
	FV P7: Off
	FV P8: Off
	FV P9: Off
	FV P10: Off
	otrorasgo1-8: Off
	FV T1: Sí
	FV T2: Sí
	FV T3: Sí
	FV T4: Sí
	FV T5: Off
	FV T6: Off
	FV T7: Off
	FV T8: Off
	FV T9: Off
	FV T10: Off
	crep5: Off
	nieblas T1: Sí
	nieblas T2: Sí
	nieblas T3: Sí
	nieblas T4: Off
	nieblas T5: Off
	nieblas T6: Off
	nieblas T7: Off
	nieblas T8: Off
	nieblas T9: Off
	nieblas T10: Off
	tejido T10: Off
	tejido T1: Sí
	tejido T2: Sí
	tejido T3: Sí
	tejido T4: Sí
	tejido T5: Sí
	tejido T6: Off
	tejido T7: Off
	tejido T8: Off
	tejido T9: Off


