Nombres Eduardy Paleimo

Naturaleza: conjormists

Bocuents
de Puntvs
Gratuitys:

L

1%

Afiliacion: canasrilla
Generacion: Vzzina
Sire: Dasconvcidy

Jugador: Conducta: #rigna

Cronica: Puen Ayre Concepto: Deshomillador

< Atributos
Fisicos 7 Sociales #

Fuerza ©®O©00 0000 Carisma ©®©000 O000

Destrezageicios kividos @@@®©O OOOQO Manipulacion 00000 0000

Resistencia 00000 0000 Apariencia ©0000 0000

-
Mentales 4

PercepciénCuidadoso OOOOO OOOO
Inteligencia, ©0000 0000

Astucia

__ ®e©000 0000

-——— Habilidades — —

Talentos /=

Técnicas 7

Conocimientos »

Alerta 00000 0000 Armas de Fuego ©0000 0000 Academicismo___ OO000 0000
Atletismo ©©000 0000 Artesaniatu=in @OOO00 OO00 Ciencias__ 00000 0000
Callejeo 00000 0000 Conducir__ 0000 0000 Finanzas_ 00000 0000
Consciencia, ©0000 0000 Etiqueta 00000 0000 Informatica 00000 0000
Empatia, 00000 0000 Interpretacion___ 00000 0000 Investigacion, @©0000 0000
Expresion 00000 0000 Latrocinio ©O©000 0000 LeyesProcdimiento Policial @930 QOO0
Intimidacién ©0000 0000 Peleacon Armas__ OO0000 O0O00 Medicina_ @ 0000 0000
Liderazgo_ O0O000 0000 Sigilo ©O©O©00 0000 Ocultismo ©O0000 0000
Pelea ©0000 0000 Supervivencia, ©0000 0000 Politica 00000 O000
Subterfugio 00000 0000 T.c. Animales_ 00000 0000 Tecnologia® ==~ @ OOOO OO0
00000 0000 00000 0000 00000 0000
< Ventajas -
Disciplinas 4 Trasfondos 4 Virtudes 7
Auspex 00000 0000 Generacién 00000 Conciencia 00000
Dementacién ©0000 0000 Aliados 00000
Ofuscacién ©O0000 0000 00000 Autocontrol 00000
00000 0000 00000
O0000 0000 00000 Coraje ©0000
O0000 0000 00000
—~ —
<-Disciplinas Combinadas - Senda 4 Salud
# uman/a/aa/ Magullado |:|
VOOOOOOOOO0 Lastimado -1 O
Porte: A/Wmd//a/ﬁa/ ( ) / Lesionado -1 D
«Fuerza de Voluntad- Herido -2 O
0000000000 Malherido -2 O
OO0O0O000o0o0oand Tullido -5 0O
~Reserva de Sangre-.  Incapacitado O
Debilidad
EREOCOOOOO0 Sujre, como minimo, un Trastoimo
OOoOoOoooooog incurable:Trastormy vhsesive-compulsive
OO000000000 Experiencia
OO0Oo00o0o0ooa

Sangre por turno:

Atributos: 7/5/3 ¢ Habilidades: 13/9/5 ¢ Disciplinas: 3 * Trasfondos: 5 ® Virtudes: 7 * Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)
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Meérito Tipo Coste Defecto Tipo Coste

o Otros rasgos >

00000 0000 00000 0000 00000 0000

00000 0000 00000 0000 00000 0000

00000 0000 00000 0000 00000 0000

00000 0000 00000 0000 00000 0000

P Rituales Sendas ———yp-
Nombre Nivel

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

<+——Experiencia Trastornos ——o-

El trauma obliga al individuo a concentrar toda su
Total: energia en una actividad o accién repetitiva (limpiarse

Total gastado:

Gastado en:
Z en P/éé//a//nﬁé, [ en Fuerga de Voluntad

la cara o la nariz por el hollin cuando este estd y
también cuando no estd). Pero puedes gastar FV para
aminorar los efectos del Trastorno durante una
escena. La dificultad de obligar o Dominar a un
vampiro para que abandone su comportamiento
aumenta en uno. Si se le impide por la fuerza
comportarse como impone su Trastorno, entra en
automaticamente Frenesi.

< Combate >
Armadura

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Frecuencia | Cargador | Ocultacién

Clase:
Valor:

Penalizacion:
Descripcion:




Trasfondos expandidos -~

Generacion Aliados
Eduardy desconvee pion era ese en/ﬂ%xw/c/// ména//ﬁﬂ cuandly le habls  ~Gus familiares de su vide humana sienpre ostan ahi para @/ua/af/// on ly

e

a@xe//a noche, pero a parecer eia un ser /J%/Z/ﬂé[ﬂ Y an//gm de otras ppe necesite aungpe fampﬂm r‘enﬁm domasiadys recursos. Por (v /Jm:fﬂ
oveas. no parece gpe e hyan dady cuenta de gpe es un Va’éfaﬁw, fa;n/mm pasa
con ellvs demasiady //'e»r/w

Otro Trasfondo Otro Trasfondo

Equipo (portado) Equipo (poseido)

navaja, ﬁaﬁue/% suclps y //M/)//ﬂé, unas monedaz, a/gz/ de la calle... material de deshollinar
Terrenos de alimentacion Vehiculos
Puenos Hires bivicleta

P2 Vinculos de Sangre/Vinculi ey
Vinculado a Nivel Vinculado a Nivel

Localizacion Descripcion
Civdad de Buenvs Hires vive y ducime en la casa de sus /aaaéreé, Gu madre 2 la ilfima qpe (e @uea/a, qpe siempre ¢

ppeja de verly de noche y slempie muﬁf/en//ﬂ.
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Preludio

Waziste en una fawilia humilde zon pocos recursos y al crecer un compaiiers te a@ﬁ gpe dl ser ;/e/ﬁaa/y J joven te ganarias un dinero Wﬂmpaﬁa’m/y/é ¢

@ vbsesimarte con la mierte y tratands de evitarla caiste de llen en ella cuandy oor la calle no deiabas de toser v un mendigo de (o calle al spe
v 7 7 4 4 7
Lachaban de (oco (spe moritia asesinady unvs meses desouds de enseiarte tody arrastrady oor su propia demencia) tuve una larga vbsesiva
7 ? por o4 prop 7
conversacion &ﬂnﬁgﬂ sobie la merte para lucgo aémgwfe, Dosde enfonces tu vide sigue fW/ de solitaria gpe sienpre, apenas la wuerfz de tu Sire,
210 di nuevo, fomes pue correrds (o misma sucife. Vo prestas demasiads atencion @ lvs demis vistagos o humanos a (05 sue qpenas conveos
7 wH 72 b WG 4
Lampoco o convcen. Mas bien tratas de ganarte (o vide como un humano mis, tratandy de bacer (v corrects y do o sucumbir @ tus propivs temvics. y
? # y prp

@i de éX/aéflér/&/ﬂ,

Objetivos

@ dlguion ezpecial con el gpe pusar tu existoncia, A pesar de tody, @ veces te ﬁuéfa pasar tu //émp{/ libre con tus pitpivs pénéam/enf%,-

: oy R 4 e, © s
Edad: 40 N Budri verse @ Eduardy gene/é/menfe manafa}a/y de hollin //m/o/dna/ﬂée continuamente la cara por la
calle pﬂ/g&na/ﬂ con sus materides % ﬂﬂ/fea/ena/ﬂ/e un paﬁue/ﬂ dol monton de su bolsw @ los ppe
Edad aparente: 45 , , ,
e o tosen, estvrmudan o tienen la cara manchade. Es cierty spe tras asumir ol frauma de tu actual
Fecha de nacimiento: 7
————— | wvids f2 has dady cuenta de la cantidad de cosas qpe la ﬁenfe osconde en recwvecos qpe &l
R.l.P.: msid con 2% Cneuentras gue aungue no 2 vienen wal a veces guardan viejvs secrefos, 4, ¢ sabes pue
? o: o5 comin gue (e suceds a lvs deshollinadpres de veg en cuandy, Pero tu vida Slgue Signdy a/gﬂ
01053 mondtona y tus /:/ewuﬁwimeé i traumas a veces s adician de ti desde e decidiste
Raza: /eﬂ/uﬁ/wfe on (v dnico g fenias, o fméa/ hace ya aivs. Vo sabeos ofra Jorma de buscarts la
Nacionalidad: Jrfugenf inw | vida, pero fampam 2 has atrevidy @ deseubiir cudles son tus ﬁﬂé//é///a/m/eé PO micdy o /Z&Aﬂgﬂ
Altura: 7 @ e505 walos pensamiontvs.
Peso:
Sexo: Maseuling
[ ]
Esquema de Coterie Boceto del personaje
:

Borra el Esquema Borra el Boceto

deshollinar (chineneas y estufas) y asi lo hiziste. un trabajo wal ﬁaﬁm/ﬂ, sucio, gpe nadie mis pperia hacer. Pusads tu advlescencia, tu anigo musif de
una enfeimeded /eépimfma por culpa del hollin, ti pm/fw fmé@‘af por tu cuenta y 4eﬁu/4/e poigpe la necesidad es qpe Fiene. Aungpe sabies gpe

un dbil comp ti correria la miswa sueite tarde o fémpmm/. Toess tus compaiicros caion como moseas y ti ya fe enpegabas notar esa tos, ?»rpeéa#e )

aungpe 51 gpe o5 cierty ppe a todps les molesta esperar a la noche al deshollinador, muchos prefieren esperarse, porgue oz el dnico Az la ciudad con

Ganar dincro P conseguir un bignestar. Tratar de no (lamar (o atencion de nadie paia no weterte on pmé/zwé, Tener mis //empﬂ PAra gpisd convcer
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	Experiencia Gastada: 2 en Disciplinas, 1 en Fuerza de Voluntad
	Trastornos: El trauma obliga al individuo a concentrar toda su energía en una actividad o acción repetitiva (limpiarse la cara o la nariz por el hollín cuando este está y también cuando no está). Pero puedes gastar FV para aminorar los efectos del Trastorno durante una escena. La dificultad de obligar o Dominar a un vampiro para que abandone su comportamiento aumenta en uno. Si se le impide por la fuerza comportarse como impone su Trastorno, entra en automáticamente Frenesí.
	Arma: 
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	Armadura: 
	0: 
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	OtrosRasgos: 
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	Expandido: 
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	0: Generación
	1: Aliados

	1: 
	0:  
	1:  

	2: 
	0:  
	1:  

	3: 
	0: Otro Trasfondo
	1: Otro Trasfondo



	Trasfondos Expandidos: 
	0: 
	0: -Eduardo desconoce quién era ese enloquecido mendigo cuando le habló aquella noche, pero al parecer era un ser poderoso y antiguo de otras épocas.
	1: -Sus familiares de su vida humana siempre están ahí para ayudarlo en lo que necesite aunque tampoco tengan demasiados recursos. Por lo pronto no parece que se hayan dado cuenta de que es un Vástago, tampoco pasa con ellos demasiado tiempo

	1: 
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	2: 
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	3: 
	0: 
	1: 


	Posesiones: 
	1: 
	0: navaja, pañuelos sucios y limpios, unas monedas, algo de la calle...
	1: Buenos Aires
	2: Ciudad de Buenos Aires

	2: 
	0: material de deshollinar
	1: bicicleta
	2: Vive y duerme en la casa de sus padres. Su madre es la última que le queda, que siempre se queja de verlo de noche y siempre mugriento.


	Vínculos: 
	1: 
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	Nivel de vínculo: 
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	0: 
	1: 


	Historia: Naciste en una familia humilde con pocos recursos y al crecer un compañero te dijo que al ser delgado y joven te ganarías un dinero acompañándolé a deshollinar (chimeneas y estufas) y así lo hiciste. Un trabajo mal pagado, sucio, que nadie más quería hacer. Pasada tu adolescencia, tu amigo murió de una enfermedad respiratoria por culpa del hollín, tú podías trabajar por tu cuenta y seguiste porque la necesidad es lo que tiene. Aunque sabías que un débil como tú correría la misma suerte tarde o temprano. Todos tus compañeros caían como moscas y tú ya te empezabas a notar esa tos. Empezaste a obsesionarte con la muerte y tratando de evitarla caíste de lleno en ella cuando por la calle no dejabas de toser y un mendigo de la calle al que tachaban de loco (que moriría asesinado unos meses después de enseñarte todo arrastrado por su propia demencia) tuvo una larga obsesiva conversación contigo sobre la muerte para luego abrazarte. Desde entonces tu vida sigue igual de solitaria que siempre, apenas la muerte de tu Sire, pero de nuevo, temes que correrás la misma suerte. No prestas demasiada atención a los demás vástagos o humanos a los que apenas conoces y tampoco te conocen. Más bien tratas de ganarte la vida como un humano más, tratando de hacer lo correcto y de no sucumbir a tus propios temores. Y aunque sí que es cierto que a todos les molesta esperar a la noche al deshollinador, muchos prefieren esperarse, porque es el único de la ciudad con años de experiencia.
	Objetivos: Ganar dinero para conseguir un bienestar. Tratar de no llamar la atención de nadie para no meterte en problemas. Tener más tiempo para quizá conocer a alguien especial con el que pasar tu existencia. A pesar de todo, a veces te gusta pasar tu tiempo libre con tus propios pensamientos.
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	Estatura: 
	Peso: 
	Sexo: Masculino
	Descripción: Podrá verse a Eduardo generalmente manchado de hollín limpiándose continuamente la cara por la calle cargando con sus materiales y ofreciéndole un pañuelo del montón de su bolso a los que tosen, estornudan o tienen la cara manchada. Es cierto que tras asumir el trauma de tu actual no-vida te has dado cuenta de la cantidad de cosas que la gente esconde en recovecos que él encuentras que aunque no te vienen mal a veces guardan viejos secretos, algo que sabes que es común que le suceda a los deshollinadores de vez en cuando. Pero tu vida sigue siendo algo monótona y tus preocupaciones y traumas a veces se adueñan de ti desde que decidiste refugiarte en lo único que tenías, el trabajo hace ya años. No sabes otra forma de buscarte la vida, pero tampoco te has atrevido a descubrir cuáles son tus posibilidades por miedo al rechazo y a esos malos pensamientos.
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