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Contrafosr-

ul
Q NOMBRE C.oBLIN? COSTE RESERVA ACCION DURACION LACUNA BENEFICIO DEL ASPECTO

Sin Rastro (CC/Mon) (214)
Explorador (CC/Mon) (215)
Horas parpadeantes (CR/M) (216)
Pavor Abrumado (CC/Esp) 219
Toque de la ira (CC/Esp)220

1G ninguna instantanea n/a Si si

1G ninguna instantanea  n/a si si

1G ninguna instantanea  salir del seto  si, romper reloj si

1G Presencia + Intimidacion +Wyrd  enfrentada instanaea  si no

1G Inteligencia + Pericias + Wyrd. instananea instantanea i, ser robado no

persecusion implacable (CR/Esp)222 2G ninguna instantanea  paso desol  si si,

OoOoOooooooo
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N
E BENDICION DE ASPECTO NOMBRE NIVEL NOTAS

obtienes un punto adicional en un
. Atributo de Aguante en la creacion del personaje.
$ Tu personaje gana +3 a las Tiradas de Iniciativa y
[

Velocidad, y puede optar por infligir dafo letal con
ataques desarmados. Si tiene la Condicion
Espantado o Aterrorizado, u otra Condicién que
imponga miedo, activar este beneficio durante tres
turnos consecutivos cuesta un punto de Glamour.

MALDICION DE ASPECTO

ademas de los otros puntos de ruptura de tu
personaje, corre el riesgo de dafio de Claridad

o
con una reserva de dados igual a la mitad de su 6 ( ’ w 7’.’( ’ w
Wyrd (redondeado hacia arriba) siempre que al é Z 0
actuar sin pensar cause un dafio significativo o

complicaciones a otra persona. Trro NOTAS

BEADICION DE ESTIRPE

Elige Investigacion o Supervivencia. Cuando un Corazén de
Cazador usa la habilidad elegida para rastrear criaturas de Faerie,
obtener tres éxitos cuenta como un éxito excepcional.
Abalanzarse: si el objetivo puede ver los ojos del Corazén de
Cazador, el changeling puede gastar un punto de Glamour para
bloquear al objetivo en su sitio o hacer que huya aterrorizado. El
jugador del Corazén de Cazador tira Presencia + Wyrd como
acci6n instantinea, enfrentada por Compostura + Tolerancia
sobrenatural del objetivo. El objetivo gana el Declive Irracional
(p. 330) o la Condicién Aterrorizado (p. 339) si el Corazén de
Cazador tiene éxito, elegido por el jugador del objetivo. Si el
changeling ataca al objetivo congelado o que huye, sus ataques
sin armas infligen dafio letal.

CDEUDA C.OBLIN

NOTAS

Combafe

RMA/ATAQUE RESERVA DaRo RANCO INICIATIVA TAMARO

Oooooooood

| "[OJHABITANTE DEL SETO
[IREINA COBLIN
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ANTO Recurses——

los mantos Juramentados llevan consigo el sonido de las campanas
o el apretén de manos para sellar un trato. Tu personaje gana un
punto de Glamour cada vez que cumple una promesa importante descente.
que hizo en el mismo capitulo.

Gana dados de bonificacion iguales a los puntos del Manto de tu

personaje en tiradas mundanas para convencer a alguien de que

haga un trato (pag. 214).

gana lo suficiente para costearse una piso

Montura Feerica

‘una imponente caballo del seto con pelaje
"‘negro y 0jos rojos como él.

Poserioner

QUIPO PORTADO OTRO LEouirPo @

VEHICULOS PROPIEDADES

posee un piso cerca del barrio francés que ha
remodelado. una parte parece un pequefio
apartamento, y la otra una oficina donde
atender al publico.

—Madricuera —
I.ocAlLIZACION DESCRIPCION
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Minh
* Su nombre original es Evariste Minh Fuller, nacido en Atlanta, Georgia. Es hijo de los detectives Allan Fuller y Hong Pham. Sus padres fueron destacados miembros del departamento de policia de dicha ciudad, lo que
motivé al chico a seguir su ejemplo, conviertiendose asi en detective del mismo departamento de policia. Pero Minh tuvo més ambiciones que su padre, y no se contenté con ser policia, sino que se esforzé para conseguir una
" carrera en el FBL

* Para un afroamericano la vida no es sencilla, y mucho menos si aparte de eso eres mitad vietnamita. Aun asi Evariste fue capaz de destacar y conseguir el suefio propio y de su padre: ser agente federal.
En la oficina federal de investigacion Evariste llevé a cabo muchas investigaciones, la mayoria de bajo perfil. Frustrado por ver sus ambiciones truncada insistié a su superiores que le asignaran un caso relevante, estos ansioso
* de sacarse de encima al muchacho, le asignaron el caso del Corazén Flamante.
{Qué era el corazén flamante? Un misterioso asesino y secuestrador de nifios que estaba haciendo las suyas en las principales ciudades de Utah, Colorado, Nuevo México y Arizona. Este misterioso asesino dejaba como signo
- un corazén envuelto en llamas.
Evariste se avoco al caso dedicacion y pasion, al punto que se volvio una obsesion que lo llevaria a la més grande la frustraciones, porque el asesino era casi una leyenda urbana. Lo cierto, es que en un momento determinado
. logré dar con una pista relevante que le permitié seguir el rastro del criminal o al menos de un sospechoso. Evariste sigui6 la pista hasta la tltima consecuencia. Encontré algo tangible y se aferr6 a ¢él, comenzé a seguir a su
presa por varios Estados, hasta que lo acorralé en la ciudad de Mobile, Alabama
. En aquella ciudad, todas las pistas lo llevaron a un punto, se encontré frente a frente con su sospechoso, pero lejos de resolver el misterio, terminé entrando en una trampa que cambiaria su vida. Resulta ser que el Corazén
Flamante no era un asesino en serie, sino que era un grupo de Corsarios. Evariste no habia dado con una pista, habia sido guiado hasta una trampa, una que comenzé cuando solicité a su superior un trabajo de mayor
. envergadura.
Capturado, humillado y apresado, Evariste fue vendido a un hada verdadera que se hace llamar el Patrén de los Cadejos. Este ser lo usaria como mensajera y cobrador de favores. Asi, Evariste paso a ser reconvertido en una
. suerte de cobrador y espia. Durante afios estuvo haciendo el trabajo sucio, su alma perdida en incontable tareas, la mayoria de ellas consistian en rastrear deudores y fugitivos. Hasta que un dia se encontré con una partida de
changeling abolicionistas que tenian un fragmento de su antiguo ser. Evariste despert6 a su nueva realidad y decidi6 escapar.
. Realizaria un trato con aquella partida. A cambio del fragmento de su ser, de la posibilidad de escapar y de cubrir sus rastro, ¢l les ayudaria a darle un potente golpe a Patrén de los Cadejos, liberando a muchos de los
retenidos que esta hada tenia en su haber.
. La jugada salié como el esperaba, Evariste se liberd y logro cubrir sus rastros, pero aun siente que le respiran en la nuca. Orientado por los changeling que lo liberaron, Evariste se asent6 en la ciudad de New Orleans, donde
comenzé a ejercer como detective privado. Gracias a ello y ciertos contactos, descubrié que se le habia dado por muerto. En realidad aparecié ahogado en el puerto de Mobile. Por ello, cambio su nombre a Minh, consiguié
. una licencia para ejercer como detective y prestamista.
Ahora vive en el Mercado Francés de Tumbledown iguiendo deud i cubriend infieles, mientras sigue el rastro de los misteriosos corsarios que le secuestraron y truncaron su

. carrera.

%\

OB JETIVOS

Depcripcion—

Cumpleaiios/Edad: Apariencia

Edad aparente: = Es un hombre alto y atlético, de piel color café. Hijo de un

Fecha del Rapto: afroamericano y una vietnamita, sus rasgos son un poco mas delicados
Fecha del Regreso: y su piel mas clara. Tiene la nariz algo chata, pero presenta los tipicos

negros . . .
Pelo: sros ojos rasgados de su madre, y su cabello es ligeramente lacio.

OiOS' cafee
Raza: afroamericano

tadounid . . . .
Nacionalidad: Sl Su apariencia feerica recuerda a la de hombre con rasgos perrunos. ojos
1.70 . . .
Altura: rojos como el carbon, pelaje negro como la noche. cuenta con unas
Peso: garras afildas y prominentes colmillos.
Sexo:

[lyrtracioner—

PERSONA JE
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	Manto: los mantos Juramentados llevan consigo el sonido de las campanas o el apretón de manos para sellar un trato. Tu personaje gana un punto de Glamour cada vez que cumple una promesa importante que hizo en el mismo capítulo.
Gana dados de bonificación iguales a los puntos del Manto de tu personaje en tiradas mundanas para convencer a alguien de que haga un trato (pág. 214).
	Otro: 
	Equipo: 
	Propiedades: posee un piso cerca del barrio francés que ha remodelado. una parte parece un pequeño apartamento, y la otra una oficina donde atender al publico.
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	Historia: Minh
Su nombre original es Evariste Minh Fuller, nacido en Atlanta, Georgia. Es hijo de los detectives Allan Fuller y Hong Pham. Sus padres fueron destacados miembros del departamento de policía de dicha ciudad, lo que motivó al chico a seguir su ejemplo, conviertiendose así en detective del mismo departamento de policía. Pero Minh tuvo más ambiciones que su padre, y no se contentó con ser policía, sino que se esforzó para conseguir una carrera en el FBI.

Para un afroamericano la vida no es sencilla, y mucho menos si aparte de eso eres mitad vietnamita. Aun así Evariste fue capaz de destacar y conseguir el sueño propio y de su padre: ser agente federal. 
En la oficina federal de investigación Evariste llevó a cabo muchas investigaciones, la mayoría de bajo perfil. Frustrado por ver sus ambiciones truncada insistió a su superiores que le asignaran un caso relevante, estos ansioso de sacarse de encima al muchacho, le asignaron el caso del Corazón Flamante. 
¿Qué era el corazón flamante? Un misterioso asesino y secuestrador de niños que estaba haciendo las suyas en las principales ciudades de Utah, Colorado, Nuevo México y Arizona. Este misterioso asesino dejaba como signo un corazón envuelto en llamas. 
Evariste se avocó al caso dedicación y pasión, al punto que se volvió una obsesión que lo llevaría a la más grande la frustraciones, porque el asesino era casi una leyenda urbana. Lo cierto, es que en un momento determinado logró dar con una pista relevante que le permitió seguir el rastro del criminal o al menos de un sospechoso. Evariste siguió la pista hasta la última consecuencia. Encontró algo tangible y se aferró a él, comenzó a seguir a su presa por varios Estados, hasta que lo acorraló en la ciudad de Mobile, Alabama
En aquella ciudad, todas las pistas lo llevaron a un punto, se encontró frente a frente con su sospechoso, pero lejos de resolver el misterio, terminó entrando en una trampa que cambiaría su vida. Resulta ser que el Corazón Flamante no era un asesino en serie, sino que era un grupo de Corsarios. Evariste no había dado con una pista, había sido guiado hasta una trampa, una que comenzó cuando solicitó a su superior un trabajo de mayor envergadura. 
Capturado, humillado y apresado, Evariste fue vendido a un hada verdadera que se hace llamar el Patrón de los Cadejos. Este ser lo usaría como mensajera y cobrador de favores. Así, Evariste pasó a ser reconvertido en una suerte de cobrador y espía. Durante años estuvo haciendo el trabajo sucio, su alma perdida en incontable tareas, la mayoría de ellas consistían en rastrear deudores y fugitivos. Hasta que un día se encontró con una partida de changeling abolicionistas que tenían un fragmento de su antiguo ser. Evariste despertó a su nueva realidad y decidió escapar.
Realizaría un trato con aquella partida. A cambio del fragmento de su ser, de la posibilidad de escapar y de cubrir sus rastro, él les ayudaría a darle un potente golpe a Patrón de los Cadejos, liberando a muchos de  los retenidos que esta hada tenía en su haber. 
La jugada salió como el esperaba, Evariste se liberó y logro cubrir sus rastros, pero aun siente que le respiran en la nuca.  Orientado por los changeling que lo liberaron, Evariste se asentó en la ciudad de New Orleans, donde comenzó a ejercer como detective privado. Gracias a ello y ciertos contactos, descubrió que se le había dado por muerto. En realidad apareció ahogado en el puerto de Mobile.  Por ello, cambio su nombre a Minh, consiguió una licencia para ejercer como detective y prestamista. 
Ahora vive en el Mercado Francés de Tumbledown persiguiendo deudores, resolviendo problema, descubriendo amantes infieles, mientras sigue el rastro de los misteriosos corsarios que le secuestraron y truncaron su carrera. 

	DescripcionH: Apariencia
Es un hombre alto y atlético, de piel color café. Hijo de un afroamericano y una vietnamita, sus rasgos son un poco más delicados y su piel más clara. Tiene la nariz algo chata, pero presenta los típicos ojos rasgados de su madre, y su cabello es ligeramente lacio. 

--------------
Su apariencia feerica recuerda a la de hombre con rasgos perrunos. ojos rojos como el carbón, pelaje negro como la noche. cuenta con unas garras afildas y prominentes colmillos. 
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