
Nombre:

Jugador:

Cronica:,

Aguja:

Hilo:

Concepto:

aspecto:

Estirpe:

corte:

Atributos
Poder

Precision

aguante

Inteligencia

Astucia

Aplomo

Fuerza

Destreza

Resistencia

Presencia

Manipulación

Compostura

,

Habilidades Otros Rasgos
Mentales

(-3 sin Habilidad)

Fisicas
(-1 sin Habilidad)

Sociales
(-1 sin Habilidad)

,

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con animales

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Meritos
,

Regalia Favorita

Fragilidades

Aspiraciones

Condiciones

Claridad

Claridad

Salud

Voluntad

Piedras Angulares

Tamaño: Velocidad:
Defensa: Armadura:

Iniciativa:
Hitos:
Experiencia:

Atributos 5/4/3 • Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) • Aspecto: +1 a un Atributo Favorecido; anota Bendición, Maldición y Regalia Favorita 
•Estirpe: anota Bendición si se aplica • 1 Piedra Angular • Fragilidad menor si Wyrd 2 • Contractos: Segunda Regalia Favorita, 4 Comunes 
(Regalia, Corte, o Goblin; 2 deben provenir de una Regalia Favorita) + 2 Reales (Corte o Regalia Favorita) • Méritos 10 + Manto 1 si se tiene 
Corte • Salud = Resistencia + Tamaño • Voluntad = Aplomo + Compostura • Tamaño = 5 • Defensa = (Menor entre Destreza o Astucia) + 
Atletismo • Initiativa = Destreza + Compostura • Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 • Claridad Máxima = Astucia + Compostura
•Wyrd inicial = 1 • Glamour inicial = 10



Contratos
Nombre                coste       reserva     acción  duración      laguna       beneficio del aspecto 

Otros Rasgos

Compromisos

Bendición de aspecto

Maldición de aspecto

Bendición de estirpe

Deuda Goblin
Notas

Tipo                             Notas

Gebaudam
Requiem Nocte

habitante del seto
reina goblin

Arma/ataque              Reserva     Dano     rango   Iniciativa Tamano                    ~ ~

Combate

Prendas
Nombre      Nivel                      Notas



Meritos Expandidos
Manto Aliados 

,

Gebaudam
Requiem Nocte

Poses iones

Madriguera
Localización                      Descripción

Equipo portado Otro Equipo

Vehículos Propiedades

mario
Tachado



Historia

Objetivos

Des cripcion,

Cumpleaños/Edad:
Edad aparente:
Fecha del Rapto:
Fecha del Regreso:
Pelo:
Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Altura:
Peso:
Sexo:

Ilus traciones
Personaje Compañía
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	Bendicion_E: Elige Investigación o Supervivencia. Cuando un Corazón de Cazador usa la habilidad elegida para rastrear criaturas de Faerie, obtener tres éxitos cuenta como un éxito excepcional.
Abalanzarse: si el objetivo puede ver los ojos del Corazón de Cazador, el changeling puede gastar un punto de Glamour para bloquear al objetivo en su sitio o hacer que huya aterrorizado. El jugador del Corazón de Cazador tira Presencia + Wyrd como acción instantánea, enfrentada por Compostura + Tolerancia sobrenatural del objetivo. El objetivo gana el Declive Irracional (p. 330) o la Condición Aterrorizado (p. 339) si el Corazón de Cazador tiene éxito, elegido por el jugador del objetivo. Si el changeling ataca al objetivo congelado o que huye, sus ataques sin armas infligen daño letal.
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	TextMerito41: 
	Manto: los mantos Juramentados llevan consigo el sonido de las campanas o el apretón de manos para sellar un trato. Tu personaje gana un punto de Glamour cada vez que cumple una promesa importante que hizo en el mismo capítulo.
Gana dados de bonificación iguales a los puntos del Manto de tu personaje en tiradas mundanas para convencer a alguien de que haga un trato (pág. 214).
	Otro: 
	Equipo: 
	Propiedades: posee un piso cerca del barrio francés que ha remodelado. una parte parece un pequeño apartamento, y la otra una oficina donde atender al publico.
	Vehiculos: 
	Localizacion: 
	Descripcion: 
	OtroMeritoA: Recursos
	Objetivos: 
	Historia: Minh
Su nombre original es Evariste Minh Fuller, nacido en Atlanta, Georgia. Es hijo de los detectives Allan Fuller y Hong Pham. Sus padres fueron destacados miembros del departamento de policía de dicha ciudad, lo que motivó al chico a seguir su ejemplo, conviertiendose así en detective del mismo departamento de policía. Pero Minh tuvo más ambiciones que su padre, y no se contentó con ser policía, sino que se esforzó para conseguir una carrera en el FBI.

Para un afroamericano la vida no es sencilla, y mucho menos si aparte de eso eres mitad vietnamita. Aun así Evariste fue capaz de destacar y conseguir el sueño propio y de su padre: ser agente federal. 
En la oficina federal de investigación Evariste llevó a cabo muchas investigaciones, la mayoría de bajo perfil. Frustrado por ver sus ambiciones truncada insistió a su superiores que le asignaran un caso relevante, estos ansioso de sacarse de encima al muchacho, le asignaron el caso del Corazón Flamante. 
¿Qué era el corazón flamante? Un misterioso asesino y secuestrador de niños que estaba haciendo las suyas en las principales ciudades de Utah, Colorado, Nuevo México y Arizona. Este misterioso asesino dejaba como signo un corazón envuelto en llamas. 
Evariste se avocó al caso dedicación y pasión, al punto que se volvió una obsesión que lo llevaría a la más grande la frustraciones, porque el asesino era casi una leyenda urbana. Lo cierto, es que en un momento determinado logró dar con una pista relevante que le permitió seguir el rastro del criminal o al menos de un sospechoso. Evariste siguió la pista hasta la última consecuencia. Encontró algo tangible y se aferró a él, comenzó a seguir a su presa por varios Estados, hasta que lo acorraló en la ciudad de Mobile, Alabama
En aquella ciudad, todas las pistas lo llevaron a un punto, se encontró frente a frente con su sospechoso, pero lejos de resolver el misterio, terminó entrando en una trampa que cambiaría su vida. Resulta ser que el Corazón Flamante no era un asesino en serie, sino que era un grupo de Corsarios. Evariste no había dado con una pista, había sido guiado hasta una trampa, una que comenzó cuando solicitó a su superior un trabajo de mayor envergadura. 
Capturado, humillado y apresado, Evariste fue vendido a un hada verdadera que se hace llamar el Patrón de los Cadejos. Este ser lo usaría como mensajera y cobrador de favores. Así, Evariste pasó a ser reconvertido en una suerte de cobrador y espía. Durante años estuvo haciendo el trabajo sucio, su alma perdida en incontable tareas, la mayoría de ellas consistían en rastrear deudores y fugitivos. Hasta que un día se encontró con una partida de changeling abolicionistas que tenían un fragmento de su antiguo ser. Evariste despertó a su nueva realidad y decidió escapar.
Realizaría un trato con aquella partida. A cambio del fragmento de su ser, de la posibilidad de escapar y de cubrir sus rastro, él les ayudaría a darle un potente golpe a Patrón de los Cadejos, liberando a muchos de  los retenidos que esta hada tenía en su haber. 
La jugada salió como el esperaba, Evariste se liberó y logro cubrir sus rastros, pero aun siente que le respiran en la nuca.  Orientado por los changeling que lo liberaron, Evariste se asentó en la ciudad de New Orleans, donde comenzó a ejercer como detective privado. Gracias a ello y ciertos contactos, descubrió que se le había dado por muerto. En realidad apareció ahogado en el puerto de Mobile.  Por ello, cambio su nombre a Minh, consiguió una licencia para ejercer como detective y prestamista. 
Ahora vive en el Mercado Francés de Tumbledown persiguiendo deudores, resolviendo problema, descubriendo amantes infieles, mientras sigue el rastro de los misteriosos corsarios que le secuestraron y truncaron su carrera. 

	DescripcionH: Apariencia
Es un hombre alto y atlético, de piel color café. Hijo de un afroamericano y una vietnamita, sus rasgos son un poco más delicados y su piel más clara. Tiene la nariz algo chata, pero presenta los típicos ojos rasgados de su madre, y su cabello es ligeramente lacio. 

--------------
Su apariencia feerica recuerda a la de hombre con rasgos perrunos. ojos rojos como el carbón, pelaje negro como la noche. cuenta con unas garras afildas y prominentes colmillos. 
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