' Nowmdbre: Cany WWM' .,
; Jugador: oier Garrido

- Fisicos
Fuerza, ' 00000
. Destreza
. Resistencia

00000

-—
S
=
.
A}

OO0 [®
OC; wli0s Fg-
00w OO _ OO
S Dogl O &
£ OOCs OO
Ocs 0o  Oo
0O#- G ‘Bl
aisiidlaje’ yuc
it finlct @ Ble

‘0o o 0Oe®
0o
0o

Tnbw qa/mw Ro/a;":"' ‘

@0000

N

Auspicio: Ahwour,

. Atnbutas

Carlsma

Nombr& Mmmdm Sendas de la ape

. Tétew Manada: 00

Coftcefto I.Won/ amcerbero

Mentales

- Percepcion
Intehgenma

O@@OOf‘
©0000

Investlgauon 5
Leyes
Medicina

- Qcultism

Rituale,

Cabris. como Cm,hdlwr (N‘ur )7) 171

Roce del. Dervibo (Nev: 1) 171

-ﬁ\\‘ariabid ‘

0WOOOOO0000O0
DDODOOO00000

GN0Sis s

©e0ee0e000
1 ) 6

&= Fuerza de U&IuntaDW;

@O0 000000
@@@DDDDDDD

-Lesionado

: -&\\\ Salub

' : ;Magullado

Lastimado

- Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Dmdﬁﬁmq 

-ﬁi £xper1enaa oo
2 tm;fo/fw{o




-&Ho'minib‘o-—> '-ana‘lalbro-_-é

Sin’’

- Cambios -

» Fuerza(+2) ‘
Resistencia(#2)_ -
Apariencia(=1) -

-MCrmos_—

Fuerza( +4)

“Destreza(+1) ;
Resistencia(+3 )_

Fuerza( +3)

Destreza( +2)

Resistencia(+3)_ "

Fue:rza'(+1) _
Destreza(+2) .

Resistencia(+2) .

- Manipulacién(— 3)__
~ Apariencia 0 e
~ Dificultad:6

PRQVOCA DELIRIO

Manipulacion(-3)_. . - Man1pulac1on( 5)

+1 Al dafio por mordisco -2 A la Dificultad
Dificultad: 7 de Percepcién
Dificultad:6

4 Manipulacién (- 7k

Dificulta_d:6 % Dificultad:’/"

Wb *

ktibe[;

Gnosis:_ 0

l’llvel

Gnpsis: 0 .

e Peemsrmmama Combate i\\\- ‘
|  Cablavde pelea

Maniobra: T1racizg-‘ le “Dafio

Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuetza + 2/A
Fuerza/B

Arma | Ataque Cirada @if. @Dano Alcance Cadencia Ca‘rgab’or

Mordisco Des + Pelea
Golpe corporal Des + Pelea
Garras Des + Pelea
Agarrat Des + Pelea 3
Patada Des + Pelea Fuerza+1/B
Pufetazo Des + Pelea Fuerza/B :
V‘A=Daﬁo agravado C= Dario contundente .
Armadura; 3




’Czpo

2

C oste

lmerltos y (Defectosk

(Defecto Sy

: équipo'(portabo): i

Posesiones

: I'Iombre

“Localizacion bel ’Cumu[o'

Tipo:

Totem:

Lider:

fDeta”es:'--




- sttorm&

EL perro esel mgor Wa del biowdbre. ¥ em lo mbm peg%otamutt& s perros, hax%quw este perro—loéw ﬁw encontrado en la,
calle por A[éwfo Alberto audo de eé como sé ﬁwrw wi hermano, Cazabar; recornuo el bo:qu,& v los a[rededora: y.se aprecmﬁm
Wuameﬂt&wmqm Oier, 0 asco ”fuﬁw :wpnmer cambio. Amzqm/ Oter aéprmupw /wyo p{eaﬂvwxmmdopor lo que

i uceduyzﬂtentvbmﬁnufncuchaxuaa%'Z?/vaﬁanmtvdoenm st A&utpenancqpaZJ£anawnocen&>a@ruy%nwwvhunauow
VyCheruuxyuuadbegpnmm«aamuoeLhonu%@,Eépa¢aab a : ohaxﬁzacabarencavudoendu@uaku»doak&w@ga%ab:de
Wlo en busca de comida. Fue entonces rescatado o Grupo mjm/& Garow que Lo stutieron como otro hermano .

0 desovientado. ¥ st é{le{v termind entre los qa/m;M gue Lo jlorgicabm por.ser 5@? bo no temw%abmd& mtmder sw

- pacifico comportamiento hacia los humanogar 7 oves y destructores de bosgds /eno a/todo Ow_ywdo ;cem;r& eﬁofecreto :
que habia sido criado por Alberto. Pas los a ‘ ' wbaria '
ﬁwamio como tales. Ojo:d&lobo ondic dos por el acoso

, cokm_guw tener

5t

Y OUenn excusa par
de sumoral

'w/mmam%* L u,ta/aérecorrar

)/uarco.molemw 7Mjamahabla/

10a0:

Estatura

_£sq'izeh1a de m'a‘nabd




	Raza: [Lupus]
	Título: Sendas de la espesura
	Texto1: 
	0: 
	0: Can y tragaldabas

	2: 
	0: Oier Garrido
	2: Ladrón cancerbero

	1: 
	0: El fuego de un día de verano


	Auspicio: [Ahroun]
	Tótem: [ Oso]
	Campo: [Garras Rojas]
	Casilla de verificación2: 
	0: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Sí
	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	1: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off


	6: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	2: 
	4: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	7: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	6: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	7: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Sí


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Off




	Habilidades secundarias: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Disciplinas: 
	0: 
	1: [Pura Raza]

	1: 
	1: [Ancestros]

	2: 
	1: [Parentela]

	3: 
	1: [ ]

	4: 
	1: [ ]


	Dones: 
	0: 
	0: [Salto de Liebre (Niv. 1) 159]
	1: [Garras como Cuchillas (Niv. 1) 171]

	1: 
	0: [Sentidos Agudizados (Niv. 1) 159]
	1: [Roce del Derribo (Niv. 1) 171]

	2: 
	0: [Lenguaje de las Bestias (Niv. 1) 169]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	Page2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]


	willdot2: 
	0: 
	1: Yes
	0: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot1: 
	0: 
	1: Yes
	0: Yes

	1: 
	0: Yes
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot3: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	willdot4: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot5: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot6: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot7: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot8: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot9: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot10: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check1: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check2: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check3: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check4: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check5: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	health1: [ ]
	health2: [ ]
	health3: [ ]
	health4: []
	health5: [ ]
	health6: [ ]
	Rango: 2 dones
	experience: 2 trasfondo
	health7: [ ]
	StatsFormas: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	PuntoOR: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	9: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	11: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off


	FNivel: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Otros Rasgos: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	0: 

	Fetiche: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]

	GnosisF: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0

	FPoder: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Ritos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	8: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 


	Combate: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	1: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	5: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 



	Armadura: 
	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0

	5: 0
	6: 0
	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 4
	11: 4

	Méritos: 
	0: 
	0: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	1: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	2: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	3: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	4: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	5: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	6: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]




	Defectos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Trasfondo expandido: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: Al provenir de una dinastía de lobos-perro puede aludir a ellos cuando requieran de su conocimiento y destreza
	1: pura raza (es un perro lobo por lo tanto tiene buenas características que cogió de los perros y los lobos)

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: Tiene 1 camada de un cachorro (algunos fallecieron al nacer)
	1: 

	4: 
	1: 
	0: 


	Otro: 
	Otro2: 
	Posesiones: 
	Posesiones2: 
	Detalles: 
	Conducta: 
	Nombre Clan: 
	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: El perro es el mejor amigo del hombre. Y eso lo saben perfectamente los perros, hasta que este perro-lobo fue encontrado en la calle por Alberto. Alberto cuidó de él como si fuera un hermano. Cazaban, recorrían el bosque y los alrededores y se apreciaban mutuamente hasta que Oier, su "mascota" sufrió su primer cambio. Aunque Oier al principio huyó de allí asustado por lo que le sucedía, intentó volver muchas veces. Pero ahora todo era distinto, Alberto era incapaz de reconocerlo en su forma humana y Oier incapaz de expresarse como el hombre. El perdido Garou, vagó hasta acabar encerrado en un vehículo de congelados de pueblo en busca de comida. Fue entonces rescatado por un grupo salvaje Garou que lo sintieron como otro hermano desorientado. Y si bien terminó entre los Garras Rojas que lo glorificaban por ser perro-lobo no terminaban de entender su pacífico comportamiento hacia los humanos, cazadores y destructores de bosques. Ajeno a todo, Oier guardó siempre en secreto que había sido criado por Alberto. Pasaron los años, consiguió tener descendencia, pero rodeados de Garras Rojas acabarían pensando como tales. Ojos de lobo condicionados por el acoso humano y  al mismo tiempo, incapaces de ver la bondad de estos... Su carácter de perro vigilante era una buena excusa para permanecer siempre cerca de su Parentela protegiendo el Túmulo y de alguna manera entró en una manada de su moral, a pesar de jamás contar él la suya, que guarda en secreto.
	Descripción: De cabello y pelaje oscuro, Oier posee un cuerpo poderoso y salvaje. Aunque Oier pasa la mayor parte del tiempo lejos de la civilización humana, Oier disfruta al recorrer los alrededores de donde vive Alberto y ver cómo le va a pesar de que jamás habla con él. Sus hijos y las obligaciones Garou lo mantienen ocupado la mayor parte del tiempo pero su tribu Garra Roja le hacen dudar aún de su fidelidad al humano, a Alberto y a confiar o no de sus compañeros, sensaciones que no entiende de sí.
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