
Disciplinas Combinadas Senda Salud

Fuerza de Voluntad

Debilidad
Reserva de Sangre

Experiencia

Habilidades

Ventajas

Nombre:
Jugador:
Crónica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Afiliación:
Generación:
Sire:

Talentos

Físicos

Disciplinas

Técnicas

Sociales

Trasfondos

Conocimientos

Mentales

Virtudes

Fuerza	 OOOOO OOOO
Destreza	 OOOOO OOOO
Resistencia	 OOOOO OOOO

Alerta	 OOOOO OOOO
Atletismo	 OOOOO OOOO
Callejeo	 OOOOO OOOO
Consciencia	 OOOOO OOOO
Empatía	 OOOOO OOOO
Expresión	 OOOOO OOOO
Intimidación	 OOOOO OOOO
Liderazgo	 OOOOO OOOO
Pelea	 OOOOO OOOO
Subterfugio	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Percepción	 OOOOO OOOO
Inteligencia	 OOOOO OOOO
Astucia	 OOOOO OOOO

Academicismo	 OOOOO OOOO
Ciencias	 OOOOO OOOO
Finanzas	 OOOOO OOOO
Informática	 OOOOO OOOO
Investigación	 OOOOO OOOO
Leyes	 OOOOO OOOO
Medicina	 OOOOO OOOO
Ocultismo	 OOOOO OOOO
Política	 OOOOO OOOO
Tecnología	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 	 OOOOO

	 	 OOOOO

Coraje	 OOOOO

Magullado		
Lastimado	 –1	
Lesionado	 –1	
Herido	 –2	
Malherido	 –2	
Tullido	 –5	
Incapacitado		

Carisma	 OOOOO OOOO
Manipulación	 OOOOO OOOO
Apariencia	 OOOOO OOOO

Armas de Fuego	 OOOOO OOOO
Artesanía	 OOOOO OOOO
Conducir	 OOOOO OOOO
Etiqueta	 OOOOO OOOO
Interpretación	 OOOOO OOOO
Latrocinio	 OOOOO OOOO
Pelea con Armas	 OOOOO OOOO
Sigilo	 OOOOO OOOO
Supervivencia	 OOOOO OOOO
T.c. Animales	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO

	  
O O O O O O O O O O
Porte:	 (� )

Sangre por turno:	

O O O O O O O O O O

Atributos: 7/5/3 • Habilidades: 13/9/5 • Disciplinas: 3 • Trasfondos: 5 • Virtudes: 7 • Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)

Atributos

Sufre, como mínimo, un Trastorno 
incurable:



Méritos y Defectos

Otros rasgos

Combate

Sendas

Trastornos

Rituales

Experiencia

Nombre Nivel
�
�
�
�
�
�
�
�

Total:�
Total gastado:�
Gastado en:
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Mérito DefectoTipo TipoCoste Coste

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO
� OOOOO

Arma/Ataque Dif. Daño Alcance Frecuencia Cargador Ocultación Armadura
Clase:�
Valor:�
Penalización:�
Descripción:



�
�
�
�

�
�
�
�

�
�
�
�

�
�
�
�

Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentación Vehículos

Vinculado a

Localización Descripción

Vinculado aNivel Nivel
Vínculos de Sangre/Vinculi

Trasfondos expandidos

Refugios

Posesiones



Edad:�
Edad aparente:�
Fecha de nacimiento:�
R.I.P.:�
Pelo:�
Ojos:�
Raza:�
Nacionalidad:�
Altura:�
Peso:�
Sexo:�

Historia
Preludio

Descripción

Visuales

Objetivos

Esquema de Coterie Boceto del personaje


	Poder: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]
	11: [ ]
	12: [ ]

	Agravado: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off

	Salud: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]

	Grado de Porte: 
	0: 

	Voluntad temporal: 
	0: 
	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off

	9: 
	1: Off



	Reserva de Sangre: 
	0: 
	0: 
	1: Off



	Fue: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Car: 
	1: 1
	8: Off
	2: 1
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	9: Off

	Per: 
	8: Off
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	9: Off

	Des: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: 1
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Man: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Int: 
	1: 1
	2: 1
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Res: 
	1: 1
	2: 1
	3: 1
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Apa: 
	2: Off
	1: 1
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Ast: 
	1: 1
	2: 1
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	P: 
	Hab: 
	Tal: 
	0: 
	1: 
	0: 1

	0: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	1: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	2: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	3: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	4: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: 1

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	5: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	6: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: 1

	1: 
	0: 1

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off


	90: 
	1: 
	0: Off

	0: 
	0: Off

	2: 
	0: Off

	3: 
	0: Off

	4: 
	0: Off

	5: 
	0: Off

	6: 
	0: Off

	7: 
	0: Off

	8: 
	0: Off



	Téc: 
	0: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	1: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: 1

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	2: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	3: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	4: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	5: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: 1

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	6: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	7: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: 1

	2: 
	1: 1

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	8: 
	0: 
	1: 1

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	9: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off


	90: 
	0: 
	1: Off

	1: 
	1: Off

	2: 
	1: Off

	3: 
	1: Off

	4: 
	1: Off

	5: 
	1: Off

	6: 
	1: Off

	7: 
	1: Off

	8: 
	1: Off



	Con: 
	0: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	1: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	2: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	3: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	4: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	5: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: 1

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	6: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	7: 
	0: 
	2: 1

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	8: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	9: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: 1

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off


	90: 
	0: 
	2: Off

	1: 
	2: Off

	2: 
	2: Off

	3: 
	2: Off

	4: 
	2: Off

	5: 
	2: Off

	6: 
	2: Off

	7: 
	2: Off

	8: 
	2: Off




	Rasgos: 
	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	8: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	2: Off
	1: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	2: Off
	1: Off


	9: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	10: 
	0: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	4: 
	2: Off
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Sendasmágicas: 
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off



	Disci 5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 15: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 20: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 25: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Disci 30: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Méritos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Tipo: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 


	Defectos: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0

	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 0
	11: 0
	5: 0
	12: 0
	6: 0
	13: 0

	Rituales: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	5: [ ]
	4: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Nivel Ritual: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	5: 0
	4: 0
	6: 0
	7: 0

	Experiencia total: 
	0: 
	1: 

	Experiencia Gastada: 2 en Disciplinas, 1 en Fuerza de Voluntad
	Trastornos: El trauma obliga al individuo a concentrar toda su energía en una actividad o acción repetitiva (limpiarse la cara o la nariz por el hollín cuando este está y también cuando no está). Pero puedes gastar FV para aminorar los efectos del Trastorno durante una escena. La dificultad de obligar o Dominar a un vampiro para que abandone su comportamiento aumenta en uno. Si se le impide por la fuerza comportarse como impone su Trastorno, entra en automáticamente Frenesí.
	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Combate: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	4: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 


	Armadura: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	OtrosRasgos: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 


	Sendasmágicas: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Boceto: 
	T: 
	Expandido: 
	0: 
	0: Generación
	1: Aliados

	1: 
	0:  
	1:  

	2: 
	0:  
	1:  

	3: 
	0: Otro Trasfondo
	1: Otro Trasfondo



	Trasfondos Expandidos: 
	0: 
	0: -Eduardo desconoce quién era ese enloquecido mendigo cuando le habló aquella noche, pero al parecer era un ser poderoso y antiguo de otras épocas.
	1: -Sus familiares de su vida humana siempre están ahí para ayudarlo en lo que necesite aunque tampoco tengan demasiados recursos. Por lo pronto no parece que se hayan dado cuenta de que es un Vástago, tampoco pasa con ellos demasiado tiempo

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 


	Posesiones: 
	1: 
	0: navaja, pañuelos sucios y limpios, unas monedas, algo de la calle...
	1: Buenos Aires
	2: Ciudad de Buenos Aires

	2: 
	0: material de deshollinar
	1: bicicleta
	2: Vive y duerme en la casa de sus padres. Su madre es la última que le queda, que siempre se queja de verlo de noche y siempre mugriento.


	Vínculos: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Nivel de vínculo: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Historia: Naciste en una familia humilde con pocos recursos y al crecer un compañero te dijo que al ser delgado y joven te ganarías un dinero acompañándolé a deshollinar (chimeneas y estufas) y así lo hiciste. Un trabajo mal pagado, sucio, que nadie más quería hacer. Pasada tu adolescencia, tu amigo murió de una enfermedad respiratoria por culpa del hollín, tú podías trabajar por tu cuenta y seguiste porque la necesidad es lo que tiene. Aunque sabías que un débil como tú correría la misma suerte tarde o temprano. Todos tus compañeros caían como moscas y tú ya te empezabas a notar esa tos. Empezaste a obsesionarte con la muerte y tratando de evitarla caíste de lleno en ella cuando por la calle no dejabas de toser y un mendigo de la calle al que tachaban de loco (que moriría asesinado unos meses después de enseñarte todo arrastrado por su propia demencia) tuvo una larga obsesiva conversación contigo sobre la muerte para luego abrazarte. Desde entonces tu vida sigue igual de solitaria que siempre, apenas la muerte de tu Sire, pero de nuevo, temes que correrás la misma suerte. No prestas demasiada atención a los demás vástagos o humanos a los que apenas conoces y tampoco te conocen. Más bien tratas de ganarte la vida como un humano más, tratando de hacer lo correcto y de no sucumbir a tus propios temores. Y aunque sí que es cierto que a todos les molesta esperar a la noche al deshollinador, muchos prefieren esperarse, porque es el único de la ciudad con años de experiencia.
	Objetivos: Ganar dinero para conseguir un bienestar. Tratar de no llamar la atención de nadie para no meterte en problemas. Tener más tiempo para quizá conocer a alguien especial con el que pasar tu existencia. A pesar de todo, a veces te gusta pasar tu tiempo libre con tus propios pensamientos.
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	Descripción: Podrá verse a Eduardo generalmente manchado de hollín limpiándose continuamente la cara por la calle cargando con sus materiales y ofreciéndole un pañuelo del montón de su bolso a los que tosen, estornudan o tienen la cara manchada. Es cierto que tras asumir el trauma de tu actual no-vida te has dado cuenta de la cantidad de cosas que la gente esconde en recovecos que él encuentras que aunque no te vienen mal a veces guardan viejos secretos, algo que sabes que es común que le suceda a los deshollinadores de vez en cuando. Pero tu vida sigue siendo algo monótona y tus preocupaciones y traumas a veces se adueñan de ti desde que decidiste refugiarte en lo único que tenías, el trabajo hace ya años. No sabes otra forma de buscarte la vida, pero tampoco te has atrevido a descubrir cuáles son tus posibilidades por miedo al rechazo y a esos malos pensamientos.
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