
No puede comprar Estatus. Dif. +2 a las 
tiradas Sociales con no Caitiff si no está 
asentado en la comunidad. No transmite 

rasgos de Clan a sus chiquillos.

Disciplinas combinadas Senda Salud

Fuerza de Voluntad

DebilidadReserva de Sangre

Experiencia

Atributos

Habilidades

Ventajas

Nombre:
Jugador:
Crónica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Afiliación:
Generación:
Sire:

Talentos

Físicos

Disciplinas

Técnicas

Sociales

Trasfondos

Conocimientos

Mentales

Virtudes

Fuerza	 OOOOO OOOO
Destreza	 OOOOO OOOO
Resistencia	 OOOOO OOOO

Alerta	 OOOOO OOOO
Atletismo	 OOOOO OOOO
Callejeo	 OOOOO OOOO
Consciencia	 OOOOO OOOO
Empatía	 OOOOO OOOO
Expresión	 OOOOO OOOO
Intimidación	 OOOOO OOOO
Liderazgo	 OOOOO OOOO
Pelea	 OOOOO OOOO
Subterfugio	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Percepción	 OOOOO OOOO
Inteligencia	 OOOOO OOOO
Astucia	 OOOOO OOOO

Academicismo	 OOOOO OOOO
Ciencias	 OOOOO OOOO
Finanzas	 OOOOO OOOO
Informática	 OOOOO OOOO
Investigación	 OOOOO OOOO
Leyes	 OOOOO OOOO
Medicina	 OOOOO OOOO
Ocultismo	 OOOOO OOOO
Política	 OOOOO OOOO
Tecnología	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 	 OOOOO

	 	 OOOOO

Coraje	 OOOOO

Magullado		
Lastimado	 –1	
Lesionado	 –1	
Herido	 –2	
Malherido	 –2	
Tullido	 –5	
Incapacitado		

Carisma	 OOOOO OOOO
Manipulación	 OOOOO OOOO
Apariencia	 OOOOO OOOO

Armas de Fuego	 OOOOO OOOO
Artesanía	 OOOOO OOOO
Conducir	 OOOOO OOOO
Etiqueta	 OOOOO OOOO
Interpretación	 OOOOO OOOO
Latrocinio	 OOOOO OOOO
Pelea con Armas	 OOOOO OOOO
Sigilo	 OOOOO OOOO
Supervivencia	 OOOOO OOOO
T.c. Animales	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO

	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO
	 OOOOO

	  
O O O O O O O O O O
Porte:	 (� )

Sangre por turno:	

O O O O O O O O O O

Atributos: 7/5/3 • Habilidades: 13/9/5 • Disciplinas: 3 • Trasfondos: 5 • Virtudes: 7 • Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)



Méritos y Defectos

Otros rasgos

Combate

Sendas

Trastornos

Rituales

Experiencia

Nombre Nivel
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Total:�
Total gastado:�
Gastado en:
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Mérito DefectoTipo TipoCoste Coste

	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
	 OOOOO OOOO
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Arma/Ataque Dif. Daño Alcance Cadencia Capacidad Ocultación Armadura

Clase:�
Valor:�
Penalización:�
Descripción:
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Equipo (portado) Equipo (poseído)

Terrenos de alimentación Vehículos

Vinculado a

Localización Descripción

Vinculado aNivel Nivel
Vínculos de Sangre/Vinculi

Trasfondos expandidos

Refugios

Posesiones



Edad:�
Edad aparente:�
Fecha de nacimiento:�
R.I.P.:�
Pelo:�
Ojos:�
Raza:�
Nacionalidad:�
Altura:�
Peso:�
Sexo:�

Historia
Preludio

Descripción

Visuales

Objetivos

Esquema de Coterie Boceto del personaje
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	1:  

	6: 
	0:  
	1:  


	Defectos: 
	0: 
	0: [Carne Cadavérica]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Coste: 
	0: 
	0:  
	1:  
	2:  
	3:  
	4:  

	7: 5
	8:  
	9:  
	10:  
	11:  
	5:  
	12:  
	6:  
	13:  

	OtrosRasgos: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 


	Rituales: 
	0: [ ]
	1: []
	2: []
	3: []
	5: []
	4: []
	6: []
	7: []

	Nivel Ritual: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	5: 0
	4: 0
	6: 0
	7: 0

	Sendasmágicas: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]

	Experiencia total: 
	0: 
	1: 

	Experiencia Gastada: 
	Trastornos: 
	Dificultad: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Daño: 
	0:  
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Alcance: 
	0:  
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Cadencia: 
	0:  
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Capacidad: 
	0:  
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Ocultación: 
	0:  
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Arma: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]

	Armadura: 
	Clase: [ ]
	Valor:  
	Penalización:  
	Descripción:  

	FuerzaTotal: 1
	Esquema: 
	T: 
	Expandido: 
	0: 
	0: Identidad Alternativa
	1: Criados

	1: 
	0: Aliados
	1:  

	2: 
	0:  
	1:  

	3: 
	0: Otro Trasfondo
	1: Otro Trasfondo



	Trasfondos Expandidos: 
	0: 
	0: --Para mantenerte oculta en la sociedad tú y tu hija tenéis otras identidades (este trasfondo paga también por el de Matilda)
	1: -Matilda, la hija que tuviste en vida, es tu Ghoul y protegida. Ahora confías más en sus habilidades persuasivas y físicas para sobrevivir que antes pero sigue siendo una niña

	1: 
	0: -Conoces una familia de tu vida humana que no conocen tu no-vida pero te ayudarán ocasionalmente para protegerte a ti o a tu hija Matilda
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 


	Vínculos: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Posesiones: 
	1: 
	0: -Monedas sueltas, algo de basura-útil, un paño...
	1: Su hija o las afueras de Buenos Aires
	2: Ciudad de Buenos Aires (barrio conflictivo)

	2: 
	0: Mudas extra de ropa, documentos y material de supervivencia básico para vivir en la calle
	1: Ninguno
	2: Elena vive en condiciones miserables ocupando el aparcamiento de una amable vecina donde la mayoría de noches vive con su hija.


	Nivel de vínculo: 
	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 


	Historia: Elena tenía una humilde vida junto a su marido y su hija Matilda, a los que amaba hasta que un Gangrel mendigo llamado Ciro se obsesionó con su belleza salvaje, obligándola primero a beber su sangre y luego, una vez abrazada, a deshacerse de su marido. Creyendo estar haciendo lo mejor para su hija, Elena recreó una segunda vida junto a Ciro y Matilda. Esta, su segunda vida, estaba realmente dirigida por esa pasión desenfrenada que sentía por Ciro, pero era incluso más miserable que la anterior, viviendo a la intemperie, su hija sufría enfermedad y Ciro parecía despreciarla, estaba demasiado ocupado con asuntos de su Coterie que ella nunca llegó a entender. Un día sin más y tras mucho esfuerzo, Elena huyó de Uruguay y visitó Buenos Aires, donde lleva poco tiempo residiendo y donde recordaba tener familia que la podría ayudar. Sí es cierto que, para asegurarse el amor de su hija, Elena terminó vinculando a Matilda, y es por esto que, aunque ocasionalmente viva con sus familiares, Matilda prefiere ayudar a su madre en lo que sea.
	Objetivos: Evitar ser descubierta ante Ciro o cualquier relación con él. Mantener con vida a Matilda. Buscar bienestar y paz para las dos aún siendo ella una Vástago (idealista).
	Edad: 
	0: 
	0: 
	0: 34

	1: 
	0: 


	1: 
	0: 
	0: 40

	1: 
	0: Uruguaya


	2: 
	0: 
	0: 


	3: 
	0: 
	0: murió con 28 años


	4: 
	0: 
	0: 


	5: 
	1: 
	0: 



	Estatura: 
	Peso: 
	Sexo: Femenino
	Descripción: Elena es una señora de ropas andrajosas que con frecuencia es confundida con una prostituta. Su aspecto de mendiga hace que los demás la desprecien o sientan pena por ella. Tiene un pequeño garaje donde vive con su hija que le han cedido unos vecinos temporalmente. Aunque su familia insiste en quedarse con Matilda ni ella ni Elena desean vivir separadas. La pena y la nostalgia pesan sobre Elena cada noche por las malas decisiones de su vida pero ahora su prioridad es Matilda, a la que acostumbra a acompañar en forma de murciélago desde la distancia. En realidad nada da a entender que Ciro se muestre como un enemigo violento si es que verdaderamente la sigue.
	Portrait_Blank: 
	Boceto: 
	BorrarEsquema: 
	BorrarBoceto: 
	Sangre por turno: 1
	RdS: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Sí
	7: Sí
	8: Sí
	9: Sí

	1: 
	0: No
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off


	Puntos Gratuítos generales: 189
	Generación: [Duodécima]


