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Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

codigo de La calle
== Nunea te chives.

= Respeta a los demds Yy exige
respeto.

-Roba a los ricos para dérselo a
Los pobres (*tu hijo)

-No expowner los niiros a Lla
violencia (*tu hijo)

=s No matar a los marginados. |-Lops culpables deben ser
castigados (*Milton)

Espantosos Y viles, todos los Nosferatu
cuentan como st tuvieran el Defecto
Repulsivo (-2) Y nunca pueden
incrementar su puntuacion en el Mérito
Aspecto. Ademds, cualguier intento de
hacerse pasar por humanos tncurre en una
penalizacion a La veserva de dados igual a
la Severidad de La Prohibicisn del personaje
(esto incluye Los Poderes de Ofuscacion
Mdscara de las Mil caras y Disfraz oel
Impostor)
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Notas

COTERIE CAMPEONES:

= Dominlo: Chasse (o), Lien
(...) .

mm Altados: (*0).

s Enemigos: (**).

Tu Sire el Bocadero" es Llamado asi por su
extraiia boca que siempre Lleva tapada.

El sr. "Milton" es exwmilitar Y se lamenta
contigo de madrugada por su silla de ruedas

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia
F ainos trabajando en La consultora con La promesa gue te hicieran
socio, Y justo cuando las cosas than wejor para La empresa (gracias a
ti) de repente todo se arvuing. Tu mujer, Ana, harta de aguantar
jorwadas tnacabables te pidis el divorcio al tiewq:o que tw compairero,
David, aproveché para darte el codazo Yy achacarte uno de sus ervores
Laborales que te costaria el trabajo. Ahora eres indigente Yy esa sombra
que te ronoaba por Las calles se es tu Sive éseria €l quien orgquests tu
catda? vives tras La muerte con esta duda wientras trabajas espianodo
para el senil que no sabe utilizar Las nuevas teenologias. AL menos

estas horas como radioaficionado haw sido itiles.
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	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

Tu Sire "el Bocadero" es llamado así por su extraña boca que siempre lleva tapada.
El sr. "Milton" es exmilitar y se lamenta contigo de madrugada por su silla de ruedas
	Historia: 7 años trabajando en la consultora con la promesa que te hicieran socio, y justo cuando las cosas iban mejor para la empresa (gracias a ti) de repente todo se arruinó. Tu mujer, Ana, harta de aguantar jornadas inacabables te pidió el divorcio al tiempo que tu compañero, David, aprovechó para darte el codazo y achacarte uno de sus errores laborales que te costaría el trabajo. Ahora eres indigente y esa sombra que te rondaba por las calles se es tu Sire ¿sería él quien orquestó tu caída? vives tras la muerte con esta duda mientras trabajas espiando para el senil que no sabe utilizar las nuevas tecnologías. Al menos estas horas como radioaficionado han sido útiles.
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