
© 2018 White Wolf Entertainment

Nombre Concepto Depredador

Crónica Ambición Clan

Sire Deseo Generación

 

Físicos Sociales Mentales
Fuerza ¡¡¡¡¡ Carisma ¡¡¡¡¡ Inteligencia ¡¡¡¡¡

Destreza ¡¡¡¡¡ Manipulación ¡¡¡¡¡ Astucia ¡¡¡¡¡

Resistencia ¡¡¡¡¡ Compostura ¡¡¡¡¡ Resolución ¡¡¡¡¡

A T R I B U T O S

Salud Fuerza de Voluntad
¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨ ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨

H A B I L I DA D E S

Armas de Fuego ¡¡¡¡¡ Callejeo ¡¡¡¡¡ Academicismo ¡¡¡¡¡

Artesanía ¡¡¡¡¡ Etiqueta ¡¡¡¡¡ Ciencias ¡¡¡¡¡

Atletismo ¡¡¡¡¡ Interpretación ¡¡¡¡¡ Consciencia ¡¡¡¡¡

Conducir ¡¡¡¡¡ Intimidación ¡¡¡¡¡ Finanzas ¡¡¡¡¡

Latrocinio ¡¡¡¡¡ Liderazgo ¡¡¡¡¡ Investigación ¡¡¡¡¡

Pelea ¡¡¡¡¡ Perspicacia ¡¡¡¡¡ Medicina ¡¡¡¡¡

Pelea con Armas ¡¡¡¡¡ Persuasion ¡¡¡¡¡ Ocultismo ¡¡¡¡¡

Sigilo ¡¡¡¡¡ Subterfugio ¡¡¡¡¡ Política ¡¡¡¡¡

Supervivencia ¡¡¡¡¡ Trato con Animales ¡¡¡¡¡ Tecnología ¡¡¡¡¡

D I S C I P L I N A S
¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Resonancia Ansia  ̈ ¨¨¨¨ Humanidad  ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨
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Principios de la Crónica Piedras de Toque y Convicciones Prohibición de Clan

Ventajas y Defectos

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

Notas

Potencia de Sangre ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Arrebato de Sangre Cantidad de reparación

Bonificación al Poder Repetición de Enardecimientos

Penalización a la alimentación Severidad de la Prohibición

Experiencia total

Experiencia gastada

Edad verdadera

Edad aparente

Fecha de nacimiento

Fecha de defunción

Apariencia

Rasgos reseñables

Historia


	Nombre: Hiago Chagas
	Crónica: Día de caza
	Ambición: Ayudar una causa justa
	Sire: El Bocadero
	Cantidad de reparación: 
	Bonificación al Poder: 
	Repetición de Enardecimientos: 
	Penalización a la alimentación: 
	Edad verdadera: 
	Edad aparente: 
	Fecha de nacimiento: 
	Fecha de defunción: 
	Apariencia: 
	Rasgos reseñables: 
	Atributos: 
	0: 
	0: 
	1: Sí
	2: Sí
	0: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off



	Habilidades: 
	0: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	8: 
	1: Off
	2: Sí
	0: Sí


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	pDisciplinas: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Especialidades: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [Mercado Negro]
	2: [ ]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [Ingeniería]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	8: 
	1: [ ]
	2: [Redes]
	0: [ ]


	Nivel: 
	2A: [Silencio de la Muerte]
	2B: [Paso Invisible]
	2C: [Máscara de las Mil Caras]
	2D: [  ]
	2E: [  ]
	6A: [ ]
	6B: [ ]
	6C: [ ]
	6E: [ ]
	5D: [ ]
	6D: [ ]
	5C: [ ]
	5B: [ ]
	5A: [ ]
	4A: [ ]
	4B: [ ]
	4C: [ ]
	4D: [ ]
	4E: [ ]
	3E: [  ]
	3D: [  ]
	3C: [  ]
	3B: [  ]
	3A: [  ]
	1E: [  ]
	1D: [  ]
	1C: [  ]
	1B: [  ]
	1A: [Sentir a la Bestia]

	Disciplina: 
	3: [Potencia]
	5: [ ]
	4: [ ]
	2: [Ofuscación]
	6: [ ]
	1: [Animalismo]

	Resonancia: [ ]
	Concepto: [Subalterno despedido]
	Clan: [0 en Apariencia, no mejorable por ningún medio.]
	Depredador: [Bolsero]
	Generación: [13ª]
	Salud: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	FdV: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	Ansia: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Humanidad: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Sí
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Piedras de Toque y Convicciones: -Roba a los ricos para dárselo a los pobres (*tu hijo)
-No exponer los niños a la violencia (*tu hijo)
-Los culpables deben ser castigados (*Milton)
	Prohibicion: Espantosos y viles, todos los Nosferatu cuentan como si tuvieran el Defecto Repulsivo (-2) y nunca pueden incrementar su puntuación en el Mérito Aspecto. Además, cualquier intento de hacerse pasar por humanos incurre en una penalización a la reserva de dados igual a la Severidad de la Prohibición del personaje (esto incluye los Poderes de Ofuscación Máscara de las Mil Caras y Disfraz del Impostor)
	p: 
	MerYDef: 
	1: 
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	0: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	3: 
	0: Off
	1: Yes
	2: Off
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off



	MerYDef: 
	0: [Repulsivo]
	1: [Garganta de Hierro]
	2: [ Fama]
	3: [Mawla ]
	4: []
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]

	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

Tu Sire "el Bocadero" es llamado así por su extraña boca que siempre lleva tapada.
El sr. "Milton" es exmilitar y se lamenta contigo de madrugada por su silla de ruedas
	Historia: 7 años trabajando en la consultora con la promesa que te hicieran socio, y justo cuando las cosas iban mejor para la empresa (gracias a ti) de repente todo se arruinó. Tu mujer, Ana, harta de aguantar jornadas inacabables te pidió el divorcio al tiempo que tu compañero, David, aprovechó para darte el codazo y achacarte uno de sus errores laborales que te costaría el trabajo. Ahora eres indigente y esa sombra que te rondaba por las calles se es tu Sire ¿sería él quien orquestó tu caída? vives tras la muerte con esta duda mientras trabajas espiando para el senil que no sabe utilizar las nuevas tecnologías. Al menos estas horas como radioaficionado han sido útiles.
	PotenciaSangre: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Deseo: Elegir un Ghoul
	Arrebato de Sangre: 
	Severidad de la Prohibición: 
	Experiencia Total: 
	Experiencia Gastada: 


