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Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

codigo de La calle
== Nunea te chives.

= Respeta a los demds Yy exige
respeto.

=s No matar a los marginados. | (*Tardntula)

-De caoa cual segun sus
habilidades, a cada cual segin
sus necestdades (*Breno)

-El coraje es La mayjor virtud

En el Frenest, los qangrel ganan wno o mds rasgos
animales. Estos rasgos duran una noche més después
de ésa, -Pcmlumvwla como una resaca tras el desenfreno.
cada rasgo reduce un Atributo en 1 punto; el Narrador
puede decidir que una lengua bifida o un almizele de
0s0 reducen Carisma, mientras que unas orejas de
wureiélago reducen Resolucidn. Sino se te ocurre
wada de forma inmediata, el rasgo reduce nteligencia
o Manipulacisn. EL niumero de rasgos que manifiesta
un qangrel equivale a la Severidad de su Prohibicion.
St tu personaje cabalga La ola del Frewesi, puedes
escoger manifestar sblo wun rasgo Y que asi sufra sélo
wna penalizacidn a sus Atributos.

Ventajas y Defectos
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Estatus ©®000
<a b e 0[3 <a e ©0000 Bonificacion al Poder Repeticion de Enardecimientos
weso nor
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O0000
O0000
00000 Experiencia total.............iiii
00000 || Experiencia gastada.........oiniiii
00000 Edad verdadera
00000 Edad aparente
00000 Fecha de nacimiento

Notas

COTERIE CAMPEONES:

= Dominlo: Chasse (o), Lien
(...) .

mm Altados: (*0).

s Enemigos: (**).

"Fablano" es tu contacto criminal del triafico
de animales

"Breno” es un chico gue conocid en La red de
trifico ilegal ahora es auxiliar veterinario,

quiere estudiar Ppero no tlene recursos

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia

Bl niito cue disfrutaba de la vida en La calle y el campo tuvo que
madurar cuando su orgulloso padre Lo expulss de su casa.
Acostumbrado a la caza encontraste cimo obtener dimero facil
traficando con animales exsticos hasta que un desacuerdo
walafortunado te condens al cruzarte con un Viéstago de falso
nombre gque te abrazé para vengarse por Luego abandonar el pats.
Destrozado, alimentdndote en un sueto bar una tardntula te
habls. un Ghoul que adoptaste de inmediato Y a La vez, el wmotivo
por el que abandonaste el trifico de animales. Tw experiencia te
ayuwoé a hacerte un hueco entre los Gangrel de La region.
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	Prohibicion: En el Frenesí, los Gangrel ganan uno o más rasgos animales. Estos rasgos duran una noche más después de ésa, perdurando como una resaca tras el desenfreno. Cada rasgo reduce un Atributo en 1 punto; el Narrador puede decidir que una lengua bífida o un almizcle de oso reducen Carisma, mientras que unas orejas de murciélago reducen Resolución. Si no se te ocurre nada de forma inmediata, el rasgo reduce Inteligencia o Manipulación. El número de rasgos que manifiesta un Gangrel equivale a la Severidad de su Prohibición. Si tu personaje cabalga la ola del Frenesí, puedes escoger manifestar sólo un rasgo y que así sufra sólo una penalización a sus Atributos.
	p: 
	MerYDef: 
	1: 
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	0: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	3: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off



	MerYDef: 
	0: [Contactos criminales]
	1: [Estatus ]
	2: [Sabueso de Sangre]
	3: [Máscara]
	4: []
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]

	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

"Fabiano" es tu contacto criminal del tráfico de animales
"Breno" es un chico que conoció en la red de tráfico ilegal ahora es auxiliar veterinario, quiere estudiar pero no tiene recursos
	Historia: El niño que disfrutaba de la vida en la calle y el campo tuvo que madurar cuando su orgulloso padre lo expulsó de su casa. Acostumbrado a la caza encontraste cómo obtener dinero fácil traficando con animales exóticos hasta que un desacuerdo malafortunado te condenó al cruzarte con un Vástago de falso nombre que te abrazó para vengarse por luego abandonar el país. Destrozado, alimentándote en un sucio bar una tarántula te habló. Un Ghoul que adoptaste de inmediato y a la vez, el motivo por el que abandonaste el tráfico de animales. Tu experiencia te ayudó a hacerte un hueco entre los Gangrel de la región.
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