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Nombre Concepto Depredador

Crónica Ambición Clan

Sire Deseo Generación

 

Físicos Sociales Mentales
Fuerza ¡¡¡¡¡ Carisma ¡¡¡¡¡ Inteligencia ¡¡¡¡¡

Destreza ¡¡¡¡¡ Manipulación ¡¡¡¡¡ Astucia ¡¡¡¡¡

Resistencia ¡¡¡¡¡ Compostura ¡¡¡¡¡ Resolución ¡¡¡¡¡

A T R I B U T O S

Salud Fuerza de Voluntad
¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨ ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨

H A B I L I DA D E S

Armas de Fuego ¡¡¡¡¡ Callejeo ¡¡¡¡¡ Academicismo ¡¡¡¡¡

Artesanía ¡¡¡¡¡ Etiqueta ¡¡¡¡¡ Ciencias ¡¡¡¡¡

Atletismo ¡¡¡¡¡ Interpretación ¡¡¡¡¡ Consciencia ¡¡¡¡¡

Conducir ¡¡¡¡¡ Intimidación ¡¡¡¡¡ Finanzas ¡¡¡¡¡

Latrocinio ¡¡¡¡¡ Liderazgo ¡¡¡¡¡ Investigación ¡¡¡¡¡

Pelea ¡¡¡¡¡ Perspicacia ¡¡¡¡¡ Medicina ¡¡¡¡¡

Pelea con Armas ¡¡¡¡¡ Persuasion ¡¡¡¡¡ Ocultismo ¡¡¡¡¡

Sigilo ¡¡¡¡¡ Subterfugio ¡¡¡¡¡ Política ¡¡¡¡¡

Supervivencia ¡¡¡¡¡ Trato con Animales ¡¡¡¡¡ Tecnología ¡¡¡¡¡

D I S C I P L I N A S
¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Resonancia Ansia  ̈ ¨¨¨¨ Humanidad  ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨
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Principios de la Crónica Piedras de Toque y Convicciones Prohibición de Clan

Ventajas y Defectos

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

Notas

Potencia de Sangre ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Arrebato de Sangre Cantidad de reparación

Bonificación al Poder Repetición de Enardecimientos

Penalización a la alimentación Severidad de la Prohibición

Experiencia total

Experiencia gastada

Edad verdadera

Edad aparente

Fecha de nacimiento

Fecha de defunción

Apariencia

Rasgos reseñables

Historia




	Nombre: Tomás Barros
	Crónica: Día de Caza
	Ambición: Terminar con su Sire
	Sire: Desconocido
	Cantidad de reparación: 
	Bonificación al Poder: 
	Repetición de Enardecimientos: 
	Penalización a la alimentación: 
	Edad verdadera: 
	Edad aparente: 
	Fecha de nacimiento: 
	Fecha de defunción: 
	Apariencia: 
	Rasgos reseñables: 
	Atributos: 
	0: 
	0: 
	1: Sí
	2: Sí
	0: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off



	Habilidades: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	8: 
	1: Sí
	2: Sí
	0: Sí


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	8: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	pDisciplinas: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Especialidades: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	5: 
	0: [Presa]
	1: [ ]
	2: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	8: 
	1: [ exotic.]
	2: [ ]
	0: [ ]


	Nivel: 
	2A: [  ]
	2B: [  ]
	2C: [  ]
	2D: [  ]
	2E: [  ]
	6A: [ ]
	6B: [ ]
	6C: [ ]
	6E: [ ]
	5D: [ ]
	6D: [ ]
	5C: [ ]
	5B: [ ]
	5A: [ ]
	4A: [Gracia Felina]
	4B: [  ]
	4C: [  ]
	4D: [  ]
	4E: [  ]
	3E: [  ]
	3D: [  ]
	3C: [  ]
	3B: [  ]
	3A: [Peso de la Pluma]
	1E: [  ]
	1D: [  ]
	1C: [  ]
	1B: [Susurros Salvajes]
	1A: [Vínculo con Famulus]

	Disciplina: 
	3: [Protean]
	5: [ ]
	4: [Celeridad]
	2: [Fortaleza]
	6: [ ]
	1: [Animalismo]

	Resonancia: [ ]
	Concepto: [ Cazador pandillero]
	Clan: [Gana un rasgo animal temporal con cada Frenesí. Excepcionalmente, puede ser permanente.]
	Depredador: [Gato Callejero]
	Generación: [12ª]
	Salud: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	FdV: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	Ansia: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Humanidad: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Piedras de Toque y Convicciones: -De cada cual según sus habilidades, a cada cual según sus necesidades (*Breno)
-El coraje es la mayor virtud (*Tarántula)
	Prohibicion: En el Frenesí, los Gangrel ganan uno o más rasgos animales. Estos rasgos duran una noche más después de ésa, perdurando como una resaca tras el desenfreno. Cada rasgo reduce un Atributo en 1 punto; el Narrador puede decidir que una lengua bífida o un almizcle de oso reducen Carisma, mientras que unas orejas de murciélago reducen Resolución. Si no se te ocurre nada de forma inmediata, el rasgo reduce Inteligencia o Manipulación. El número de rasgos que manifiesta un Gangrel equivale a la Severidad de su Prohibición. Si tu personaje cabalga la ola del Frenesí, puedes escoger manifestar sólo un rasgo y que así sufra sólo una penalización a sus Atributos.
	p: 
	MerYDef: 
	1: 
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	0: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	3: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off



	MerYDef: 
	0: [Contactos criminales]
	1: [Estatus ]
	2: [Sabueso de Sangre]
	3: [Máscara]
	4: []
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]

	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

"Fabiano" es tu contacto criminal del tráfico de animales
"Breno" es un chico que conoció en la red de tráfico ilegal ahora es auxiliar veterinario, quiere estudiar pero no tiene recursos
	Historia: El niño que disfrutaba de la vida en la calle y el campo tuvo que madurar cuando su orgulloso padre lo expulsó de su casa. Acostumbrado a la caza encontraste cómo obtener dinero fácil traficando con animales exóticos hasta que un desacuerdo malafortunado te condenó al cruzarte con un Vástago de falso nombre que te abrazó para vengarse por luego abandonar el país. Destrozado, alimentándote en un sucio bar una tarántula te habló. Un Ghoul que adoptaste de inmediato y a la vez, el motivo por el que abandonaste el tráfico de animales. Tu experiencia te ayudó a hacerte un hueco entre los Gangrel de la región.
	PotenciaSangre: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Deseo: Acabar con un enemigo
	Arrebato de Sangre: 
	Severidad de la Prohibición: 
	Experiencia Total: 
	Experiencia Gastada: 


