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Principios de la Cronica

Piedras de Toque y Convicciones

Prohibicion de Clan

codigo de La calle

= Nuwneda te chives.
== Respeta a los demds Yy exige | (Aamanda)

respeto.
== No wmatar a los marginados.

-No wmataris (*sSebastian)
-La esclavitud estd wmal

Mientras el Toreador se encuentre en
wn entorno gue no se pueda considerar
hermoso, pierde el equivalente a La
Severidad de su Prohibicién en dados
de las veservas de dados para usar
Disciplinas. EL Narvador declde
especificamente como penaliza La
belleza o La fealdad del entorno al
Toreador en base a su estética.

Ventajas y Defectos
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Notas

COTERIE CAMPEONES:

= Dominlo: Chasse (o), Lien
(...) .

mm Altados: (*0).

s Enemigos: (**).

"Octavio Negro" se apellida ast porgue solo
desfila con modelos negros

"Amanda” es una Ghoul gue conociste Y que
acn sigue atrapada ew Las redes de Octavio

Fecha de defuncion

Apariencia

Rasgos resefiables

Historia

Vonne consiguis su sueiro de reparar coches ew el complicado mundo
maseulino del rally donde se enamoraria de un joven corvedor,
Sebastian. Juntos viajaban compitiendo y trabajando hasta que
coineidis con una peligrosa curva, Octavio. Un Toreador que obsesionado
con su belleza La obligs a dedicarse a la pasarela Y tentdndola con el
abrazo y alejdndola de Sebastian. Asi Le arrebats sw vida hasta que carla
se encontraria accidentalmente con Sebastian, quien Lucharia hasta
alejaria de octavio Y la ayudaria a superar La influencia de su Sire. Pero
Octavio los encontraria tras airos de bisqueda terminando con
Sebastian. vonne volveria a escapar empezando su vida de nuevo con su

Ultinmo gran awor, el coche de carveras de Paco.
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	Concepto: [artista mecánica tuning]
	Clan: [Cae en trance ante una gran belleza. Tira Autocontrol/Instinto (dif. 6) para no caer.]
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	Piedras de Toque y Convicciones: -No matarás(*Sebastián)
-La esclavitud está mal (*Amanda)
	Prohibicion: Mientras el Toreador se encuentre en un entorno que no se pueda considerar hermoso, pierde el equivalente a la Severidad de su Prohibición en dados de las reservas de dados para usar Disciplinas. El Narrador decide específicamente cómo penaliza la belleza o la fealdad del entorno al Toreador en base a su estética.
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	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

"Octavio Negro" se apellida así porque solo desfila con modelos negros
"Amanda" es una Ghoul que conociste y que aún sigue atrapada en las redes de Octavio
	Historia: Ivonne consiguió su sueño de reparar coches en el complicado mundo masculino del rally donde se enamoraría de un joven corredor, Sebastian. Juntos viajaban compitiendo y trabajando hasta que coincidió con una peligrosa curva, Octavio. Un Toreador que obsesionado con su belleza la obligó a dedicarse a la pasarela y tentándola con el abrazo y alejándola de Sebastian. Así le arrebató su vida hasta que Carla se encontraría accidentalmente con Sebastian, quien lucharía hasta alejarla de Octavio y la ayudaría a superar la influencia de su Sire. Pero Octavio los encontraría tras años de búsqueda terminando con Sebastian. Ivonne volvería a escapar empezando su vida de nuevo con su último gran amor, el coche de carreras de Paco.
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