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Nombre Concepto Depredador

Crónica Ambición Clan

Sire Deseo Generación

 

Físicos Sociales Mentales
Fuerza ¡¡¡¡¡ Carisma ¡¡¡¡¡ Inteligencia ¡¡¡¡¡

Destreza ¡¡¡¡¡ Manipulación ¡¡¡¡¡ Astucia ¡¡¡¡¡

Resistencia ¡¡¡¡¡ Compostura ¡¡¡¡¡ Resolución ¡¡¡¡¡

A T R I B U T O S

Salud Fuerza de Voluntad
¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨ ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨

H A B I L I DA D E S

Armas de Fuego ¡¡¡¡¡ Callejeo ¡¡¡¡¡ Academicismo ¡¡¡¡¡

Artesanía ¡¡¡¡¡ Etiqueta ¡¡¡¡¡ Ciencias ¡¡¡¡¡

Atletismo ¡¡¡¡¡ Interpretación ¡¡¡¡¡ Consciencia ¡¡¡¡¡

Conducir ¡¡¡¡¡ Intimidación ¡¡¡¡¡ Finanzas ¡¡¡¡¡

Latrocinio ¡¡¡¡¡ Liderazgo ¡¡¡¡¡ Investigación ¡¡¡¡¡

Pelea ¡¡¡¡¡ Perspicacia ¡¡¡¡¡ Medicina ¡¡¡¡¡

Pelea con Armas ¡¡¡¡¡ Persuasion ¡¡¡¡¡ Ocultismo ¡¡¡¡¡

Sigilo ¡¡¡¡¡ Subterfugio ¡¡¡¡¡ Política ¡¡¡¡¡

Supervivencia ¡¡¡¡¡ Trato con Animales ¡¡¡¡¡ Tecnología ¡¡¡¡¡

D I S C I P L I N A S
¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Resonancia Ansia  ̈ ¨¨¨¨ Humanidad  ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨
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Principios de la Crónica Piedras de Toque y Convicciones Prohibición de Clan

Ventajas y Defectos

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

Notas

Potencia de Sangre ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Arrebato de Sangre Cantidad de reparación

Bonificación al Poder Repetición de Enardecimientos

Penalización a la alimentación Severidad de la Prohibición

Experiencia total

Experiencia gastada

Edad verdadera

Edad aparente

Fecha de nacimiento

Fecha de defunción

Apariencia

Rasgos reseñables

Historia




	Nombre: Ivone Delgado
	Crónica: Día de caza
	Ambición: Reconocerse entre Toreadores
	Sire: Octavio Negro
	Cantidad de reparación: 
	Bonificación al Poder: 
	Repetición de Enardecimientos: 
	Penalización a la alimentación: 
	Edad verdadera: 
	Edad aparente: 
	Fecha de nacimiento: 
	Fecha de defunción: 
	Apariencia: 
	Rasgos reseñables: 
	Atributos: 
	0: 
	0: 
	1: Sí
	2: Sí
	0: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off



	Habilidades: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	8: 
	1: Off
	2: Sí
	0: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	pDisciplinas: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Especialidades: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	1: 
	0: [Diseño]
	1: [ ]
	2: [Ingeniería]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	8: 
	1: [ ]
	2: [automovilismo]
	0: [ ]


	Nivel: 
	2A: [Gracia Felina]
	2B: [Reflejos Rápidos]
	2C: [  ]
	2D: [  ]
	2E: [  ]
	6A: [ ]
	6B: [ ]
	6C: [ ]
	6E: [ ]
	5D: [ ]
	6D: [ ]
	5C: [ ]
	5B: [ ]
	5A: [ ]
	4A: [ ]
	4B: [ ]
	4C: [ ]
	4D: [ ]
	4E: [ ]
	3E: [  ]
	3D: [  ]
	3C: [  ]
	3B: [  ]
	3A: [Fascinación]
	1E: [  ]
	1D: [  ]
	1C: [  ]
	1B: [  ]
	1A: [Sentidos Agudizados]

	Disciplina: 
	3: [Presencia]
	5: [ ]
	4: [ ]
	2: [Celeridad]
	6: [ ]
	1: [Auspex]

	Resonancia: [ ]
	Concepto: [artista mecánica tuning]
	Clan: [Cae en trance ante una gran belleza. Tira Autocontrol/Instinto (dif. 6) para no caer.]
	Depredador: [Osiris]
	Generación: [12ª]
	Salud: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	FdV: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	Ansia: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Humanidad: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Sí
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Piedras de Toque y Convicciones: -No matarás(*Sebastián)
-La esclavitud está mal (*Amanda)
	Prohibicion: Mientras el Toreador se encuentre en un entorno que no se pueda considerar hermoso, pierde el equivalente a la Severidad de su Prohibición en dados de las reservas de dados para usar Disciplinas. El Narrador decide específicamente cómo penaliza la belleza o la fealdad del entorno al Toreador en base a su estética.
	p: 
	MerYDef: 
	1: 
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Yes
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	0: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Off
	4: Yes
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Yes
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off



	MerYDef: 
	0: [Bello]
	1: [Enemigo]
	2: [ Recursos]
	3: [ Fama]
	4: [ Rebaño]
	5: []
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]

	Principios de la Crónica: código de la calle
■■ Nunca te chives.
■■ Respeta a los demás y exige
respeto.
■■ No matar a los marginados.
	Notas: COTERIE CAMPEONES:
■■ Dominio: Chasse (•••), Lien
(•••).
■■ Aliados: (••).
■■ Enemigos: (••).

"Octavio Negro" se apellida así porque solo desfila con modelos negros
"Amanda" es una Ghoul que conociste y que aún sigue atrapada en las redes de Octavio
	Historia: Ivonne consiguió su sueño de reparar coches en el complicado mundo masculino del rally donde se enamoraría de un joven corredor, Sebastian. Juntos viajaban compitiendo y trabajando hasta que coincidió con una peligrosa curva, Octavio. Un Toreador que obsesionado con su belleza la obligó a dedicarse a la pasarela y tentándola con el abrazo y alejándola de Sebastian. Así le arrebató su vida hasta que Carla se encontraría accidentalmente con Sebastian, quien lucharía hasta alejarla de Octavio y la ayudaría a superar la influencia de su Sire. Pero Octavio los encontraría tras años de búsqueda terminando con Sebastian. Ivonne volvería a escapar empezando su vida de nuevo con su último gran amor, el coche de carreras de Paco.
	PotenciaSangre: 
	0: Yes
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Deseo: Rememorar recuerdos de pareja
	Arrebato de Sangre: 
	Severidad de la Prohibición: 
	Experiencia Total: 
	Experiencia Gastada: 


