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Físicos Sociales

Habilidades

Ventajas

Experiencia

Nombre Manada: 
Tótem Manada: 
Concepto:

Jugador:
Crónica:

Raza:Nombre :
Auspicio:

SaludRenombre

Tribu:

Rango

Talentos

Dones DonesTrasfondos
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Atributos
Fuerza
Destreza
Resistencia

Carisma
Manipulación
Apariencia

–1
1–

Mentales
Percepción
Inteligencia
Astucia

–2
–2
–5

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido
Incapacitado

Alerta
Atletismo
Callejeo
Empatía
Expresión
Impulso Primario
Intimidación
Liderazgo
Pelea
Subterfugio

Conocimientos
Academicismo
Ciencias
Enigmas
Informática
Investigación
Leyes
Medicina
Ocultismo
Rituales
Tecnología

Técnicas
Armas de Fuego
Artesanía
Conducir
Etiqueta
Interpretación
Latrocinio
Pelea con Armas
Sigilo
Supervivencia
Trato con Animales









Gloria
O O O O O O O O O O
         

Honor
O O O O O O O O O O
         

Rabia
O O O O O O O O O O
         

Sabiduría
O O O O O O O O O O
         

Gnosis
O O O O O O O O O O
         

Fuerza de Voluntad
O O O O O O O O O O
         



______________________________
______________________________
______________________________
______________________________

______________________________
______________________________

____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________
____________________    ____________________

de Percepción
+1 Al daño por mordisco       –2 A la Dificultad

Sin

Dificultad: 7

Cambios

Fuerza(+3)________
Destreza(+2)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__

Dificultad: 6

Fuerza(+1)________

Dificultad: 7
Dificultad: 6

Fuerza(+2)________
Resistencia(+2)____
Apariencia(–1)____
Manipulación(– 2)__

Maniobra

Mordisco

Garras
Golpe corporal

Agarrar
Patada
Puñetazo

Destreza(+2)______
Resistencia(+2)____
Manipulación(– 3)__

Tirada

Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea
Des + Pelea

Dif. Daño

Fuerza(+4)________
Destreza(+1)______
Resistencia(+3)____
Manipulación(– 3)__
Apariencia 0

5
7
6
6
7
6

A=Daño agravado         C=Daño contundente

Fuerza + 1/A
Especial/B
Fuerza + 2/A
Fuerza/B
Fuerza + 1/B
Fuerza/B

Homínido Glabro Crinos Hispo Lupus

Fetiches

_________________

Otros Rasgos

RitosDones

___ ___________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO
________________________OOOOO

Objeto:_____________________  Nivel:  Gnosis:
____________________________________Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Objeto:
Poder:

Combate

Armadura:

Tabla^de^pelea

Dificultad: 6
PROVOCA DELIRIO 

EN HUMANOS

Arma / Ataque Tirada Dif. Daño Alcance Cadencia Cargador
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____
_______________  ___________  ___ ____ ____  _____ _____

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

_____________________   Nivel:___   Gnosis:___
____________________________________

®

______________________________
______________________________

______________________________



Conducta: Naturaleza:

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____
__________________   __________   _____

_______________________________

_________________________   ____
________________________________

________________________________

Méritos^y^Defectos

Trasfondos^Expandidos

Mérito

Ancestros

Contactos

Parentela

Tipo Coste Defecto Tipo Coste

Aliados

Pura^Raza

Tótem^de^Manada

Recursos

Otro^(_______________)

Mentor

Otro^(_______________)

ClanPosesiones
Equipo^(portado):

Equipo^(poseído):

Nombre:
Localización^del^Túmulo:
Tipo: Nivel:
Tótem:
Lider:
Detalles:

____________________

®



____________________      
____________________      
____________________      
___________________      

_______________      
____________________      

   _________________      
  __________________      
   __________________      
     __________________      
    __________________      

Historia

Descripción

Visuales
Esquema^de^Manada Boceto^del^Personaje

Cicatrices^de^batalla:

Deformidades^Metis:

Estatura� ^^^^^^^^^^^^^^^^Peso

Edad:

Ojos:
Raza:
Nacionalidad:
Sexo:

Homínido:
Glabro:
Crinos:
Hispo:
Lupus:

Pelo:

®


	Raza: [Homínido]
	Título: Sendas de la espesura
	Texto1: 
	0: 
	0: Edicto sobre la alameda

	2: 
	0: Iria Basurto 
	2: mediadora ambiciosa

	1: 
	0: El fuego de un día de verano


	Auspicio: [Theurge]
	Tótem: [ Oso]
	Campo: [Fianna]
	Casilla de verificación2: 
	0: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Sí
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	1: 
	4: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: Sí
	1: 
	0: Off
	1: Sí


	7: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off


	8: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off



	2: 
	4: 
	0: 
	0: Sí
	1: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	4: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	5: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	8: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Sí

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	5: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Sí


	6: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Sí

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Sí


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Sí
	1: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off

	2: 
	0: Off


	11: 
	0: 
	0: Off

	1: 
	0: Off

	2: Off


	1: 
	0: Off
	1: Off




	Habilidades secundarias: 
	0: 
	1: 
	2: 

	Disciplinas: 
	0: 
	1: [Herencia Esprit. (animal)]

	1: 
	1: [Recursos]

	2: 
	1: [Ritos 209-210]

	3: 
	1: [ ]

	4: 
	1: [ ]


	Dones: 
	0: 
	0: [Lenguaje Espiritual (Niv. 1)]
	1: [Olor a Hombre (Niv. 1)]

	1: 
	0: [Maestro del Fuego (Niv. 1)]
	1: [Persuasión (Niv. 1)]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	Page2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]


	willdot2: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot1: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot3: 
	0: 
	1: Yes
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes


	willdot4: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot5: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot6: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot7: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot8: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot9: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	willdot10: 
	0: 
	1: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check1: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check2: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check3: 
	0: 
	0: Off
	1: Yes

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Yes


	check4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Yes

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check5: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check6: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check7: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check8: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check9: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	check10: 
	0: 
	0: Off
	1: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off


	health1: [ ]
	health2: [ ]
	health3: [ ]
	health4: []
	health5: [ ]
	health6: [ ]
	Rango: 
	experience: 
	health7: [ ]
	StatsFormas: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 


	PuntoOR: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	9: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	10: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	11: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off


	FNivel: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Otros Rasgos: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	0: 

	Fetiche: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]

	GnosisF: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0

	FPoder: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Ritos: 
	0: 
	0: [Rito de la Piedra de Búsqueda ]
	1: [Rito del Despertar Espiritual ]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]

	8: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	Arma: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 


	Combate: 
	0: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	4: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	1: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	2: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	3: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 


	5: 
	0: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 



	Armadura: 
	Coste: 
	0: 
	0: 0
	1: 0
	2: 0
	3: 0
	4: 0
	5: 0
	6: 0

	5: -1
	6: 0
	7: 0
	8: 0
	9: 0
	10: 4
	11: 4

	Méritos: 
	0: 
	0: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [Mental]


	1: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	2: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	3: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	4: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	5: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]


	6: 
	0: [ ]
	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]




	Defectos: 
	0: 
	0: [-1 Compasivo]
	1: [ ]
	2: [ ]
	3: [ ]
	4: [ ]
	5: [ ]
	6: [ ]


	Trasfondo expandido: 
	0: 
	1: 
	0: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: Sus ganancias y herencias aún pueden ayudarle con cualquier problema que surja.

	4: 
	1: 
	0: Los espíritus animales empatizan con su capacidad para mantener la paz en el mundo salvaje.


	Otro: Herencia espiritual
	Otro2: 
	Posesiones: 
	Posesiones2: 
	Detalles: 
	Conducta: 
	Nombre Clan: 
	Localización: 
	Tipo: 
	totclan: 
	Lider: 
	Nivel: 
	Historia: Iria nació bajo la luz de una competitiva familia que contaban con una madre, que además de líder de casa era una fulminante abogada de las extensas hectáreas de agricultores y ganaderos locales. Iria enseguida fue querida por todos al ayudar en las granjas de sus vecinos y participar en los eventos regionales. Recuerda también jugar de pequeña con un trastornado lobo al que llamó Aimar con el que sus padres no les gustaba que jugara. Pero su felicidad se terminó al fallecer su madre. Su legado cayó sobre Iria, "la capacitada heredera del bufete", que se acababa de enamorar de un joven extranjero, Víctor. La decisión entre aceptar una ansiada beca para el extranjero junto a él o permanecer en lo que siempre había sido su hogar cargando con los juicios que se avecinaban para demostrar a la comunidad quién era hicieron que sufriera "problemas de ira" que desencadenarían su primer cambio de forma, casi terminando con la vida de su padre, que a partir de ahora la temería. Luego, con el tiempo se encontró con aquel lobo perdido, Aimar, que le aconsejaría y le contaría que ambos eran familia y que de pequeños les habían separado por ser él Metis. Iria hizo su elección y eligió: relacionarse con Aimar, la vida en el bosque, y los juicios y obligaciones de la comunidad Garou y agrícola que la valoraron ascendiéndola a pesar de su juventud. Ahora sabía, que su madre y abuela, que le habían contado historias del mundo Garou y ahora estarían orgullosas.
	Descripción: Iria es una de esas Garou Fianna de pelo castaño que refulgen más brillantes y rojizas al sol. Su mirada iguala su actitud intensa y muy consciente. Su personalidad revela a una persona con mucha capacidad, abierta, pacífica y resolutiva. Entre sus pensamientos aún está el fallecimiento de su madre, la culpa por haber crecido separada de su hermano Aimar y la inseguridad de haber tomado la decisión correcta separado de u sueño de vivir lejos y hacerlo junto a Víctor.
	Def Metis: 
	Def Metis2: 
	Naturaleza: Juez 488
	Datos: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Dimensiones: 
	0: 
	0: 
	1: 

	1: 
	0: 
	1: 

	2: 
	0: 
	1: 

	3: 
	0: 
	1: 

	4: 
	0: 
	1: 




