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	Historia: Iria nació bajo la luz de una competitiva familia que contaban con una madre, que además de líder de casa era una fulminante abogada de las extensas hectáreas de agricultores y ganaderos locales. Iria enseguida fue querida por todos al ayudar en las granjas de sus vecinos y participar en los eventos regionales. Recuerda también jugar de pequeña con un trastornado lobo al que llamó Aimar con el que sus padres no les gustaba que jugara. Pero su felicidad se terminó al fallecer su madre. Su legado cayó sobre Iria, "la capacitada heredera del bufete", que se acababa de enamorar de un joven extranjero, Víctor. La decisión entre aceptar una ansiada beca para el extranjero junto a él o permanecer en lo que siempre había sido su hogar cargando con los juicios que se avecinaban para demostrar a la comunidad quién era hicieron que sufriera "problemas de ira" que desencadenarían su primer cambio de forma, casi terminando con la vida de su padre, que a partir de ahora la temería. Luego, con el tiempo se encontró con aquel lobo perdido, Aimar, que le aconsejaría y le contaría que ambos eran familia y que de pequeños les habían separado por ser él Metis. Iria hizo su elección y eligió: relacionarse con Aimar, la vida en el bosque, y los juicios y obligaciones de la comunidad Garou y agrícola que la valoraron ascendiéndola a pesar de su juventud. Ahora sabía, que su madre y abuela, que le habían contado historias del mundo Garou y ahora estarían orgullosas.
	Descripción: Iria es una de esas Garou Fianna de pelo castaño que refulgen más brillantes y rojizas al sol. Su mirada iguala su actitud intensa y muy consciente. Su personalidad revela a una persona con mucha capacidad, abierta, pacífica y resolutiva. Entre sus pensamientos aún está el fallecimiento de su madre, la culpa por haber crecido separada de su hermano Aimar y la inseguridad de haber tomado la decisión correcta separado de u sueño de vivir lejos y hacerlo junto a Víctor.
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