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Nombre Concepto Depredador

Crónica Ambición Clan

Sire Deseo Generación

 

Físicos Sociales Mentales
Fuerza ¡¡¡¡¡ Carisma ¡¡¡¡¡ Inteligencia ¡¡¡¡¡

Destreza ¡¡¡¡¡ Manipulación ¡¡¡¡¡ Astucia ¡¡¡¡¡

Resistencia ¡¡¡¡¡ Compostura ¡¡¡¡¡ Resolución ¡¡¡¡¡

A T R I B U T O S

Salud Fuerza de Voluntad
¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨ ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨

H A B I L I DA D E S

Armas de Fuego ¡¡¡¡¡ Callejeo ¡¡¡¡¡ Academicismo ¡¡¡¡¡

Artesanía ¡¡¡¡¡ Etiqueta ¡¡¡¡¡ Ciencias ¡¡¡¡¡

Atletismo ¡¡¡¡¡ Interpretación ¡¡¡¡¡ Consciencia ¡¡¡¡¡

Conducir ¡¡¡¡¡ Intimidación ¡¡¡¡¡ Finanzas ¡¡¡¡¡

Latrocinio ¡¡¡¡¡ Liderazgo ¡¡¡¡¡ Investigación ¡¡¡¡¡

Pelea ¡¡¡¡¡ Perspicacia ¡¡¡¡¡ Medicina ¡¡¡¡¡

Pelea con Armas ¡¡¡¡¡ Persuasion ¡¡¡¡¡ Ocultismo ¡¡¡¡¡

Sigilo ¡¡¡¡¡ Subterfugio ¡¡¡¡¡ Política ¡¡¡¡¡

Supervivencia ¡¡¡¡¡ Trato con Animales ¡¡¡¡¡ Tecnología ¡¡¡¡¡

D I S C I P L I N A S
¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Resonancia Ansia  ̈ ¨¨¨¨ Humanidad  ¨¨¨¨¨ ̈ ¨¨¨¨
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Principios de la Crónica Piedras de Toque y Convicciones Prohibición de Clan

Ventajas y Defectos

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

¡¡¡¡¡

Notas

Potencia de Sangre ¡¡¡¡¡ ¡¡¡¡¡

Arrebato de Sangre Cantidad de reparación

Bonificación al Poder Repetición de Enardecimientos

Penalización a la alimentación Severidad de la Prohibición

Experiencia total

Experiencia gastada

Edad verdadera

Edad aparente

Fecha de nacimiento

Fecha de defunción

Apariencia

Rasgos reseñables

Historia




	Nombre: Jean-Paul Vannier
	Crónica: Los Saltimbanquis
	Ambición: Desvelar secreto comprometido
	Sire: Marie-Thérèse-Lirembre
	Cantidad de reparación: 
	Bonificación al Poder: 
	Repetición de Enardecimientos: 
	Penalización a la alimentación: 
	Edad verdadera: 
	Edad aparente: 
	Fecha de nacimiento: 
	Fecha de defunción: 
	Apariencia: 
	Rasgos reseñables: 
	Atributos: 
	0: 
	0: 
	1: Sí
	2: Sí
	0: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	1: Off
	0: Off
	2: Off



	Habilidades: 
	0: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	2: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	8: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Sí
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Sí

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Sí
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Sí

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	6: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	7: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	8: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	pDisciplinas: 
	0: 
	0: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	1: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	2: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	3: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	4: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	Especialidades: 
	0: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [Periodismo]

	1: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	2: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	3: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	4: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	5: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	6: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	7: 
	0: [ ]
	1: [ ]
	2: [ ]

	8: 
	1: [ ]
	2: [ ]
	0: [ ]


	Nivel: 
	2A: [Compeler]
	2B: [  ]
	2C: [  ]
	2D: [  ]
	2E: [  ]
	6A: [ ]
	6B: [ ]
	6C: [ ]
	6E: [ ]
	5D: [ ]
	6D: [ ]
	5C: [ ]
	5B: [ ]
	5A: [ ]
	4A: [ ]
	4B: [ ]
	4C: [ ]
	4D: [ ]
	4E: [ ]
	3E: [  ]
	3D: [  ]
	3C: [  ]
	3B: [  ]
	3A: [Capa de Sombras]
	1E: [  ]
	1D: [  ]
	1C: [  ]
	1B: [  ]
	1A: [Sentir lo Invisible]

	Disciplina: 
	3: [Ofuscación]
	5: [ ]
	4: [ ]
	2: [Dominación]
	6: [ ]
	1: [Auspex]

	Resonancia: [ ]
	Concepto: [Investigador]
	Clan: [Sufre como mínimo un trastorno incurable.]
	Depredador: [ Ninguno]
	Generación: [ ]
	Salud: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	FdV: 
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	0: Sí

	Ansia: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	Humanidad: 
	0: Sí
	1: Sí
	2: Sí
	3: Sí
	4: Sí
	5: Sí
	6: Sí
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Piedras de Toque y Convicciones: -No matarás (*)
-Los culpables deben ser castigados (*)
	Prohibicion: 
	p: 
	MerYDef: 
	1: 
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	0: Yes

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off

	5: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off



	MerYDef: 
	0: [Adicción (codeína)]
	1: [ Influencia (política)]
	2: [ Recursos]
	3: [ Contactos (policial)]
	4: []
	5: [ ]
	6: [ ]
	7: [ ]
	8: [ ]
	9: [ ]
	10: [ ]

	Principios de la Crónica: credo de justicia:
■■ Nunca matar a los inocentes.
■■ Sé tú mismo, nunca te sometas.
■■ Sin una causa no eres nada.
	Notas: 
	Historia: Jean-Paul vive en París toda su vida. Desde que compró su cámara su sarcasmo le ayudó a subir escalones empujando a otros en periodismo, donde su jefe Malkavian lo manipula como quiere. Busca salir de la humildad de su familia a cualquier precio. El vampirismo es su siguiente ambición.
	PotenciaSangre: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	8: Off
	9: Off

	Deseo: Ascender socialmente
	Arrebato de Sangre:  
	Severidad de la Prohibición: 
	Experiencia Total: 
	Experiencia Gastada: 


