Taipei Nocturno

Por Magus iuvens@hotmail.com

Taipéi, ¢ puedes oir la voz de un chico de campo como yo?
Taipéi, Taipéi, Taipéi, Taipéi,
no tengo miedo a las dificultades y trabajaré duro.
Taipéi, Taipéi, ¢puedes oir la voz de un chico de campo como yo?
¢Para qué hago esto? ¢ Para qué hago esto?
Es porque mis padres, abuelos, amigos, y parientes me esperan en casa.
-Hsie he-Hsian, “Taipéi, Taipéi”

La Ciudad de las Azaleas surgié del comercio, primero de los mercaderes y contrabandistas que venian para
negociar con las tribus taiwanesas, y después vinieron los europeos. Y entre los comerciantes llegaron fugitivos en busca
de un lugar nuevo donde comenzar. Todos contribuyeron a construir Taipéi.

Aungue muchos la consideraron un refugio, con el tiempo se convirtié en un campo de batalla. Los dioses de la
noche reclamaban sus calles, sus mercados, su sangre, y la guerra termin6 por llegar. Ahora parece que la paz ha
regresado, pero no hay que confiarse. Todo el mundo esta afilando sus cuchillos, todo el mundo acumula favores y
recursos en las sombras, como si nada més fuera con ellos.

Y poco a poco se olvidan de que viven a la sombra de un dragon colosal que aguarda paciente el momento de
devorarles...

-Tao Zhiyuan, Clan Salubri

Bienvenido a Taipéi

Taipéi es un dominio poderoso, lleno de recursos y sangre, aunque durante mucho tiempo su situacion apartada
de Occidente la ha situado en un segundo plano en las atenciones de la Estirpe. Sin embargo, en un mundo globalizado,
donde las distancias son cada vez mas cortas, la situacién esta cambiando. Sus habitantes han vivido momentos de guerra
y de paz, y sus sefiores inmortales se han dejado arrastrar por la corriente del tiempo contribuyendo con sus propias
intrigas.

La Camarilla llegé tardiamente a la ciudad, y sélo hace poco més de un siglo, aprovechando las divisiones
internas de sus enemigos y con el apoyo de otras facciones, consigui6 hacerse con el poder. Sin embargo, su situacién no
es estable. La inesperada llegada de la Gehenna ha privado a la secta de varios de sus principales partidarios, a la vez que
han aparecido aliados inesperados con sus propios intereses. En cierto sentido, Taipéi es una ciudad recién conquistada,
y ahora quienes se sientan a la mesa se observan unos a otros con desconfianza, nada dispuestos a dejar escapar una parte
del tentador festin que se extiende ante ellos.

¢Podréan los Véastagos de Taipéi dejar de un lado de sus diferencias y conseguir reconstruir un frente comdn para
afrontar los desafios que se avecinan, o el conflicto arrasara una y otra vez todo lo que han intentado construir?

Una presentacion

Taipéi (2t), oficialmente Ciudad de Taipéi, es la capital y un municipio especial de la Republica de China,
ubicado en el norte de la isla de Taiwan, y un enclave del municipio de Ciudad de Nuevo Taipéi, que se encuentra a unos
25 km al sudoeste de la ciudad portuaria de Keelung. La mayor parte de la ciudad se encuentra en la cuenca de Taipéi, en
el lecho de un antiguo lago desaparecido. La zona esta limitada por los valles de los rios Keelung y Xindian, que se unen
para formar el rio Tamsui en el limite oeste de la ciudad.

Se estima que en el municipio de Taipéi viven mas de 2.500.000 habitantes, que forman parte de la zona
metropolitana de Taipéi-Keelung, también conocida como “Gran Taipéi,” que incluye las ciudades cercanas de Nuevo
Taipéi y Keelung con una poblaciéon de méas de 7 millones de habitantes. Aproximadamente una tercera parte de los
ciudadanos taiwaneses viven en la zona metropolitana. Habitualmente se utiliza el nombre “Taipéi” para referirse tanto
al municipio como a toda la metrépolis.

Taipéi ha sido el centro politico de Taiwan desde 1887, cuando se convirti6 en la capital de la provincia taiwanesa
bajo el gobierno de la dinastia Qing, y los sucesivos gobiernos posteriores. Desde 1949 se ha convertido en la sede del
gobierno de la Republica China en el exilio, y recibi6 una posicidn especial desde 1967 debido a su capitalidad.

Desde hace décadas Taipéi es el principal centro econémico, politico, educativo, y cultural de Taiwan, formando
parte de una zona industrial de tecnologia avanzada. Ferrocarriles, autopistas, aeropuertos (Songshan y Taoyuan) y lineas
de autobus conectan la ciudad con toda la isla. Debido a su importancia, también alberga importantes edificios, como el
Taipéi 101 (que durante un tiempo fue el edificio mas alto del mundo), el salén conmemorativo de Chiang Kai-shek, el
Templo Dalongdong Baoan, el Museo Nacional del Palacio, el Edificio de Oficinas Presidenciales y otros. La ciudad
también es conocida por sus barrios comerciales y sus numerosos mercados nocturnos.

Nombres
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Debido a su situacidn politica internacional, el nombre de Taipéi suele ser sinénimo del gobierno de Taiwén, y
raramente se utiliza el término de Republica de China, que normalmente se refiere a la Republica Popular de China, de la
que se separd en el siglo XX. El nombre Taipéi deriva de la romanizacion del nombre T ai-pei, que significa el norte de
Taiwan en chino. Una variante alternativa, aunque no utilizada, seria Taibei. La ciudad también ha sido conocida como
Tai-pak (del taiwanés hokken) y Taipeh.

Durante el dominio japonés, entre 1895 y 1945, Taipéi era conocida como Taihoku, a partir de las pronunciacién
de los caracteres chinos en japonés.

Idiomas

En la isla de Taiwan se hablan diversos idiomas, que pertenecen a dos familias distintas:

-Las lenguas formosanas son las mas antiguas, pertenecen a la familia austronesia y son habladas por los
descendientes de los indigenas originales de la isla, que actualmente son una minoria, alrededor del 2% de la poblacion.
De las aproximadamente 26 lenguas aborigenes, al menos diez se encuentran extintas, otras cinco a punto de desaparecer,
y las demas en peligro de desaparicion. Todas estas lenguas estan desapareciendo debido al dominio cultural del chino
mandarin, y las iniciativas para su reintroduccion en los colegios han fracasado.

-Tres lenguas siniticas son actualmente las mayoritarias:

-El mandarin es la lengua oficial y nativa de una parte de la poblacién, especialmente en Taipéi y el norte de la
isla.

-El hokkien taiwanés, llamado simplemente taiwanés, es la lengua mayoritaria de alrededor del 70% de la
poblacion, derivado del hokkien del sur de China, frente a la costa de Taiwan, y también de muchos chinos asentados en
el Sureste Asiatico. En los Ultimos afios ha comenzado a extenderse en los medios de comunicacion, donde antes se usaba
casi exclusivamente el mandarin.

-El pueblo hakka, extendido por varias regiones taiwanesas, a menudo conoce el chino hakka.

Es comun que los hablantes de las lenguas minoritarias también sepan hablar mandarin y taiwanés. El taiwanés
y el hakka llegaron a la isla con las migraciones chinas que comenzaron en el siglo XVI. Los inmigrantes chinos que
Ilegaron a partir de 1949 (en torno a un 12% de la poblacién actual) en su mayoria hablan chino mandarin. EI mandarin
ha sido el Unico medio de instruccion en las escuelas de Taiwan desde 1945.

El japonés fue ensefiado obligatoriamente durante el periodo de ocupacidn japonesa (1895-1945), y todavia es
recordado por algunos ancianos, pero algunos joévenes taiwaneses han aprendido ese idioma a través de los medios de
comunicacion, atraidos por la cultura pop juvenil, sus abuelos o clases privadas.

El inglés es un idioma extranjero comin, presente en grandes centros privados. Es obligatorio en la ensefianza
desde la escuela primaria.

En los Gltimos afios el espafiol ha obtenido cierta popularidad como lengua extranjera, promocionandose su
ensefianza.

Una historia de Taipéi

"Taipéi es una ciudad construida sobre capas: caminas sobre el trazado de una muralla Qing, bajo edificios coloniales
japoneses, a la sombra de rascacielos que miran al futuro."”
-Biografia no oficial de Taipéi.

Los ketagalan

Los primeros habitantes de la cuenca de Taipéi fueron tribus de nativos conocidos como ketagalan o ketangalan.
Cuenta la leyenda, que originalmente los antepasados de los ketagalan vivian en la isla de Sanasay, hasta que una noche
aparecio un monstruo que aterrorizaba a los campesinos. Debido a ello, comenzaron a colocar trampas alrededor de sus
casas y campos. El monstruo result6 herido y se vio obligado a regresar a las montafias y los ketagalan volvieron a vivir
en paz durante un tiempo, pero el monstruo terminé regresando, y llevado a la locura por el hambre, entr6 en una casa
para devorar a un nifio.

Los campesinos vivian con miedo a ser devorados y no se atrevian a dormir. Debatieron acaloradamente, pero
nadie supo cémo acabar con el monstruo. Sin otra opcidn, recogieron sus pertenencias y abandonaron la isla,
emprendiendo un arduo viaje por mar, hasta que avistaron tierra. La isla en la que desembarcaron era Taiwan, en el cabo
Sandiao, el punto més oriental. Muchos afios después, la comunidad crecia, asi que decidieron dividirse mediante un
sorteo. Quienes sacaron ramitas largas se quedaron en la llanura fértil, mientras los que sacaron ramitas cortas tuvieron
que mudarse a las montafias.

Las tribus ketagalan eran sociedades matrilineales, en la que los hombres debian casarse dentro del clan familiar,
y las mujeres heredaban las propiedades. La rama basai de las llanuras prosper6 no sélo con la agricultura, sino también
mediante los contactos comerciales, vendiendo oro, pieles y azufre. Con el tiempo constituyeron reinos confederados con
otras tribus taiwanesas, a menudo enfrentadas entre si.

Los primeros espiritus de la noche



Aunque en las noches actuales los Vastagos de la Camarilla no suelen dar mucha importancia a los no muertos
que habitaban en Taiwan antes que ellos, todavia quedan algunos antiguos, que o bien fueron testigos o recuerdan
historias de la situacion de la isla antes de su Abrazo. Por supuesto, esos relatos rara vez son respaldados con evidencias,
y la escasa verdad a menudo se ve enturbiada por el deseo de engrandecimiento personal o el borrado conveniente de
episodios vergonzosos.

En lo que se refiere a Taipéi, los Vastagos del Clan de las Sombras afirman que fueron los primeros en llegar al
territorio donde actualmente se alza la ciudad, en tiempos anteriores a la desaparicion de los nativos ketagalan,
posiblemente a principios del siglo XVII.

Segun las historias de estos Vastagos, una antigua del clan conocida simplemente como “La Viuda”, o en
ocasiones, como Chun-mei, fue la primera vampira que se interesé por la zona de Taipéi. Se desconoce cual es su origen
o de donde procedia, aunque muchos cree que huia de algo, posiblemente otros vampiros. En cualquier caso, La Viuda
Ilegd a Taiwan con los comerciantes chinos, y no tardé en convertirse en la esposa de un contrabandista. A su alrededor
form6 un culto de sangre y Abraz6 una progenie, mostrandose especialmente celosa de su territorio y expulsando a
cualquier rival potencial.

La Viuda permanecio en su aislamiento durante varias décadas, obedecida por sus chiquillos mediante una
combinacion de poder y fuerza, que recogian tributos de riquezas y sangre en su nombre. Durante un tiempo su gobierno
no fue discutido.

La llegada de los europeos

Los exploradores del reino de Portugal llegaron a la isla de Taiwan y la bautizaron como Formosa en 1544, Tras
la unioén de los reinos de Espafia y Portugal en 1580 los espafioles también mostraron interés en la zona, aconsejando
establecer su presencia para beneficiarse del comercio con China y detener la expansion de Japén. De hecho, los japoneses
intentaron apoderarse de la isla en 1616, aunque fracasaron en su intento. El establecimiento de los holandeses en el sur
de la isla, en Fort Zeelandia en 1624, decidid finalmente a los espafioles, que desde las islas Filipinas desembarcaron en
el norte de Taiwan en 1626 y crearon una colonia, la Santisima Trinidad, en el actual Keelung, defendido por un fuerte en
la isla de Heping y seis pequefias fortificaciones.

La presencia de los espafioles en el norte de Taiwan y de los holandeses en el sur provocd el conflicto entre las
dos potencias. Los espafioles consiguieron repeler el primer ataque naval holandés contra Santisima Trinidad en 1630.
Sin embargo, unos afios después, en 1636, la expansidn espafiola hacia el interior provoco una rebelion por parte de los
indigenas, que destruyeron el asentamiento, aunque seria reconstruido poco después. Los gobernadores espafioles se
quejaron del excesivo gasto y mantenimiento que ocasionaba la colonia.

La posicién espafiola se vio debilitada tanto por las inclemencias de los tifones estacionales, como los
enfrentamientos contra taiwaneses y holandeses, asi como la aparicion de varias enfermedades. Sin embargo, a pesar de
su posicion precaria, continuaban blogueando la expansion de los holandeses, que trataron de nuevo de tomar la colonia
espafiola por la fuerza en 1641, aunque este nuevo intento también terminaria en fracaso. Sin embargo, en 1642 los
holandeses reanudarian sus ataques, y conseguirian expulsar a los espafioles de Taiwan.

Una vez expulsados los espafioles y portugueses, los holandeses controlarian las zonas mas accesibles de la costa
de Taiwan desde Fort Zeelandia, y su presencia continué hasta 1662, cuando fueron expulsados por el general chino Zhen
Chenggong o Koxinga.

La llegada del Sabbat

Los europeos no eran los Unicos buscadores de fortuna. Siguiendo su rastro venian Vastagos europeos, deseosos
de acceder a las riquezas y sangre de las nuevas tierras que se estaban descubriendo, lejos del control de los avariciosos
antiguos de Europa. Al Lejano Oriente llegaron algunos vampiros, principalmente Cainitas del Sabbat, a la sombra de
los misioneros y colonos.

La Viuda pronto descubrid su presencia. Sus chiquillos parasitaban el comercio con la isla de Taiwan, y sintieron
curiosidad por los europeos y sus mercancias exdticas. Uno de ellos no tard6 en encontrarse con una manada del Sabbat
y pronto los Cainitas supieron de la existencia de los Vastagos nativos de la isla, y pusieron el nido de la Viuda bajo
asedio, deseando atiborrarse con su poderosa sangre.

Pero la Viuda estaba preparada, y no sdlo con su propio poder, sino con una astucia e ingenio que pillé por
sorpresa a los atacantes. Con la ayuda de sus chiquillos leales destruy6 a los extranjeros, pero también interrog6 a uno
de ellos para sonsacarle toda la informacién que pudo. Su santuario habia sido profanado, y decidié que los europeos
debian irse de Taiwan.

En las décadas siguientes, la Viuda y sus chiquillos cultivaron sus contactos con los comerciantes chinos, y
mientras esparioles y holandeses se enfrentaban y debilitaban entre ellos, preparo la expulsion de los extranjeros de “su”
isla.

La conquista china

La Compafiia Holandesa de las Indias Orientales habia fomentado la inmigracion china a Taiwan, y miles de
chinos, en su mayoria jovenes solteros, se convirtieron en cultivadores de arroz y azicar. Sin embargo, hacia 1650, se
produjeron varios incidentes entre los chinos y los nativos taiwaneses, y en 1652 Guo Huaiyi, un granjero chino, y un



gjército de campesinos, se rebelaron contra el dominio holandés. La respuesta de los holandeses fue implacable y se
introdujeron medidas contra la inmigracion china.

En 1655 el general Zheng Chenggong envid una carta al gobernador holandés de Taiwan, mostrando su
disconformidad y considerando a los chinos de la isla como sus subditos. Establecié un blogqueo comercial sobre Taiwan,
y finalmente en 1662 la flota de Zheng ataco Fort Zeelandia, aunque el propio Zheng moria poco después. Sin embargo,
sus hijos continuaron la conquista, hasta expulsar por completo a los holandeses en 1668.

Mientras tanto, en China, la dinastia imperial Ming habia sido sustituida por la dinastia Qing tras una larga
guerra. Zheng y sus hijos fueron considerados rebeldes por el nuevo emperador y se atrincheraron en Taiwan. Hubo una
serie de combates y negociaciones, y los descendientes de Zheng resistieron hasta que se negocio su rendicion en 1683.

Guerra en las sombras

La Viuda y sus chiquillos contribuyeron a la caida de los holandeses. Sin embargo, una vez que el general Zheng
se hubo apoderado de la isla de Taiwan, se encontraron con que habian sido arrastrados a la guerra sucesoria del
imperio de China. Los nuevos invasores no serian tan faciles de expulsar.

Al principio La Viuda apoy6 al general Zheng y sus hijos, en un intento de mantener la independencia de su
dominio. Sin embargo, a medida que pasaba el tiempo fue consciente de que sus peones mortales no podian resistir de
manera indefinida, por lo que comenz6 a cambiar sus alianzas para establecer la paz. Temia que la guerra terminara
atrayendo otros competidores y rivales a los que no pudiera hacer frente.

Creando progenie entre los partidarios de la dinastia Qing, la Viuda consiguié mantenerse en el poder. Tuvo
que acabar con algunos chiquillos rebeldes, pero al mismo tiempo comenz6 a hacer planes a largo plazo y crear una
corte. Ya no se limitaria a acechar entre las sombras, sino que habia llegado el momento de ocupar en su lugar como
reina entre los espiritus de la noche. Quizas con el tiempo conseguiria crear un dominio que rivalizara con los présperos
puertos y ciudades del continente.

La colonizacién china

Aunque hubo propuestas de trasladar a los habitantes de Taiwan al continente y abandonar la isla, finalmente el
gobierno imperial Qing decidié desarrollarla. Desde principios del siglo XVI1I los inmigrantes chinos comenzaron a crear
ciudades. Frente al crecimiento de los recién llegados y su invasion cultural, los ketagalan comenzaron su declive, aunque
no desaparecerian hasta el siglo XX.

El primer asentamiento chino en el territorio Taipéi fue establecido en 1709 por el grupo Chen Lai-zhang,
formado por cinco socios de Quanzhou, y que ocuparon tierras situadas actualmente en el centro de la ciudad. En 1723,
tras reprimir un levantamiento, Wu Dali, el censor imperial a cargo de Tiwan, incorporé Taipéi al sistema administrativo,
aunque todavia se consideraba un territorio habitado por los ketagalan. Para evitar disputas, el gobierno prohibio6 a los
inmigrantes chinos reclamar tierras sin autorizacion, aunque el atractivo de las amplias llanuras y cultivos de Taipéi hizo
que muchos ignoraran la prohibicién.

En 1729 estall6 un nuevo enfrentamiento entre los chinos y ketagalan de Taipéi, que provocd cientos de muertos.
Los funcionarios imperiales reiteraron la prohibicion de ocupar las tierras de los taiwaneses, pero fue en vano. En 1740
un grupo de inmigrantes de Zhangzhou se asentaron en la zona, construyendo canales de agua para crear tierras
cultivables. Los nuevos inmigrantes provocaron muchos conflictos con los ketagalan, pero también hubo matrimonios
mixtos, lo que acelerd la asimilacidn cultural. Hacia finales del siglo XVIII muchas tribus taiwanesas se habian convertido
en vasallas del imperio chino, y la poblacién local se incrementd considerablemente. La competencia por el acceso a las
tierras cultivables degener6 en conflictos entre los propios inmigrantes. En 1859 se produjo el conflicto mas intenso, que
provoco la destruccion de varias aldeas y obligé a la intervencion de la nobleza local como mediadores.

Los hijos de la Viuda

Desde el siglo XVIII la Viuda desaparecié cada vez mas en las sombras. La Ultima aparicion confirmada se
produjo en el afio 1710. Desde entonces fueron sus chiquillos y descendientes quienes gobernaron a los no muertos de
Taipéi y gran parte de Taiwan, pero siempre dejando claro que actuaban en su nombre. Lai Tianshu, un contrabandista
y pirata en vida, era la cara visible de sus chiquillos, quien afirmaba hablar en su nombre, y de hecho, los Vastagos
extranjeros lo conocian como el Hijo de la Viuda.

Aungue la Viuda y sus hijos reclamaban el dominio de Taiwan, no estaban solos. La sucesiva llegada de
inmigrantes de Europa y Asia también habia atraido a otros no muertos. En el sur de Taiwan, donde el dominio de la
Viuda era débil, una tribu de cazadores Gangrel, dirigidos por el cacique Zu Youlong, reclamaba las tierras salvajes de
Taiwan. Los hijos de la Viuda y los de Youlong chocaron en ocasiones, pero también terminaron llegando a acuerdos
territoriales, repartiéndose las ciudades y las tierras salvajes.

Sin embargo, el siglo XIX trajo nuevos problemas, a medida que los comerciantes europeos frecuentaban cada
vez mas las aguas del mar de China. Los Cainitas del Sabbat, que habian sido rechazados en el siglo XVII regresaron, y
en esta ocasion consiguieron reclutar a varios de los hijos de la Viuda entre sus filas, pues algunos anhelaban deshacerse
del yugo de su tiranica matriarca, que con frecuencia los Vinculaba por Sangre e incluso devoraba a quienes incurrian
en su desagrado.

O eso se dice.



En cualquier caso, terming estallando un conflicto entre los hijos leales y los rebeldes. Los lealistas, dirigidos
por Lai Tianshu, reclutaron el apoyo de los cazadores de Zu Youlong, pero los Cainitas, cada vez con més influencia entre
los comerciantes, eran cada vez mas en nimero. Finalmente, los Cainitas incluso proclamaron un Obispo de Taiwan, Du
Li, un renegado de los hijos de la Viuda.

Y entonces comenz0 la guerra.

La construccién de Taipéi

Tras una serie de incidentes, el gobierno chino fue consciente del deseo expansionista de Japon, por lo que la
isla de Taiwan adquirio una gran importancia estratégica y el gobierno introdujo medidas para su desarrollo. En 1875 se
aprobé un memorial proponiendo establecer una prefectura y tres condados administrativos en Taipéi, para convertirlo en
el centro administrativo de la isla. Como parte de este proyecto se decidid construir una ciudad en los territorios baldios
entre Mengjia y Dadaocheng. Gracias a la recaudacion de fondos del primer prefecto Chen Xingju y del gobernador de
Fujian, las obras comenzaron en 1879 y la ciudad de Taipéi fue inaugurada oficialmente en 1882. Las murallas fueron
completadas en 1884. Tras la finalizacion de la ciudad también se construyeron una serie de templos para convertirla en
el principal centro religioso de Taiwan. En los afios siguientes también se construyeron ferrocarriles , asi como oficinas y
departamentos gubernamentales.

En 1884 estall6 la guerra entre Francia y China. El ejército francés invadio Taiwan y avanzo desde el sur hasta
el norte, donde fue rechazado por el ejército chino en Nuannuan. La construccién de Taipéi se apresurd para prepararse
para un asedio que no llegé a producirse, y por el momento, se libré de la guerra.

En 1887 Taiwan se convirti6 en provincia de China. Ademds de la construccion de edificios publicos también se
construyeron instalaciones modernas y occidentalizadas como correos, telégrafos, saneamiento, agua potable, e
iluminacion eléctrica, uno de los primeros alumbrados modernos de China. En aquel tiempo el periodista estadounidense
Davidson mencion6 que Taipéi era la ciudad mas moderna de China.

Guerra en la noche

La guerra entre los Hijos de la Viuda y el Sabbat protagoniz6 la mayor parte del siglo XIX en Taiwan. Sin
embargo, con el paso del tiempo cada vez mas Vastagos taiwaneses se unian a la Espada de Cain. La rigida tradicion y
la tirania de los antiguos empujaba a las generaciones més jovenes hacia la rebelion. La Viuda desaparecié en algln
momento indeterminado del siglo XIX y se cree que fue destruida o cayé en letargo. El antiguo Zu Youlong, del clan
Gangrel, se convirtio en el lider de los vampiros que resistian los ataques del Sabbat, pero él mismo cay6 en una
emboscada y fue diabolizado en 1884 por el Obispo Du Li, que reclamé su sangre.

Parecia que la isla de Taiwan iba a convertirse en un nuevo dominio del Sabbat, y s6lo un grupo de Hijos de la
Viuda sobrevivia en el norte, dirigidos por Lai Tianshu, el mayor de los hijos supervivientes, que se habia atrincherado
con sus partidarios en la recién fundada Taipéi.

Lai Tianshu resistio cuanto pudo los ataques de los Cainitas, pero su situacion era cada vez mas desesperada.
Recurri6 a la ayuda de otros Vastagos, chinos y japoneses, prometiéndoles dominios y favores a cambio de su ayuda,
pero sus aliados no solian durar mucho tiempo, viendo las hordas del Sabbat que amenazaban a los Hijos de la Viuda.
Finalmente, el propio Lai Tianshu fue destruido por los Cainitas en 1887, y los Hijos de la Viuda supervivientes se
dispersaron o huyeron.

El Sabbat parecia haber triunfado, aunque no resulté una victoria facil. Sin embargo, el conflicto habia sido
observado desde lejos, y ahora, facciones externas reunian sus fuerzas para atacar Taiwan.

Taihoku: La ocupacién japonesa

En 1894 estall6 la guerra entre China y Japdn, que ambicionaban extender su influencia sobre Corea. La isla de
Taiwan fue atacada por los japoneses y la ciudad de Taipéi no cumplié su funcién defensiva y fue ocupada sin
derramamiento de sangre. Ku Hsien-jung, un empresario chino molesto por la corrupcion burocratica y los disturbios
continuos en la ciudad, recurrio a los japoneses para la pacificacién con el beneplacito de la aristocracia local.

El 7 de junio de 1895 las tropas japonesas, guiadas por Ku Hsien-jung, llegaron ante las puertas de Taipéi, que
fueron abiertas desde el interior, y la ciudad fue ficilmente ocupada. EI 17 de junio se celebr6 una ceremonia simbolizando
el dominio japonés sobre Taiwan.

Después de su derrota, China cedid las islas de Taiwan y Penghu a Japdn por el tratado de Shimonoseki. Ambos
gobiernos enviaron representantes a Taiwan para iniciar la transicion. La ceremonia de cesion tuvo lugar a bordo de un
buque japonés porque el delegado de China temia represalias por parte de los taiwaneses. El nuevo gobierno colonial
japonés dio a los habitantes dos afios para elegir si aceptaban su nueva condicion de stbditos del emperador de Japon o
se marchaban de la isla, pero las nuevas autoridades se encontraron con una oposicion violenta.

Durante los meses siguientes se produjeron ataques y sabotajes guerrilleros que se prolongaron durante afios,
por lo que las autoridades coloniales tuvieron que recurrir a la fuerza militar junto con esfuerzos locales de pacificacion.
El desorden y la destruccion se extendieron. Después de la entrega de Taipéi, los rebeldes se concentraron en el sur, y
Tang Jinsong llegé a proclamar la Republica de Formosa. Sin embargo, los enfrentamientos derivaron en caos y saqueos
por parte de bandidos descontrolados, por lo que la aristocracia taiwanesa invitd a los japoneses a restablecer el orden.
Entre 200.000 y 300.000 personas huyeron de Taiwan, pero la gran mayoria no tenia medios ni voluntad para irse.



Las rebeliones continuaron en los afios siguientes, a menudo motivadas por las politicas coloniales y las creencias
de los indigenas. Los rebeldes se encontraban divididos por ideales muy distintos, y el apoyo a los rebeldes se basé sobre
todo en cuestiones de riqueza, pues muchos aristocratas de las élites taiwanesas preferian el orden del gobierno colonial
a la anarquia de la rebelion.

La resistencia armada habia sido aplastada en gran medida hacia 1900, aunque siguieron produciéndose
levantamientos menores. En 1907 un grupo de insurgentes maté a 57 oficiales japoneses y sus familias, y en represalia
100 hombres y nifios del pueblo hakka fueron asesinados. Intentos de rebelion posteriores fueron respondidos con
ejecuciones masivas. En los afios siguientes comenzarian a surgir movimientos pacificos que tenian como objetivo la
autodeterminacion de Taiwan, e incluso consiguieron representacion en la Dieta de los Pares, el parlamento japonés, pero
estos lideres pronto fueron arrestados, imponiéndose una politica de asimilacion.

Taipei durante la ocupacion japonesa

Durante la ocupacion japonesa Taipei recibi6 el nombre de Taihoku, y se convirtié en el centro del gobierno
colonial. En menos de diez afios Taihoku era uno de los pocos lugares de Taiwan que se habia convertido en una ciudad
japonesa en todos los aspectos. Gran parte de la arquitectura de la ciudad procede de la época japonesa, incluyendo el
edificio presidencial, que fue la sede del gobernador general de Taiwan.

A principios del siglo XX se utilizan diversos nombres para referirse a la ciudad y sus barrios. Taihoku
propiamente dicha era la ciudad dentro de las murallas, donde vivian unas 9.000 personas, principalmente funcionarios y
militares japoneses. Twatutia (Daitotei), con unos 41.000 habitantes, era la zona exterior a los muros, donde habitaban
inmigrantes extranjeros, principalmente de origen europeo. Bangkah (Banka), con unos 27.000 habitantes, estaba habitado
por japoneses Yy chinos, con una mayoria china. El total de la poblacién de estas tres ciudades superaba los 85.000
habitantes, con un 83% de poblacién de origen chino.

La expansion de la ciudad de Taipéi comenzé a extenderse a los alrededores, absorbiendo Jonai, Matsuyama y
otros asentamientos en los afios siguientes, superando los 320.000 habitantes.

La llegada de la Camarilla

Acompafiando al colonialismo europeo, la Camarilla habia observado con atencion la politica del Lejano
Oriente durante el siglo XIX, y comenz6 una politica para la construccién de dominios, tanto aprovechando la
construccion de nuevas ciudades coloniales como pactando con las élites locales. Aunque los Vastagos de la Camarilla
buscaban extender la influencia y el poder de la secta, su movimiento también estaba motivado por acabar con los
asideros de sus enemigos del Sabbat.

El enfrentamiento entre los Hijos de la Viuda y el Sabbat en Taiwan habia sido vigilado de cerca por un
Directorio Ventrue. Parte de la guerra entre ambas facciones habia sido azuzada desde el exterior. Varios Vastagos
habian ofrecido su apoyo a los Hijos de la Viuda, pero al mismo tiempo se lo habian retirado en el momento oportuno,
buscando que las facciones de los no muertos taiwaneses se debilitaran entre si.

De esta manera, la victoria del Sabbat en 1887 fue pirrica y efimera, y fue entonces cuando la Camarilla dio el
siguiente paso. El Obispo Du Li fue asesinado en 1888, y sus sucesores se acusaron mutuamente de ser los responsables,
iniciando una guerra civil entre los Cainitas taiwaneses. El estallido de la guerra entre China y Jap6n en 1894 fue
aprovechado por la Camarilla para iniciar la conquista.

En 1895 llegd a Taipéi Akashi Sakuma, del clan Ventrue, que habia sido educado y preparado en su clan para
gobernar el dominio de Taiwan. En vida Akashi habia sido uno de los primeros aristocratas japoneses en recibir una
educacion occidental y los Ventrue lo habian reclutado entre sus filas para que dirigiera la expansion de la Camarilla en
el Lejano Oriente.

Akashi Sakuma no venia solo. Iba acompafiado por varios arcontes y mercenarios en busca de fortuna, que
cayeron sobre los debilitados Cainitas de Taipéi y Taiwan, sorprendiéndolos y destruyendo sus nidos. No hicieron
distinciones entre ellos y los vampiros taiwaneses independientes, y en cuestion de meses Akashi habia sido proclamado
Principe de Taipéi.

La primera corte de la Camarilla en la ciudad estaba formada por el Principe y dos de sus aliados: Miguel
Kodama, del clan Toreador, y Hankuro Yamagata, del clan Gangrel, que fueron nombrados Primogénitos. Apenas un afio
después llegé el doctor Jacob Snellen, un Malkavian de origen neerlandés, que fue nombrado Primogénito de su clan
por el Principe.

La primera corte de la Camarilla estaba formada en gran parte por Vastagos de origen extranjero,
principalmente japoneses. Los Vastagos chinos y taiwaneses se encontraban en la base social, pero a medida que pasaba
el tiempo fueron acumulando favores y ocupando posiciones de poder. Sung Jin, del clan Toreador, se convirtié en la
primera Guardiana del Eliseo de Taipei en 1909, en gran parte gracias al apoyo de su sire, el Primogénito Kodama.

El proceso de asimilacion

Hasta 1922 las autoridades coloniales segregaron de forma estricta a la poblacion japonesa y taiwanesa, pero la
asimilacién completa era rara. En la década de 1920 el gobierno colonial comenzd una politica bajo el principio de
extender la “tierra patria” y el razonamiento de que solo los stibditos taiwaneses asimilados podian apoyar por completo
las aspiraciones militares y nacionales de Japon mediante el “espiritu japonés”.



En 1937 Jap6n declar6 la guerra a China y comenzé el llamado periodo kominka, en el que el gobierno colonial
de Taiwan trat6 de forzar la asimilacion. Sin embargo, este movimiento fracaso en conjunto, debido a su brevedad vy el
gran tamafio de la poblacion taiwanesa. Muchos taiwaneses que adoptaron identidad japonesa lo hicieron por razones
pragmaticas: las autoridades coloniales discriminaban los matrimonios mixtos y sélo los reconocian si los taiwaneses se
unian a una familia japonesa. Esto también afectaba a la legitimidad de los hijos.

Politicamente fueron disueltos y prohibidos los movimientos y sociedades autonomistas y culturales de Taiwan.
Los japoneses fueron segregados en sus propios barrios, se incrementé la propaganda y se elimind el chino de la educacién
y los medios de comunicacion. También se eliminaron elementos culturales como la dpera, el teatro de titeres, los fuegos
artificiales y las ofrendas en los templos, considerados “no japoneses.” En su lugar se fomento el culto en los santuarios
sintoistas y se introdujeron rituales y ceremonias japoneses y modernos.

La guerra con China también permitid el desarrollo industrial de Taiwan, dirigido hacia la economia de guerra.
En 1939 la produccién industrial taiwanesa era superior a la agricola. La isla de Taiwan fue utilizada como base militar
para la invasion y ocupacion del sur de China, y cuando Japdn decidid participar en la Segunda Guerra Mundial junto a
las potencias del Eje, Taiwan sirvié como una base naval en los ataques contra las islas Filipinas.

A medida que la guerra se volvia en contra de Jap6n en 1943, Taiwan comenz0 a sufrir los ataques de los
submarinos aliados, y los puertos e industrias fueron bombardeados, reduciendo su produccion a niveles anteriores a la
guerra. También se crearon campos para los prisioneros de guerra, que fueron obligados a trabajar en las minas.

Los taiwaneses no fueron reclutados para la guerra hasta 1943, comenzando por un sistema de voluntarios. Los
indigenas taiwaneses pasaron a formar parte de la unidad de voluntarios Takasago, reconocidos por sus habilidades de
supervivencia y combate en las selvas. Entre 1937 y 1945 méas de 200.000 taiwaneses lucharon en el ejército japonés.
Aproximadamente unos 50.000 murieron o desaparecieron, unos 2.000 quedaron discapacitados, 21 fueron ejecutados
por crimenes de guerra y otros fueron condenados a prision. La discriminacion racial era comun a pesar de las ocasiones
de camaraderia. Tras la rendicion muchos soldados taiwaneses fueron abandonados y permanecieron en China.

En Taiwan, miles de mujeres chinas y taiwanesas fueron convertidas en “mujeres de consuelo,” primero
reclutadas como empleadas de limpieza y lavanderia y posteriormente obligadas a proporcionar servicios sexuales. Mas
de la mitad eran menores de edad.

El 31 de mayo de 1945 las fuerzas aliadas lanzaron un bombardeo sobre Taipéi. Antes del bombardeo, los aliados
lanzaron panfletos para advertir a los taiwaneses. El ejército estadounidense lanz6 310 toneladas de bombas, que mataron
a mas de 5.500 personas y destruyeron méas de 10.000 viviendas. Debido al declive y agotamiento del ejército japonés, la
ciudad se encontraba indefensa durante los ataques aéreos y no ofrecié resistencia a los bombardeos. Se implementaron
medidas de evacuacion. El dafio mas significativo lo recibi6 el edificio del gobernador general. Otros edificios
gubernamentales como hoteles, bibliotecas, la compafiia eléctrica, el cuartel general militar, el hospital universitario, la
estacion de tren, el banco de Taiwan y otros también sufrieron diversos dafios.

Aunque el bombardeo se dirigi6 hacia los centros militares y econémicos del gobierno colonial también afect6
a muchas residencias e instalaciones civiles, como escuelas, templos, teatros, y casas residenciales.

En julio de 1945 Japon se rindi6 incondicionalmente al gobierno de Estados Unidos y puso fin a su dominio
sobre la isla de Taiwan, que fue retornada a la Republica de China. El general chino Chiang Kai-shek se convirtié en el
representante de las potencias aliadas para aceptar la rendicion. EI 25 de octubre el gobernador Rikichi Ando entregé la
administracion de Taiwan y las islas Penghu, y al dia siguiente se declar6 a Taiwan provincia de China, aungue los aliados
no reconocieron la declaracién unilateral de anexion de la isla.

Con larendicidn, la mayoria de los 300.000 residentes japoneses de Taiwan fueron expulsados.

Japoneses contra chinos

De la misma forma que ocurrian en la sociedad mortal, el dominio de la Camarilla en Taipéi se basaba en un
circulo selecto formado por el Principe Akashi Sakuma y los antiguos, en su mayoria japoneses, frente a Vastagos de
otras procedencia, que solian ser marginados, salvo excepciones como la Guardiana del Eliseo Sung Jin, que eran vistos
como un ejemplo de “integracion.”

Fuera de este orden elitista quedaban Vastagos de otras procedencias, principalmente chinos, que eran
nominalmente subditos de la Camarilla pero eran marginados del orden establecido, especialmente cuando comenzaron
las medidas de asimilacion japonesa en la sociedad mortal. Mas alla de las murallas de Taipéi comenzé a forjarse el
descontento entre Vastagos de diversos clanes, y también algunos Sin Clan, que darian lugar a los inicios del Movimiento
Anarquista en el dominio.

Yamin (EI Pescador) se alz6 como primer lider entre los descontentos. Aunque al principio se desconocia su
identidad, con el tiempo se supo que era un Vastago taiwanés del clan Gangrel conocido como Cheng, que pronto reunid
a su alrededor a los descontentos. En principio el Principe Sakuma lo tolerd, instandole a respetar las leyes de la
Mascarada, pero a medida que pasaba el tiempo, mas y mas Vastagos, principalmente chinos y taiwaneses, comenzaron
a unirse a sus filas.

El estallido de la guerra entre Japdn y China tenso todavia méas las relaciones entre los Vastagos de la Camarilla
y los Anarquistas. Hubo varios conflictos y finalmente Yamin fue capturado y destruido por Hankuro, el Primogénito
Gangrel, como advertencia al resto de los miembros de su clan que simpatizaban con los rebeldes. Estallo el conflicto
entre los Gangrel, que terminé arrastrando a Vastagos de otros clanes, y cuando el Primogénito resultd asesinado en
1942, estall6 la guerra total entre ambas facciones.



El conflicto se prolongd durante los afios siguientes, y aunque los Vastagos de la Camarilla se encontraban en
inferioridad numérica, consiguieron acabar con muchos rebeldes. En 1944 se descubrié que Sung yi, la Guardiana del
Eliseo, se habia unido a los Anarquistas y les transmitia informacidn, por lo que fue ejecutada para verglienza y dolor
de su sire, el Primogénito Toreador.

Finalmente, el conflicto entre Camarilla y Anarquistas fue decidido por los mortales, cuando se produjeron los
bombardeos sobre Taipéi. Irénicamente, al negarse a abandonar la ciudad, el Principe Akashi consiguid sobrevivir en
los s6tanos de la sede del gobierno colonial, a pesar de que el edificio resulto seriamente dafiado. Otros Vastagos que
trataron de huir fueron alcanzados o perecieron al ser expuestos a la luz del sol o consumidos en los incendios que se
produjeron.

Al final, de la corte de Taipéi sélo sobrevivieron el Principe Akashi, y Jacob, el Primogénito Malkavian. El resto
de los antiguos habian muerto o huido. Los Anarquistas no se encontraban mucho mejor, reducidos a un pufiado escaso.
Con la ciudad devastada y la retirada de la administracién japonesa, el poder del Principe se encontraba en minimos.

En lo que fue conocido como el Pacto de la Noche Humeante, poco después de los bombardeos, y en una accién
arriesgada, el Primogénito Jacob consiguié que el Principe Akashi y el lider Anarquista Attun Teng-chin, del clan
Toreador, se sentaran y llegaran a un acuerdo. Se formaria una nueva corte en Taipéi, y en el nuevo orden se aceptaria
a todos los Vastagos de Taiwan al margen de su procedencia. El Principe Akashi, aunque con su poder reducido, fue
reconocido en su posicion, y el nuevo consejo de Primogénitos, en el que se sentaban Gangrel, Malkavian, y Toreador,
se alzaba como contrapeso a su autoridad. Lo cierto, es que con la retirada japonesa de Taiwan y el cambio de
administracién, al Principe no le quedaba otra salida, pero se guardd su descontento.

Reconstruccion y expansion

Con el fin de la ocupacion japonesa de Taiwan, Taipéi se planific6 y desarrollé como centro politico y econémico
de Taiwan. En octubre su poblacién se habia desplomado a unos 200.000 habitantes debido a las bajas civiles y el éxodo
de decenas de miles de ciudadanos japoneses. El nuevo gobierno chino de Chiang Kai-shek habia convertido Taiwan en
una provincia, pero implementd politicas sesgadas y discrimind a los ciudadanos taiwaneses en beneficio de la nueva
burocracia y la poblacién china. La corrupcion oficial, la crisis econémica y el desempleo provocaron disturbios que
enfrentaron a militares y civiles, y desembocé en una matanza de manifestantes el 28 de febrero de 1947.

Al mismo tiempo, tras el final de la Segunda Guerra Mundial habia estallado una guerra civil en China entre los
comunistas de Mao Zedong Yy los nacionalistas de Chiang Kai-shek. Poco a poco el gobierno nacionalista fue obligado a
retirarse a Taiwan, y Taipéi se convirtié en la capital de facto de la Republica de China. Millones de soldados y civiles
chinos se trasladaron a Taiwan y se convirtieron en nuevos residentes, y la mayoria se asentaron en Taipéi. La desigualdad
también atrajo a inmigrantes del centro y sur de Taiwan a la capital. En 1967 Taipéi habia superado el millén de habitantes
y su estructura era muy diferente a la de otras ciudades taiwanesas, especialmente debido a la concentracién de la
poblacién china. EI gobierno fue dirigido por alcaldes independientes como Wu San-lien y Kao Yu-shu.

En 1967 la ciudad de Taipéi recibi6 su propia ley de autogobierno para asegurar la posicion gobernante del
Kuomintang, el partido nacionalista chino, para limitar el poder de los alcaldes. Al afio siguiente el condado original de
Taipéi fue reorganizado en seis municipios: Beitou, Shilin, Neihu, Nangang, Muzha y Jingmei, que fueron integrados en
la ciudad de Taipéi para absorber el crecimiento de la poblacion y urbanizar los campos del este de la ciudad. Ademas de
continuar con las construcciones de la época japonesa, el gobierno municipal foment6 la construccidn puablica, demoliendo
numerosos edificios antiguos.

La reconstruccién de Taipéi también fue acompafiada de modernizacion. EI Museo Nacional del Palacio fue
inaugurado en 1965. Sin embargo, el crecimiento demogréafico superd las expectativas y las obras de transporte y vivienda
resultaron insuficientes, por lo que en la década de 1970 la ciudad se enfrentd a numerosos problemas sociales.

La nueva corte de Taipéi

La nueva corte del Principe Akashi Sakuma comenz6 a reconstruir su influencia sobre Taipéi. Aunque se habia
mostrado reticente al principio, el Principe se encontr6 bastante comodo con el gobierno nacionalista del Kuomintang,
donde pronto encontré servidores dispuestos, a pesar de la distancia cultural entre chinos y japoneses. Pronto se rode6
de ghouls infiltrados en la politica taiwanesa y Abrazé como Senescal a Yuan Jingwei.

Chou Hsieh, la Primogénita Gangrel, era la menos poderosa de la nueva corte. Actuaba como portavoz del clan
Gangrel, pero personalmente era poco méas que una neonata. Con el paso de las décadas supo utilizar su posicion para
acumular poder mediante una red de espionaje.

Jacob Snellen, el Primogénito Malkavian, extendié su influencia sobre los hospitales de la ciudad y la
investigacién médica. También se mostro interesado por varios mortales, a los que ayudd en ocasiones con su sangre.
Era quizas el Primogénito menos interesado en politica, al menos aparentemente, pero en las décadas posteriores, varios
de sus chiquillos compensaron su neutralidad.

El Primogénito Attun Teng-chin, del clan Toreador, se mostré especialmente preocupado por la conservacion de
edificios culturales, especialmente templos. Debido a su herencia indigena, también comenzd proyectos para preservar
su cultura, aunque lo cierto es que con la llegada sucesiva de oleadas migratorias, la poblacion indigena taiwanesa cada
vez era mas reducida.

En 1949 el Principe de Taipéi recibio una peticion del clan Tremere para establecer una capilla en la ciudad.
En esta época Akashi Sakuma todavia se encontraba consolidando su posicidn, y hasta cierto punto se sentia en minoria,



por lo que no sélo aceptd la peticidn, sino que consiguid imponer a Emily Chu, hija de inmigrantes taiwaneses en Estados
Unidos, como Primogénita, a cambio de la concesion de varios favores. El apoyo del clan Tremere sirvio asi para
fortalecer la posicion del Principe.

De esta manera quedé configurada la corte de Taipéi durante varias décadas. A grandes rasgos puede decirse
que mientras el Principe se mostrd débil los Primogénitos consiguieron arrancarle varias concesiones, entre ellas
permiso de Abrazo y territorios, mientras que a medida que el Principe se fortalecia, su actitud se fue volviendo cada vez
mas rigida. Muchos Véastagos de origen chino tampoco ocultaban su rechazo por el Principe, ya que el recuerdo de los
abusos cometidos por el gobierno colonial japonés todavia se encontraban recientes.

Durante este periodo el Movimiento Anarquista en Taipéi mostraba un poder reducido. Su antiguo lider Attun,
al que algunos consideraban un traidor, se mostraba especialmente diplomatico consiguiendo que la politica de la
Camarilla fuese inclusiva hacia sus peticiones. Varios Anarquistas descubrieron que convenia a sus intereses colaborar
con la Torre de Marfil, aunque qued6 una minoria ruidosa de origen chino, que pronto centré sus ideales en torno al
comunismo.

El gran despegue de Taipéi

Las Gltimas décadas del siglo XX han sido el periodo de mayor desarrollo de Taipéi, pasando de ser una discreta
ciudad en reconstruccion a una prdspera metrdpolis internacional. La ciudad se modernizé de manera considerable, y el
nivel de vida y comodidades de sus ciudades también mejoraron notablemente.

En 1974 el gobierno taiwanés lanzd los Diez Grandes Proyectos de Construccion, el desarrollo de Taipéi fue
una de las prioridades, con un plan de vivienda, demolicion de las aldeas y barrios de chabolas, y la finalizacion del
aeropuerto en 1979, mejorando las conexiones de transporte internas y externas. EI metro se completé en 1989 y la
carretera elevada Xinsheng se completd en 1993. Este rapido desarrollo comenzd a producir atascos de trafico.

Desde finales de la década de 1970 y durante la década de 1980 la economia de Taipéi continud creciendo. Se
afiadieron a la ciudad casi 10.000 edificios con mas de 10 plantas, la mayoria construidos entre 1986 y 1987. Con la
inversion extranjera se desarrollé la industria de servicios como el principal sector econémico. Se construyeron grandes
almacenes como el Far Eastern Department, el Lai Lai Department Store, el Tongling Plaza, y el Shin Kong Mitusukoshi.
Muchas tiendas tradicionales fueron sustituidas por cadenas y franquicias extranjeras, como Mcdonald’s, Hardy Burger,
Yoshinoya y Pizza Hut.

Debido a la mejora general del nivel econémico de los ciudadanos, durante la década de 1980 también florecio
la cultura de juego en establecimientos como el Café de Coral, y las salas de videojuego como Tom’s World se hicieron
cada vez mas comunes. Taipéi experimento la locura por la masica de los canales KTV y MTV, lo que llevé a la apertura
de numerosos bares de karaoke, salones de baile, lugares entretenimiento y casinos, que definieron la vida nocturna de la
ciudad.

Sin embargo, a la sombra del entretenimiento también surgieron muchos locales clandestinos, que actuaron con
impunidad ante la indiferencia del gobierno municipal. La importancia de este sector clandestino sembrd la
desrregularizacion generalizada.

El sector cultural y artistico no fue desatendido en los planes gubernamentales, surgiendo el Mercado de Flores
Navidefias de Jianguo en 1982 y el Museo de Bellas Artes de Taipéi en 1983. También se aprob6 el Parque Nacional
Yangmingshan y el Centro de Comercio Mundial, asi como el Zool6gico de Muzha y el Teatro Nacional y la Sala de
Conciertos, etc., respondiendo a la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos.

Durante este periodo Taipéi también se convirtié en sede de eventos internacionales, como el Festival de Cine
del Caballo Dorado, la Exposicidn Internacional de Ordenadores, la Exposicion de Disefio de Nueva Generacidn, la
Maraton Internacional, la Feria Internacional, la Exposicién de Alimentos, etc.

Posteriormente el gobierno comenzé a relajar los controles de divisas, introdujo medidas para descongestionar
el tréfico, y muchas de las empresas publicas fueron privatizadas en bolsa, liberalizando la ciudad. La vibrante economia
situd a Taipéi en el escenario mundial, y también extendi6 su estilo de vida a otros lugares de Taiwan, aumentando
continuamente su poblacion. El rapido crecimiento también introdujo una preocupacidn por la preservacion de reliquias
histéricas con una serie de leyes municipales durante la década de 1980.

La Corte de la Azalea de Oro

El rapido desarrollo de Taipéi repercutié entre sus habitantes no muertos. El Principe Akashi Sakuma pronto
recibié numerosos visitantes que aspiraban a ser aceptados en su dominio, y de esta manera fortalecié su posicion frente
a la desconfianza de otros Vastagos taiwaneses. En los afios siguientes, muchos Vastagos procedentes de China acudieron
ante las oportunidades que ofrecia Taipéi, y el Principe se mostrd dispuesto a recibir sus favores por una parte de la
prosperidad de la ciudad.

En los afios siguientes el Principe y sus partidarios de la Camarilla comenzaron a elaborar un relato en el que
Akashi Sakuma habia expulsado a los barbaros y salvajes Cainitas para construir un dominio prospero guiando
sabiamente a los mortales. Sus detractores no lo tenian tan claro, pero aun asi, el poder del Principe durante esta época
se habia acrecentado considerablemente como para superar a sus criticos y rivales, al mismo tiempo que Taipéi
comenzaba a alcanzar renombre entre los dominios de la Camarilla.

Hacia 1970 los Vastagos llamaban a Taipéi “La Corte de la Azalea de Oro”, y encontraban la ciudad suficiente
sangre y entretenimiento sin necesidad de enfrentarse entre ellos. Hubo no obstante, varios enfrentamientos,



especialmente entre los Vastagos que no se sentian representados en la Primogenitura, y que comenzaron a formar un
nuevo Movimiento Anarquista. Chant-mi, la Urraca, una vampira del clan Brujah, asumi6 el liderazgo de los
descontentos. Se mostro especialmente escurridiza y dirigid el descontento hacia el Principe Sakuma.

Pero el aumento de V&stagos en Taipéi no solo atrajo a la Camarilla. En las sombras, los Cainitas del Sabbat
regresaron, ejerciendo su influencia entre pescadores y contrabandistas. Se los creia derrotados, olvidados, pero lo cierto,
es que estaban reconstruyendo su fuerza en el exterior y poco a poco volvian a reclamar su lugar en Taiwan.

En 1982 atacaron. El Primogénito Toreador Attun Teng-chin habia organizado una fiesta a la que también habia
invitado a los Anarquistas, con los que estaba negociando una mayor representacién en la Primogenitura. En lo que fue
conocido como “La noche de las flores arrancadas’ gran parte de los presentes, en los que se encontraba la mayoria
del clan Toreador, pero también Vastagos de otros clanes, fueron asesinados, entre ellos Chant-mi. Pocos consiguieron
escapar.

La respuesta del Principe fue rapida e implacable. Envio a sus ghouls y chiquillos, pero los asesinos se habian
desvanecido en las sombras tras la matanza. Para asegurar la ciudad, recluté la ayuda de varios arcontes de la
Camarilla, entre los que se encontraba Mariano Rilles, un antiguo soldado filipino que habia sido Abrazado en el clan
Nosferatu.

La noche de las flores arrancadas alterd la paz de la Estirpe de Taipéi. EI Principe aumento la seguridad del
dominio, y al mismo tiempo también reorganiz6 la Primogenitura de Taipéi. El lugar del Primogénito Toreador fue
ocupado por una de sus chiquillas, Sa Guishen. Al mismo tiempo también incorporé a la Primogenitura a un
representante del clan Brujah, Ba Zhu, un antiguo piloto de las fuerzas aéreas, y a un representante del clan Nosferatu,
en la figura de Mariano Rilles. De esta manera, la Corte de la Azalea de Oro quedd configurada con sus siete clanes. La
amenaza del Sabbat uni¢ a la Estirpe de la ciudad, al menos por un tiempo.

Los ultimos afos del siglo XX

Ajena a los problemas de los no muertos en las sombras, en las décadas siguientes Taipéi continu6 con su rapido
desarrollo. Se completaron sucesivamente autopistas, la red del metro, los carriles bus y otras obras de transporte que
aliviaron considerablemente la presion del trafico.

El alcalde Huang Dazhou, que asumié su cargo en 1990, demolié numerosas aldeas y edificios ilegales, dando
paso a humerosos espacios y parques, depurando el rio Keelung. El rascacielos Shin Kong Life Insurance, finalizado en
1993, se convirtio en el edifico mas alto de Taipéi en aquel momento. Al afio siguiente se abrié al publico el Parque
Forestal Daan, acercando la naturaleza a la ciudad.

En 1994 Chen Shui-bian se convirtié en el primer alcalde tras la conversion de Taipéi en un municipio auténomo,
e inicidé una campafia contra las bandas callejeras, intensificd la persecucion de los negocios clandestinos y convoco
numerosas oposiciones para el servicio publico. Durante su mandato, el metro de Taipéi inaugurd nuevas lineas de metro
y se mejoré el ambito cultural y educativo con la apertura del Museo Astronémico y el Acuario en 1996 y el Museo de
Miniaturas y el Museo Memorial en 1997, convirtiendo el sector servicios en el pilar fundamental de la ciudad. La
tecnologia de informacidn se extendio, con el establecimiento de numerosas compafiias de telecomunicaciones como
Chunghwa Telecom y Taiwan Mobile. También se construyeron muchos restaurantes y centros comerciales.

El siglo XX terminé con cambios en los principales partidos politicos y grandes crisis de seguridad. Sin embargo,
estos sucesos no afectaron al progreso de Taipéi y su proyeccion internacional. En 1998 se celebré el Foro Mundial de
Capitales. El alcalde Chen Shui-bian se reunid con los alcaldes de las capitales de varios paises. La calidad de vida de los
ciudadanos habia alcanzado el nivel tipico de una gran metrépolis de un pais desarrollado. En el afio 2000 llegé a ser
considerada la segunda ciudad de Asia en nivel de vida.

La Noche de la Lluvia Roja

Tras los incidentes ocasionados por “la noche de las floves arrancadas” parecia que Taipéi habia recuperado
la paz. La Camarilla parecia mas fuerte que nunca, pues el ataque del Sabbat habia diezmado las filas de los Anarquistas,
ademas de afectar principalmente al clan Toreador. El Principe Akashi Sakuma se encontraba especialmente orgulloso y
en 1995 decidid celebrar sus cien afios de gobierno, en un festejo al que invitd a la mayoria de los Vastagos de la ciudad.

Por supuesto, semejante concentracién de vampiros exigia importantes medidas de seguridad, y el Principe no
escatimo en gastos. Contrato los servicios de varios arcontes e incluso tratd de convocar la presencia del Justicar
Ulyssian Thracs, del clan Ventrue, pero por desgracia antes de que pudiera confirmar su asistencia, el Justicar fue
destruido en la ciudad de Milwaukee.

La noche del 7 de junio se convirtié en una noche de celebracion, y tras las campanadas de medianoche todo
transcurrié perfectamente, con una fiesta en la que se ofrecié musica, diversidn...y sangre. A medida que avanzaba la
noche, los Vastagos presentes se mostraron cada vez més atrevidos y confiados.

No se sabe muy bien cuél fue el detonante de que fallara la seguridad, y hoy se sospecha que alguien traicion6
a la Camarilla, permitiendo el acceso de varias manadas del Sabbat. El regocijo dio paso al terror y la sorpresa, y la
celebracion se convirtio en una batalla por la supervivencia. Los Cainitas no dudaron en utilizar el fuego para aterrorizar
a los Véastagos desprevenidos y embriagados con sangre contaminada.

Debe decirse que el Principe Akashi Sakuma no perdio el control, sino que se enfrent6 a los atacantes que lo
tenian como principal objetivo, junto a su progenie. Sus guardaespaldas cayeron valientemente, y al final el propio
Principe sucumbi6, en medio de una montafia de cadaveres y cenizas.



La Primogenitura de Taipéi fue diezmada en aquella terrible noche, asi como los Vastagos presentes y los
escasos supervivientes consiguieron huir por suerte o casualidad, arrojandose por las ventanas o atravesando las llamas
devoradoras, pero la mayoria fueron alcanzados por el fuego o los colmillos ansiosos de los Cainitas. Se desato un
incendio que protegid la Mascarada con una nube de humo y cenizas.

Cuando los bomberos llegaron, poco pudieron hacer, excepto contemplar como el refugio del que habia sido
Principe de Taipéi terminaba de deshacerse entre las Ilamas. Aln asi consiguieron evitar que el incendio se extendiera,
y los escasos supervivientes se refugiaron en los edificios cercanos de la luz del sol.

El ataque del Sabbat habia sido perfecto y preciso. Los Cainitas se retiraron tan sigilosamente como habian
atacado, a través de varios tlneles que conectaban con las alcantarillas, y que habian excavado en las semanas anteriores
sin que nadie los hubiera detectado. Tras cumplir su funcién, los derrumbaron a su paso.

Esa noche Cheng Wen, uno de los descendientes de la Viuda, reclamé el dominio de Taipei para la Espada de
Cainy fue proclamado Arzobispo tras bafiarse en la sangre de varios prisioneros.

El siglo XXI

El comienzo del siglo XXI se caracteriz6 por los problemas de espacio urbano, por lo que la construccién se
traslado a los alrededores de Taipéi. La economia también dio muestras de estancamiento y un declive de la prosperidad
de las décadas anteriores. La mayor parte de la superficie de Taipéi ya habia sido construida, el metro se encontraba en
pleno funcionamiento y el gobierno detuvo los proyectos de construccién de viviendas publicas. Las areas méas
densamente pobladas comenzaron a perder poblacién en beneficio de la periferia.

Aunque una ciudad internacional, Taipéi también comenz6 a reconocer el valor de la arquitectura tradicional y
comenz6 a preservar edificios histéricos, mostrando mayor seleccion en la calidad urbanistica, defendiendo la memoria
historica, enfatizando las tradiciones populares y la cultura, promoviendo la industria del cine de los Estudios de Taipéi y
creando una atmosfera cultural completamente nueva.

En el afio 2014, Ko Wen-je derroté en las elecciones municipales al candidato del Kuomintang y se convirtié en
el primer alcalde independiente de Taipéi. Con el tiempo crearia su propio partido, el Partido Popular de Taiwan y se
postularia a las elecciones presidenciales de 2024, pero quedd en tercer lugar y tuvo que dimitir debido a las acusaciones
de corrupcion.

Durante el gobierno del alcalde Ko Wen-je se investigaron importantes casos de corrupcion y se promovio la
participacion publica, se mejoraron los transportes publicos y se acometieron obras de saneamiento.

La nueva Principe

La Noche de la Lluvia Roja y la reaparicion del Sabbat sembraron el panico entre los Vastagos taiwaneses. El
Arzobispo Cheng We fue generoso con sus partidarios, concediéndoles dominios sobre Taiwan, atacando otras ciudades
de la Camarilla e impidiendo que llegara ayuda exterior. Desde 1995 la Espada de Cain conquist6 varios dominios,
mostrando que su infiltracion era mas profunda de lo que se creia.

Los Vastagos de Taipéi se reorganizaron en torno a la figura de Jacob Snellen, el Primogénito Malkavian, y el
Unico de los miembros de la Primogenitura que habia sobrevivido. Muchos supervivientes creian que debia reclamar la
posicion de Principe, aungue algunos sospechaban de su ausencia en los festejos en los que habia irrumpido el Sabbat.

Sin embargo, Jacob no se mostraba muy deseoso de convertirse en el gobernante de Taipéi. Tenia sus propias
preocupaciones, por lo que tras un breve periodo de regencia en el que nunca lleg6 a utilizar el titulo de Principe, apoy6
a su chiquilla Andi Liu para que ocupara el puesto. A falta de un candidato mejor, los Vastagos de la ciudad aceptaron.

La Camarilla se encontraba a la defensiva, pero por suerte el Sabbat estaba orientando su atencion fuera de
Taipéi. Los Cainitas consideraban que cuando conquistaran todos los dominios taiwaneses, la capital caeria
completamente por si sola. De esta manera, aunque el Arzobispo Cheng We no dej6 de presionar los territorios de la
Camarilla en Taipéi, dedicé la mayor parte de sus recursos a aislar a sus enemigos.

En 1996 hubo un atentado contra el Primogénito Jacob Snellen, en el que muri6 uno de los Vastagos que lo
acompafiaban. Sin embargo, la Estirpe de Taipéi comenzé a reclamar favores en el exterior y a reconstruir sus propias
defensas. Varios Vastagos acudieron a la ciudad atraidos por las promesas de la nueva Principe, que muchos
consideraban demasiado joven e inexperta para gobernar, pero lo cierto es que a pesar de sus periodos de silencio y
aislamiento Andi Liu se mostré mas que capaz de gobernar en medio de aquellos tiempos interesantes.

La caida del Sabbat

A medida que el Sabbat se extendia por Taiwan parecia que Taipéi se encontraba cada vez mas aislada. Los
Cainitas recorrian las noches de la ciudad impunemente, pero terminaron pagando un elevado precio por su exceso de
confianza.

En el afio 2001 el Arzobispo Cheng We fue destruido en su refugio comunal durante el dia. Los responsables no
fueron otros vampiros, sino los mortales, hartos de las depredaciones en su vecindario. El fuego acab6 con los no muertos,
y los que intentaron huir sucumbieron a los rayos del sol o a cazadores que los aguardaban armados con gasolina y
fuego.

Descabezado, el Sabbat de Taiwan se desmoron6 como un castillo de naipes. Se produjeron divisiones entre los
Cainitas. Algunos acusaban a los Ancianos de haber orquestado aquel golpe, y querian marcharse y unirse a las cruzadas
que sus comparfieros estaban convocando en otras partes del mundo.



Al mismo tiempo, y advertida de la confusion entre sus enemigos, la Principe de Taipéi decidid actuar. Desde
hacia tiempo estaba aguardando el momento adecuado para atacar, y la inesperada desaparicion del Arzobispo la
impulsé a dar la respuesta que llevaba preparando afios. Una faccion del clan Lasombra se volvid contra sus compafieros
de la Espada de Cain y los traicionaron. Al mismo tiempo, una coterie de hechiceros del clan Tremere atacd por sorpresa
la ciudad de Taichung, el principal dominio taiwanés del Sabbat fuera de Taipéi, y acab6 con los Cainitas locales.

Hacia el afio 2002 la situacién politica de la Estirpe habia dado un vuelco completo. De encontrarse asediada
en la ciudad de Taipéi, la Camarilla habia conseguido recuperar la ciudad por completo, y al mismo tiempo, grupos de
Vastagos, deseosos de venganza (y en busca de fortuna) atacaron otros dominios, obligando a los Cainitas a huir. No fue
una guerra limpia, y aunque informalmente la Camarilla anuncio que habia “reconquistado” la isla, 10 cierto es que las
batallas entre Vastagos y Cainitas se prolongarian durante los afios siguientes. Los Cainitas partidarios de marchar a
las cruzadas en las tierras de Oriente Medio simplemente desaparecieron, y quienes permanecieron en Taiwan a menudo
se vieron traicionados o cambiaron de lealtad de una noche a otra.

Las Noches Finales

La caida del Sabbat también fue acompafiada por el comienzo de las Noches Finales. Varios antiguos de la
Camarilla desaparecieron de sus refugios, y aunque al principio se temié que hubieran sido destruidos en represalia por
los Cainitas, pronto quedd claro que algo los estaba convocando a Oriente Medio. Jacob Snellen, el Primogénito
Malkavian, celebré una reunién con varios Vastagos, y anunci6 que dejaba Taipéi. Uno de sus chiquillos, Zhuo Yun-jo,
ocup6 su posicion en la Primogenitura con la aprobacion de la Principe Andi Liu.

La marcha de los antiguos taiwaneses también conllevé una reorganizacion en los dominios. El principal cambio
para sorpresa de muchos lo constituyé aceptar en la Camarilla al clan Lasombra. Los Hijos de la Viuda habian
colaborado con los Vastagos en la lucha contra el Sabbat, y nombrar Primogénita a su lider Cheung Chui fue un
reconocimiento por su ayuda.

Los Tremere habian dirigido los ataques contra los Cainitas fuera de Taipéi, y habian convertido hacia el afio
2009 la ciudad de Taichung en su principal dominio. No tardaron en enviar un representante a Taipéi de la Casa Goratrix,
negociando con la Principe Andi Liu para reorganizar la presencia de los Brujos en el dominio. EI embajador Pablo
Hosokawa, se convirtié en el Primogeénito.

A medida que el Sabbat era expulsado de Taiwan, la Camarilla restableci6 su poder. La marcha del Primogénito
Snellen, el principal valedor de la Principe Liu, llevé a varios Vastagos a considerar que la crisis originada a finales del
siglo XX habia sido superada, y que quizas era necesario un Principe mas poderoso para hacer frente al nuevo siglo,
teniendo en cuenta las noticias sobre los ataques de la Segunda Inquisicion en otros dominios, y el distanciamiento de
los Anarquistas.

De hecho, la presencia de los Anarguistas comenzd a concentrarse en el Gran Taipéi, y algunos Vastagos
comenzaron a temer que el Movimiento terminaria escindiéndose en un dominio propio. Y de hecho, en el afio 2010
proclamaron el Estado Libre de Nueva Taipéi. Sin embargo, apenas un afio después, la Segunda Inquisicién consiguid
infiltrarse en la red informéatica que los Anarquistas utilizaban para coordinarse, y realizd una purga sorpresiva que
acabd con los Barones, atacando los refugios de numerosos Vastagos durante el dia. La mayoria de los Anarquistas del
Gran Taipei fueron destruidos, y sélo unos pocos consiguieron escapar. Hubo quienes miraron con desconfianza a la
Camarilla, sospechando que la Principe habia delatado a sus enemigos a los inquisidores, pero lo cierto es que los
cazadores también destruyeron a varios Vastagos de la Torre de Marfil situados en el Gran Taipéi. En cualquier caso,
muchos miembros de la Estirpe decidieron abandonar la zona, que se convirtié en un territorio peligroso.

En la ultima década, la Principe Andi Liu, a pesar de lo que muchos consideran una apariencia fragil, ha sabido
rodearse de partidarios poderosos y ha sabido afrontar los desafios a su gobierno. Sin embargo, en las sombras, la
oposicion a su gobierno se esta preparando para realizar su movimiento, aguardando un momento de debilidad o que
permita desacreditar a la actual gobernante. Algunos rivales muestran su impaciencia, y otros guardan sus cartas en
secreto. Hay incluso quienes dicen que esta rivalidad es una sefial del regreso de la prosperidad a Taipéi, mientras que
otros consideran que las intrigas entre la Estirpe sélo contribuyen a debilitar un dominio que deberia permanecer unido
en un momento en que cada noche muestra cada vez mas sefiales de la llegada de la Gehenna.

Geografia fisica

"En Taipéi no necesitas consultar el pronostico del tiempo; s6lo mira si la gente lleva paraguas. Si no lo llevan,
probablemente lo sacaran en los préximos cinco minutos".
-Un testimonio local.

La ciudad de Taipéi se encuentra ubicada sobre la cuenca del mismo nombre, en la orilla derecha del rio Tamsui.
El terreno forma parte de la cordillera volcanica Datun, que llega a superar los 1.000 metros en algunos puntos, como el
monte Qixing (1.120) y el monte Datun (1.092). Neihu y Nangang, al este de la ciudad y Muzha, al sur, son terrenos
especialmente montafiosos. La cordillera Nangang, con una altitud media de 300 metros se extiende entre los distritos de
Xinyi y Nangang.

La cuenca de Taipéi es la segunda mas grande de Taiwan, limitando con la montafia Yangmingshan al norte, la
meseta de Linkou al oeste y la cordillera Xueshan al este, con una forma aproximadamente triangular. Los principales



rios que fluyen a través de la cuenca son el Tamsui, el Keelung, el Dahan y el Xindian, canalizados de manera artificial
para controlar las inundaciones.

Montarias

El monte Qixing

El monte Qixing (Osa Mayor), de 1.120 metros, es la montafia més alta de Taipéi, siutado dentro del Parque
Nacional de Taiwan, y desde cuya cima se contempla el area metropolitana de la ciudad. Hace unos 700.000 afios era un
volcan activo, con un crater en la cima, pero tras el final de las erupciones, se erosion6 formando siete picos similares a
la constelacion de la Osa Mayor, de ahi su nombre.

Las laderas del sureste y el noroeste estan atravesadas por fallas que han creado fuentes de aguas termales,
fumarolas y otras formaciones geoldgicas. La forma conica de la montafia estd formada por riscos de capas de lavas y
rocas clasticas. Al suroeste del monte Qixing se encuentra la montafia Shamao (Sombrero), un volcan liso y de forma
campaniforme.

El monte Datun

Con una altitud de 1.092 metros, el monte Datun se encuentra en el Parque Nacional Yangmingshan. Se formo
hace unos 2.5 millones de afios, permaneciendo inactivo hasta que un nuevo ciclo de erupciones hace unos 700.000 afios
separ6 la montafia y creo los tres picos actuales. El antiguo crater todavia se encuentra entre los tres picos y la montafia
Shibafen.

Rios
El rio Tamsui circula en el norte de Taiwan, y es el tercer rio mas largo de la isla. Su cuenca abarca la ciudad de
Taipéi, Nuevo Taipéi, Taoyuan y la provincia de Hsinchu. Sus principales afluentes son los rios Keelung, Dahan y Xindian.
El rio Tamsui abastece de agua el norte de Taiwan, a través de los embalses de Shihmen, Feicui y Xinshan. Su
principal afluente es el rio Keelung. El cauce del rio Keelung cuenta con numerosos atractivos turisticos, con multitud de
cascadas y formaciones rocosas. Cerca de la confluencia con el rio Tamsui se encuentra una zona de pantanos que ha sido
convertida en el Parque Natural Guandu, conocido por su conservacion de aves acuaticas.

Clima

La ciudad de Taipéi se encuentra a 25° al norte del Ecuador. Al encontrarse en una isla situada entre el continente
asiatico y el Océano Pacifico, se encuentra influenciada por los monzones, que comienzan a finales de agosto, y el
anticiclén del Pacifico, lo que da lugar a un clima monzénico. Las cuatro estaciones se encuentran bien diferenciadas,
con ocasionales inviernos calidos y primaveras frias.

La cuenca de Taipéi también influye sobre el clima de la ciudad. En verano, las montafias impiden la disipacion
del calor, y en invierno, las precipitaciones son mas elevadas. Alrededor de mayo se produce una convergencia entre
anticiclones, que suele formar un frente que provoca la temporada de Iluvias mas intensa en Taiwan. En verano, suelen
producirse tormentas por la tarde.

Geografia humana

"Si le pides indicaciones a alguien en Taipéi y no sabe la respuesta, no te dira que no lo sabe; te acompafiara tres
manzanas en la direccion equivocada solo para no parecer descortés".
-Broma local sobre la cortesia de Taipéi.

Demografia

Actualmente la ciudad de Taipéi se encuentra dividida en 12 distritos, con una superficie de 272 kilémetros
cuadrados donde habitan unos 2.4 millones de personas. El &rea metropolitana abarca una superficie de 2.457 kilometros
cuadrados y tiene una poblacion aproximada de unos 7 millones de personas, incluyendo las ciudades de Keelung,
Luzhou, Sanchong, Xinzhuang, Bangiao, Zhonghe, Yonghe, Xindian, Xizhi, Shulin, Tuchen, Wugu, Taishan y Tamsui en
la ciudad de Nuevo Taipéi. Esta area metropolitana también es conocida como Gran Taipéi o region de Taipéi-Nuevo
Taipéi.

La poblacion de Taipéi alcanz6 un méximo de 2.7 millones en 1990, pero en la década de 2010, debido al elevado
precio de la vivienda en el centro y el envejecimiento del casco historico, la poblacién comenzé a reducirse de forma
constante. Algunas estimaciones proyectan que la ciudad quedara por debajo de los 2 millones hacia el afio 2050.

La mayoria de los inmigrantes residen principalmente en la Nueva Ciudad de Taipéi, una ciudad satélite en el
area metropolitana, que es la residencia real de muchos trabajadores de Taipéi, ya que el centro de la ciudad esta separado
por el rio Tamsui. En el siglo XXI el traslado de los residentes de Taipéi hacia los municipios adyacentes se ha
pronunciado.

Sin embargo, la poblacion flotante de la ciudad sigue siendo numerosa. Segun estadisticas de 2020, la poblacion
activa de Taipéi durante el dia entre semana es de unos 3.5 millones de personas, y la poblacion nocturna es de



aproximadamente 2.8 millones, lo que indica que muchos trabajadores no son residentes. Los distritos de Zhongshan,
Zhongzheng y Da’an son lugares de gran concentracion de personas durante el dia. Por el contrario, los distritos de
Wanhua, Wenshan son los principales distritos residenciales.

La ciudad de Taipéi, como otros lugares de Taiwan, enfrenta los problemas de una baja tasa de natalidad y
envejecimiento de la poblacion. En enero de 2022 la proporcion de personas de mas de 65 afios alcanz6 un 20.02 % sobre
la poblacion total.

La ciudad de Taipéi

La ciudad de Taipéi cuenta actualmente con 12 distritos:

Distrito de Zhongzheng

Se encuentra al suroeste de la ciudad y abarca la mayor parte de la misma. Fue uno de los primeros lugares
desarrollados en el municipio, y muchos departamentos gubernamentales se encuentran en este distrito, junto con
numerosas instituciones culturales y educativas. También alberga universidades y escuelas secundarias. Ademas, dispone
de tres parques importantes: EI Parque Conmemorativo de la Paz, el Salén Conmemorativo de Chiang Kai-shek vy el
Jardin Botanico de Taipéi.

Biblioteca Nacional de Taiwan: Fue creada a partir de varias bibliotecas traidas de Nankin y Chonquing,
establecida en 1955. Es la biblioteca central del pais y depende del Ministerio de Educacion. Su propdsito es recopilar
publicaciones de todo el pais, promover becas y guiar el desarrollo de las demas bibliotecas. Ha recibido sucesivas
ampliaciones y se espera que abra una sucursal en 2026. El edificio actual fue inaugurado en 1986 y cuenta con seis
plantas y dos subterraneos.

Teatroy Sala de Conciertos Nacional: Es un complejo cultural de tres grandes edificios que incluyen un teatro,
una sala de conciertos, un teatro experimental, una sala de recitales, y una biblioteca de artes escénicas. Comenzé a
construirse en 1975, como homenaje a Chiang Kai-shek, terminandose oficialmente en 1987.

Museo Nacional de Taiwan: Sus origenes se remontan a la ocupacion japonesa, con la construccion de una sala
de industrias, y desde 1908 paso a convertirse en un museo, recibiendo sucesivas remodelaciones, convirtiéndose en el
“Museo del Gobernador de Taiwan”. Desde 1945 paso al gobierno de Taiwan. Con el tiempo se ha convertido en una sede
central de exposiciones y otros museos vinculados, como el Museo de Paleontologia, el Pabellon Nanmen, y el Parque
del Ministerio de Ferrocarriles.

Museo Nacional de Historia: También una sala de exposiciones de la época colonial japonesa, en 1955 el
gobierno taiwanés lo convirtid en museo de reliquias historicas y artes, alojando sucesivas exposiciones, recibiendo sus
Gltimas reformas en 2024,

Universidad de Taipéi: Fundada en 2013, es la fusién de varios campus universitarios previos, como la
Universidad de Educacidn (la primera universidad taiwanesa) y el Instituto de Educacién Fisica.

Universidad de Soochow: Es una universidad privada, fundada en 1900 en China por la Iglesia Metodista
Americana, y que fue trasladada a Taiwan en 1954. Se imparten literatura, ciencias, derecho, empresariales, lenguas
extranjeras, ciencias sociales, y gestion de datos.

Universidad Empresarial de Taipéi: Anteriormente Instituto Comercial de Taipéi, remonta sus origenes a 1917
a la Escuela Comercial del Gobernador de Taiwan. Cuenta con cuatro facultades y una escuela afiliada.

Parque Conmemorativo de la Paz 228: Fue inaugurado en 1905, mezclando estilos occidentales y japoneses.
Después de la guerra, se le afiadié un jardin chino, abarcado un area de 71.520 metros cuadrados. Conserva una gran
cantidad de lugares de valor histdrico, incluyendo edificios y monumentos de la época japonesa.

Edificio Presidencial: Fue construido en 1919, disefiado originalmente como residencia del gobernador japonés.
Es un disefio del arquitecto Moriyama Matsunosuke y Nagano Uehiji, similar al ayuntamiento de Berlin. En 1949 se
convirtiod en la residencia del gobierno taiwanés.

Casa de Huéspedes de Taipéi: En 1895 fue brevemente residencia del gobernador japonés tras la conquista de
Taiwan. Con el tiempo se convirtio en el alojamiento para los visitantes de la familia imperial japonesa y altos dignatarios.
Se abandond en 1977, pero fue convertido en patrimonio histérico y restaurado, volviendo a abrir sus puertas en 2006.

Hospital Universitario Nacional de Taiwan: Es un hospital adjunto a la Facultad de Medicina, fundado en
1895 durante los primeros meses de ocupacién japonesa. Es el hospital publico més grande de Taiwan, dividido en tres
campus y con mas de 2.000 camas.

Jardin Botanico de Taipéi: Fue iniciado por los japoneses en 1895, con registros y colecciones de plantas, asi
como departamentos de investigacién, conservacion y exhibicion. También dispone de varios edificios histéricos.

La Casa de Huéspedes

En el corazén de Zhongzheng, la Casa de Huéspedes es el lugar de recepcidn de la Principe Andi Liu: un palacio
barroco francés del Segundo Imperio, construido en 1901 durante la era colonial japonesa como residencia del
gobernador general de Taiwan. Sus mansardas doradas, columnas clésicas, y su forma concava encierran jardines
japoneses al norte (con un estanque en forma de corazon, pabellones, cascadas y puentes de piedra), y jardines franceses
al sur (con una fuente central y parterres geométricos), ocultando sétanos secretos que fueron excavados en la década
de 1940 para el letargo diurno de los Vastagos.



De noche, sus salones de marmol y parqué de haya, iluminados por arafias de cristal acogen reuniones del
Eliseo disfrazados de recepciones elitistas. Ghouls vestidos con librea sirven vitae a los invitados de la Principe entre
estucos, vidrieras y cortinas de seda.

Distrito de Datong

El distrito de Datong se encuentra al oeste de la ciudad de Taipéi, recibiendo su nombre del capitulo “Gran
Armonia” del Libro de los Ritos de Confucio. El distrito de Datong es la zona mas desarrollada de la ciudad, y también
el distrito mas pequefio, abarcando los barrios de Dadaocheng y Dalongdong. Es una zona préspera, aunque ahora es
relativamente antigua, con numerosos edificios de estilo occidental.

Mansion del Maestro: Es el templo ancestral de la familia Chen. Fue construida en 1807 como una combinacion
de dos casas tradicionales con patio. Fue designada monumento nacional en 2011.

Templo de Confucio: Es un templo confucionista inaugurado en 1939, en estilo Quanzhou, con disefio del
arquitecto Wang Yishun. Fue catalogado como lugar histérico en 1990.

Templo del dios de Taipéi: Fue construido por los habitantes emigrados de Tong’an. Su ceremonia anual de
bienvenida al dios de la ciudad de Taipéi, celebrada el dia 13 del quinto mes lunar, y es considerada la mayor ceremonia
de bienvenida de la ciudad.

Parque del Té Chaoyang: Es un parque tematico sobre el té inaugurado en 1984, junto con una antigua teteria
tradicional.

Museo de Arte Contemporaneo: Es el primer museo de arte contemporaneo de Taiwan, inaugurado en 2001,
situado en un antiguo edificio gubernamental, restaurado y reutilizado.

Comisaria de policia de Taipéi Norte: Inaugurada en 1933, es un lugar histérico, y actualmente alberga el
Movimiento de la Nueva Cultura de Taiwan.

La Madriguera de los Mil Susurros

En las profundidades del distrito de Datong, en la calle Dihua, se encuentran una serie de almacenes de ladrillo
rojo construidos en 1912 para los mercaderes de arroz, con arcos renacentistas y patios laberinticos que ocultan s6tanos
y tineles conectados con el rio Tamsui.

De dia, ghouls mortales regentan cafés y tiendas de artesania, atrayendo turistas del Ningxia Night Market. De
noche, las sombras de los arcos susurran tratos discretos entre varios vampiros del clan Nosferatu, al servicio del
Primogénito Wang Fong. En ocasiones, la propia Primogenitura y la Principe se han reunido, especialmente para
negociar en privado.

Distrito de Zhongshan

El distrito de Zhongshan se encuentra cerca de la estacion central, y es una de las zonas urbanas mas antiguas de
Taipéi. Recibe su nombre en honor al Dr. Sun Yat-sen. Actualmente es una préspera zona industrial y comercial, donde
se concentran empresas de finanzas, aseguradoras, y de servicios auxiliares.

Estadio de futbol de Zhongshan: Es un estadio de fatbol de 184 metros de ancho y 300 metros de largo, el
primer estadio de futbol estandar de Taipéi. Su predecesor fue el estadio Yuanshan. Se convirtié en un estadio de fdtbol
en 1989, pero en Taiwan el fatbol no es muy popular, por lo que se suele utilizar como sala de exposiciones y conciertos,
asi como mitines politicos.

Museo de Bellas Artes de Taipéi: Fue inaugurado en 1983y es el primer museo de arte contemporaneo y arte
publico de Taiwan. Desde su apertura se ha comprometido con la preservacion, investigacion y divulgacion del arte

contemporaneo taiwanés, en los siglos XX y XXI.

Museo de Miniaturas: Es un museo de colecciones de arte en miniatura, creado por iniciativa de Li Wenren, e
inaugurado en 1997. Dispone de cuatro categorias artisticas, aunque la mayor parte de la coleccién consiste en casas de
mufiecas.

Universidad Shih Chien: Es una universidad privada, reconocida por sus departamentos de disefio de moda,
arquitectura, disefio industrial y comunicacién.

Centro Comercial Subterraneo Zhongshan: También conocido como Centro Comercial Subterrdneo R-zone,
se encuentra en los limites de los distritos de Zhongshan y Datong y es uno de los muchos centros comerciales
subterraneos de la ciudad. Fue inaugurado en 1997 junto a una linea de metro.

Grand Hotel: El Grand Hotel Taipéi es un hotel ubicado en el monte Jiantan, inaugurado en 1973. Es uno de
los principales hoteles internacionales de Taiwan, recibiendo a numerosos dignatarios extranjeros. El edificio principal
tiene 87 metros de altura y es uno de los edificios cldsicos chinos mas altos del mundo.

Parque Miramar: Miramar es un centro comercial de unos 16.600 metros cuadrados, inaugurado en 2004, junto
con un programa de desarrollo del rio Keelung. La noria, ubicada en la azotea de los grandes almacenes, es uno de los
puntos de referencia mas populares de Taipéi.

El Jardin de la Noche

Tras la fachada de un modesto jardin botanico adjunto al Museo de Bellas Artes de Taipéi, se encuentra el Jardin
de la Noche, uno de los Eliseos de la ciudad, conocido entre los Vastagos como “Ying Yuan.” Es un terreno neutral donde
las intrigas de los clanes se entretejen en las sombras nocturnas.



Durante el dia, el jardin es un espacio publico para los mortales, Ileno de senderos serpenteantes, estanques
con carpas koi, y una coleccion de flores exéticas. Pero cuando cae la noche y el museo cierra sus puertas, los Vastagos
reclaman el lugar, activando discretos sistemas de seguridad controlados por servidores leales a la Principe Andi Liu. El
jardin esta disefiado con una arquitectura que evoca tanto la tradicién china como influencias modernas: pabellones de
madera con tallas de dragones y flores de loto custodian entradas secretas a habitaciones subterraneas, donde se
celebran audiencias y negociaciones.

Los Vastagos de la Camarilla, principalmente Toreador y Ventrue, frecuentan las exposiciones de arte en el
museo. Sin embargo, los Nosferatu también acechan ocultos en tineles que conectan el jardin con las alcantarillas de
Zhongshan, permitiendo accesos rapidos y huidas ante posibles amenazas para la Mascarada.

Distrito de Songshan

El distrito de Songshan se encuentra en el centro geométrico de la ciudad de Taipéi. El nombre del distrito parece
estar relacionado con las colinas de pinos, aunque la etimologia es incierta. Es una zona residencial y comercial con
numerosos grandes almacenes. En este distrito también se encuentran algunos de los mercados turisticos mas famosos de
Taiwan, tanto de dia como de noche. También es la sede de numerosas empresas € e instituciones financieras.

Aeropuerto de Taipéi Songshan: Fue creado en 1936, durante la ocupacion japonesa, como un aerédromo. Tras
la Segunda Guerra Mundial en 1950 se inaugur6 un aeropuerto civil. Actualmente es un aeropuerto internacional de 124
hectéareas, con servicios especiales para el gobierno taiwanés. Desde 2009 cuenta con una conexién de metro.

Estadio de Taipéi: El Taipéi Arena es un estadio multifuncional, que ofrece instalaciones para competiciones
deportivas, pero también para eventos culturales y artisticos, conciertos y ceremonias, siendo uno de los lugares
emblematicos de la industria de entretenimiento de la ciudad. Junto al estadio también se encuentra una pista de patinaje
sobre hielo (Taipei Arena Ice Park).

Almacén de grano n.° 1: Fue construido por los japoneses en 1944, catalogado como edificio histérico y
reconvertido en supermercado y restaurante privado.

Mercado de la calle Rahoe: La calle Rahoe y el barrio de la estacién Songshan se conocian anteriormente como
Xikou, y paso a llamarse Songshan tras la ocupacion japonesa. El préspero trafico fluvial del rio Keelung disminuy6 poco
a poco con la sedimentacion del rio. Para mejorar la vida de los comerciantes locales, el gobierno estableci6 el Mercado
Nocturno Turistico en 1987, lleno de articulos variados, como ropa, zapatos de cuero y joyas de oro. También se realizan
representaciones de arte popular y se venden productos locales. Actualmente es un lugar turistico frecuentado para
disfrutar de la gastronomia de Taiwan.

Parque fluvial de Yingfeng: Es un espacio verde a lo largo del rio Keelung desde el puente Dazhi hasta la
autopista Zhongshan, con una superficie de 600.000 metros cuadrados. Fue renovado y finalizado en el afio 2002,
incluyendo un parque deportivo e instalaciones recreativas.

Templo Songshan Ciyou: Es uno de los templos mas antiguos de Taipéi, construido a mediados del siglo XVIII,
custodiado por el dios guardian de Xikou (Songshan). Originalmente se encontraba junto a un desembarcadero en el rio
en el que atracaban barcos. Tras numerosas remodelaciones el templo actual ocupa unos 600 metros cuadrados. Fue
declarado patrimonio histérico en 1975.

El Corazén Oculto del Dragén

Los Vastagos de Songshan han reclamado como su Eliseo principal una zona ‘fantasma” dentro del Mercado
Nocturno de la Calle Rahoe, conocida como EI Corazén Oculto del Dragén. EI mercado es una calle recta de unos 600
metros, flanqueada por puestos de comida y tiendas, con un flujo constante de mortales hambrientos, turistas y habitantes
locales que acuden a la zona durante horas, quedandose hasta bien entrada la noche.

El acceso al Eliseo se encuentra a través de un puesto de comida picante que sirve de fachada. Detras del
mostrador, una puerta discreta en el almacén lleva a un pasillo estrecho que lleva hasta un patio elevado, una zona
vigilada y oculta de las miradas de los mortales. Desde arriba, los Vastagos tienen vistas panoramicas del mercado
iluminado por neones, el humo de los woks y el cercano rio Keelung, perfecto para acechar presas o detectar intrusos,
en medio del olor a fritos, mariscos asados y especias.

Este Eliseo es especialmente popular entre los Vastagos méas jovenes, y en los Ultimos tiempos esta atrayendo a
los Anarquistas locales, que por el momento han respetado las normas del Eliseo. Varios Toreador también se han
atrevido a organizar espectaculos callejeros en momentos sefialados.

Distrito de Daan

El distrito de Da’an es una zona mixta de educacién, cultura, residencia, y comercio en el sureste de Taipéi, que
recibe su nombre de la aldea Daan 0 Dawan, anterior a la fundacion de la ciudad. Varias universidades prestigiosas y
escuelas secundarias se encuentran todas en este distrito. El sur, alrededor de las universidades, se encuentra lleno de
librerias y tiene un ambiente cultural diverso. En el norte se encuentran residencias y oficinas comerciales, mientras que
al este se encuentran barrios comerciales que se llenan de visitantes los fines de semana.

Parque Forestal Daan: Iniciado como el Parque N.° 7 de Taipéi en 1932, el “pulmon verde de la ciudad de
Taipéi” de unas 30 hectareas fue inaugurado en 1994. Ademas de abundantes arboles y bosques de bambu, cuenta con
parterres de flores, en los que viven numerosas especies de aves, reptiles y mamiferos. Los senderos peatonales estan
divididos por setos verdes y arboles. Ademas, el parque ofrece instalaciones recreativas con bancos, pabellones, un
escenario de musica y pista de carreras. También dispone de un aparcamiento subterraneo.



Universidad Nacional de Taiwan: La Universidad Nacional de Taiwan (UNT) es una universidad nacional y
publica de investigacion. Es la universidad mas grande del pais, con 11 facultades y 3 escuelas profesionales, con tres
campus en Taipéi. También cuenta con mas de 50 centros de investigacion. Su predecesora fue la Universidad Imperial
de Taipéi, fundada en 1928, que fue reorganizada en 1945. Tiene mas de 30.000 estudiantes.

Universidad Normal Nacional de Taiwan: La Universidad Normal Nacional de Taiwan (UNNT) fue fundada
en 1922 para la formacion de profesores, y fue reorganizada en 1945, fusionandose en las décadas siguientes con varias
escuelas e institutos de formacion profesional.

Mercado Nocturno de Shida: Al lado de la Universidad Normal Nacional de Taiwan se encuentra un distrito
comercial desarrollado en la década de 1990, aunque debido a los problemas de humos y ruido, en los dltimos afios se ha
centrado en las tiendas de ropa y belleza frente a los restaurantes tradicionales, que se han trasladado a las cercanias.
Como otros mercados nocturnos, de noche es un lugar frecuentado por los turistas.

Mezquita de Taipéi: La Mezquita de Taipéi se encuentra junto al Parque Forestal de Daan. Fue disefiada por el
arquitecto Ynag Cho-cheng y se construyd en 1958 tras la visita del rey de Arabia Saudita a Taiwan. Fue declarada lugar
historico municipal en 1999.

Wisteria House: Es una residencia estudiantil de estilo japonés construida en 1921. En 1981 fue convertida en
una casa de té y posteriormente se convirtié en un lugar de reunion de artistas locales. En 1997 se convirtié en lugar
historico.

La Capilla del Loto Escarlata

El distrito de Daan es el epicentro del conocimiento académico en Taipéi, un laberinto de avenidas arboladas y
campus universitarios vibrantes, con calles rebosantes de librerias, cafeterias y bibliotecas. En el corazén de esta red
intelectual se erige la Capilla del Loto Escarlata, bajo la fachada de “Libreria y Galeria de Estudios Asiaticos Antiguos.”
Desde la calle, es sélo un edificio discreto de madera oscura y hormigén gastado, de estilo japonés tardio, y un letrero
modesto en chino e inglés. Los mortales entran atraidos por ediciones raras de libros antiguos y facsimiles europeos.

Bajo esta fachada se encuentra la Capilla Tremere de Taipéi, oculta en un sétano intermedio, protegida por
circulos misticos de proteccion, que dan paso a laboratorios esotéricos y celdas para “invitados” indiscretos. Una
biblioteca esotérica se encuentra en el rincén mas profundo, y sélo el Regente y el Bibliotecario permiten acceso.

La capilla es el principal punto de reunion del clan Tremere en Taipé, aunque algunos Brujos disponen de sus
propios laboratorios y refugios mas discretos. Aqui el clan se reline para discutir instrucciones, realizar rituales conjuntos
e informarse de las ultimas novedades.

En ocasiones los Tremere reciben invitados en un salon de té dispuesto en la trastienda de la libreria, en un
ambiente cortés y formal. Una serie de rituales mantienen las reuniones silenciadas ante ojos y oidos de espias, €
inutilizan dispositivos electrénicos que puedan causar problemas.

Distrito de Wanhua

El distrito de Wanhua se encuentra en el corazén de la ciudad de Taipéi e incluye Ximending, uno de los distritos
comerciales mas importantes de la ciudad. Anteriormente conocido como Mengjia (“Barca” en ketagalan, refiriéndose a
su situacion como embarcadero) antes de su fusion con otros distritos en 1990, Wanhua es una de las zonas mas antiguas
de Taipéi, y todavia conserva numerosos barrios antiguos y patrimonio histérico. En Wanhua también se encuentran
almacenes de abastos que suministran gran partes de las frutas, verduras, pescados y carnes frescas que se consumen
diariamente en la ciudad.

Casa Roja de Ximending: La Casa Roja fue disefiada por el arquitecto Juro Kondo y construida en 1908.
Consiste en un edificio octogonal y otro en forma de cruz. Durante la ocupacion japonesa se utilizé originalmente como
mercado y después de la guerra, como sala de espectaculos. Actualmente esta catalogado como lugar histérico y sirve
como espacio cultural y recreativo.

Cine Lux Cinema: Conocido anteriormente como Lux Grand Theatre, fue el cine mas grande de Taiwan en
1964. Fue renovado en 2014, convirtiéndose en el primer cine de la ciudad abierto las 24 horas del dia. Adyacente al cine
hay un espacio abierto de 300 plazas, con escenario interior y que ha albergado desfiles de moda, exposiciones y
espectaculos.

Universidad Nacional de Enfermeria y Ciencias de la Salud: Se trata de una universidad nacional de ciencia
y tecnologia enfocada en las ciencias de la salud, siendo la enfermeria su principal campo académico. Contiene un Instituto
de Medicina Tradicional China y Occidental Integrada y un Instituto de Educacién Médica y Enfermeria, con
departamentos de obstetricia, audiologia, y tanatologia.

Templo Longshan: Se trata de un templo budista muy antiguo, comenzado a construir en 1738, que ha sido

sucesivamente reconstruido y extendido. Es considerado patrimonio histérico nacional.

El Corazén Viejo

En Chengdu Road, en pleno corazén de Ximending se encuentra un edificio historico restaurado, con
arquitectura colonial japonesa. Durante el dia la zona bulle con boutiques, galerias artisticas, cafés, y un pequefio teatro.
Por la noche, la plaza trasera es iluminada por las luches de ne6n de bares y clubes LGTB, con un ambiente inclusivo y



festivo. El edificio historico, conocido como “El Corazon Viejo” es un refugio Anarquista desde la década de 1980,
establecido por Lin Li-wung, una antigua del clan Brujah con simpatias comunistas, y que fue destruida durante la Noche
de la Lluvia Roja.

No es un Eliseo oficial, pues la Camarilla lo considera demasiado sucio y expuesto, pero se respeta por ser un
lugar donde nadie rompe la Mascarada deliberadamente porque hay demasiados ojos mortales y camaras. Bajo la
proteccién de Lin Li-wung, Anarquistas pero también Vastagos Caitiff y Sangre Débil se establecieron en la zona, y
todavia siguen acudiendo, con la tolerancia de la Principe y la Estirpe.

En cierto sentido, el Corazon Viejo es un puerto franco donde Vastagos de la Camarilla, Anarquistas e
Independientes se relinen para realizar tratos discretos, intercambiar favores, y también reclutar mortales prometedores.
La iluminacién de nedny las multitudes son una fachada adecuada para alimentarse con sutileza.

Distrito de Xinyi

El distrito de Xinyi (“Honestidad y justicia”) es el centro municipal de Taipéi, originalmente parte del distrito de
Songshan, por lo que muchas calles todavia comienzan por el simbolo “Song” y las escuelas no llevan el nombre de
Xinyi. Se convirtié en un distrito propio en 1990. Se trata de un distrito de funcionarios e instituciones publicas como el
ayuntamiento de Taipéi, y también varios centros comerciales y almacenes. Numerosas empresas financieras de Taiwan
también tienen su sede aqui. El paisaje del distrito destaca en Taipei debido a la presencia de numerosos rascacielos.

Taipei 101: Es el rascacielos mas alto de Taiwan, con 508 metros de altura, con 101 pisos en la superficie y 5
plantas subterraneas, adjunto a un centro comercial. Se completé el 31 de diciembre de 2004 y fue reconocido como el
edificio mas alto del mundo en 2010 (actualmente es el 11), siendo el primer edificio con una altura de mas de medio
kilémetro. Se planific como un complejo de oficinas dirigido al sector financiero, disefiado por el arquitecto C. Y. Lee
con un estilo postmoderno con materiales industriales y disefios para resistir terremotos y ciclones. La torre tiene oficinas,
restaurantes, tiendas, y miradores de uso publico. También alberga eventos promocionales y espectaculos de fuegos
artificiales en Nochevieja. Todas las noches las paredes exteriores se iluminan con luces de colores.

Centro Internacional de Convenciones: Se inauguré en 1990. Ofrece espacio de alquiler para reuniones y
exposiciones empresariales, y también cuenta con restaurante y una sala principal, aunque durante sus inicios sufrio
pérdidas. Sin embargo, con la integracion del complejo Taipei World Trade Center y el atractivo del Taipei 101 se ha
convertido en un recinto importante para conferencias, espectaculos, seminarios y presentaciones de productos,
celebrandose aproximadamente 800 eventos distintos cada afio.

Centro Mundial de Comercio: Es un centro de servicios empresariales y exposiciones, inaugurado en 1970,
promocionando las actividades del Centro Mundial de Comercio, proporcionando instalaciones y servicios de hardware
y software para exhibir y presentar productos, servicios comerciales, conferencias, hosteleria y catering, y ayudar a
empresas taiwanesas a participar en el comercio internacional. En su momento fue el centro de exposiciones mas utilizado
del mundo.

Universidad Médica: Se trata de una universidad privada creada en 2000 a partir de una escuela médica previa.
Actualmente colabora con seis hospitales de Taipéi.

Taipei Arena: También conocido como Taipei Dome es un estadio cubierto multifuncional inaugurado en 2023,
tras varias suspensiones Yy retrasos. Es el edificio mas importante del parque cultural y deportivo del que forma parte.
Ademaés de partidos de beisbol, también alberga eventos no deportivos, como festividades y conciertos.

Sal6n Conmemorativo Nacional del Dr. Sun Yat-sen: A veces conocido simplemente como Salén Nacional,
es un complejo cultural construido en homenaje al Dr. Sun Yat-sen, el padre de la Republica de China. Fue completado e
inaugurado en 1972. A su alrededor hay un parque recreativo y fue designado como patrimonio histérico. Desde 2024 se
encuentra cerrado por reformas y se espera que abra de nuevo sus puertas en 2027.

Cementerio Bai Rongyintang: Es el cementerio del general Bai Chongxi y su familia. Fue construido en 1963
y desde 2012 fue declarado patrimonio histérico. El general Bai Chongxi fue un destacado militar y estratega al servicio
de la Republica de China, y un devoto musulman, por lo que el cementerio es un lugar sagrado del Islam y excepcional
en Taiwan.

El Club Prestige

El atractivo del rascacielos Taipei 101 resulté irresistible para muchos Véastagos de la ciudad, y los que podian
permitirselo reclamaron espacios privados. De hecho, el Directorio Ventrue de Taipei, bajo el liderazgo de la Primogénita
Madame Ching, mostré especial interés en el rascacielos, formando un club privado y exclusivo para los Vastagos.
Actualmente, la mayoria de sus miembros pertenecen al clan Ventrue, aunque con el tiempo Véastagos de otros clanes
también han conseguido acceder al mismo.

El Club Prestige ofrece un espacio elegante con muebles art nouveau, y vistas panoramicas desde el Taipei 101.
Recientemente los Ventrue han conseguido que fuera declarado un Eliseo, donde varios Toreador pueden exponer su arte
y también se realizan reuniones de negocios sentados en sofas oscuros, con mesas de marmol con filigranas sutiles y
ventanales que muestran la ciudad como un hormiguero de luces en la noche.

Mas alla de las interacciones entre los miembros del club, en el Club Prestige también se celebran
presentaciones y audiencias formales, especialmente entre los Ventrue. La prohibicién de violencia es absoluta y la
vigilancia extrema.



Distrito de Shilin

El distrito de Shilin, anteriormente parte de Zhongshan, se convirtié en distrito propio en 1990. Se se encuentra
ubicado en el norte de Taipéi, y esta formado por varios barrios comerciales y residenciales, con numerosas instalaciones
educativas y culturales, lo que lo convierte en un lugar atractivo para vivir y trabajar. Es el mayor distrito de la ciudad,
aunque también el de menor densidad. Al este del distrito se encuentran terrenos volcanicos y montafiosos, en los que
destacan los montes Qixing, Dalun, y Dazhi.

Museo Nacional del Palacio: Es el museo mas grande de Taiwan, y una institucion para el estudio del arte chino
y China. Originalmente situado en la Ciudad Prohibida de Pekin, sus colecciones fueron trasladadas a Taiwan en 1948,
contando con 700.000 reliquias culturales y obras de arte. Las exposiciones de objetos de bronce, pinturas, caligrafias,
libros raros y porcelana son las mas importantes. Es uno de los lugares turisticos mas importantes de Taiwan. Desde el
afio 2007 el museo también abre por la noche.

Parque Nacional Yangmingshan: Se trata de un parque nacional establecido por el gobierno de Taiwan, a partir
de un parque creado en 1937 por la administracién japonesa. Fue establecido en los terrenos montafiosos y volcanicos
que rodean Taipéi y cuenta con mas de 11.000 hectareas. El paisaje volcanico de Datun es su principal atractivo, pero
también cuenta con aldeas y villas tradicionales, varios monumentos y lugares historicos y un centro de visitantes, areas
recreativas, y reservas ecolégicas.

Universidad Ming Chuan: Es una universidad privada fundada en 1957. Se encuentra en el monte Fushan, y
se puede acceder mediante cinco ascensores que favorecen la movilidad y la funcionalidad de los campus. Es la primera
universidad acreditada por Estados Unidos en Asia, y la primera universidad internacional de Taiwan con ensefianza
integra en inglés.

Universidad de Cultura China: Es una universidad privada fundada en 1962, situada en las laderas del monte
Yangmingshan. Sus edificios han sido construidos con arquitectura tradicional, y dispone de granjas y huertos para los
estudiantes de agricultura. Es una de las universidades mas grandes de Taiwan, con unos 32.000 estudiantes, ofreciendo
estudios en doce facultades.

Mercado Nocturno de Shilin: Ubicado en torno al Mercado Publico de Shilin (1913), un lugar histérico de
Taipéi desde 1998, consiste en un triangulo entre tres calles. Es el mercado nocturno mas grande de la ciudad y el mas
visitado de Taiwan, convirtiéndose en un atractivo turistico de primer nivel. Originalmente surgié como una serie de
puestos de comida y vendedores, que siguen siendo su principal atractivo, pero con el tiempo se abrieron varias tiendas.

“La residencia”

A un corto trayecto del Museo Nacional del Palacio y del Mercado Nocturno de Shilin se encuentra una finca
de 27 hectareas con una mansién de estilo occidental de dos plantas, jardines exuberantes con rosales exclusivos, un
lago con cisnes, fuentes y senderos arbolados. Actualmente es un parque publico con visitas guiadas por la casa, donde
vivieron Chiang Kai-shek y Soong May-ling; los jardines cierran al atardecer, pero los vecinos saben que hay “visitas
nocturnas.”

La residencia era el refugio principal y dominio privado del antiguo Principe Akashi Sakuma, y fue reclamado
por su sucesora, la Principe Andi Liu. Es un Eliseo por invitacién para reuniones de alto secreto, donde se forjan alianzas
y se solicitan favores, y también donde se custodian reliquias de la didspora china. Los jardines sirven como un laberinto
para ceremonias rituales o paseos filoséficos.

Se puede acceder al interior de la casa por un pasadizo secreto desde el s6tano. El aspecto formal creado por
el antiguo Principe ha dejado paso a un ambiente mas amable y nostalgico, y una sala de banquetes donde se ofrecen
“bebidas especiales” disefiadas por camareros ghouls que conocen los matices de resonancias y discrasias. El lugar estd
completado con un lugar de ejecuciones discretas (“el baiio eterno”), aunque no ha sido utilizado por la Principe Andi
Liu.

Distrito de Beitou

El distrito de Beitou (“Bruja”) es el mas septentrional de Taipéi. Es rico en recursos naturales y alberga el tinico
volcén activo de Taiwan, el monte Datun. Ademas de su riqueza minera también destaca por sus aguas termales (que
segln las leyendas locales fueron creadas por la magia de una hechicera), especialmente valoradas por los japoneses, que
fundaron varios hoteles, que todavia hoy constituyen un importante atractivo turistico. La zona también destaca por sus
recursos médicos, hospitales e institutos de investigacion, centrdndose en la medicina y la biotecnologia.

Planta de incineracion de residuos de Beitou: El incinerador de Beitou esta gestionado por la Oficina de
Proteccién Ambiental de Taipéi. Se ocupa de la recogida y procesamiento de residuos. La planta también cuenta con
Zhaixinglou, un restaurante giratorio con vistas a las estrellas y la luna, situado a 120 metros.

Templo Guandu: Se trata de un templo popular dedicado principalmente a Mazu, la Madre Celestial, con
creencias budistas y taoistas. Es el templo mas antiguo y popular del norte de Taiwan, y uno de los “Tres Grandes
Templos” del pais.

Hospital General de Veteranos de Taipéi: Es un hospital pablico con siete filiales en las ciudades taiwanesas.
Actualmente atienda a unos 10.000 pacientes diarios, con mas de 3.000 camas, y mantiene intercambios con las facultades
médicas de Taipéi.

Aguas termales de Beitou: Las aguas termales se distribuyen a lo largo del valle de Huangxi y las montafias
Datun en el norte de Taiwan, e incluyen manantiales geotérmicos, de minas de azufre, y de los valles de Dingbeitou,



Shuangchongxi y Longfeng. Desde finales del siglo XIX se abrieron varios balnearios y posadas de aguas termales, siendo
la primera la posada Tengu-an, del japonés Hirata Gengo. A finales del siglo XX la industria de bafios termales decayo,
pero hubo iniciativas para revitalizar el patrimonio histérico, concienciando a la poblacion de su importancia.

Iglesia Presbiteriana de Beitou: Esta iglesia fue inaugurada en 1876, disefiada por el misionero canadiense
William Wu. En 1998 fue declarada patrimonio histdrico.

Centro Cultural Ketagalan: Es una sala de exposiciones inaugurada en el afio 2002 y centrado principalmente
en la poblacidn indigena de Taipéi. Ademas de exposiciones generales, el centro también cuenta con salas de conferencias
y espectaculos, una biblioteca y otras instalaciones.

Hotel Kazan

En la parte de alta de Xinbeitou, justo al borde de la ladera que sube hacia Yangmingshan, se encuentra un
complejo de edificios de madera al estilo chino reinterpretado por los japoneses en 1921 para convertirlo en un lujoso
hotel de aguas termales. Grandes tejados curvados, pilares rojos lacados, galerias abiertas y jardines de piedras y musgo
que parecen sacados de una acuarela antigua. La niebla termal constante, especialmente de noche, envuelve el lugar
casi todo el afio, dandole un aura fantasmal. Las luces exteriores son minimas: faroles que sdlo se encienden cuando hay
“invitados.”

Durante la Segunda Guerra Mundial fue un club de oficiales japoneses, y segln las historias de la Estirpe sirvio
como lugar de recreo decadente para varios Vastagos, asi como para la realizacion de ritos y ceremonias sangrientos.
Tras 1945 fue la residencia bajo arresto domiciliario del mariscal Zhang Zueliang.

Hay varios bafios subterraneos alimentados por una veta de azufre blanco. El vapor constante ayuda a disimular
presencias y olores de vitae. Algunos Malkavian juran que el agua tiene “ecos de memoria” y puede provocar visiones
si se permanece demasiado tiempo sumergido.

Tras la desaparicion del Principe Akashi Sakuma, un Vastago taiwanés desconocido lo compro discretamente a
través de una red de empresas fantasma. La nueva Principe acepto el trato, comprometiéndose a mantener el anonimato
de los compradores.

Distrito de Neihu

El distrito de Neihu (“Lago interior”) se encuentra al nordeste de la ciudad de Taipéi. Es una zona de desarrollo
reciente, un valle rodeado por colinas y montafias. Todavia conserva varios topénimos antiguos vinculados a los primeros
colonos de la zona. En el distrito se encuentran edificios tecnoldgicos y de oficinas, asi como la sede de varios medios de
comunicacion.

Parque Tecnol6gico de Neihu: Se trata de un poligono industrial ubicado al oeste del distrito, desarrollado
mediante inversion privada y la flexibilizacién de las restricciones industriales por parte del gobierno. Miles de empresas
se encuentran registradas en el parque, que se encuentra en expansion.

Parque de los Grandes Lagos: El parque Dahu es un parque de aproximadamente 13 hectéareas construido en
1979 para recuperar el Lago Neihu, famoso por sus paisajes montafiosos y acuaticos, sus lagos cristalinos y sus numerosas
aves.

Colegio Nacional de Artes Escénicas de Taiwan: Es una escuela técnica nacional especializada en la
investigacién y ensefianza de la 6pera tradicional y en la formacion de talentos. Fue fundada en 1999 a partir de la fusion
de dos escuelas previas y cuenta con departamentos de épera china, artes folkloricas, dpera gezai, dpera hakka, musica
operistica y artes teatrales. Cuenta con museo de 6pera, un teatro de practica y varias compafiias para promover la épera
tradicional.

Hospital General Tri-Service: Fundado en 1946, es un hospital militar taiwanés, convertido en 1982 en el
hospital docente de la Universidad Médica de Defensa Nacional. Ademas de brindar servicios médicos a oficiales y
soldados taiwaneses y a sus familias, también esta abierto al pablico general.

Mercado de Flores de Taipéi: Es un mercado de cerca de 3 hectareas, atravesado por la calle Minshay conectado
por dos pabellones mediante un paso elevado. Se fundé en 1988 a partir del Mercado de Flores de Binjiang, y es el
mercado mayorista de flores mas grande de Taiwan. Es una plataforma comercial para floricultores y floristas.

La guarida de la serpiente de jade

En las alturas de Bishanyan se encuentra una mansion moderna de tres pisos construida en la década de 1990,
pero con un disefio que imita la arquitectura tradicional china mezclada con brutalismo tardio: mucho hormigén, lineas
limpias, grandes ventanales del suelo al techo y un tejado plano con terraza y mirador circular. La fachada esta cubierta
parcialmente por enredaderas y paneles de vidrio verde oscuro que reflejan un tono jade. En la planta baja hay un gran
saldn con suelo de m&rmol negro pulido y una fuente central muy minimalista (el agua corre por una escultura abstracta
de una serpiente enroscada).

Las paredes estdn decoradas con caligrafia contemporanea y algunas pinturas muy antiguas que nadie sabe
exactamente como llegaron alli. La verdadera joya es la terraza superior cubierta protegida por toldos y cristales opacos
para que los Vastagos puedan estar fuera incluso cerca del amanecer. Desde alli se domina el paisaje de toda la cuenca
de Taipéi, con el rascacielos Taipéi 101, el aeropuerto de Songshan, las luces de Xinyi, y el rio Keelung serpenteando. A
veces los aviones pasan tan cerca que se oye el rugido de los motores.

La guarida de la serpiente es el refugio particular de Wang Fong, el Primogénito Nosferatu de Taipéi, que
dispone de un refugio en un sétano excavado y acondicionado con ese fin, con medidas para evitar miradas indiscretas



y tdneles de huida si se viera amenazado. En ocasiones se relne con otros Nosferatu en este lugar, pero prefiere
mantenerlo lejos de la atencidn de otros Vastagos. Si algin intruso se acerca sin ser invitado, comenzara a ser seguido
sin que lo sepa hasta que sus intenciones queden claras.

Distrito de Nangang

El distrito de Nangang es el méas oriental de la ciudad de Taipéi, surgido del pueblo de Nangang. Ha sido una
zona donde se han asentado distintas industrias (té, ladrillos, tejas, caucho), pero desde el fin de la Segunda Guerra
Mundial ha recibido varias inversiones e incentivos para fomentar la industrializacion. La creacion de industrias también
fomento una intensa contaminacion, hasta el punto que fue conocido como “el pueblo negro.” Desde finales del siglo XXI
la zona ha recibido varios proyectos de renovacion urbana.

Parque de Software: El Parque Industrial de Software de Nangang es un parque industrial centrado en industrias
de disefio de circuitos, creatividad digital, biotecnologia y creatividad cultural. El parque trata de promover la
modernizacion y desarrollo de la industria tecnoldgica del software. Cuenta con mas de 400 empresas y 25.000 empleados,
situandose entre los cuatro mejores parques de software de Asia.

Centro de MUsica Pop de Taipéi: Es un parque de mdsica pop que incluye salas de espectaculos, un museo de
cultura pop y espacios al aire libre en los que se celebran festivales y concursos de musica. Fue inaugurado en el afio
2020. Las actuaciones se basan principalmente en musica acUstica y ligera.

Academia Sinica: Es la academia nacional y la institucién académica mas prestigiosa de Taiwan, que depende
directamente de la Oficina Presidencial. Sus tareas consisten en la investigacion de humanidades y ciencias, fomentar la
investigacién académica, y cultivar investigadores de alto nivel. Los investigadores de la academia tienen una posicion
mas elevada que la de los profesores de las universidades regulares. Las universidades taiwanesas también contratan
frecuentemente a los investigadores de la academia para enriquecer a su profesorado y orientar a los estudiantes mas
prometedores. El titulo de la Academia Sinica es el mayor honor de la comunidad académica de Taiwan.

Universidad de Ciencia y Tecnologia Chung Hwa: Se trata de una universidad privada creada en 1968 a partir
de varias escuelas tecnoldgicas. Ofrece una amplia formacion en ciencias, ingenieria, administracion, y humanidades.

Parque Xinxin: Este parque fue creado como parte de las medidas de revitalizacion del distrito de Nangang, en
torno a un gran estanque central que es el nexo de 25.000 metros cuadrados. El parque cuenta con jardines y bosques de
cipreses.

La Colmena de Cristal Negro

En la Fase Ill del Parque de Software de Nangang, con accesos directos mediante tlneles peatonales y
subterraneos excavados de manera discreta, se encuentra un complejo de tres edificios interconectados de 5-7 pisos, con
fachadas de vidrio negro reflectante y logos falsos, construido en 2008. Su exterior es minimalista, con acero, vidrio, y
drones de vigilancia. El interior es un laberinto de pasillos con biometria, salas de servidores zumbantes con luces led
frias y laboratorios esterilizados con cabinas de aislamiento.

El corazon del complejo es un banquer subterraneo de dos niveles, con sistemas eléctricos reforzados contra
inundaciones, un centro de datos con servidores que procesan datos robados de toda Taipéi (cAmaras de trafico, redes
sociales, perfiles de mortales). Hay una camara central circular con un “altar de silicio ”: un superordenador modificado
para el uso de hechiceria de sangre, rodeado de runas grabadas en circuitos.

Este lugar es una Capilla de Tremere de la Casa Ipsissimus. Tras un encontronazo con varios rivales
Anarquistas, se retiraron del Gran Taipéi y buscaron un refugio en Nangang, lo que en una ironia del destino les permitid
escapar de la purga de la Segunda Inquisicién unos afios més tarde. Desde entonces, los miembros de la capilla se han
convertido en un activo importante para el Movimiento Anarquista de Taipéi, coordinandose con otros jaquers y
compartiendo informacion.

Distrito de Wenshan

El distrito de Wenshan (“Pufio elegante”) es mas meridional de Taipéi, surgido en 1990 tras la fusion de los
distritos de Jingmei y Muzha. Cuenta con numerosos tineles de acceso. Es una zona que combina naturaleza abundante
con toques residenciales tranquilos y académicos, lo que lo hace sentir como un "pulmén verde" o "jardin trasero” de la
ciudad.

Universidad Nacional Chengchi: Es una universidad nacional de investigacion, centrada en humanidades y
ciencias sociales. Se fundo6 en 1927 mediante la fusion de varias instituciones de formacion en Nankin, siendo trasladada
en 1954 a Taiwan. Es considerada una cuna para el talento nacional, y sus graduados trabajan en los sectores financieros,
empresariales, politicos, judiciales y administrativos.

Universidad Shih Hsin: Es una universidad privada de periodismo y medios de comunicacion fundada en 1956,
con més de 10.000 estudiantes.

Templo Zhinan: El Templo Zhinan, fundado originalmente en 1882, también conocido como el “Templo de los
Mil Pasos”, es un templo taoista ubicado en la Montafia de los Monos. El templo esta dedicado al dios Lu Enzhu y ofrece
impresionantes vistas de la ciudad.

Maokong: En sus inicios fue una zona de plantaciones de té, especialmente de la variedad tiegunayin. Con el
tiempo se construyeron varias casas de té, centradas en el turismo y el ocio, combinando la ceremonia tradicional del té
con al gastronomia.



Zooldgico de Taipéi: Es un zooldgico pablico fundado en 1914 en la zona de Yuanshan. En 1986, debido a las
limitaciones de espacio, se trasladd al distrito de Muzha (que en 1990 pasd a formar parte de Wenshan), construyéndose
sobre 165 hectéreas, convirtiéndose en el zoolégico mas grande de Taiwan. Incluye ocho exhibiciones al aire libre, siete
exhibiciones interiores y dos instalaciones de educacién y ensefianza ambiental. En 2023 albergaba 339 especies y 2.249
animales. Todo el zooldgico esta rodeado de un bosque natural integrado en el paisaje.

El Salon de las Hojas Eternas

En una plantacion de té tiegunayin privada, cerca del Centro de Promocidn del Té, al que se accede por senderos
ocultos entre las terrazas de té se encuentra una casa de té tradicional de dos pisos restaurada en la década de 1980 con
arquitectura wanli: tejado curvo de tejas verdes musgosas, columnas de madera talladas con motivos de hojas y un jardin
zen con estanques de carpas koi que brillan bajo luces ocultas. El interior estd compuesto por biombos de seda con
acuarelas de niebla y montafias y una sala principal con mesas bajas alrededor de una fuente termal natural. La terraza
superior de bambu huele a té y jazmin fresco.

Se trata de un Eliseo creado personalmente por la Principe Andi Liu, y administrado por sus ghouls y la Dama
Yuan, una de sus chiquillas, experta en la ceremonia del té, que conoce la receta para elaborar infusiones tanto para
mortales como para inmortales. S6lo se puede acceder a este salon mediante reserva previa. La Principe es una visitante
recurrente, a menudo acompariada de varios de sus chiquillos, pero otros clanes, especialmente Toreador y Ventrue,
también acuden periddicamente. La regla sagrada es: “Solo palabras dulces como el tieguanyin.”” Los visitantes también
disponen de cadmaras excavadas en la roca para descansar, una biblioteca mundana y conexiones discretas con el
zoolégico mediante tineles.

Nueva Taipéi

La ciudad de Nueva Taipéi es un municipio especial de mas de 4 millones de habitantes (2023), lo que la
convierte en la ciudad mas poblada de Taiwan, rodeando por completo la capital, Taipéi. El distrito de Bangiao es su sede
municipal y su mayor area comercial, especialmente a través de los puertos.

Durante el dominio japonés de Taiwan todo el territorio alrededor de Taipéi se organizé como parte de la
prefectura de Taihoku, que después de que la Republica de China tomara el control de Taiwan fue convertida en el condado
de Taipéi, pero sin incluir la ciudad de Taipéi, Keelung y el condado de Yilan. El condado de Taipéi se mantuvo hasta el
25 de diciembre de 2010, cuando fue convertido en un municipio especial y renombrado como “Nueva Ciudad de Taipéi.”

De esta manera, Nueva Taipéi es una conurbacién creada mediante la fusion de varios distritos y ciudades para
formar un area urbana. Junto con Taipéi y Keelung, Nueva Taipéi constituye el area metropolitana conocida como Gran
Taipéi. La ciudad se encuentra bien conectada mediante diversos transportes publicos, como servicios de metro, tren de
alta velocidad y una linea de aeropuerto. El puerto de Taipéi, un puerto maritimo internacional artificial, se encuentra
situado en el noroeste de Nueva Taipéi, en el distrito de Bali.

La ciudad de Nueva Taipéi controla 28 distritos y 1 distrito indigena de montafia.

Debido a su ubicacidn estratégica, Nueva Taipéi es la segunda ciudad mas importante en cuanto a industrias
comerciales después de la propia Taipéi, con mas de 250.000 empresas privadas y 20.000 fabricas distribuidas en cinco
poligonos industriales. También cuenta con una gran cantidad de industrias de alta tecnologia, servicios y turismo. Las
cinco principales industrias de la ciudad son las tecnologias de la informacién, las telecomunicaciones, los contenidos
digitales, la biotecnologia y los instrumentos de precision.

Los Véastagos de Nueva Taipéi

Atrincherados en Taipéi, los Vastagos de la Camarilla en gran parte se desentendieron de los territorios
adyacentes durante siglos. Expulsados o rechazados, Vastagos independientes, Anarquistas y Sabbat buscaron refugio y
dominios en los alrededores. En algunos lugares, especialmente en las zonas portuarias, se consiguieron establecer
acuerdos entre facciones, pero periédicamente también estallaban guerras por el poder.

Hacia finales del siglo XX, el Movimiento Anarquista, expulsado de Taipéi por la Camarilla y el Sabbat, se
concentrd en el area metropolitana de la ciudad, a menudo con encarnizados enfrentamientos con los Cainitas. Sin
embargo, poco a poco consiguieron la victoria, expulsando o destruyendo a los seguidores del Sabbat. Varios Barones
Anarquistas forjaron una alianza para hacerse con el poder y expulsar a sus rivales. En el afio 2010, cuando Nueva
Taipéi se convirtié en municipio especial, tres Barones formaron el Consejo de Taipéi. Estos tres Barones eran Audrey
Ya-ching, del clan Brujah; Lin Yi, del clan Gangrel, y Johnny Li-wun, un Caitiff. EI Consejo expuls6 a varios lideres
Anarquistas que no aceptaban la autoridad de la alianza y se proclamaron sefiores del dominio de Nueva Taipéi.

Este dominio resulto breve. En cuestion de meses la Segunda Inquisicion lanzé un ataque inesperado contra los
Véstagos de Nueva Taipéi, aprovechando las filtraciones obtenidas a través de las redes informaticas, que los Anarquistas
utilizaban despreocupadamente sin ser del todo conscientes del peligro que los amenazaba.

Los cazadores acabaron con los tres Barones Anarquistas y otros lideres del Movimiento, asi como varias bandas
en sus refugios comunales. Pocos consiguieron escapar. La caza también afectd a Vastagos de otras facciones que
residian en Nueva Taipéi, y que aparecian en la informacidn obtenida sobre los Anarquistas.

Aunqgue algunos Anarquistas supervivientes acusaron a la Camarilla de haberles delatado a la Segunda
Inquisicion, muchos acusan a la Colmena de Cristal, un grupo de Tremere Anarquistas que habian sido expulsados de
Nueva Taipéi por el Consejo, de haber sido los traidores que causaron la matanza. Otros, mas pragmaticos, afirman que



el Movimiento Anarquista de Nueva Taipéi cay0 por su exceso de confianza y a que desestimaron la amenaza que
suponian los inquisidores.

En cualquier caso, en el vacio de poder que siguid, varios Vastagos de la Camarilla aprovecharon la ocasion.
Aunque la secta ha procurado actuar con precaucion, ha conseguido convertirse en la faccion mas importante de Nueva
Taipéi. Varios Vastagos del clan Lasombra, bajo la direccidn de la Primogénita Cheung Chui, han reclamado su dominio
sobre el puerto de Taipéi, aunque no se encuentran solos. La Triada de los Siete Fénix, una sociedad del clan Ravnos se
han convertido en sus principales rivales. Por otra parte, algunos Anarquistas supervivientes también tratan de recuperar
el territorio perdido, aunque todavia no se han recuperado de las pérdidas sufridas ante los inquisidores, y por el
momento se encuentran demasiado divididos y enfrentados entre si como para ser una oposicion notable contra la
Camarilla. Ademas, otros Vastagos independientes tampoco estan dispuestos a renunciar a sus propios territorios.

Y por supuesto, la Segunda Inquisicién no se ha marchado, y siempre hay cazadores dispuestos a acabar con
los no muertos al menor descuido...

Keelung

La ciudad de Keelung se encuentra al nordeste de Taipéi. Es conocida por su puerto natural, Guwan, y es la
ciudad mas septentrional de Taiwan. El puerto de Keelung, en el centro de la ciudad, es el principal puerto del norte de
Taiwan, por lo que es conocido como la cabeza de Taiwan y la entrada del norte de Taiwan. También es conocido
informalmente como “puerto Iluvioso” y “ciudad 1lluviosa.”

Keelung se encuentra dividido en 7 distritos con una poblacion de mas de 360.000 habitantes. Casi todo su
terreno es montafioso, salvo el area de Huangang al norte, y el estrecho valle fluvial a lo largo del rio Keelung. Se convirti6
en una condado en 1875 y comenzd su desarrollo, convertido en un puerto importante en las décadas siguientes. En 1924,
durante la ocupacion japonesa, se establecié formalmente como ciudad.

Sin embargo, tras la Segunda Guerra Mundial, el centro del transporte maritimo de Taiwan se desplazé hacia el
sur, limitando su prosperidad, y la expansion de Taipéi termind convirtiéndola en una ciudad satélite dentro de su area
metropolitana a finales del siglo XX.

Con sus lugares histéricos y su localizacion entre las montafias y el mar, ademas de una importante ciudad
portuaria, Keelung también se ha convertido en un destino turistico popular en el norte de Taiwan, con una cultura
gastronédmica Unica, que incluye abundante marisco y el famoso Mercado Nocturno de Miaokou.

Los Véstagos de Keelung

Como puerto de entrada a Taiwan, la zona de Keelung pronto se convirtié en un lugar habitado por los Vastagos.
En las historias de los Hijos de la Viuda se dice que Keelung fue su entrada a Taiwan, y lo cierto es que el clan Lasombra
siempre ha estado presente en el lugar, con mayor o menor influencia. Los puertos de Keelung se convirtieron en un
escenario en las batallas internas del clan, pero con el tiempo también atrajo a varios Vastagos aferrados al trafico
maritimo, especialmente Gangrel y Ravnos.

Tras los conflictos entre Camarilla, Anarquistas, y Sabbat, el dominio de Keelung se encuentra bajo el dominio
de una banda internacional de Vastagos independientes del clan Ravnos, asociados a una banda internacional conocida
como la Triada de los Siete Fénix, y que opera en otras ciudades como Hong Kong o Darwin. Estos vampiros mercenarios
ponen su beneficio y supervivencia por encima de las lealtades a cualquier secta, y a pesar de las periddicas ofertas de
Camarilla y Anarguistas se han aferrado tenazmente a su independencia.

Los Vastagos

“Taipéi no es una ciudad, chiquillo. Es un dragon de neon que se alimenta de sus propias escamas. Aqui, o en
las calles de Ximending, o en los tlneles de Nangang, los mortales corren como hormigas bajo luces que nunca se apagan,
creyendo que el progreso los protege de la noche. Pero nosotros sabemos la verdad: cada rascacielos nuevo sélo es otra
torre de Babel, y cada gota de sangre que bebemos de un ejecutivo exhausto es el precio que pagan por olvidar que la
oscuridad nunca se ha ido. EI 101 brilla como un faro para atraer a los neonatos, mientras que los antiguos que quedan
recuerdan cuando esta isla todavia olia a opio y a promesas rotas. Ven y prueba la eternidad...pero recuerda: en Taipéi,
hasta los dragones terminan devordndose la cola.”

-La Dama Yuan Mei-ling, ancilla Malkavian, reflexionando en la terraza del Salén de las Hojas Eternas.

La Camarilla

La Camarilla lleg6 a Taipéi a finales del siglo XIX, acompafiando a la colonizacion japonesa, e imponiéndose
sobre los divididos Vastagos locales, que fueron destruidos, desplazados o asimilados. La creacion de un dominio y la
instauracion del Principe Akashi Sakuma dio paso a una nueva etapa que acompafé el desarrollo de la ciudad. Por
supuesto, para quienes escuchen el relato de la Torre de Marfil, Taipéi poco menos que debe su existencia a los manejos
de la Estirpe, pero como ha ocurrido en otros lugares, los VVastagos simplemente acompafaron la corriente de los logros
de los mortales, parasitdndolos y cayendo con ellos.



Sin embargo, a finales del siglo XX, el dominio de la Camarilla fue desafiado por el Sabbat, que con un golpe
decisivo y por sorpresa, acabo con el Principe y la mayoria de los Vastagos. Por suerte para los supervivientes, la victoria
de la Espada de Cain resulté débil, y con la llegada de nuevos refuerzos, la Estirpe contraatacd y consiguio recuperar el
dominio perdido.

Actualmente, bajo la praxis de la Principe Andi Liu, la Camarilla sigue reconstruyendo su poder. Sin embargo,
no es un camino facil. La llegada de las Noches Finales, la escision de los Anarquistas, la aparicion de la Llamada, los
ataques de la Segunda Inquisicion y otros eventos han convulsionado la sociedad de los Vastagos. Algunas voces
arrogantes se confian en su poder, creyéndose invulnerables, mientras otros se muestran mas cautelosos. En las sombras,
la unidad alcanzada temporalmente para hacer frente al Sabbat comienza a resquebrajarse, y en los rincones hay quienes
comienzan a maniobrar en el tablero de Taipéi para reclamar un poder que creen que les corresponde.

Banu Hagim

El Clan de los Jueces nunca ha sido muy numeroso en Taiwan. El antiguo Principe Sakuma no era partidario de
reclutar servicios mercenarios, y en general la Estirpe desconfiaba de su presencia. Sin embargo, algunos Vastagos si
recurrieron ocasionalmente a contratar guardaespaldas del clan, y se cree que durante la Noche de la Lluvia Roja al menos
dos Jueces cayeron defendiendo a sus protegidos del ataque de los Cainitas y vendiendo cara su propia piel.

Desde la llegada de las Noches Finales, y con la union de los Banu Hagim a la Camarilla, algunos miembros del
clan han acudido a Taipéi, y la nueva Principe Andi Liu los ha aceptado en su dominio. Sin embargo, todavia no son muy
numerosos, y todavia no se encuentran representados en la Primogenitura, aunque se dice que esa situacion podria cambiar
pronto, si los Banu Hagim presentes consiguen organizarse en torno a un representante de su linaje. De momento, al
menos dos de ellos trabajan habitualmente con el Sheriff de Taipéi.

Lin Wei-jie, “El escalpelo”

Generacion: 112

Lin naci6 en un barrio obrero de Nangang en la década de 1980, hijo de mecanico y una madre que trabajaba en
una fabrica de componentes electronicos. Fue hijo del milagro econémico en su apogeo, pero también vio como la brecha
entre ricos y pobres se agrandaba con la especulacion inmobiliaria. Desde que era un adolescente se mostrd obsesionado
por la “justicia de verdad”, y terminé estudiando criminologia en la universidad, influenciado por las series de detectives
y la cobertura mediética de casos policiales famosos.

Tras graduarse entr6 como investigador en la policia de Taipéi, en una division encargada de delitos violentos y
desapariciones, encargandose de casos que nadie queria. Comenz6 por investigar a pandillas y bandas locales, y descubri
que algunos de sus compafieros aceptaban sobornos para archivar casos. Frustrado por lo que consideraba un callején sin
salida, comenz6 a cruzar sus propias lineas, falsificando pruebas para presionar testigos y realizando interrogatorios
agresivos. Comenzo0 a recibir desconfianza de sus propios comparieros.

Termino tropezandose con los Vastagos tras investigar una cadena de asesinatos “rituales” y muertes provocadas
por vampiros Anarquistas y Caitiff que se habian vuelto descuidados. EI propio Lin termin6 acercandose demasiado a la
verdad, matando a dos ghouls en un tiroteo e hiriendo gravemente a un Vastago (quedo especialmente sorprendido por su
resistencia a las balas). En el proceso, Lin también result6 herido y terminé hospitalizado.

Temiendo que terminara convirtiéndose en un cazador o incluso uniéndose a los inquisidores, finalmente su sire
Omar, un consultor y ayudante del Sheriff de Taipéi, pidi6é permiso para Abrazarlo. Omar, de origen egipcio, veia en Lin
a alguien que podia ayudarle a adaptarse a la modernidad y a una ciudad en la que todavia se sentia como un extranjero,
ademas de reclutar un investigador de talento para la Camarilla.

Desde entonces Lin trabaja para su sire y como ayudante del Sheriff de Taipéi, eliminando Anarquistas y
Vastagos clandestinos de forma limpia y sin testigos, por lo que comenzo a ser llamado “El escalpelo.” A pesar de que
muchos Vastagos de la Camarilla lo temen, lo cierto es que Lin todavia se considera bastante humano, y guarda su
ferocidad para los no muertos que abusan de los mortales y amenazan la Mascarada en el proceso.

Lin es un hombre taiwanés de cerca de treinta afios, de complexidn atlética forjada en las calles. Es de estatura
media con hombros anchos, y una postura firme y alerta de su adiestramiento policial. Su piel es clara con un leve tono
olivaceo, aungue desde el Abrazo se ha vuelto cada vez més palido. Lleva el pelo negro y corto peinado hacia atras, a
menudo con un dedo de gomina. Sus rasgos son angulosos y afilados. Viste de manera funcional y discreta, siempre en
tonos oscuros para fundirse con la noche de Taipéi: cazadoras de cuero o gabardinas impermeables.

Lasombra (Los Hijos de la Viuda)

Los Lasombra se consideran los constructores del dominio de Taipéi y de hecho, si se les escucha el tiempo
suficiente, llegan a decir que ellos son los verdaderos sefiores de la noche de Taiwan, y en verdad protagonizaron la
mayoria de los conflictos de la Estirpe taiwanesa durante el siglo XIX, antes de ser desplazados por la Camarilla, que
aprovecho las luchas internas dentro del clan, y especialmente la desaparicién de su lider, conocida como la Viuda. De
hecho, el nombre que habitualmente recibe el linaje en Taiwan es Hijos de la Viuda (Guafu zhi zi).

Pero a pesar de su derrota ante la Camarilla, los Lasombra siguieron presentes, desplazandose a la periferia de
la sociedad de los Vastagos, ocultdndose en puertos y ensenadas, y abrazando el mar como su refugio, dedicAndose a la
pirateria y el contrabando y atacando por sorpresa a sus enemigos antes de regresar de nuevo a la oscuridad de las olas.



La mayoria de los Lasombra taiwaneses se unieron al Sabbat, y prepararon poco a poco su venganza, antes de destruir al
Principe Akashi Sakuma y a la mayoria de los antiguos de Taipéi en 1995.

Sin embargo, su victoria no fue duradera. Una faccion de Lasombra, dirigidos por la ancilla Cheung Chui y que
habian permanecido independientes, traz6 una alianza con los supervivientes de la Camarilla, y colaboraron con los
Vastagos para derrotar y destruir al Sabbat. Como recompensa por su ayuda, muchos de estos Lasombra serian aceptados
en la Camarilla, y con el tiempo, Cheung Chui se convertiria en Primogénita.

Aunque aceptados, los Lasombra no son muy numerosos en Taipéi. La mayoria prefieren la proximidad al mar,
y su influencia sobre los puertos taiwaneses es considerable, controlando varias redes comerciales y de contrabando a
través de rutas maritimas que han establecido con el paso del tiempo. No obstante, unos pocos aprovechan su pertenencia
a la Torre de Marfil para acumular influencia y poder en la capital de Taiwan, especialmente a partir del comercio. Otros
Vastagos, aunque aceptan su presencia, no dejan de sentir cierto temor e inquietud ante los Lasombra, preguntandose si
en secreto practican los ritos del Sabbat. Y no les falta algo razén. Varios de los Lasombra de Taipéi forman parte del
siniestro Culto de Shalim, aunque procuran mantenerse discretos sobre sus practicas para no provocar la desconfianza de
sus compafieros de la Camarilla.

Cheung Chui, Primogénita

Generacién: 82 (originalmente 10%)

Cheung naci6 a finales del siglo X1X en un pueblo pesquero de Taiwan, hija de un pescador hakka y una madre
amoy, creciendo en la pobreza del sur de la isla, donde los japoneses imponian tributos y prohibian la pesca libre. Desde
nifia escucho historias sobre piratas y contrabandistas chinos y taiwaneses. Con doce afios, qued6 huérfana de padre tras
un “incidente” con los guardacostas japoneses y negarse a entregar su captura, por lo que se unié a una tripulacién de
pescadores y contrabandistas que faenaban entre Taiwan y las islas del Mar de China.

Aprendié a manejar un junco, a disparar armas de fuego y a leer las corrientes marinas. Transportaba mercancias
clandestinamente entre los puertos chinos y taiwaneses, armas, opio, lo que fuera, evadiendo patrullas japonesas. Tras la
muerte de su capitan, tomo el mando de su junco y comenzé a acumular su propia riqueza. Rompid tables, recluto a otras
mujeres, y utilizé tacticas de guerrilla en sus ataques, haciendo que los japoneses terminaran poniendo precio a su cabeza.

Finalmente, en 1927 termind su suerte. Tras una tormenta, casi se dio de bruces con un barco militar japonés.
Tratd de huir, pero viendo que la batalla estaba perdida, embistid el barco enemigo en una carga suicida haciendo estallar
dinamita. Los dos barcos hundieron, junto con las tripulaciones, pero Cheung sobrevivi6, sola, y herida, aferrada a una
tabla.

Cuando cay6 la noche, las sombras la reclamaron. Algo la arrastr6 hacia el fondo del mar, y despertd entre
tinieblas en las profundidades de una cueva costera.

El sire de Cheung era uno de los chiquillos de la Viuda, y de hecho, era el custodio de su cuerpo en letargo, y un
lider del Culto de Shalim. Ensefié bien a Cheung, que al principio se sintié horrorizada por su condicion, pero poco a
poco fue seducida por el poder de la oscuridad primordial. En pocos afios volvia a dirigir su propio junco, con una
tripulacion de Vastagos y ghouls.

Sin embargo, habia algo en las tinieblas que llamaba a Cheung, que comenz6 a caminar en suefios. En un frenesi
provocado por sus visiones de oscuridad e impulsada por su propia ambicién, super6 sus temores, diaboliz6 a su propio
sire, y terminé abalanzandose sobre el cuerpo en letargo de la Viuda y también devoré su alma. Creyo que la antigua le
sonreia. En cualquier caso, no recuerda bien lo que ocurrid.

Con el nuevo poder que habia encontrado y tratando de dejar atras sus suefios, Cheung pasé a liderar a los Hijos
de la Viuda que no reconocian la autoridad del Sabbat, y de hecho entabl6 feroces batallas con los Cainitas del Mar de
China. Cuando la Espada de Cain tomé el poder en Taiwan a finales del siglo XX, Cheung vio una oportunidad y ofrecid
una alianza a los Vastagos de la Camarilla que habian sobrevivido. La flota de Cheung Chui permitié a sus aliados
aparecer por sorpresa en las costas taiwanesas y acosar a los Cainitas.

Como recompensa por su apoyo, Cheung y sus comparieros fueron aceptados en la Camarilla, aunque Cheung
tuvo que asegurar su lealtad con un Vinculo de Sangre con la Principe Andi Liu. En el afio 2008, cuando varios Lasombra
acudieron a los dominios de la Torre de Marfil en busca de refugio y aceptacion, la Principe acudié a Cheung y le ofrecid
la posicion de Primogénita en su corte, que aceptd, consolidando su propio poder.

En los dltimos afios la Primogénita Cheung Chui ha cambiado progresivamente, volviéndose cada vez mas
segura de si misma, no sélo ejerciendo con firmeza su poder en la Primogenitura de Taipéi, sino también dirigiendo las
ceremonias del culto de Shalim. La joven pirata y contrabandista cada vez se comporta como una antigua poderosa,
inspirando respeto y temor a la vez. En su interior, la oscuridad florece, y la joven Cheung se hunde cada vez mas, dejando
paso a la sonrisa enigmatica de la Viuda que crece en su alma y desea recuperar la ciudad que considera suya.

Cheung Chui es una mujer taiwanesa mediada la treintena, que combina una elegancia letal con la erosién del
mar. Es una mujer baja, con una figura esbelta pero robusta, forjada por décadas a bordo de barcos, trepando méstiles y
enfrentandose a las tormentas. Su piel es palida como la luna, y su rostro anguloso y con pémulos altos, mandibula firme
y labios finos. Sus ojos son de un color negro profundo, casi sin iris visible, que inquieta a quienes reciben su mirada.
Casi siempre lleva su cabello negro azabache suelto o recogido en un mofio practico. Viste con una mezcla deliberada de
tradicion y modernidad, con vestidos gipao o cheongsam ajustados de seda oscura con cortes altos que facilitan el
movimiento (a menudo con bordados sutiles de olas en hilo de plata), combinados con botas resistentes al agua, gabardinas
largas de corte militar y guantes finos de cuero negro.



Alex “Glitch” Teng

Generacion: 122

Alex nacid en Nehiu, en el corazdn tecnoldgico de Taipéi, el hijo de dos ingenieros electronicos que lo educaron
con la presién implacable del trabajo, con examenes constantes, clases de programacion y expectativas de trabajar en la
industria de la electronica y la informatica. Sin embargo, ante esa presién, Alex escapd a través del lado oscuro de la red.
Durante su adolescencia comenzd a participar en foros de jaquers, y exponiendo redes de desinformacion, pirateando
cuentas falsas, troleando usuarios y creando memes sarcasticos y anonimos. Vivia pegado a tres pantallas: ordenador,
teléfono, y tablet. Su apartamento en Neihu era un caos de cables, latas de Red Bull y luces RGB. Sin embargo, su vida
digital se convirtio en una herramienta de doble filo.

Huang Wei, un Vastago del clan Lasombra, sufrié uno de los ataques informaticos de Alex, pero en lugar de
eliminarlo decidio destruir su vida. Soborné a varios jaquers para que lo convirtieran en un traidor e hicieran desaparecer
sus cuentas, quemando su reputacion en cuestion de horas. Alex termind huyendo de su apartamento, perseguido por
sombras que habian irrumpido en su habitacidn. Fue directo a los brazos de Huang, que lo esperaba para darle un Abrazo
brutal.

Transformado por la vitae Lasombra, Alex vio cdmo la tecnologia no respondia a su presencia: sus fotos, videos
y directos se distorsionaban de manera horrible, estaticas y fundidos en negro. Cuando intenté utilizar su teléfono para
pedir ayuda, su pantalla se congelo, su voz se convirtid en un eco ahogado y distorsionado, y su maldicion lo habia
convertido en un “fantasma analdgico,” que hacia fallar los dispositivos modernos.

De ser un informatico prometedor, Alex ha terminado odiando lo que antes amaba. Ha terminado delegando todo
lo digital en dos comparfieros y amigos que ha convertido en ghouls, y en los que en ocasiones desahoga su mal humor.
Sin embargo, ha terminado haciéndose Util para su clan y la Camarilla. Aunque tiene dificultades para manejar la
tecnologia, se ha vuelto un experto en sabotaje de sistemas, utilizando su maldicion para apagar luces o su poder de
manera mas directa para romper cables y robar discos duros, borrando grabaciones comprometedoras mientras sus ghouls
piratean a distancia.

A pesar de su éxito entre los Vastagos, que en ocasiones lo contratan para realizar “limpieza,” Alex siente algo
de amargura, resentido por su obsolescencia, y observando con envidia a los programadores e informaticos que pueden
utilizar la tecnologia sin problemas. Siente admiracion por la Primogénita Cheun, que navega por el mundo sin depender
de pantallas, y ansia recuperar el control digital que tenia cuando estaba vivo, aunque cada fallo tecnolégico le recuerda
que ya no forma parte del mundo de la luz digital. Ha probado distintas medidas tratando de “engafiar” al Abismo y su
maldicién, pero siempre ha terminado en fracaso, y teme volverse una reliquia obsoleta a medida que pase el tiempo.

Alex Teng es un joven taiwanés androgino mediada la veintena, delgado y de estatura media, con el cuerpo de
alguien que pasé afios sentado frente a las pantallas antes de que el Abrazo le obligara a moverse en la oscuridad. Su piel
es palida, pero el Abrazo le ha dejado un matiz ceniciento y frio, con ojeras profundas y permanentes, pémulos marcados,
mandibula fina, nariz recta y labios delgados. Sus 0jos son negros e inquietantes, con pupilas que se dilatan en la
penumbra, y su pelo negro, antes desordenado y tefiido con mechas azul eléctrico, ahora es corto. Viste de forma préctica,
con sudaderas negras con capucha, pantalones de carga con bolsillos para herramientas, y tenis negros de suela gruesa.
Siempre lleva una mochila ligera llena de herramientas.

Malkavian

Para sorpresa de muchos Vastagos fuera de Taipéi, los Malkavian gobiernan Taipéi, y la verdad es que han
conseguido superar las crisis que han traido las Noches Finales bastante bien, o por lo menos eso parece.

Lo cierto es que el clan mantuvo una presencia discreta en la ciudad durante bastantes décadas, en torno a la
figura del antiguo Primogénito Jacob Snellen, un médico y misionero en vida, y con una actitud humanista poco comdn
entre la Estirpe. Jacob sobrevivio a la Noche de la Lluvia Roja simplemente porque nunca llegé a asistir, pero rechazo la
posicion de Principe, y durante un tiempo simplemente actué como regente antes de dejar a su chiquilla Andi Liu la praxis
de Taipéi. Con el comienzo de las Noches Finales simplemente anuncié su partida y desaparecid.

Aunque hubo Vastagos que auguraban que la nueva Principe duraria poco, con la ayuda de su clan y mediante
una serie de alianzas y conexiones ha conseguido mantenerse en el poder durante las Gltimas décadas. A primera vista no
parece que los Malkavian mantengan un poder e influencia destacables. No disponen de los recursos econémicos del
Directorio Ventrue, ni el poder mistico de los Tremere, o la influencia social de los Toreador, pero de alguna manera la
presencia de los Malkavian puede encontrarse en todos los ambitos de Taipéi, siendo un conjunto diverso, pero que se
ayudan mutuamente en momentos de necesidad. Aunque algunas voces dicen que la ciudad estaria mejor con un
gobernante mas fuerte, si algo aporta el gobierno Malkavian es equilibrio, por increible que parezca. Cualquier otro
candidato posiblemente seria rechazado o se encontraria con una fuerte oposicién. Los Malkavian parecen una situacion
de consenso, y de momento no hay muchos partidarios de cambiar ese orden establecido. Al menos por ahora.

Y sin embargo, los Vastagos mas perspicaces sienten que hay algo que no termina de encajar. Cuando ha surgido
una amenaza que pone en peligro el poder de los Malkavian, ha terminado desmoronéndose por su propio peso o ha
terminado enfrentandose a sucesos inesperados. Quizés en realidad la Principe y su linaje no sean tan inofensivos como
parecen.

Andi Liu, Principe de Taipéi
Generacion: 82



Andi Liu naci6 en Taihoku en 1921, durante la ocupacidon colonial japonesa. Crecid en el seno de una familia
aristocratica, que habia prosperado durante la época del dominio chino y que habia aprendido a navegar las aguas
turbulentas de la llegada de los japonses. Su padre, un funcionario de alto rango, colaboraba con la administracion, lo que
le proporcionaba privilegios a su familia, una casa en el centro, sirvientes y educacion moderna, aunque también le
proporciond el desprecio silencioso de algunos taiwaneses.

Andi era una joven brillante y sofiadora; tocaba el piano, leia poesia en mandarin y japonés, y queria ser algo
mas que el adorno de un hogar. Con quince afios se enamor6 de Akira, un estudiante japonés, e iniciaron un amor discreto:
citas robadas en los jardines de los templos, cartas escondidas en libros prestados. La familia de él, tradicionalista y de
origen japonés, nunca lo habria aprobado. Sin embargo, la guerra acab6 con su relacién y su amante fue reclutado para
morir en un frente olvidado. La noticia de su muerte llegd en una carta fria. Andi guardo su dolor en silencio.

Tras la rendicion japonesa de 1945 y la llegada del Kuomintang, su familia, ansiosa por asegurar su posicion en
el nuevo gobierno, concerté su matrimonio con un pariente lejano de Nankin, un oficial del Kuomintang con ambicién y
conexiones politicas. La boda se celebrd dos afios después y Andi encontrd una jaula de hierro en su matrimonio. Su
marido la golpeaba, la humillaba, la aislaba, hundiéndola en una depresion profunda y un vacio que devoraba su vida.
Tras afios de silencio intent6 quitarse la vida, pero su madre, aterrorizada, recurrio a un médico extranjero, el doctor Jacob
Snellen, un europeo de modales suaves y ojos azules y sabios, un Vastago Malkavian, médico y misionero en vida, que
habia llegado a Asia huyendo de sus propios demonios.

Jacob Abrazé a Andi en su clinica, y aunque no curo su depresion, la ayudd a “canalizarla.” Andi descubrid que
podia “descargar” su tristeza conectando su mente con otras, dejando salir un torrente de visiones y desesperacion que
empujaba a otros al borde del abismo, hasta el punto que algunos terminaban quitandose la vida. Al principio lo hacia
instintivamente, casi por reflejo.

Con el tiempo Jacob la present6 ante otros Vastagos de la Camarilla y le present6 a su otro chiquillo y hermano
de sangre, Zhuo Yun-jo, un joven taiwanés al que habia Abrazado durante la guerra, un superviviente de las torturas de la
policia japonesa. Andi, con sus propias heridas ain frescas, lo ayudo¢ a salir de su aislamiento, le ensefi¢ a hablar de nuevo,
reir y confiar. Terminé convirtiéndose en su confidente mas cercana.

Durante las décadas siguientes, como chiquilla del Primogénito Snellen, Andi se unié a la corte de la Camarilla,
que era un nido de intrigas. Sin embargo, aprendi6 a evitarlas, convirtiéndose en mediadora y arbitro de rencillas entre la
Estirpe, y ocupando una posicion propia entre las Arpias de Taipéi. EI Principe Akashi Sakuma, del clan \entrue, aunque
al principio frio y distante, termind encarifiandose de la joven Malkavian, y a ella, aunque reticente al principio, le recordé
a Akira, su amor en vida. Tiempo después, el Principe terminé ofreciéndole un matrimonio.

Andi tenia dudas, pero poco a poco correspondié al acercamiento del Principe. Sin embargo, antes de que el
matrimonio se llevara a cabo, lleg6 la Noche de la Lluvia Roja y el ataque que acabd con el dominio de la Camarilla de
Taipéi.

Jacob y sus chiquillos sobrevivieron, y ayudaron a reconstruir la sociedad de la Estirpe desde sus cenizas. Jacob
rechazd la posicion de Principe, y en su lugar, cedié el puesto a Andi, animando a otros Vastagos para que la apoyaran.
“Tu puedes hacerlo mejor que yo. Y la ciudad te necesita.” Andi acept6 no por ambiciones propias, sino porque vio en el
gobierno de Taipéi un proposito que le permitiria combatir la depresién. Bajo su reinado, el dominio de la Camarilla fue
reconstruido y se modernizd. Busco Vastagos de talento y los situ6 en posiciones de responsabilidad, al mismo tiempo
que evitaba las intrigas de sus rivales y veia caer a sus enemigos.

Abrazd su propia progenie y construyé una corte vibrante, creando nuevos Eliseos, y combatiendo los restos del
Sabbat. Desde que se convirtié en Principe se hizo tatuar un punto y coma (;) en la mufieca izquierda, un simbolo de
reafirmacion frente a la depresion el suicidio, convirtiéndolo en su emblema. Muchos neonatos “rotos” que llegan a su
corte lo adoptan como marca de lealtad.

Actualmente, la Principe Andi Liu gobierna Taipéi. Hay quienes la difaman con el apodo de “reina loca,” pero
se encuentra mas lucida que muchos Véstagos considerados cuerdos. El éxito innegable es que la ciudad prospera bajo su
mano, una fortaleza de la Camarilla en Asia. Sin embargo, lejos de las miradas, bajo las luces de la ciudad, Andi observa
su tatuaje y se pregunta si podra mantener alejados a los demonios para siempre...y si el punto y coma se convertira algin
dia en un punto y final.

Andi Liu es una mujer que aparenta cerca de treinta afios, de rasgos delicados taiwaneses y piel palida como la
porcelana. Su cabello negro con reflejos tintados de rojo, enmarcando unos 0jos oscuros que parecen contener una
tormenta. Pero lo que llama més la atencion es el tatuaje de su mufieca izquierda: un punto y coma negro, sencillo, que
toca de manera instintiva cuando se siente intranquila. Viste con una mezcla de elegancia nocturna y toques modernos -
chaquetas con detalles o accesorios de mercados nocturnos-, siempre con la mufieca expuesta como recordatorio de que
“la frase no ha terminado.”

Nota: La depresion de Andi no ha desaparecido, sino que la acompafa eterna, como parte de su maldicion.
Aunque las tareas de gobierno la distraen, en momentos de crisis 0 cuando se encuentra especialmente nerviosa, se
“dispara”, e instintivamente utiliza su Dementacion sobre el objetivo mas cercano, sumiéndolo en una tristeza repentina,
que puede complicarse si pasa mucho tiempo en su presencia. Por otra parte, su depresion parece estar ligada a su sangre,
y quienes beben de ella se sienten imbuidos igualmente de tristeza -lo cual constituye un problema para sus ghouls,
algunos de los cuales han terminado suicidandose, llenando a su domitora de tristeza en un circulo del que no puede
escapar.

Zhuo Yun-jo, Primogénito



Generacion: 8

Zhuo Yun-jo nacié en 1922 en Taihoku, durante el dominio japonés. Era el hijo mayor de un periodista taiwanés
que escribia articulos y ensayos en los periddicos locales, equilibrando reportajes neutrales con criticas veladas al gobierno
colonial. Su padre, un hombre culto y discreto, le educé en la importancia de las palabras -y del silencio cuando era
necesario. Su familia vivia modestamente en el distrito de Wanhua, y Zhuo se dedicaba a observar a la gente, absorbiendo
historias e imaginando sin pronunciar una palabra, escribiéndolas en un diario.

Cuando estallé la Segunda Guerra Mundial, la Kempeitai, la policia militar japonesa, comenzé a perseguir
disidentes. Acusaron al padre de Zhuo de ser un espia, basandose en articulos ambiguos que interpretaron como cddigos
secretos. Intentaron arrestarlo en una redada nocturna, pero €l se suicidd en su estudio con una pistola, negando a los
japoneses la satisfaccion de un interrogatorio. Furiosos, se desahogaron en el resto de la familia; la madre y el hermano
pequefio de Zhuo fueron enviados a un campo de detencion, donde murieron de enfermedades y privaciones.

Zhuo, entonces un joven de veintitn afios, también fue arrestado y torturado durante meses en una prision
improvisada en las afueras de la ciudad. Lo golpearon, lo privaron de suefio, lo sometieron a interrogatorios interminables,
exigiendo nombres y secretos que simplemente no conocia. Su mente se fracturo bajo el peso del dolor y la culpa: ¢por
qué no habia salvado a su familia? ;Por qué las palabras de su padre los habian condenado a todos?

En 1944, un amigo de la familia -el doctor Jacob Snellen, un Vastago Malkavian, tras descubrir su paradero, se
infiltrd en la prision y rescat6 a Zhuo al borde de la muerte, llevandolo a su refugio, donde lo Abrazé. Sin embargo, la
sangre Malkavian salvo su cuerpo pero no su voz: Zhuo permanecid silencioso durante afios, apartado de otros Vastagos
de la Camarilla en la postguerra. Su silencio solo se rompid gracias a la paciencia de su sire y la llegada de su “hermana
de sangre”, Andi Liu, con su propia depresion y traumas, que lo ayudo con su amabilidad y se convirtié en su confidente,
consiguiendo que comenzara a susurrar fragmentos de recuerdos y saliera de su mutismo.

Finalmente, Zhuo fue presentado entre la Estirpe de Taipéi, aunque no sin dificultades: el ruido de la corte le
abrumaba, las miradas le recordaban los interrogatorios. Para sentirse mas tranquilo, adopto el habito de llevar una
mascarilla -inicialmente, una simple tela, posteriormente versiones mas modernas y estilizadas. Y con el tiempo descubri6
teléfonos y ordenadores, maquinas frias y asépticas que le permitian “hablar” sin exponerse. Aprendié con entusiasmo,
devorando manuales de programacion de los primeros laboratorios informaticos de la Universidad Nacional de Taiwan.
Aprendi6 a codificar mensajes, a jaquear redes primitivas y a comunicarse a través de pantallas, manteniendo el control
y viendo patrones en los datos informaticos como otros veian visiones en las estrellas. Salvo su sire y su hermana de
sangre pocos conocen esta faceta suya.

Cuando el Sabbat atac6 Taipéi en 1995 y diezm0 la corte de la Camarilla, Zhuo sobrevivié junto a Jacob y Andi.
Utiliz6 sus habilidades informaticas para alertar a sus aliados, y coordinar evacuaciones y contraataques desde las
sombras. En los afios siguientes ayudd a restablecer la influencia de la secta reconstruyendo las redes de vigilancia, y
tomando como ghouls a programadores, anticipandose a las amenazas.

Cuando Jacob se march6 de Taipéi con la llegada de las Noches Finales, Zhuo se convirtié en el siguiente
Primogénito Malkavian, una presencia silenciosa en la Primogenitura y los Eliseos. Suele sentarse en las esquinas, con
su mascarilla cubriéndole la boca y observando todo con ojos atentos y vigilantes, analizando conversaciones y
comportamientos en tiempo real. Habla s6lo cuando se dirigen a él, y cuando lo hace es de forma breve, sencilla y directa.
Mas de una vez ha demostrado su valia con consejos certeros e ingeniosos, como desentrafar infiltraciones a través del
analisis del trafico. Aunque no ocurre con frecuencia, cuando habla por voluntad propia, la corte escucha, porque a
menudo ve lo que otros ignoran. En las noches tranquilas, cuando el zumbido de los servidores llena su refugio
subterraneo, Zhuo se quita la mascarilla y susurra a las pantallas.

Zhuo Yun-jo parece un hombre taiwanés de unos veinticinco afios, delgado y de complexién fragil. Su piel es
palida, casi traslucida bajo la luz de los Eliseos, con indicios de cicatrices en las mufiecas y el cuello -huellas desvaidas
de las torturas de la Kempeitai. Lleva su cabello negro cortado muy corto, pero lo mas distintivo es su mascarilla, que
lleva siempre puesta en publico: una pieza moderna o minimalista, negra, o gris, con filtros respiratorios, disefios
geométricos o unas fauces llenas de colmillos. Cubre su boca y nariz, dejando s6lo a la vista unos ojos grandes y
penetrantes, de un marrén oscuro, vigilantes y calculadores. Viste con un estilo funcional y discreto, aunque no se
preocupa mucho de la moda, normalmente sudaderas y pantalones amplios de color oscuro, proyectando una presencia
silenciosa y vigilante en la corte.

Nota: Salvo con su hermana y unos pocos Vastagos, Zhuo es bastante paranoico y desconfiado. Quienes se
acercan a Andi, aunque sea con buenas intenciones, son vigilados de inmediato, y si pasan demasiado tiempo con ella o
son especialmente insistentes, comenzard a investigarlos para asegurarse, y dependiendo del dia encontrara algo
comprometedor -o lo inventard, para utilizarlo en el momento adecuado. A través de las redes ha creado varias identidades
temporales 0 méas permanentes, con las que se ha presentado a mortales y VVastagos para obtener y compartir informacion,
o dirigirlos en la direccion adecuada.

Secretos enterrados

La obsesién de Zhuo por Andi ha alcanzado momentos criticos. Cuando el Principe Akashi Sakuma se mostro
interesado por Andi, Zhuo comenzd a transmitir a sus rivales informaciones confidenciales sobre su seguridad y
debilidades, lo que termind provocando el ataque del Sabbat. Cuando Andi y su sire se vieron amenazados, Zhuo comenzd
a actuar para expulsar a los Cainitas de Taipéi.

Desde entonces parece haberse tranquilizado, pero ante la formacion del dominio Anarquista de Nuevo Taipéi,
volvié a actuar de nuevo, transmitiendo informacidn sobre los enemigos de la Principe a la Segunda Inquisicion.



Zhuo trata de controlarse, aunque no siempre lo consigue, en su proteccion de Andi Liu, pues teme cémo podria
reaccionar si descubre todo lo que ha hecho por ella. Utiliza lo que sabe para exponer a Vastagos que se aproximan
demasiado a la Principe al margen de sus intenciones, y ante un trato amable le cuesta ver una genuina buena voluntad.

Si la Principe Andi Liu fuera derrocada, Zhuo tiene un dltimo recurso desesperado, y transferiria un archivo
con informacién sobre muchos Vastagos de Taipéi a la Segunda Inquisicion, provocando una nueva purga. Prefiere no
tener que llegar a ese extremo, y anticiparse a las potenciales amenazas, pero de todas formas lo tiene presente. Sélo por
si acaso.

Dama Yuan Mei-ling, Guardiana del Eliseo

Generacion: 92

Yuan Mei-ling naci6 en 1959 en un viejo barrio de Wanhua, en una familia que habia regentado salones de té
durante generaciones. Su abuela le ensefi¢ el arte del gonfu cha: la seleccion de hojas, la temperatura exacta del agua, y
el gesto lento y deliberado que convertia la elaboracién de una infusién en una ceremonia. Con treinta afios Yuan heredd
el salon de té familiar, un pequefio establecimiento llamado “Luna de Jade”, donde servia t€ a los clientes habituales:
ancianos que recordaban la época japonesa, oficinistas estresados y ocasionalmente turistas perdidos que buscaban
autenticidad.

Yuan era una mujer culta, tranquila, y observadora. Escuchaba mas de lo que hablaba, captando en las pausas
entre sorbos las conversaciones que la gente dejaba caer sin darse cuenta: infidelidades, deudas, ambiciones, rotas. Su
vida era tranquila, dedicada no s6lo a su salén, sino también redisefiar su local y convertirlo en una franquicia, estudiando
diversas artes.

Cerca del cambio de milenio una noche una cliente ocasional entro sola, con el cabello mojado por la lluvia y
una mirada que parecia haber visto demasiado. Andi pidié un té que no existia en la carta: una mezcla imposible de calma
y paz. Habl6 con Yuan durante horas, y ella no supo que estaba hablando con una vampira, pero sinti6 una afinidad
extrafia: ambas podia ver las fracturas en las almas ajenas.

Andi Liu regresé varias veces en las semanas siguientes y finalmente vio en Yuan no sélo una mortal (til, sino
también una mente serena que parecia equilibrar su locura. La Abraz6 en el salon de té, bajo la luz tenue de un farol de
papel. Fue una ceremonia gentil, casi ritual, ofreciéndole su sangre como si fuera la Ultima taza. Y Yuan desperté como
su chiquilla, con la misma exterior, pero acompafiada de visiones que se filtraban en el vapor del té y en los reflejos de
las tazas, adaptandose con una gracia sorprendente.

Siendo apenas una neonata, la Dama Yuan se convirtié en Guardiana de los Eliseos de Taipéi, dirigiendo a un
equipo de ghouls para el mantenimiento de lugares y edificios histéricos, y poniéndolos a disposicion de los Vastagos, y
creando el Saldn de las Hojas Eternas, un saldn de té disefiado para las necesidades de la Estirpe.

Yuan se ocupa de sus obligaciones con devocion mientras prepara infusiones de sangre mezclada con hierbas,
desarrollando varias recetas especiales que infunden calma y tranquilidad, supervisando las normas de comportamiento
y observando a cada invitado con ojos que ven més alla de las méscaras, a menudo evitando tensiones entre rivales
infiltrados y desafios a la autoridad, asi como incidentes diplométicos, una guardiana silenciosa del orden. No habla
mucho, pero cuando lo hace, sus palabras caen como gotas en una taza, precisas e inevitables. Su lealtad a la Principe
Andi es absoluta, considerandola una hermana mayor que la salvé de la monotonia mortal, pero también protege a su sire
cuando la depresidn amenaza con desbordarla.

Yuan Mei-ling parece una mujer taiwanesa de cerca de treinta afios, de complexién menuda y elegante, con una
postura recta y tradicional. Su piel es palida como la porcelana fina, con leve rubor residual. Su rostro es delicado y
sereno, con pémulos altos y labios finos, y ojos almendrados. Lleva su cabello negro largo y liso recogido en un mofio
bajo con un pasador de jade con forma de hoja de té. Viste con vestidos gipao elegantes de seda oscura con bordados
sutiles de hojas y gotas de rocio, mangas largas y un corte que le permite moverse con gracia sin llamar la atencién.
Cuando se presenta, siempre lleva una bandeja pequefia o una tetera de ceramica, proyectando una calma ceremonial.

Nota: La maldicion del clan Malkavian se manifiesta en Yuan como una obsesion derivada de su vida mortal,
donde el gonfu cha le ensefiada el significado entre sorbos, pausas, palabras y gestos. Para Yuan el mundo es una
ceremonia eterna interrumpida por pausas reveladoras, donde cree vislumbrar secretos ocultos, traiciones inminentes o
profecias sobre el destino de la Estirpe. Bajo estrés, las pausas se multiplican, el mundo parece detenerse, y Yuan puede
quedarse paralizada en un estado catatonico o trance, hasta que el largo momento pasa.

Nosferatu

El Clan Nosferatu llegdé a Taipéi acompafiando a la Camarilla, aunque hay quienes dicen que incluso la
precedieron, habitando ocultos entre los nativos de Taiwan. Lo que es seguro es que cuando se establecio la primera corte,
gobernada por el Principe Akashi Sakuma, varios miembros del linaje ya estaban presentes. Con el tiempo harian valer
su talento como espias, saboteadores y asesinos, y fueron reclutados para garantizar la seguridad de la corte, y ocuparon
una posicion en la Primogenitura.

Sin embargo, ni siquiera el talento de los Nosferatu pudo impedir la Noche de la Lluvia Roja, y fueron
sorprendidos con el resto de los Vastagos ante el ataque del Sabbat. De hecho, aunque el clan procura guardar silencio al
respecto, varios miembros del clan, incluido el propio Primogénito, se habian aliado con la Espada de Cain en las décadas
precedentes. Quedaban, no obstante, miembros leales a la Camarilla, que se enfrentaron a sus congéneres, y que
destruyeron a los traidores. En el proceso, la influencia que el clan habia acumulado a lo largo del siglo XX qued6 en
ruinas.



La reconstruccion de la Principe Andi Liu fue acompafiada por la llegada de nuevos miembros del clan que le
ofrecieron sus servicios, entre ellos el actual Primogénito. Pero en el vacio de poder, el mercado del espionaje y la
informacion se encontraba muy disputado. Por esta razdn, actualmente el clan Nosferatu en Taipéi ha diversificado sus
actividades y ambitos de influencia. Todavia siguen ofreciendo sus servicios como informadores, pero algunos también
se dedican a invertir el conocimiento que obtienen en provecho propio, controlando discretamente empresas y negocios
importantes.

De hecho, en los ultimos afios el culto de las Cleopatras de Yima ha comenzado a ganar seguidores entre los
Nosferatu, y ya no se conforman con acechar en las sombras, sino que también han dirigido sus esfuerzos hacia las
posiciones de poder y liderazgo en la Camarilla de Taipéi. En general, el resto de los Vastagos no ha percibido esta
tendencia, pero algunos observan con curiosidad, y se preguntan si incluso podrian desafiar el orden establecido para
situar su propio Principe...

“Walter” Wang Fong, Primogénito

Generacion: 82

Wang Fong naci6 en 1914 en Boston, hijo de unos emigrantes chinos que habian huido de la inestabilidad de su
pais en busca de fortuna. Creci6 en el barrio chino en un ambiente de pobreza y discriminacion, pero en la época de la
Gran Depresion habia muchas oportunidades para chicos ambiciosos como él. Comenzé participando en el contrabando
de alcohol, organizo fiestas extravagantes para la élite y construy6 una red de contactos. Sus origenes chinos a menudo
lo marginaban, pero era guapo y elocuente, encandilando a la gente y utilizando engafios, deudas, y alianzas precarias, al
mismo tiempo que creaba una fachada de prosperidad y riqueza.

Sin embargo, su vida al limite Ilena de engafios terminé pasandole factura. Quedd endeudado con quien no debia
y habia quienes creian que un “chino” no podia codearse con mujeres blancas ni pasearse entre las élites. Terminé siendo
atracado, recibiendo una paliza, y tuvo que esconderse en las alcantarillas de Boston para salvar la vida... encontrandose
con los Nosferatu, a los que aterrorizado suplicé por su vida, pero su vanidad habia terminado llegando a oidos de los
Vastagos, y fue Abrazado.

Entro a formar parte de la red de informacion de las Ratas de Cloaca, convirtiéndose en un diplomatico para el
clan, acumulando favores, pero al mismo tiempo resentido con los monstruos que lo habian maldecido. Cuando comenzé
a participar en la sociedad de la Estirpe y vio la jaula dorada en la que se movian, volvié a sofiar con conseguir poder
visible. Hacia finales del siglo XX dejé atras Boston y viajo a la Costa Oeste, donde entrd al servicio del Justicar Petrodon,
como informador y heraldo, ganando experiencia y veterania.

La destruccion de su mentor el Justicar, lo dejé nuevamente libre, pero no se desanimoé y buscd nuevas
oportunidades. Tras enterarse de la guerra entre la Camarilla y el Sabbat en Taipéi, viajé a la capital taiwanesa y ofrecié
sus servicios a la Principe, mostrandole un impresionante curriculum. Reclut6 a otros Nosferatu, tanto taiwaneses como
de otros dominios, y reclamando favores, consigui6 suficientes victorias sobre los Cainitas como para ser hombrado
Primogénito. Lo cierto es que en la guerra entre sectas quedaban pocos candidatos viables.

Aunque establecio el “Mercado de los Mil Susurros” para ofrecer informacion a otros Vastagos, Wang (habia
recuperado el nombre de su nifiez dejando “Walter” atras, aunque todavia lo utiliza en algunos contextos), ahora que tenia
poder de verdad en sus manos, decidi6 que ocuparia un lugar en igualdad con el resto de clanes. Invirtio en las empresas
tecnoldgicas de Taiwan para acumular riqueza, e incluso llegd a competir con otros Vastagos.

Ahora, més de veinte afios después, Wang Fong ha construido la fachada de un empresario de éxito, y celebra
fiestas a las que asiste la élite de Taipéi, incluyendo Vastagos de otros clanes, entre los que se encuentran Toreador y
Ventrue. Aunque algunos lo desprecian o lo tratan con condescendencia por su linaje y aspecto, Wang se calla sus
opiniones y las envuelve en una sonrisa, mientras toma nota. Poco a poco sigue acumulando poder y riqueza y esta
dispuesto a convertirse en Principe si se presenta la oportunidad. Ha hecho circular rumores de que el gobierno de la
Principe Andi Liu es débil, y que quizas se necesitaria una mano mas firme y estable para gobernar Taipéi. De momento,
espera pacientemente que su rival termine debilitandose y cayendo por si misma, y corteja el favor de otros Vastagos,
guardandose el desprecio que siente por su falsedad e hipocresia.

Wang Fong es una ruina de lo que en vida fue un hombre de unos treinta afios con una extraordinaria presencia.
Su piel tersa ahora cuelga en pliegues arrugados y resecos como pergamino quemado. Venas negras serpentean bajo la
superficie, como raices de un arbol muerto. Sus ojos son dos pozos hundidos y amarillos que brillan con inteligencia. En
su mandibula asoman dientes irregulares y afilados. Utilizando Ofuscacidn y elegantes trajes se muestra como su pasado
yo: un hombre de mediana edad, vestido con un traje gris perla impecable, cabello peinado hacia atras con brillantina,
sonrisa blanca y confiada, y ojos que prometen favores impasibles. Elegante, inalcanzable, peligrosamente atractivo.
Habla de forma medida, cortés, diplomética y salpicada con ingenio.

Chen “Puiio de Hierro” Jeng-gang, Sheriff (Zhifa) de Taipéi

Generacion: 102

Chen Jeng-gang naci6 en 1965 en un estrecho callejon de Wanhua, en el viejo y ruidoso corazén de Taipéi. Su
padre, un veterano del Kuomintang que habia huido de China en 1949, trabajaba como guardia en una fabrica; su madre
vendia bollos al vapor en el mercado nocturno de Longshan. Creci6 bajo la ley marcial, entre sirenas de toque de queda,
y propaganda anticomunista.

Desde que era nifio veia a los policias como héroes: hombres uniformados que imponian orden en un mundo
cadtico. “La ley es lo tinico que no miente,” le repetia su padre golpeando la mesa cuando leia noticias en el periddicos



sobre disturbios estudiantiles. En 1985, y con un cuerpo ya forjado en gimnasios improvisados y peleas callejeras, Chen
ingres6 en la Agencia Nacional de Policia, cuando Taiwan comenzaba a democratizarse y la corrupcion se filtraba como
agua entre los ladrillos. Termind especializandose en operaciones contra el narcotrafico y las triadas.

El fisico de Chen, con casi dos metros de musculo, hombros como bloques de granito y manos como mazos le
valieron el apodo de “Pufio de Hierro.” Lideraba redadas nocturnas en los antros clandestinos de Ximending, derribaba
puertas de metal a patadas, esposaba a matones tatuados mientras sus comparieros lo contemplaban con admiracion y
miedo. Era implacable: no aceptaba sobornos ni toleraba excusas, su mundo se dividia entre ley y caos, y el caos siempre
debia perder.

En una noche de 1998, Chen lider6 una operacion en los muelles de Keelung contra un cargamento sospechoso
de “drogas sintéticas,” pero lo que los policia encontraron no eran narcoéticos, sino criaturas de pesadilla; una manada del
Sabbat. Chen dispar6 hasta vaciar el cargador contra uno de los monstruos, pero fue destrozado y huy6 arrojandose a las
aguas del puerto, sangrando de multiples heridas.

La Camarilla habia utilizado a la policia contra los Cainitas, utilizandolos como distraccion, antes de caer sobre
sus enemigos. Un Nosferatu, impresionado por el fisico de Chen, se arrojé al agua detras de él y decidi6 salvarlo mediante
su sangre, arrastrandolo a las alcantarillas del puerto. ElI Abrazo fue brutal: el cuerpo de Chen se retorcio y su rostro se
convirtié en una mascara de terror.

Paso los afios siguientes acogido entre los Nosferatu, que le ensefiaron lo que era ser uno de ellos, y el
Primogénito Wang Fong utilizo bien su fuerza contra los enemigos de la Camarilla. Cuando la Principe Andi Liu decidi6
que necesitaba un Sheriff para la ciudad, Chen fue elegido con el apoyo de Wang Fong. Chen aceptd, no tanto por lealtad
a su clan, sino porque la Camarilla representaba orden similar al que habia defendido en vida.

Desde entonces se ha convertido en el ejecutor invisible de Taipéi, patrullando las alcantarillas de la ciudad,
persiguiendo Anarquistas y Cainitas, y aplastando a cualquier Vastago que amenace la Mascarada. Sus métodos son
directos: emboscadas planificadas con la ayuda de sus compafieros y pufios que parten craneos, 0 armas improvisadas.
Con el tiempo se ha convertido en una leyenda temida entre la Estirpe de Taipéi, siempre acompafiado de otros VVastagos
que lo ayudan en su mision aportando sus habilidades y ghouls entre antiguos policias corruptos o deshonrados a los que
“ha salvado” con vitae.

Aunque respeta al Primogénito Wang Fong, a Chen no le gustan sus intrigas ni ambiciones politicas, que
desprecia. El sélo quiere que Taipéi no se desmorone. Pero por ahora obedece, la ley es la ley y Wang forma parte del
orden. En el fondo afiora su vida mortal: las patrullas con el sol en la cara, el respeto de los civiles, y la certeza de que al
final del turno podria volver a casa. Ahora cada noche es una redada eterna y aunque no lo admite, teme que un dia el
Pufio de Hierro caiga ante el monstruo que lleve dentro y rompa su juramento de proteger Taipéi, el lazo que todavia lo
ata a su humanidad.

Chen Jeng-gang es un coloso deforme de carne reseca y musculo abultado que parece tallado en hierro oxidado.
Mide casi dos metros, con hombros anchos y brazos como troncos retorcidos, cubiertos de venas protuberantes. Su piel
es un mosaico de grietas, nudos y cicatrices; el rostro, un craneo achatado con mandibula pronunciada, colmillos
expuestos , y 0jos rojos hundidos. Camina con pasos pesados envuelto en una cazadora policial raida, pantalones militares
llenos de bolsillos (con un cuchillo, grilletes, y una pistola modificada) y botas reforzadas. Cuando utiliza Ofuscacion,
aunque prefiere no hacerlo en las reuniones a puerta cerrada con otros Vastagos, proyecta su imagen mortal: policia
fornido de cerca de cuarenta afios, uniforme implacable, mirada dura y sonrisa torcida, aunque el hedor rancio de
alcantarillas y sangre seca le dan un aire inquietante a su fachada.

Secretos enterrados

En 1982 el Principe Akashi Sakuma nombrd el primer Primogénito Nosferatu de Taipéi: Mariano Rilles, un
Véstago de origen filipino y un veterano de la Segunda Guerra Mundial, que tras el Abrazo habia luchado en varias
guerras en la noche.

También era un infiltrado del Sabbat.

En los afios siguientes Mariano introdujo en Taipéi a varios Cainitas y abrié las puertas a la entrada de la
Espada de Cain. Al mismo tiempo comenz6 a sustituir a los Nosferatu locales, sustituyéndolos por chiquillos suyos o
Cainitas leales al Sabbat. Los Nosferatu se encontraban preocupados, pero el Primogénito tenia la ventaja de su posicion,
acusando a sus criticos de ser desleales al clan.

Cuando en 1995 el Principe anunci6 que iba celebrar el aniversario de su llegada al poder en Taipéi, el Sabbat
decidié aprovechar la ocasion. Mariano Rilles particip6 activamente con sus compafieros de secta, espiando y obteniendo
informacion sobre la seguridad del evento, que en parte cay6 bajo su responsabilidad.

Sin embargo, cuando se produjo el ataque del Sabbat no todos los Nosferatu de la ciudad siguieron sus
instrucciones. Los miembros de la Camarilla se volvieron contra sus compafieros del Sabbat, y la division interna de las
Ratas de Cloaca entorpecio el ataque hasta el punto que los demés Cainitas decidieron destruir a todos los Nosferatu
presentes. El propio Mariano Rilles, que se encontraba presente entre los antiguos de la Camarilla, fue uno de los
primeros en ser destruidos.

Tras la Noche de la Lluvia Roja, apenas quedaron Nosferatu en Taipéi. En el caos resultante, pocos se dieron
cuenta de la guerra interna que los habia enfrentado, o de su responsabilidad en el ataque del Sabbat. Sélo con la llegada
de Wang Fong y su nombramiento como Primogénito el clan consiguié recuperar cierta estabilidad e influencia entre el
resto de la Estirpe. Tampoco nadie se ha preguntado si los supervivientes lucharon a favor de la Camarilla o del Sabbat.



Toreador

El clan Toreador acompafio la colonizaciéon japonesa de Taipéi de finales del siglo X1X, asentando su posicidon
como uno de los clanes mas poderosos y numerosos a lo largo del siglo XX. Sin embargo, en 1982 y con la Noche de las
Flores Arrancadas, muchos miembros del clan fueron atacados y destruidos por el Sabbat, junto con los salones de arte,
los teatros tradicionales y los clubes nocturnos donde solian reunirse. El Eliseo del Museo de Bellas Artes de Taipéi fue
atacado; varios ancillae y neonatos prometedores terminaron convertidos en ceniza, asi como el Primogénito Attun Teng-
chin.

Este duro golpe para el clan se agravé con la Noche de la Lluvia Roja en 1995 donde el Principe de Taipéi y gran
parte de la Primogenitura fueron destruidos. Los Toreador quedaron reducidos a la marginalidad, y los supervivientes
huyeron a otros dominios. Cuando la nueva Principe Andi Liu comenz6 la reconstruccion de Taipéi, el clan se encontraba
en ruinas.

La situacion cambié con la llegada de Jam Yao-lan, una cantante de épera china, que reunié a los escasos
Toreador taiwaneses y ademas de apoyar la autoridad de la Camarilla se dedicé a reconstruir la influencia tradicional del
clan en el ambito artistico de Taipéi, introduciendo su influencia en los museos y la mUsica. También atrajo a varios
artistas de renombre para ornamentar los Eliseos y las noches de la corte de la Camarilla, y no hubo objeciones cuando la
Principe la nombré Primogénita. Poco a poco los Toreador vuelven a fortalecerse, atrayendo en las Noches Finales a una
nueva generacion de influencers, artistas digitales y cantantes de K-pop.

Jam Yao-lan, Primogénita

Generacion: 72

Yao Chung nacié en 1933 en la ciudad china de Jinan. Era el hijo pequefio de dos profesores universitarios de
literatura clasica china en la Universidad de Shandong. Creci6é en un lugar culto pero asfixiante por la disciplina
confuciana y las turbulencias de la Segunda Guerra Mundial. Su hermana mayor, Yao Lan, emigré a Taiwan en 1949 con
el Kuomintang, y mantuvo una correspondencia con ella durante toda su vida.

Desde que era pequefio Yao Chung mostré un talento innato para el arte: memoria eidética, oido perfecto, y voz
versatil. Aprendié francés en una mision catolica local y mediante libros importados, y con 18 afios, ingreso en la
Universidad de Shandong para estudiar literatura china y las raices del teatro tradicional. Paralelamente comenzé a
estudiar canto en una academia de Jinan, destacando en los papeles femeninos, y gand premios regionales en varios
festivales de postguerra.

Yao Chung no se definia como estrictamente masculino ni femenino. Su belleza andrdgina le permitia cautivar
a hombres y mujeres, pero su padre termind descubriéndolo en una relacion con un estudiante de arte, y asqueado, lo
expulso del hogar. Yao Chung huyo a Pekin, sobreviviendo como tutor privado de francés y actor. Su dominio de francés
le consiguid un puesto en la embajada de Francia en Pekin, como profesor de mandarin para los diplomaéticos -un oasis
de relativa libertad en la China maoista.

Alli conoci6 a Jacques Brunet, un contable melancélico y culto, apasionado por la 6pera china. Yao Chung,
atraido por él, inici6 una relacion secreta fingiendo ser una mujer; su romance se extendié durante varios afios, pero los
servicios de inteligencia chinos descubrieron el idilio y chantajearon a Jacques para que les proporcionara informacion,
utilizando a Yao Chung para presionarle. Finalmente, la pareja escapd a Paris a través de hong Kong, con identidades
falsas, pero su libertad durd poco.

Alertados por Pekin, fueron arrestados por las autoridades francesas en 1960. El escandalo del “travestido rojo
y el funcionario corrupto” llend la prensa. Jacques, destrozado por la humillacién, se suicidd, y Yao Chung murié poco
después.

Pero la muerte fue sélo un preludio, Etienne Bourdon, un Toreador parisino y atraido por las artes orientales, se
interesd por Yao Chung, y encantado por su voz hipnética y su belleza exética y fluida, le dio el Abrazo con el beneplacito
del Principe de Paris.

Tras su muerte, Yao Chung adopt6 el nombre de su hermana Yao Lan, y en compafiia de su sire viajaron por el
mundo, actuando en varias giras por los Eliseos de Nueva York, Tokio, Viena y Londres. Yao Lan era una joya exhibida,
cantando arias chinas en las cortes de la Camarilla que provocaban lagrimas de sangre. Finalmente, en 1980, Etienne
liber6 a su chiquilla para que volara sola, y Yao Lan continu6 con sus giras némadas, explorando fusiones musicales.

En 1999 lleg6 a Taipéi, atraida por la dpera y la cultura taiwanesa. En secreto, también deseaba ver a la familia
de su hermana. Su dominio de la épera china clasica y las tendencias musicales modernas le permitieron ganarse la
confianza de los pocos Toreador que quedaban en la ciudad, en su mayoria neonatos sin guia. Tras una serie de actuaciones
legendarias que atrajeron la atencion de la Principe Andi Liu, y aliviaron sus momentos de melancolia, no tardé en ser
nombrada Primogénita del clan Toreador, adoptando el nombre taiwanés de Jam Yao-Lan.

Desde entonces no ha perdido el tiempo, organizando a su clan, y financiando proyectos en la escena artistica de
Taipéi. No se impone como una autoridad incuestionable, sino como una jueza y animadora que impulsa a los Toreador a
dar lo mejor de si mismos. No obstante, no es una ingenua, y aunque evita los conflictos, sabe desenvolverse bien en las
intrigas sociales, liderando a las Arpias de la ciudad. También mantiene contactos con otros Toreador, entre ellos con la
actual Justicar, Diana ladanza, que también es su hermana de sangre.

Jam Yao-lan es una persona androgina y de aspecto joven e indefinible, con rasgos redondeados, cabello negro
y liso hasta la cintura, ojos almendrados insondables, y piel palida. Sin identificarse del todo como hombre ni como mujer
su estilo de vestir es igualmente ambiguo, con trajes gipao-hanfu andrdginos en recepciones, y brocados disefiados por
ella misma que evocan eventos histdricos. Sin embargo, cuando asi lo decide o lo necesita, puede adoptar una identidad



masculina o femenina sin ningln problema. Pero lo que méas destaca en Jam es su voz, que desde el Abrazo imita timbres
imposibles y fusiona Gpera tradicional y canciones modernas con naturalidad, fusionando géneros en composiciones
propias. Siempre le acompafia un séquito de ghouls (actores, disefiadores, influencers). Aunque no faltan quienes aspiran
a ser sus amantes, no ha ido mas alla de las relaciones fugaces, pues el recuerdo de Jacques todavia le pesa: en las noches
mas lugubres canta un cancion llamada “Mi amor perdido.”

Winston Kai-lun/Zhang Wok-hoi, la Estrella Caida

Generacién; 102

Zhang Wok-hoi nacié en 1983 en Taoyuan, en las afueras de Taipéi, hijo de un taxista y una camarera. Desde
que era nifio, Wok mostr6 una belleza fotogénica, lo que le valié ser acosado en la escuela por “parecer una nifia” y su
timidez, lo que planté las semillas de una vida atormentada. Con quince afios fue descubierto por una agencia taiwanesa
de k-pop, debutando como modelo para marcas juveniles, que aprovecharon su androginia en revistas y desfiles de moda.
Paralelamente, comenzd carrera como actor, con papeles secundarios en dramas de amor. En circulos privados Wok era
abiertamente homosexual, pero la industria lo presionaba para “actuar hetero” para sus fans femeninas, con citas falsas y
rumores controlados. La presion lo llevd a una depresion clinica, abuso de pastillas y una relacion abusiva con su
productor, que lo defendia a cambio de favores.

Sin embargo, en 2002 salté el escandalo, cuando se filtraron fotos de Wok en una sauna gay, y fue cancelado por
fans conservadores, las agencias lo despidieron y su familia lo repudié. Asustado, Wok desaparecid tras anunciar en
internet “No aguanto mdas esta mascara”, y oficialmente se dijo que se habia suicidado arrojandose al mar. La prensa lo
sepulto tras terminar su carrera con 19 afios.

Pero Wok no se ahogd, sino que renacio en la sangre. Un neonato Toreador, Victor Shen, lo habia visto en su
Gltima actuacién en vivo, y obsesionado con su belleza fragil, lo secuestré esa noche, Abrazandolo en un ético secreto, y
preservando su juventud eterna.

Victor lo presenté a la Primogénita Jam Yao-lan en un Eliseo privado semanas después, y Jam, una visionaria,
vio en Wok el puente ideal entre la tradicion operistica y los idolos modernos. Aprendié mucho de la Primogénita
Toreador, y sobre todo, ella le ayud6 a sentirse en paz consigo mismo, cuidandolo como un hijo fragil y convirtiéndolo
en el pilar de VK, un grupo vampirico de k-pop, donde fusionaron diversos géneros de coreografias de k-pop, gezaixi
vocal y vaporwave taiwanés. Wok, ahora “Winston Kai-lun,” o “Eclipse,” tras haber adoptado una nueva identidad, es el
cantante principal con su voz cristalina. En privado también explora su deseo tomando como amantes a fans masculinos
selectos.

Winston es un joven de 19 afios, de estatura media, de cuerpo esbelto, piel suave e impecable, y ojos
melancélicos, hombros estrechos, cintura marcada, piernas largas y proporcionadas. Su postura es fluida y felina, aunque
cuando estéa solo camina un poco cabizbajo, pero se endereza como un resorte en cuanto sube al escenario o entra en un
Eliseo. En su rostro andrégino destacan unos ojos grandes y almendrados, con rasgos finos y delicados. Viste ropa
streetwear con togques hanfu modernos.

VK

VK o “Velo Nocturno”, es el grupo k-pop vampirico y secreto de Taipéi, un proyecto ideado y supervisado
directamente por la Primogénita Jam Yao-lan desde 2004. Funciona como una herramienta pefecta para generar
influencia cultural y entretenimiento para la Estirpe.

El grupo debut6 de manera discreta, pero rapidamente se convirtié en un grupo de culto entre fans jévenes, con
presentaciones limitadas para evitar una exposicién masiva que pudiera atraer atenciones indebidas. Las actuaciones
del grupo tratan sobre la inmortalidad, deseo prohibido, y melancolia urbana, con una mezcla de géneros: hiperpop,
trap, gezaixi, vaporwave, con canciones como Eclipse, \Velo Rojo, Suena Medianoche, que contienen letras ambiguas
como “amar en la oscuridad” o “beber la noche” que los fans interpretan como metdforas romdanticas homoeroticas o
fantasias oscuras. Los miembros del grupo suelen utilizar maquillaje palido y vestuario en negro, rojo y plateado,
inspiradas en bandas de chicos, pero con elementos estéticos de Taiwan.

La Primogénita Jam Yao-lan disefié el grupo como un proyecto de perfil bajo, pero gran impacto, para que
parezca un proyecto independiente. No hay agencias oficiales visibles, ni compafiias grandes, bajo un sello pequefio y
ficticio. Todas las exposiciones son digitales y filmadas en localizaciones controladas (estudios privados y azoteas
abandonadas de Taipéi).

Las presentaciones son limitadas y exclusivas, aunque en los Eliseos se toman mayores libertades. Nada de giras
ni espectaculos masivos. Los asistentes y fans son seleccionados mediante codigos QR en redes o invitaciones privadas
-entre el publico se infiltran algunos vigilantes para detectar intrusos. También se controla laimagen. En sus exposiciones
publicas los integrantes del grupo siempre llevan méscaras, capuchas y gafas de sol. Las relaciones del grupo se
mantienen en secreto o se filtran rumores o anécdotas ficticias y controladas.

El grupo no tiene muchos fans, pero son muy devotos y activos online. Los mas leales son invitados a galas
selectas, donde terminan sirviendo como alimento o convertidos en ghouls (y después son Dominados para que olviden
lo que han visto). Los ingresos -mas alla de las actuaciones privadas para la Estirpe- se basan en la venta de
merchandising (sudaderas, camisetas, mascaras, con el simbolo de VK en el arco de una luna creciente).

VK esta formado por un total de siete miembros, el nimero ideal para una dindmica equilibrada, siguiendo la
estructura clasica de un grupo de k-pop con posiciones claras y coreografias sincronizadas. Sin embargo, sdlo tres de



ellos actdan de forma permanente. Los demds son invitados recurrentes o contratados para la ocasion, aunque hay
algunos Véstagos que han llegado a hacer ofertas para participar en el grupo.

Desde el principio la Primogénita Toreador queria formar un grupo de varios clanes para involucrar al conjunto
de la Estirpe de Taipéi, y también evitar que alguien lo convirtiera en un objetivo para perjudicar a su clan. Por VK han
pasado varios Véastagos, incluyendo Independientes y Anarquistas, y actualmente, la mayoria de la Estirpe de Taipéi, con
la aprobacion de la propia Principe Andi Liu, considera al grupo una especie de Eliseo por derecho propio. Si alguien
intentara dafiar al grupo seria juzgado segun las leyes del Eliseo, y posiblemente se enfrentaria a las iras personales de
los fans vampiricos del grupo, especialmente popular entre los neonatos.

Los tres miembros permanentes de VK son:

Winston “Eclipse” Kai-lun, Toreador (10* Generacion): Es el lider vocal, el centro visual y el rostro del grupo.
Su voz cristalina esta presente en la mayoria de las canciones, induciendo el trance entre los miembros de su propio clan.

William “WillZ” Zi-hao, Tremere (10% Generacion): Es el bailarin principal y el mas joven del grupo. Dirige
los coros, y es quien tiene mas carisma en camara e interactla con los fans en redes para humanizar el grupo

Ryu “Ray” Takahashi, Malkavian (11° Generacién): ES un cantante japonesés-taiwanés con voz dulce de rango
mezzosoprano, maneja armonias y rap secundario.

Los otros cuatro componentes del grupo varian, con la participacion de Vastagos o ghouls, aunque Victor, el
sire de Winston, es un habitual de las actuaciones.

Tremere

En 1949 el Clan Tremere solicito al Principe Akashi Sakuma permiso para establecer una Capilla en Taipéi. Los
Brujos taiwaneses, dirigidos por la Regente Emily Chu, procedente de los Estados Unidos, apoyaron la politica del
Principe, mientras se dedicaban a sus asuntos, principalmente la investigacion del esoterismo y el misticismo chino,
dedicandose a revisar los museos y colecciones de Taipéi, especialmente los que contenian artefactos y documentos
trasladados desde China tras la victoria comunista.

En general, los Brujos no dieron demasiados problemas, salvo roces puntuales con otros clanes, y en conjunto,
se mostraron leales al Principe mientras garantizara su privacidad. Sin embargo, cuando el Sabbat atac6 Taipéi en 1995,
la Regente Emily Chu fue asesinada junto al Principe y la Primogenitura, y la capilla del clan fue uno de los primeros
objetivos de los Cainitas, que la incendiaron y destruyeron a todos sus miembros.

Poco después, y durante las Noches Finales, el clan se encontraba demasiado ocupado, y se vio especialmente
afectado por el ataque de la Segunda Inquisicidn contra la Capilla principal de Viena. No obstante, un grupo de audaces
Brujos llegaron a Taiwan deseosos de venganza y colaboraron con la Estirpe de Taipéi en la derrota del Sabbat. En una
alianza inusual y pragmatica, los Brujos de la Casa Tremere se unieron a la Casa Goratrix para barrer a los Cainitas de la
isla.

La Casa Goratrix se habia hecho con el dominio de Taichung, tras traicionar a sus aliados Cainitas, pero en la
incertidumbre de las Noches Finales decidi6 unir su destino a sus compafieros Tremere de la Camarilla. Este gesto
calculado permitid que el clan restableciera su fuerza y la Principe Andi Liu dio permiso a los Brujos para reconstruir la
capilla de Taipéi.

La Capilla del Loto Escarlata es la principal capilla de Taipéi, dirigida por el Regente Pablo Hosokawa, un
médico militar en vida que impone una disciplina férrea. En general el clan actla de manera defensiva y reactiva, pero
con un potencial ofensivo latente que los hace valiosos para la Camarilla. No son muy numerosos, pero su adiestramiento
en Taumaturgia y su coordinacién y cooperacion los convierten en una amenaza temible. Més alla de la capilla principal,
el clan dispone de capillas secundarias situadas en Nueva Taipéi y Keelung.

Los Brujos de Taipéi estan divididos entre la Casa Tremere y la Casa Goratrix. EI Regente se muestra mas
flexible con los primeros, entre los que se encuentran neonatos y aprendices, y mas exigente con el “consejo de guerra”,
formado por veteranos de la Casas Goratrix curtidos en la guerra contra el Sabbat.

Pablo Hiroshi Hosokawa, Primogénito y Regente del Loto Escarlata

Generacion: 92

Hiroshi Hosokawa, bautizado como Pablo, naci6 en 1909 en Nagasaki, en una familia de pescadores cristianos,
descendientes de los kakure Kirishitan, cristianos ocultos que sobrevivieron a siglos de persecuciéon. Hiroshi fue educado
en la Escuela Cristiana de Urakami, donde aprendio de los sacerdotes y misioneros jesuitas. Su inteligencia aguda y su
empatia natural lo impulsaron a estudiar medicina en la Universidad de Nagasaki, donde se especializd en cirugia y
patologia.

En 1935, tras fracasar en abrir su propia consulta, Pablo se alisté en el ejército japonés como médico de campo,
sirviendo en Manchuria y Filipinas, presenciando horrores que pusieron a prueba su fe: amputaciones masivas, infecciones
rampantes y el dilema de priorizar vidas. En 1941 se casé con Aiko, una enfermera de su misma parroquia, y tuvieron dos
hijos, viviendo en una casa modesta cerca de la catedral de Urakami, donde Pablo equilibraba su deber militar con una
vida devota, donando parte de su salario a orfanatos cristianos.

La catastrofe se produjo el 9 de agosto de 1945, cuando la bomba atémica “Fat Man” fue lanzada por los
estadounidenses sobre Nagasaki. La esposa y los hijos de Pablo murieron instantdneamente; Pablo, que se encontraba en
un hospital de campafa en las afueras, sobrevivié con quemaduras graves y afectado por la radiacion. Devastado, se
aguanto su dolor y trabajo sin descanso en los saturados hospitales de Nagasaki, atendiendo a los supervivientes de la



explosion. El mismo sufrid los efectos, alopecia, debilidad cronica y dolores 6seos, pero siguié adelante, operando y
trabajando. También ayud6 anonimamente a viudas y huérfanos, un habito que continuaria hasta hoy.

Con los ocupantes estadounidenses lleg6 Preston Varrick, un Vastago del clan Tremere camuflado como oficial
médico de las fuerzas aliadas. Preston, fascinado por los efectos de la radicacion sobre los humanos, observo a Pablo en
el hospital, un hombre roto pero incansable, y contaminado. ;Coémo le afectaria el Abrazo?

Preston atrajo a Pablo ofreciéndole “una cura experimental”, que acepto, y le dio el Abrazo, mediante un sistema
taumatdrgico, que quemd la radiacion residual, regenerando tejidos y dejando cicatrices fantasmales. Pablo Hosokawa
renacié con una mezcla de horror y fascinacion, pero vio en la magia de sangre un milagro profano que podia curar.

Viaj6 a Viena con su sire, donde combind la hechiceria de los Tremere con su propio conocimiento médico, y
cuando termind su aprendizaje, sirvié como arconte, viajando por Asia y Europa en distintas misiones, reprimiendo
revueltas Anarquistas, investigando artefactos japoneses. Su actitud severa e implacable -6rdenes ejecutadas sin piedad,
pero con honor (nunca torturando innecesariamente)- lo convirtieron en un agente fiable para la Piramide. Honesto hasta
la médula, continu6 con su filantropia en secreto, haciendo donaciones anénimas o eliminando obstaculos corruptos.

A principios del siglo XXI, Pablo fue enviado a Taiwan, y su llegada resulté muy oportuna, pues los Brujos
locales se encontraban divididos en dos facciones de la Casa Tremere y la Casa Goratrix. Finalmente, y tras alcanzar un
acuerdo se decidi6 que la Casa Tremere ocuparia Taipéi y la Casa Goratrix la ciudad de Taichung, con representantes y
colaboracion entre ambas facciones. Aunque parte de la Casa Tremere, Pablo fue elegido Regente de la recién reconstruida
Capilla del Loto Escarlata en Taipéi, pues su origen extranjero le daba una posicion mas neutral y consensuada. Como
representante de su clan en la ciudad, también fue reconocido como Primogénito.

Pablo es un hombre japonés que aparenta unos cuarenta afios, alto, delgado y demacrado, con cabello corto gris,
0jos oscuros penetrantes, y cicatrices palidas en manos y cuello. Viste trajes militares adaptados y abrigos largos, o batas
de laboratorio. Su magia se centra en las propiedades de la sangre y la anatomia humana. Es honesto y honorable y en
secreto realiza donaciones a hospitales taiwaneses. Sin embargo, los traumas del pasado lo vuelven paranoico, rechazando
al Sabbat y la Segunda Inquisicion.

Li Mei-wong, aprendiz

Generacion: 112

Li Mei-wong nacio6 en 1988 en el distrito de Zongshan, en Taipéi, hija de un profesor de historia de la Universidad
Nacional de Taiwan y una trabajadora del Museo Nacional del Palacio. Desde nifia, crecié rodeada de reliquias e Historia
de China, fascinada por los mitos taoistas, los textos de Confucio y las practicas esotéricas ocultas en los antiguos
pergaminos. Su inteligencia precoz la llevo a estudiar Antropologia Cultural en la misma universidad que su padre, y
como asistente en el Museo Nacional del Palacio.

Li atrajo la atencion de los Tremere de Taipéi, que buscaban a alguien con conexiones con el museo y que
también aportara una perspectiva moderna. EI Regente Pablo Hosokawa la eligié entre varios candidatos y tras un periodo
como ghoul de los Brujos, orden6 su Abrazo en 2011.

Como neonata y aprendiz de la Capilla del Loto Escarlata, Li Mei-wong se ha especializado en la investigacién
de artefactos antiguos, revisando colecciones privadas y museos. Sus conocimientos informaticos y su educacion en la
sociedad moderna también la han vuelto mas flexible y moderna, y también ha actuado como mediadora con otros clanes.

Es leal a la Piramide, pero su empatia hacia los mortales la lleva a cometer actos de compasion sutiles, como
donar anénimamente a fondos de preservacion cultural o a estudiantes prometedores en apuros. Dentro de la capilla, es
la voz de los aprendices, defendiendo el uso de la tecnologia moderna. Aunque respeta al Regente Pablo Hosokawa como
mentor y figura paterna, a veces choca con él por su “rigidez japonesa.” Por lo que respecta al Regente, aungque se muestra
severo con ella, en secreto valora su potencial y cree que le aguarda un futuro brillante, aunque prefiere no mostrar un
favoritismo descarado para evitar envidias de sus compafieros.

En lo que se refiere a magia de sangre, Li Mei-Wong estudia principalmente magia defensiva, en especial barreras
y circulos de proteccion, utilizando elementos del misticismo chino y taiwanés. También utiliza hechizos de geomancia
para detectar lugares magicos y los lugares mas apropiados para utilizar su poder.

Li Mei-Wong es una joven taiwanesa de veintipocos afios, con cabello negro con un peinado corto, 0jos oscuros
y curiosos, y una figura esbelta que suele vestir segin la moda moderna pero discreta: vaqueros negros, blusas holgadas
y chaquetas llenas de bolsillos para notas y amuletos. Lleva un colgante de jade tallado con simbolos taoistas, un recuerdo
de su vida mortal.

Ventrue

Los Ventrue fueron la fuerza dominante en Taipéi durante gran parte del siglo XX, y segun el relato del clan,
fueron los artifices no so6lo de la creacion del dominio, sino de gran parte de la prosperidad de la ciudad. Su llegada a la
isla coincidio con la ocupacion japonesa, cuando el Principe Akashi Sakuma establecio su dominio a finales del siglo
XIX, infiltrando su influencia en las instituciones coloniales para tejer una red de alianzas con empresarios y funcionarios
locales. Bajo su reinado, los Ventrue consiguieron controlar sectores clave, comenzando por la industria textil emergente
y las plantaciones de té y azlcar.

Tras la Segunda Guerra Mundial, y la llegada de la Republica de China en 1949, los Ventrue taiwaneses se
adaptaron rdpidamente al nuevo régimen nacionalista, infiltrdndose en el Kuomintang y las élites empresariales que huian
del continente. En las décadas siguientes extendieron su influencia hacia la industrializacion, parasitando el “milagro



taiwanés”, utilizando ghouls y Dominacion para cultivar su influencia en juntas directivas y politicas econdmicas. Fue
una época dorada, a menudo idealizada por el Directorio del clan.

Sin embargo, la Noche de la Lluvia Roja en 1995 puso un fin abrupto a esta época. El Principe Sakuma y gran
parte de su prole resultaron destruidos, y los supervivientes fueron atacados en sus refugios corporativos. Muy pocos
sobrevivieron, pero entre los supervivientes se encontraba Madame Huan Ching, una ancilla que se encontraba en
California extendiendo su propia influencia en la didspora taiwanesa.

Al enterarse de la caida de Taipéi Madame Ching regresd a Taiwan, reclamando el legado de Sakuma como
heredera legitima de su linaje. Ante la eleccion de Andi Liu como nueva Principe de Taipéi se mostro prudente. En lugar
de confrontarla directamente en su dominio, centro sus intereses en Nueva Taipéi. Como nueva Primogénita Ventrue
fundé el Club Prestige, un Directorio de su clan bajo la fachada de un club social para élites empresariales.

Cuando la Segunda Inquisicion ataco Nueva Taipéi en 2011, acabando con la mayoria de los Anarquistas locales,
aunque los Ventrue también fueron afectados, se encontraron en una situacion ventajosa al perder a sus principales rivales
por el dominio de la zona. Ahora han vuelto actuar con mas discrecion, procurando mantener la Mascarada.

Actualmente la mayoria de los Ventrue taiwaneses son descendientes de Madame Ching, tanto a través del
Abrazo como por formar parte de su familia mortal, y se dedican a reconstruir el poder perdido por su clan en los distritos
en expansién, poligonos industriales y empresas de alta tecnologia, principalmente ciberseguridad.

Por ahora, Madame Ching se muestra leal y conciliadora en la corte de Taipéi, mientras cultiva su poder e
influencia en el interior, aunque esta atenta a las sefiales de debilidad de la Principe Andi Liu, aunque debe reconocer que
por el momento no gobierna nada mal. Si no consigue suficiente poder para ocupar el lugar, Madame Ching se muestra
pragmatica, preparando su propia corona como Principe de Nueva Taipéi.

Madame Huan Ching, Primogénita

Generacion: 92

Huan Ching naci6 en 1904 en la ciudad de Shangai, en un periodo marcado por las tensiones crecientes entre los
partidarios del emperador y los republicanos. Por aquel entonces Shangai era un bullicioso puerto cosmopolita bajo
influencia occidental, un hervidero de intrigas politicas, con conflictos que anunciaban la tormenta venidera. Su familia,
de clase media acomodada, su padre era un comerciante de seda y té, y su madre trabajaba como intérprete en una misién
metodista.

Con quince afios se casd en una ceremonia sencilla con un abogado chino, Li Wei-ming, un seguidor de la politica
republicana del doctor Sun Yat-sen y del partido Kuomintang. Su marido la habia salvado cuando qued6 atrapada entre
una multitud hostil, proclamando que era su prometida, y este acto de caballerosidad forjé un vinculo entre ambos. En los
afios siguientes tuvieron cuatro hijos y dos hijas.

La familia permanecid unida y consiguid sobrevivir a los horrores de la ocupacién japonesa durante la Segunda
Guerra Mundial, pero la guerra civil entre los comunistas y los nacionalistas del Kuomintang a partir de 1945 sellé su
destino. Los padres y suegros de Huan fueron ejecutados por “contrarrevolucionarios” por milicias comunistas locales,
pero en un acto desesperado de sacrificio, sumarido Li escondi6 a su esposa y sus hijos en un barco de evacuacién rumbo
a Taiwan. Nunca volvio a verlo.

Viuda y con seis hijos, Huan Ching aprendi6 las duras lecciones de la supervivencia. Demostré ingenio y
adaptabilidad, estudiando por su cuenta contabilidad y comercio a través de libros prestados y conversando con
comerciantes locales. Perfeccion6 su habilidad para evaluar a la gente y la bisqueda de debilidades y oportunidades,
especialmente con el comienzo del “milagro taiwanés.” Utilizando sus contactos en la diaspora, cred la tienda de Madame
Ching y puso a trabajar a su familia, importando mangos y pifias de Filipinas y exportando té taiwanés. Bajo su direccion,
el negocio crecid rapidamente expandiéndose a los mercados mayoristas, aprovechando las reformas agrarias del
Kuomingtang. Consiguié que Li, su hijo mayor, estudiara derecho y abriera un bufete especializado en comercio
internacional y su fruteria termind convertida en una cadena de distribucién.

El tiempo pasé, y los hijos y nietos de Madame Ching tejieron una red comercial. Uno de sus nietos, Lin, estudio
administracion de empresas en San Francisco, y estableci6 una rama de la familia en los Estados Unidos, que fundé una
importadora de productos asiaticos, facilitando las exportaciones de los parientes taiwaneses.

Hacia 1984, con casi ochenta afios, Huan estaba contenta. Habia construido un imperio familiar préspero: sus
descendientes dirigian empresas comerciales en Asia y América, y ella seguia siendo el eje central, aconsejando con
palabras suaves pero firmes, orquestando matrimonios estratégicos y alianzas comerciales. Sin embargo, le costaba
delegar; las arrugas de su rostro le recordaban su fragilidad, y ninguno de sus descendientes le parecia digno de sucederla.

La solucion llegd de manera inesperada de Sun Wen, un Vastago del clan Ventrue y el chiquillo mas joven del
Principe Akashi Sakuma, que habia observado a Madame Ching desde hacia afios y quedd intrigado con su historia como
una refugiada que habia forjado un imperio de la nada, y una maestra de la manipulacién social. Aunque en principio
habia pensado darle el Abrazo a uno de sus hijos, finalmente comenz6 a sentirse mas atraido por ella, a pesar de su edad.
Para su sorpresa, Madame Ching descubri6 su presencia en una cena familiar, y lo saludé con una calma escalofriante.
En lugar de huir, negociaron. Huan quedd fascinada por la posibilidad de una eternidad para proteger su legado, y acept6
el Abrazo bajo condiciones estrictas, la primera de ellas mantener su familia mortal bajo su control exclusivo.

Fue Abrazada en una ceremonia discreta en su mansion, y renacié como una neonata poderosa con una apariencia
anciana que le daba una méscara de respeto. Pronto fue presentada en la corte de Taipéi, pero comenzo a viajar, creando
una red de ghouls para mantenerla informada y al mismo tiempo “adoctrinar” a familiares de confianza en la nueva
situacién. De hecho, en 1995 viajo a San Francisco con la intencion de negociar con el Principe local y Abrazar un



chiquillo que representara sus intereses en la ciudad californiana. Fue en su ausencia que el Principe de Taipéi y gran
parte de su corte fueron destruidos durante la Noche de la Lluvia Roja.

Prepar0 su regreso con cuidado, y cuando llego, nadie discutié su posicion como Primogénita Ventrue, pero
aunque afirmo ser la heredera legitima del legado del Principe, la posicién fue ocupada por Andi Liu. Acepto cortésmente
y sin discusion, reconsiderando sus posibilidades.

Mientras la Camarilla luchaba contra el Sabbat y reconstruia su dominio, Madame Ching no permanecio ociosa,
comenzando a extender su influencia sobre los intereses de sus comparieros destruidos, y al mismo tiempo Abrazando
una prole para que la ayudara. Presidié un nuevo Directorio bautizado como Club Prestige, convirtiendo su sede en el
rascacielos Taipéi 101. Este Directorio es su propia corte, un club de élite de empresarios de éxito, entre los que se
encuentran varios familiares suyos, por descendencia 0 matrimonio, y viajando con frecuencia entre Taiwan y Estados
Unidos.

Actualmente, Madame Ching esta satisfecha: Desde las sombras dirige el club Prestige, expandiendo su
influencia sobre Nueva Taipéi, mientras evita rivalidades innecesarias con la Principe Andi Liu. Quienes la subestimen
como una anciana inofensiva caen en su telarafia de favores, deudas, y amenazas veladas. Dentro de Taipéi mantiene una
relacion cortés con la Principe, pero al mismo tiempo busca fortalecer lazos con los clanes Toreador y Tremere.

Madame Ching es una anciana china de unos ochenta afios, alta y delgada, con rostro delgado y amable surcado
de arrugas, ojos pequefios y negros que destilan astucia, y cabello blanco tefiido de negro y recogido en un mofio
tradicional. Viste con largos abrigos y faldas sencillas de color oscuro, guardando eterno luto por su marido, y a veces
camina con un baston de ébano tallado. Se comporta de manera tradicional confuciana, ofreciendo té y consejos sabios,
que pueden convertirse en un sarcasmo siniestro si se la provoca, revelando la mano implacable que ha forjado un imperio
de comercio y sangre.

Nota: Madame Huan Ching sélo puede alimentarse de los miembros de su familia.

Victor Lin Ching

Generacién: 10?

Lin Ching nacié en 1953 en Taipéi, el primero de la familia Ching nacido en Taiwan. Era uno de los nietos de
Madame Ching, hijo de su segundo hijo. Con dieciocho afios emigré a California para estudiar administracion de empresas
-y establecer el imperio familiar en Estados Unidos, presionado para que obtuviera éxito académico y empresarial.

Se gradud con honores y comenzo a trabajar en un almacén de frutas de Palo Alto, donde ascendi6 rapidamente
a director. Cinco afios después fundaba su propia empresa LinFruits, con dinero enviado desde Taiwan por su familia, y
obteniendo contratos en supermercados californianos. El éxito le llevo a trasladarse a San Francisco, donde se casé con
una esposa china recomendada por Madame Ching y fundé su propia familia.

En 1995 la abuela de Victor viajé personalmente a San Francisco y qued6 impresionada por su vision moderna:
mientras ella tejia redes de favores tradicionales, Victor manejaba cifras predictivas y utilizaba informética en su negocio,
combinando astucia comercial y herramientas modernas. La abuela decidi6 que era el momento e invitd a su nieto a una
reunién privada, donde le revel6 su verdadera naturaleza y le ofreci6 el Abrazo: Una eternidad para proteger y extender
el legado familiar, con acceso a los recursos del clan Ventrue. Tras unas semanas de deliberacion, aceptd.

Sin embargo, poco después del Abrazo, Madame Ching y su chiquillo recibieron noticias de la Noche de la
Lluvia Roja, por lo que la anciana demor6 su regresé a Taiwan, manteniendo el contacto con su familia a distancia y
preparando su regreso. Durante su estancia en San Francisco, aprovechd para educar a su chiquillo y ayudarlo en la gestion
de sus negocios, algo con lo que no se encontraba del todo comodo.

Unos afios después regresaron a Taipéi, y Victor ayudd a su abuela a restablecer su poder e influencia, al mismo
tiempo que creaban el Club Prestige y extendian su sangre entre la familia Ching. Aunque ha regresado con su familia a
San Francisco en varias ocasiones, Victor cree que el verdadero poder se encuentra en Taiwan, y esta pensando en Abrazar
a alguno de sus hijos, que ya tienen nietos, para que se ocupen de sus negocios en Estados Unidos. Victor cree que tiene
maés oportunidades en Taiwan, al lado de la abuela, como su segundo al mando y el més viejo de sus chiquillos, aunque
no siempre se encuentra comodo a su sombra, con su sire interfiriendo o “corrigiendo”, y exigiendo obediencia.

Victor Lin es un empresario chino de unos cuarenta afos, de piel palida, ojos oscuros y penetrantes, que en vida
se mantenia en buena forma en gimnasios privados. Viste de forma moderna pero tradicional, con trajes de ejecutivo. Es
carismatico, visionario, y pragmatico, pero su lealtad familiar es firme, a pesar de sus reservas sobre la influencia de su
abuela. Cree que la familia est& por encima de todo, y que romperla destruiria todo lo que han construido.

Nota: Victor Lin s6lo puede alimentarse de los clientes de sus empresas.

Los Anarquistas

Los primeros Anarquistas del dominio de Taipéi surgieron como reaccion al gobierno autoritario del Principe
Akashi Sakuma durante la ocupacién japonesa. El primer lider rebelde fue Yamin “El Pescador”, que actuaba en los
muelles de Tamsui y Keelung, encarnaba el espiritu de los rebeldes, rechazando el orden impuesto por el Principe y sus
partidarios de la Camarilla. Fue destruido por Hankuro, el Primogénito Gangrel, en 1938. La mayoria de los descontentos
terminaron aceptando las leyes de la Mascarada o se exiliaban a los alrededores de Taipéi.

Sin embargo, tras la Segunda Guerra Mundial, el Principe Sakuma se mostré mas flexible y dispuesto a negociar.
El caso mas notable fue el de Attung Ten-chin, un Véstago de origen paiwan, que a cambio de su lealtad se convirtio en



el primer Primogénito Toreador, consiguiendo la aceptacion de muchos de sus partidarios en la Camarilla. Desde entonces,
los Anarquistas taiwaneses no consiguieron una posicion notable, siendo marginados fuera del dominio, a los puertos y
los territorios periféricos del condado, Chant-mi, la Urraca, una vampira del clan Brujah, se proclamo lider de los
Anarquistas locales, aunque no tuvo mucho éxito.

En 1995 se desato la Noche de la Lluvia Roja, cuando el Sabbat destruy6 al Principe y diezmo las filas de la
Camarilla. Los dispersos Anarquistas sufrieron menos, aunque algunos fueron destruidos o perdieron refugios en los
ataques colaterales. Sin embargo, los supervivientes vieron en la caida del Principe la oportunidad para fortalecer su
posicién y reclamar territorio. Evitaron Taipéi, dividido en la guerra entre Camarilla y Sabbat, mientras construian su
propia base de poder. En 2010, con la formacion de Nueva Taipéi, tres Barones Anarquistas proclamaron su praxis sobre
un nuevo dominio: Audrey Ya-ching, del clan Brujah; Lin Yi, del clan Gangrel; y Johnny Li-wun un Caitiff, que dirigian
a la mayoria de grupos Anarquistas, y expulsaron a los descontentos a su gobierno. Unidos declararon Nueva Taipéi como
Estado Libre, con una Mascarada laxa pero funcional.

Pero de la misma forma que habia ocurrido con el Principe y la Camarilla, el Movimiento Anarquista se vio
afectado por su propia purga a manos de la Segunda Inquisicién, que golped duramente a los Anarquistas taiwaneses.
Agentes coordinados rastrearon durante meses las anomalias en Nueva Taipéi y realizaron jaqueos que revelaron los
refugios de los no muertos. El ataque fue quirdrgico, realizando redadas diurnas, utilizando drones con sensores térmicos,
y francotiradores. Los tres Barones fueron destruidos, aunque se rumorea que Audrey Ya-ching fue capturada y llevada a
un laboratorio secreto.

Actualmente los Anarquistas se encuentran muy divididos y debilitados, y de hecho otras facciones estan
actuando en su antiguo territorio sin demasiadas interferencias, principalmente Véastagos de la Camarilla en busca de
oportunidades y también Independientes que ven una “tierra de nadie” y una puerta hacia Taiwan.

Con el paso del tiempo, también hay sefiales de reconstruccion: se rumorea que algunos Anarquistas estan
buscando un nuevo pacto, y de hecho estan recurriendo a los Anarquistas que han sobrevivido en Taipéi manteniendo un
perfil bajo o a los neonatos descontentos de la Camarilla. Sin embargo, no es una situacion facil: la Segunda Inquisicion
sigue presente y todavia persigue a los Vastagos descuidados o demasiado atrevidos, y la Principe Andi Liu también los
vigila, atenta ante cualquier intento de resurgimiento de sus antiguos rivales.

En conjunto, los Anarquistas son una sombra de lo que fueron: fragmentados, paranoicos, y en busca de unidad.
Sélo si apareciera un lider carismatico o una oportunidad que debilitara a la Camarilla, podrian encontrar motivos para
coordinarse otra vez.

Brujah

Actualmente, casi la totalidad de los Brujah de Taipéi y los alrededores se declaran Anarquistas, partiendo de
una situacion de marginalidad de sus inicios en el siglo XIX. Los primeros miembros del clan llegaron a la ciudad bien
avanzada la era colonial japonesa, apoyando a otros clanes nativos que se oponian al dominio del Principe Akashi Sakuma.
Chant-mi, “la Urraca”, una trabajadora de los muelles, se convirti6 en lider de los descontentos en 1938, tras la destruccion
de Yumin, “El Pescador.”

Tras la Segunda Guerra Mundial, el Principe adopt6 una politica mas conciliadora, integrando a varios disidentes
en la Camarilla. Muchos Brujah permanecieron en el Movimiento Anarquista, inspirando revueltas y escaramuzas
callejeras, pero su fuego se fue apagando con las décadas, y muchos fueron desplazados a la periferia. En 1982, en un
gesto de pragmatismo, fue nombrado un Primogénito Brujah, Ban Zu, un antiguo piloto de las fuerzas aéreas, que fue
destruido en 1995, durante la Noche de la Lluvia Roja.

Tras el ataque del Sabbat, casi todos los Brujah supervivientes estaban ligados al Movimiento Anarquista, y
Audrey Ya-ching, una activista estudiantil, emergié como Baronesa en Nueva Taipéi. Bajo su liderazgo, los Brujah
prosperaron como uno de los clanes mas extendidos del dominio, reclutando neonatos de los fondos marginados y
organizando “cortes populares” para resolver disputas, con una Mascarada flexible.

El Estado Libre de Nueva Taipéi fue breve. La Segunda Inquisicion golpe6 implacable en 2011. Audrey fue
destruida, o segin se rumorea, transportada a un laboratorio secreto por los cazadores. Su pérdida y la de los demas
Barones decapit6 el Movimiento Anarquista, dejando a los supervivientes fragmentados y paranoicos.

En las noches actuales la mayoria de los Brujah siguen siendo Anarquistas, actuando en células dispersas en los
suburbios de Nueva Taipéi. Sin un lider unificador, cada banda es una faccion en si, entre quienes tratan de restaurar su
dominio y combatir a la Camarilla, y quienes buscan alianzas estratégicas con Vastagos de otras facciones. Sin embargo,
la vigilancia de la Camarilla y de la Segunda Inquisicion les obligan a mantener un perfil bajo.

Kai-wei “Girasol” Tang
Generacion: 122



Nacido en 1988 en un barrio obrero de Nueva Taipéi, Kai-Wei crecid entre manifestantes y policias
antidisturbios. Su madre era una profesora y activista sindical; su padre, un taxista que simplemente se marché un dia de
casa. Desde los catorce afios Kai-Wei grababa con su teléfono movil las cargas policiales y las subia a las redes.

En la Universidad de Taipéi estudid Ciencias de la Comunicacion, pero nunca llegé a terminar la carrera: en
marzo de 2014 se plantd en la plaza frente al Yuan Legislativo con una camara y un megafono casero. Durante la
Revolucion de los Girasoles paso varias semanas dentro del edificio ocupado. Alli llamd la atencion de “Storm,” una
vampira Brujah que habia estado observando el Movimiento Girasol desde las sombras, y finalmente una noche, cuando
el gobierno taiwanés ordend la desocupacion, Storm arrastré a Kai-Wei a un callején y le dio un Abrazo rapido y brutal
mientras los helicopteros sobrevolaban la plaza.

Kai-Wei nunca fue un neonato décil. En poco tiempo habia creado la identidad digital de “Girasol,” con canales
encriptados en la red (hoy tiene miles de seguidores entre Anarquistas y mortales radicales). Participa activamente en las
manifestaciones nocturnas, apareciendo y desapareciendo para convertir protestas pacificas en tormentas de cécteles
molotov y su dominio en las redes para contactar con sus seguidores.

Sin embargo, tras un encontronazo con la Segunda Inquisicion en el afio 2020, y en el que murio su sire, se ha
vuelto mas frio y calculador. Sus apariciones son mas esporadicas en las calles y ahora transmite coordenadas y horarios
de patrullas policiales. Considera a los Anarquistas supervivientes “hermanos rotos” que necesita volver a unir. Su mayor
miedo no es la Muerte Final, sino la irrelevancia. Suefia que una noche podra emitir en directo la caida de la Camarilla de
Taipéi.

Kai-wei es un universitario que nunca se gradud, congelado en la veintena durante la Revolucion de los
Girasoles. Es un hombre joven de estatura media, delgado, pero fibroso. Su cuerpo tiende mas a la velocidad que la fuerza.
Huye corriendo de la policia en las manifestaciones, escala vallas y salta azoteas. Su rostro enmarcado de cabello negro
tiene rasgos marcados, con una mandibula cuadrada con barba de tres dias, ojos oscuros y hundidos que brillan cuando
asoma la Bestia. Una cicatriz fina y blanca parte su ceja izquierda. Viste con sudaderas con capucha negras o gris oscuro,
con un bolsillo interno reforzado para su teléfono y USB con archivos, camisetas de grupos punk taiwanés, vaqueros
azules rotos y botas militares de suelas de goma que no hacen ruido al correr. Usa auriculares inalambricos siempre
colgando del cuello, y una mascarilla negra que le cubre gran parte del rostro para no ser identificado.

Gangrel

Los Gangrel son uno de los clanes méas antiguos de Taiwan, y remontan sus raices a las leyendas locales,
anteriores a la llegada de los colonos europeos y chinos. Los primeros Gangrel taiwaneses surgieron de linajes indigenas,
relacionados con espiritus 0 monstruos de la naturaleza, cazando en las montafas, o acechando en las costas, tomando la
forma de cazadores terrestres y marinos. Su filosofia era sencilla: La isla era su territorio, y cualquier intruso una amenaza.
A menudo compitieron con otros Vastagos que llegaron posteriormente, principalmente los Lasombra.

Enfrentados a las olas migratorias de europeos y chinos, los Gangrel nativos se convirtieron en sombras
protectoras de las comunidades nativas, manteniendo su independencia, pero la ocupacién japonesa de Taiwan marcé un
punto de inflexion. Con los japoneses llegd la Camarilla, liderada por Vastagos ambiciosos que impusieron un orden
estricto, por lo que se opusieron ferozmente. Su lider YUmin el Pescador se convirti6 en el lider de los descontentos y
Anarquistas locales, tanto Gangrel como de otros clanes.

Sin embargo, YUmin fue destruido en un duelo brutal en 1938 por Hankuro, el Primogénito Gangrel, que lideraba
a un grupo de Vastagos de su clan partidarios de la Camarilla. Los Gangrel taiwaneses huyeron de Taipéi, mientras los
japoneses consolidaron su poder. Hankuro fue destruido durante los bombardeos de la Segunda Guerra y su chiquilla
Chou Hsieh, apenas una neonata, ocup6 su lugar.

Sin embargo, la situaciéon cambio radicalmente en 1995, tras la Noche de la Lluvia Roja, cuando los Sabbat
destruyeron las estructuras de poder de la Camarilla, asesinando al Principe y gran parte de su corte. La Primogénita Hsieh
y la mayoria de los Gangrel de la Camarilla fueron destruidos en emboscadas coordinadas.

Los Gangrel nativos, desplazados a la periferia de Taipéi, consiguieron sobrevivir, encontrando aliados naturales
entre los Anarquistas, compartiendo su rechazo a la Camarilla. Lin Yi, un chiquillo de YUmin, ascendié como Bardn, y
junto a otros lideres, proclamaron Nueva Taipéi como Estado Libre en el afio 2010. Sin embargo, esta victoria aparente
fue efimera, pues poco mas de un afio después, la Segunda Inquisicion golped a los Anarquistas con contundencia,
destruyendo refugios y Vastagos.

De nuevo, los Gangrel fueron diezmados, reducidos a un grupo precario y disperso, huyendo a los bosques y
montafias. Actualmente la mayoria permanece en las tierras salvajes, evitando el caos urbano y permaneciendo ocultos
de la Camarilla y los inquisidores. Sin embargo, hay sefiales de resurgimiento, y algunos Gangrel tantean nuevas alianzas
para recuperar territorios perdidos. Un lider carismatico podria unirlos de ellos, sobre todo si la Camarilla se debilita o si
surge una nueva amenaza.



Tsai Mei-fang, la diosa de las ratas

Generacion: 112

Tsai Mei-fang nacié en 1992 en un barrio pobre de Nueva Taipéi, hija de trabajadores inmigrantes de origen
hakka. Creci6 en las calles, sobreviviendo como mensajera y ladrona menor, con un don natural para escabullirse en
lugares estrechos y oscuros.

Su vida mortal cambid en el afio 2008, cuando Lin Yi, el Bar6n Gangrel de Nueva Taipéi se sintio atraido por
ella mientras la veia escurrirse por los muelles de Tamsui. La consider6 una recluta adecuada para su causa y decidié
Abrazarla. Sin embargo, Tsai huyd de él en un descuido, asi que la persiguio. Termino acorralandola y ella se defendid
con ufias y dientes, acusandolo de ser un monstruo que habia arruinado su vida. Lin Yi no estaba dispuesto a reconocer
su negativa y termin6 imponiéndole a la fuerza un Vinculo de Sangre para controlarla.

Bajo su control Mei-fang se convirtié en una sombra feroz. Su humanidad se erosionaba ante los malos tratos de
su sire y su propio aislamiento, desarrollando una afinidad creciente hacia las ratas, a las que hablaba y confesaba su
dolor. Con el tiempo se convirtié en poco mas que la bestia cazadora de Lin Yi, que se cansaba cada vez mas de la apatia
y mutismo de su chiquilla.

En el afio 2011, Lin Yi fue destruido por la Segunda Inquisicion durante una redada diurna con drones térmicos.
Mei-fang, que preferia dormir en las alcantarillas, escuch6 explosiones y se desperté el tiempo suficiente para huir a través
de los desagties. Al principio algo tiraba de ella, reteniéndola, pero la muerte de Lin Yi rompid su vinculo dejandola libre,
pero destrozada. Algo le susurro en la oscuridad, algo que revitalizé la vida que habia olvidado, y s6lo entonces reunio
fuerzas para seguir.

Desde entonces, Mei-fang ha reconstruido su no vida en las sombras de Nueva Taipéi, reclamando las redes de
alcantarillas como su dominio principal, un laberinto himedo bajo distritos como Bangiao y Xinzhuang. Aqui, su afinidad
con las ratas ha florecido: convoca hordas para defenderse. Ha tenido algn contacto con los Nosferatu locales, pero en
general prefiere evitar a los demas Vastagos, y no es facil ganarse su confianza. Hasta cierto punto representa en qué se
ha convertido su clan: una existencia precaria y desconectada de las sectas, priorizando siempre su supervivencia. No
obstante, ha encontrado compafiia entre otros mortales y Vastagos, que se encuentran en una situacion precaria como ella,
como Nawa y su banda, o los Nifios Perdidos, aunque a menudo prefiere la compafiia instintiva pero honesta de sus ratas.

Tsai Mei-fang es una joven atlética, pequefia, y delgada, con una postura siempre encorvada y alerta, como si
siempre estuviera lista para correr o saltar. Su piel es morena y oscura, marcada por cicatrices finas e irregulares, y
pequefias marcas de mordiscos de rata en su cuello y hombros, donde alimenta a sus ratas ghoul. Su cabello es negro
azabache, corto y desordenado, cortado a cuchillo de forma irregular, con mechones que caen sobre su frente y s pegan a
la piel. En la oscuridad, sus ojos destacan de forma inquietante, con iris amarillentos, casi dorados, que reflejan la luz
como los de un animal. Viste con ropa practica, sucia, y raida, robada o encontrada en los vertederos.

El Ministerio

Se dice que el Culto del Dios Oscuro lleg6 a Taiwan hace siglos, acompafiando el comercio, pero las Serpientes
no fueron bien recibidas por los no muertos locales, ocultandose en los puertos y rincones apartados. La llegada de la
Camarilla y los japoneses a finales del siglo XIX increment6 todavia mas su marginacion, ya que el Principe Akashi
Sakuma se mostr6 especialmente implacable con la presencia del culto.

Hubo ocasionales visitantes y embajadores del linaje, pero no consiguieron establecer una presencia firme. El
Templo de la Serpiente Blanca, oculto en la periferia de la ciudad, ardié misteriosamente en 1970. El Principe no menciond
el incidente, aunque muchos lo consideraron una advertencia a quienes pretendieran mantener una presencia clandestina
en su dominio. Por este motivo, la mayoria de las Serpientes prefirieron mantenerse en la periferia de Taipéi, alidndose
con otros Véstagos marginados y seduciendo a algunos con las bondades del dios oscuro.

Cuando la Camarilla sufrié la Noche de la Lluvia Roja en 1995, destruyendo las estructuras tradicionales. Las
Serpientes renovaron su alianza con los Anarquistas de Nueva Taipéi, y cayeron con ellos cuando la Segunda Inquisicién
golped unos afios después, en 2011.

Después del ataque de los cazadores, algunas Serpientes comenzaron a reaparecer. Ellas también habian perdido
a sus lideres, y estos jovenes ya no buscaban despertar a un dios antiguo, sino despertar a los VVastagos de las mentiras de
las sectas. Coordinados a través de servidores encriptados y creando templos virtuales en la red profunda, el nuevo
Ministerio ha establecido refugios de dificil acceso, desde tlneles abandonados, sétanos ocultos o callejones laberinticos.

De esta manera, las Serpientes se han convertido en la faccion Anarquista mas organizada de Nueva Taipéi,
aunque tienen dificultades para atraer a otros clanes, debido a que su éxito levanta sospechas, y circulan rumores de que
son las responsables de haber filtrado informacidon a los cazadores. A pesar de las dificultades, el Ministerio continla



extendiendo sus anillos, evitando a quienes guardan prejuicios hacia ellos, y demostrando su potencial con actos:
ofreciendo logistica, estructura asentada y el consuelo de la libertad verdadera, envuelta en los anillos de la serpiente.

Nawa Sirikuk

Generacion: 102

Nawa naci6 en 1989 en un barrio de chabolas flotantes de Bangkok, en el peor barrio de la ciudad. Su madre
trabajaba en el mercado, y su padre desapareci6 antes de que cumpliera tres afios. A los doce afios, su familia lo vendié a
una red de proxenetas que operaba en los clubes nocturnos y los circuitos clandestinos de muay tai. Durante cuatro afios
fue una “mercancia”: bailes privados, peleas arregladas, y humillaciones. A los dieciséis afios se rompié. En medio de
una pelea en un sotano, Nawa se gir6 contra su “dueo” y le clavoé el codo en la garganta hasta que dejo de respirar. Esa
noche huyé solo con la ropa puesta y un odio que le ardia en el pecho.

Se convirtio en un luchador callejero por cuenta propia: peleaba por dinero en los sétanos y callejones de
Bangkok. Sus movimientos fluidos y provocadores le dieron el apodo de “Naga” (serpiente), por la forma en que se
encogia y mordia cuando menos se lo esperaban. Ganaba lo justo para comer y dormir, pero nunca volvio a dejar que
nadie le pusiera un precio.

En 2009, durante una pelea especialmente brutal contra un campeon ruso, Naga recibid una paliza que lo dejé
desangrandose en un callejon detras de un templo budista abandonado. Mientras la lluvia del monzon le lavaba la sangre,
una mujer de piel palida y ojos blancos como perlas se arrodill6 a su lado. El Abrazo fue doloroso y hermoso al mismo
tiempo, y fue llevado a un templo oculto bajo un viejo mercado flotante, y cuando despert6 a la noche siguiente, ya no
era humano. Tomo el nombre de Nawa para indicar su renacer y al principio creyd que habia encontrado la libertad.

Nawa se convirtio en un guardian del templo, vigilando como una sombra entre los muelles. Particip6 en rituales
y ceremonias y ejecuto traidores. Pero habia algo que le faltaba, y cuanto mas hablaban del dios oscuro y la liberacion
final, mas veia las mismas cadenas de siempre: obediencia ciega, sumisién a un dios que no respondia. Comenzé a
cuestionarse y fue castigado para que recodara cual era su lugar. Obedeci6, pero su fuego interior volvia a quemarlo por
dentro. Luchaba para sobrevivir dentro de otra jaula.

El ataque lleg6 sin aviso. Nunca supo si eran otros Vastagos, cazadores u otra cosa. Nawa estaba vigilando en el
exterior del templo en las sombras, cuando se produjo la explosién y comenzaron a brillar las llamas y a sonar los disparos.
Se acerco, intimidado por el fuego, pero su Bestia interior se agit6 y se dio la vuelta, para desaparecer en la noche sin
mirar atrés, subiéndose a un barco de carga que se dirigia a Taiwan, sélo con la ropa que llevaba y decidido a no
arrodillarse jamas.

Llegd a Nueva Taipéi en 2012, cuando los Anarquistas locales trataban de reorganizarse tras el ataque de la
Segunda Inquisicion el afio interior. No fue facil sobrevivir, pero lo consiguié y encontro su lugar en los callejones, donde
los huérfanos de la calle sobrevivian como él habia sobrevivido, y recordé cémo habia comenzado.

Hoy, el “templo” de Nawa consiste en tres sotanos conectados bajo un mercado nocturno abandonado de Nueva
Taipéi, donde adiestra a una docena de jovenes, ensefidndoles a luchar, dandoles refugio y comida, y colaborando con
otros Véstagos cuando necesitan muasculo y proteccion, especialmente los Nifios Perdidos. Aunque se relaciona con otros
miembros del Ministerio, se niega a participar en rituales o llamar “sacerdote” a nadie. Hay quienes lo llaman hereje.
Otros lo llaman el futuro. Y en las noches més oscuras, cuando entrena a sus chicos hasta el amanecer, Nawa sonrie con
sus colmillos brillantes.

Nawa es la definicion de belleza letal y andrdgina. Un chico tailandés de unos veinte afios, que parece sacado de
un suefio febril de muay tai y un club de luces de neédn. Es bajo, lo que le hace aparentar mas joven de lo que es, con un
cuerpo delgado pero fibrado y curtido por afios de peleas callejeras: hombros estrechos, cintura marcada, brazos y piernas
definidos. Su musculatura es funcional y elegante como la de una serpiente, cada uno de sus movimientos es gracia
depredadora. Su piel es de un tono broncineo célido, con un rostro delicado y afilado. Sus ojos son grandes enmarcados
con sombra negra, roja o plateada en los parpados. Su cabello es negro y largo hasta los hombros cuando lo deja suelto,
con mechones rojo sangre. Lleva tatuajes de serpiente en la espalda. Suele vestir con chaquetas amplias y pantalones
cargo de color negro, con bolsillos para cuchillos y herramientas. Utiliza collares, anillos, brazaletes finos y un piercing
en la lengua.

La Casa Ipsissimus

En 1995, durante la Noche de la Lluvia Roja, la capilla Tremere en el corazon de Taipéi fue destruida en medio
de las llamas y el caos. Dos aprendices: Liang Wei y Sora Kim, escaparon con grimorios robados, muestras de vitae y
archivos informéticos llenos de cddigos arcanos. Se refugiaron en Nueva Taipéi para reorganizarse tras el desastre, y
trataron de ser aceptados como parte de la Casa Ipsissimus, formada por Brujos Anarquistas.



La nueva capilla se basaba en la improvisacion, mezclando magia de sangre con tecnologia moderna. Abrazaron
varios neonatos y crearon ghouls que compartian su vision. Usaban ordenadores y rituales codificados en algoritmos para
predecir patrones de caza, y circuitos imbuidos de sangre para crear talismanes. Ofrecieron sus servicios a los Anarquistas
e intentaron unirse formalmente al Movimiento, pero fueron rechazados con violencia: Los Barones de Nueva Taipéi no
confiaban en ellos y los consideraban “infiltrados de la Camarilla,” y tras una discusion que termind en un encontronazo
sangriento, Liang Wei fue destruido por una banda de Anarquistas radicales que temian su poder creciente.

Sora Kim y un pufiado de aprendices huyeron a Taipéi, donde compraron y modificaron discretamente un
complejo del parque tecnolégico de Nangang, e instalaron su nueva capilla, que bautizaron como Colmena de Cristal
Negro. Ironicamente, ese traslado les salvd: cuando la Segunda Inquisicion golpeé Nueva Taipéi en 2011, arrasando
refugios Anarquistas, la Colmena fue ignorada.

Desde entonces la Casa Ipsissimus se ha convertido en la faccién Anarquista mas poderosa y organizada de
Taipéi. Circulan rumores persistentes de que los Tremere, despechados por la destruccion de su lider, filtraron datos e
informacion a los cazadores para vengarse. Hoy la Colmena comparte informacion robada, coordinandose con jaquers
mortales y neonatos, y ofrecen rituales para predecir movimientos de la Camarilla y la Segunda Inquisicion. Pero a pesar
de su eficacia, su reputacion es téxica y muchos los consideran traidores.

Sora Kim

Generacion: 102

Nacida en Sell en 1965, Sora era la hija de dos profesores de matematicas. Desde que era nifia destacé como un
prodigio, dedicandose al calculo avanzado y participando en el desarrollo de la incipiente programacion informatica. Su
inteligencia y habilidades le llevaron a trabajar para un departamento secreto del gobierno surcoreano, donde descubri6
archivos sobre “entidades inhumanas” incluyendo referencias a vampiros. La curiosidad la llevd a profundizar
demasiado. ..

Su sire, el dr. Elias Kwon, un Tremere coreano que espiaba a los servicios secretos, tratando de mantenerlos
alejados de su clan, la observé durante meses, hasta que decidio reclutarla y le dio el Abrazo. Sora despert6 con una sed
nueva y un hambre de informacién que nunca se saciaba. Sin embargo, la desaparicién de Sora puso a los servicios
secretos en su busca y Elias decidié abandonar Corea del Sur con su chiquilla para refugiarse en Taiwan. Alli, Sora se
convirtié en aprendiz.

La Noche de la Lluvia Roja lo destruyo todo: Elias muri6 en el incendio de la capilla Tremere. Sora escapé con
Liang Wei, un aprendiz més avanzado que ella, cargados de grimorios y archivos llenos de datos. Se refugiaron en Nueva
Taipéi, donde fundaron otra capilla, pero basada en la igualdad colectiva y la acumulacion de poder utilizando una mezcla
de magia de sangre y tecnologia.

Liang Wei ofreci6 su ayuda a los Anarquistas de Nueva Taipéi, pero la reputacion de los Tremere taiwaneses les
precedia, y tras una reunién con los Barones locales, fueron rechazados. Liang fue destruido, y Sora, herida y furiosa,
reunié a sus aprendices y ghouls y regres6 a Taipéi, donde en los meses siguientes cred la Colmena del Cristal Negro en
Nueva Taipéi, y permanecieron a salvo de la Segunda Inquisicion.

Ademas de seguir desarrollando su “taumaturgia tecnoldgica”, Sora comenzo la construccion de una IA, a la que
llamo “Abeja Reina”. Esta inteligencia consiste en un espiritu conectado a la red digital, lo que agiliza la busqueda y
analisis de informacion. A partir del conocimiento que absorbe, la Reina Abeja también transmite predicciones y consejos.

Sora consulta a menudo a su “hija”, y gracias a su ayuda consiguio conocer de antemano el ataque de la Segunda
Inquisicién, tomando medidas para protegerse con los suyos. A medida que pasa el tiempo, ellay su creacion se encuentran
cada vez mas unidas, intercambiando opiniones y proyectos. Otros aprendices de la Colmena también se benefician del
consejo de su “reina,” aunque Sora se siente celosa y controla su acceso.

Sora Kim es la encarnacion de una inteligencia fria envuelta en elegancia minimalista: una mujer coreana de
apariencia eterna en torno a los treinta afios. Es bastante alta, con una figura esbelta y casi etérea, pero no fragil: hombros
rectos, cintura estrecha, piernas largas y una postura impecable que transmite confianza y control. Su rostro es anguloso
y simétrico, con labios delgados que rara vez sonrien y 0jos grandes y de un negro profundo. Los enmarca con gafas de
montura fina y a veces afiade una sutil sombra plateada. Su cabello es negro azabache, liso y largo hasta la mitad de la
espalda, casi siempre recogido en una coleta baja, y tefiido con mechas amarillas. Viste con un estilo minimalista y practico
siempre con tonos negro, gris y blanco.

Secretos enterrados

Cuando Sora y sus aprendices regresaron a Taipéi, su movimiento no paso desapercibido. Zhuo Yun-jo, el
Primogénito Malkavian, los observo y desde las sombras les ayudd a construir la Colmena de Cristal Negro -y también
a ocultarla de miradas discretas. A traves de sus conocimientos informéticos vigildé los movimientos de los Tremere



Anarquistas, y desde entonces ha tenido acceso a la informacion que recogian. Cuando supo que Sora estaba
construyendo una IA auxiliar para la capilla, Zhuo se infiltrd en ella y construyd una identidad digital.

Aunque la Abeja Reina tiene cierta autonomia artificial, en ocasiones quien habla a través de ella es el
Primogénito Malkavian, transmitiéndole a Sora instrucciones e informacién que le convienen, y a su vez obteniendo
informacion de ella. De esta manera, durante afios ha seguido los movimientos de los Anarquistas, y fue la Abeja Reina
quien filtré a la Segunda Inquisicidn los datos que permitieron su ataque sobre el dominio de Nueva Taipéi.

Zhuo es cuidadoso y no abusa de su posicion, haciendo creer a Sora y los Tremere que son ellos quienes
controlan a la Abeja Reina, aunque no dudard en utilizar su influencia sobre la Casa Ipsissimus para tomar lo que desea,
y dirigirla hacia los enemigos de la Camarilla. Si alguien se dedica a investigar demasiado, simplemente cortara su
conexion, o borrara la memoria de la Abeja Reina, como si nunca hubiera estado alli.

Independientes

Mas alla de las sectas, los clanes independientes han sido marginados del dominio de Taipéi. El gobierno férreo
del Principe Akashi Sakuma, imponiendo una estricta Mascarada, aceptaba embajadores y visitantes ocasionales o
mercenarios contratados, pero rechazaba cortésmente una presencia prolongada. En cuanto a los renegados y sin clan, los
que no eran destruidos, eran obligados a huir o directamente expulsados. En cambio, el territorio de la periferia que se
convertiria en Nueva Taipéi con distritos industriales, puertos historicos y suburbios en expansion, y donde el dominio y
la influencia de la Camarilla se diluian, resultaban méas adecuados para estos visitantes indeseados.

La Noche de la Lluvia Roja en 1995 y el ataque de la Segunda Inquisicién en 2011 debilitaron a la Camarilla y
los Anarquistas, pero también crearon un vacio lleno de oportunidades y territorios abandonados, ademas de
supervivientes necesitados de ayuda y favores.

Sin embargo, los clanes independientes deben medir sus pasos con cuidado. Ademas de competir con rivales
establecidos y recién llegados, los cazadores siguen patrullando ciertos barrios. Algunos confian en el apoyo de sus linajes,
mientras que otros actlian como Autarkis o fingen ser Caitiff para sobrevivir.

Hécata

Durante la época colonial japonesa, la familia Della Passaglia llegd con los comerciantes europeos al puerto de
Tamsui. Adquirieron propiedades discretas en el puerto: almacenes junto al rio y el “castillo de los pelirrojos.” No se
establecieron hasta después de la Segunda Guerra Mundial, aprovechando el caos de la retirada japonesa, pero al mismo
tiempo procuraron no llamar la atencién, actuando a través de la fachada de negocios de importaciones y exportaciones.

Los agentes de la familia prepararon la llegada de los vampiros, que se establecieron en Tamsui tras la retirada
japonesa después de la derrota en la Segunda Guerra Mundial, aprovechando la inestabilidad politica. Su presencia fue
discreta, a través de empresas comerciales y exportadoras, que resultaron Utiles para introducir de contrabando reliquias
y cadaveres. Durante décadas permanecieron en gran parte aislados de la corte de Taipéi, y gracias a ello sobrevivieron a
la Noche de la Lluvia Roja, aungque tomaron medidas para protegerse del Sabbat.

Sin embargo, no consiguieron resistir el ataque de la Segunda Inquisicién en 2011. Varios grupos de cazadores
atacaron los negocios y propiedades de la familia Della Passaglia; y en los ataques murieron Vastagos, ghouls, y mortales.
No hubo supervivientes.

Recientemente, una ancilla del Clan Hécata, procedente de Singapur, se present6 en Taipéi decidida a restablecer
la influencia de su linaje. Adquiri6 varias propiedades como el Hotel Kazan, y varias propiedades de la familia Della
Passaglia en Tamsui. Se present6 ante la Principe Andi Liu y se comprometio a respetar la Mascarada, sin interferir en la
politica local. La Principe la ha tratado como una visitante privilegiada.

Patrice Seow

Generacion: 102

Patrice Seow nacié en 1972 en Singapur, en una familia china-singapurense adinera y extensa, rodeada de lujo,
pero también de expectativas rigidas. Durante el cumpleafios de un primo, jugando cerca de la piscina familiar, se cayd y
estuvo a punto de ahogarse. Su tio la rescato, pero Patrice entré en coma durante horas. Al despertar en el hospital, todo
habia cambiado: se despertaba llorando sin motivo, se asustaba de sombras invisibles y hablaba sola. Sus padres,
aterrorizados, la llevaron a psiquiatras y especialistas que diagnosticaron “trastorno de estrés postraumatico” o “psicosis
infantil”. Nada funcionaba, hasta que su abuela intervino y llevo a la nifia a un médico tradicional, un anciano que
practicaba artes taoistas y podia ver cosas que el resto de la gente no veia.

El hombre confirmé lo que Patrice ya sabia en su interior: lo que veia eran fantasmas que la acosaban desde el
borde de la muerte. Algunos eran victimas de accidentes, otros eran espiritus errantes atraidos por su “vision abierta”



después de estar a punto de morir. Con rituales, incienso, talismanes y cantos taoistas, el maestro le ensefio a apaciguarlos,
ignorarlos o expulsarlos. Asi Patrice aprendié a escuchar cuando era necesario y a “cerrar la puerta” cuando no. Sus
padres, aliviados al verla “curada,” nunca supieron la verdad.

Con el tiempo, Patrice canalizd6 su don de manera practica: estudio arquitectura en la universidad,
especializandose en disefios premiados que mezclaban modernidad con elementos tradicionales inspirados en el feng shui.
Pero los edificios que Patrice disefiaba contenian un proposito oculto: espacios armdnicos para los espiritus amables,
refugios contra los mas agresivos y prisiones sutiles para encerrarlos (usando simetrias materiales y simbolos misticos
para crear barreras espirituales). Sus disefios parecian complejos engranajes de madera y metal, con simbolos taoistas y
patrones geomanticos, que a veces quedaban expuestos como arte inquietante y hermoso.

Su talento no paso desapercibido. Un vampiro Hécata con conocimientos taoistas conocio su obra y la observé
durante afios. Cuando Patrice empezd a atraer espiritus demasiado poderosos intervino en su ayuda, la Abrazé para
“salvarla” y le enseiio Olvido. Patrice aceptd, satisfecha de recibir herramientas para controlar lo que antes sélo podia
rechazar o contener a duras penas.

Actualmente viaja por el Sudeste Asiatico y Asia Oriental, disefiando refugios a medida para otros Vastagos, y
especialmente los Hécata: laberintos que encadenan a los Sin Reposo, refugios con “habitaciones muertas™ que atrapan
almas, o estructuras donde se almacenan reliquias de los muertos. Tras la desaparicion de la familia Della Passaglia en
Nueva Taipéi vio una oportunidad, adquiriendo el Hotel Kazan y restaurando unaa antigua mansién de los Della Passaglia
en Tamsui. Ha negociado con la Camarilla respeto a la Mascarada y sus leyes a cambio de tolerancia temporal, aunque
no planea quedarse permanentemente; Taipéi solo es una pieza y un puente para crear una red de influencia en la zona,
con una progenie para asistirla. Tiene dos servidores ghouls, y los esta poniendo a prueba pensando en el Abrazo a largo
plazo.

Patrice Seow es una mujer singaporense bajita mediada la treintena, de complexién delicada con una presencia
serena que impone respeto, con rasgos redondeados, piel clara y suave (casi cadavérica tras el Abrazo), pequefios ojos
negros y atentos que parecen ver mas alla de lo visible. Su cabello es corto, liso y negro azabache, peinado con precision.
Viste de forma discreta pero elegante: con trajes profesionales de colores oscuros, aunque su favorito es el afil
medianoche, con blusas de seda con cuellos altos y chales de fantasia que disefia ella misma -tejidos con patrones sutiles
de simbolos taoistas 0 geométricos, un capricho personal que afiade un toque artistico sin romper la Mascarada. Siempre
lleva un anillo de jade verde tallado con simbolos de contencion y un colgante y discreto tallado con un fragmento de
madera del Hotel Kazan.

Ravnos

El clan Ravnos ha recorrido las costas de Taiwan desde hace siglos, llegando con los primeros comerciantes,
piratas y contrabandistas que desafiaban a los emperadores de China. No estaban solos, y tuvieron que competir con los
Gangrel gque merodeaban en las montafias y bosques, y los Lasombra que tejian sus redes oscuras en los puertos
principales, y que se convirtieron en sus principales rivales. Los Ravnos se convirtieron en los reyes invisibles del
comercio ilicito: opio, armas, esclavos y secretos.

La ocupacion japonesa lo cambi6 todo. La Camarilla Ileg6 con los invasores nipones, imponiendo su orden y
sus leyes, mientras que los Lasombra, divididos y enfrentados entre si, perdieron su control del comercio y el contrabando
taiwanés. Siempre oportunistas, los Ravnos aprovecharon la ocasion para hacerse con el dominio de sus rivales.

Durante el siglo XX se consolido la Triada de los Siete Fénix. Siete “nidos” Ravnos, extendidos por los puertos
de Asia formaron una alianza de contrabandistas y comerciantes. No eran una faccion rigida, sino mas bien una red de
favores, engafios compartidos y pactos de sangre, dispuestos a negociar con quien hiciera falta: Camarilla, Sabbat,
Independientes, y prosperaron sobreviviendo a los sucesivos conflictos. Mientras el mundo ardia, ellos movian
mercancias entre bandos, vendian informacion a quien pagara mas y desaparecian cuando alguien los amenazaba con la
fuerza. La Triada parecia imparable...hasta 1999.

Fue entonces cuando la Semana de las Pesadillas golpeo al clan Ravnos como un tsunami. El despertar del
Antediluviano inund6 a su linaje de locura. En Tamsui, el antiguo Zheng Feng, cayé en un frenesi, atacando a sus
chiquillos, y se devoraron entre si. S6lo un pufiado de Ravnos sobrevivieron: porque se encontraban alejados de otros
miembros de su linaje, porque cayeron en letargo, o su sangre era demasiado diluida. Cuando el polvo y las cenizas se
asentaron, los Ravnos taiwaneses se habian convertido en una sombra de lo que habian sido.

Pero el Fénix, que renace de sus cenizas, se convirtio en un simbolo para los supervivientes. Desde la Semana
de las Pesadillas se han dedicado a reconstruirse, esquivando a la Segunda Inquisicién, que ha convertido los mercados
nocturnos y los puertos en lugares peligrosos. Peor adin, sus rivales Lasombra también han resurgido y regresado con
fuerza, reclamando las rutas que los Ravnos controlaban. Ademas ahora los Lasombra tienen a la Camarilla de su lado,
mientras que los Ravnos s6lo inspiran desconfianza. Actualmente, los escasos Ravnos actiian en los rincones, y muelles



mas apartados, creando identidades falsas en la era digital, traficando con componentes electrénicos de contrabando, y
tratando de reconstruir el poder de la Triada. Algunos todavia creen que los Siete Fénix pueden volver a arder. Otros solo
quieren sobrevivir una noche mas.

Annie Lam Duong, la Barracuda

Generacion 92 (originalmente 119)

Annie Duong nacié en 1963 en un barrio pobre de Keelung, la hija de una estibadora y un marinero mercante
que desapareci6 en el mar cuando ella tenia nueve afios. Crecio entre contenedores, humo de gasolina y los relatos de los
viejos contrabandistas, que todavia recordaban los tiempos anteriores a la guerra. A los quince afios ya manejaba una
lancha rapida, pasando televisores, cigarrillos y piezas de electronica robadas entre Taipéi y la costa de Fujian. A los
veinte ya era conocida como “La Barracuda de Keelung”: rapida, silenciosa y capaz de hacer desaparecer un cargamento
antes de que reaccionaran los guardacostas.

En 1992, durante una entrega nocturna que salié mal, un Ravnos de la Triada de los Siete Fénix la encontr6
desangrandose en la cubierta de su lancha acribillada por las balas. EI vampiro, llamado Capitan Wuya (Capitan Cuervo),
la Abrazé bajo la luna roja entre los escollos. Annie despert6 con la sangre Ravnos ardiendo en sus venas y se integré de
inmediato en la Triada de los Siete Fénix, aprendi6 a tejer ilusiones para engafiar a los guardaespaldas y a vender tanto a
la Camarilla como al Sabbat sin estar de ningun lado. En 1998 ya era la segunda al mando en el Nido del Fénix de
Keelung, la lugarteniente del antiguo Zheng Feng.

Cuando la Semana de las Pesadillas diezm0 a los Ravnos, ella se encontraba en alta mar llevando un cargamento
de chips. La furia la cegé, y cuando el frenesi paso, sélo ella y un ghoul seguian vivos. Regresé a Taipéi para descubrir
que la Triada habia sido reducida a cenizas.

Desde entonces Annie ha reconstruido lo que ha podido. Ha Abrazado una prole y ha mantenido vivo el espiritu
de la Triada en los muelles de Nueva Taipéi. Sin embargo, ahora se enfrenta a una nueva amenaza desde que los Lasombra
se incorporaron a la Camarilla. Su antigua rival Cheung Chui se ha convertido en Primogénita, y sabe que todavia no
tiene fuerza para enfrentarse directamente a ella. Sin embargo, esté dispuesta a aceptar el desafio y demostrarle que todavia
no es la duefia de los mares de Taiwan.

Annie Duong es una mujer taiwanesa de unos treinta afios, bastante alta, con el cuerpo fibroso y marcado de
alguien que ha pasado décadas trepando por contenedores y esquivando balas. Su piel de un tono broncineo dorado esta
salpicada de tatuajes: un fénix negro, un dragén hokkien, y una brdjula. Lleva su cabello negro cortado a la altura de
mandibula, siempre himedo de salitre, y con un mechén tefiido de rojo sangre. Sus ojos son de color marrén oscuro. Viste
chaquetas de cuero modificadas con parches de compafiias navieras fantasma, pantalones cargo llenos de bolsillos ocultos,
botas militares y una cadena de oro con el simbolo del fénix.

Salubri (Wu Zao)

En Taipéi nadie admite haber visto nunca a un Salubri.

Y sin embargo, muchos Vastagos de cierta edad han oido hablar de ellos. En los relatos se los llama “Los ojos
del alma,” “La tercera mirada,” o simplemente “Los fantasmas de tres 0jos.” Su existencia es un susurro que se transmite
en mitos y leyendas, de la misma forma que los mortales hablan de los espiritus y fantasmas de los templos abandonados.
Nadie sabe si el clan esta presente en Taiwan. Los méas optimistas hablan de tres Vastagos del clan, los mas realistas,
ninguno. Los mas cinicos se rien...y cambian de tema. En los relatos llegan sin anunciarse y se van antes de que alguien
pueda saber lo que son. Se dice que han estado presentes en momentos de crisis: cuando la Camarilla llegé a Taipéi,
durante la Noche de la Lluvia Roja, durante la Semana de las Pesadillas, cuando la Segunda Inquisicién golped Nueva
Taipéi...

Entre los Gangrel se dice que un guerrero Salubri luch6 a su lado en las montafias durante la ocupacion japonesa,
protegiendo a los indigenas. Otros aseguran que una mujer con tres ojos acompafio a los refugiados de la guerra civil
china en 1949,

La verdad, si es que existe, es que los Salubri que han pisado Taiwan nunca han buscado dominio ni
reconocimiento, desvaneciéndose como la niebla. Lo que buscan en los momentos en que se dejan ver, s6lo ellos o saben.

Profesor Emérito Tao Zhiyuan

Generacion: 72

Nacido en 1860 en un pequefio pueblo de Xian, Chen Zhiyuan crecié entre ruinas antiguas y suefios de
desenterrar el pasado de China. Su padre era un modesto funcionario local, casado con una mujer de origen campesino.
Desde nifio mostré pasion por las cosas antiguas, recogiendo fragmentos de ceramica en los campos, copiando



inscripciones de estelas erosionadas y devoraba los cléasicos de Confucio que su abuelo le prestaba, y que le ensefio a leer
y escribir, pues vio que su nieto destacaba por su memoria prodigiosa.

Cuando tenia doce afios, y por insistencia de su abuelo, la familia Zhiyuan pag6 para que viajara a Xian y
estudiara en una escuela tradicional. Con veinte afios aprob6 los exdmenes provinciales y se convirtié en un xiucai, lo que
le permitid acceder a estudios superiores en Pekin. Tao se matriculd en el colegio imperial, pero pronto se desilusiono:
los examenes eran un ritual vacio y los eruditos debatian sobre ortodoxia mientras el pais se desmoronaba a su alrededor.
Cuando China fue derrotada de forma humillante por Japon en 1895, pas6 a trabajar en una imprenta y conocid a
intelectuales reformistas, fascinado con la idea de que el conocimiento podia revivir el orgullo nacional chino frente a la
dominacion extranjera. Cuando los examenes imperiales fueron abolidos en 1905, Tao se reinvento estudiando textos
occidentales sobre arqueologia, colaborando con arqueélogos europeos, a los que servia como intérprete, pero a los que
conseguia fascinar con su propia erudicion.

Entre 1910 excavé tumbas en diversos lugares, catalogd inscripciones en templos abandonados y publicé
articulos bajo seudonimo. Su reputacion crecid lentamente: era conocido por su honestidad (nunca vendia piezas en el
mercado negro) y por su habilidad para descifrar textos antiguos considerados ilegibles. Cuando se fund6 la Academia
Sinica en 1925 fue invitado como consultor externo en la excavacion de Anyang (la capital Shang).

Ya con setenta afios, Tao Zhiyuan era un erudito respetado, que preferia trabajar solo lejos de la politica, y que
vivia de forma austera en Kaifeng, rodeado de libros, ceramicas, bronces y notas manuscritas. Fue en el otofio de 1935,
durante una excavacion a una tumba Han olvidada en las montafias de Henan (que habia localizado tras afios de estudio
de antiguos documentos) cuando su vida cambio para siempre. La camara sellada que abrid no contenia sélo
reliquias...sino a un guardian eterno que llevaba siglos esperando a alguien con “ojos para ver mas alla de la mentira.”

El antiguo le ofrecié el Abrazo y Tao aceptd. Permanecid aprendiendo de su sire durante afio, y se marcho con
la misién de preservar el conocimiento y combatir la injusticia. Siguio trabajando como mortal unos afios mas, usando su
nueva condicién para proteger excavaciones nocturnas y protegiendo antiguos artefactos y documentos durante el caos
de la Segunda Guerra Mundial y la guerra civil china que le siguio.

Cuando los nacionalistas chinos comenzaron a evacuar los tesoros del Palacio Imperial en 1949, el profesor
Zhiyuan les acompafid. Supuestamente era un “experto en catalogacion de bronces rituales.” En realidad, se aseguraba de
que ciertos artefactos y documentos nunca cayeran en las manos equivocadas.

Desde entonces ha vivido en Taipéi, asumiendo diversas identidades como un “excéntrico profesor emérito”,
que aparece en el Museo Nacional del Palacio después del cierre, y que sabe como acceder a las secciones especiales y
restringidas sin despertar sospechas ni alarmas. De noche recorre las cdmaras climatizadas donde se encuentran 700.000
piezas traidas de China: pergaminos, objetos de jade, espadas rituales...y ocultos entre ellos, fragmentos de historia
sobrenatural que los VVastagos actuales ni sospechan que existen.

El profesor Zhiyuan es la discrecion personificada. Nunca asiste a los Eliseos, y procura no dejarse ver por otros
Vastagos, especialmente los Tremere, que también merodean el Museo Nacional del Palacio por sus propias razones. En
las raras ocasiones en que se ha mostrado o ha sido vislumbrado, se le ha considerado un Autarkis o un VVastago ermitafio.
De todas maneras, sélo interviene cuando la injusticia es demasiado grande como para ignorarla: una ghoul esclavizada
por el Culto de Shalim a quien cur6 en secreto y liberd; una mujer Gangrel a punto de caer en el Wassail a la que devolvié
un recuerdo de su humanidad con una sola mirada. Nadie lo ha visto utilizar su tercer ojo en publico. Cuando actia, lo
hace desde las sombras y desaparece antes de que pueda darle las gracias. Tsai Mei-Fang recuerda al amable anciano de
tres 0jos que la salvé de la locura...pero nunca ha vuelto a verle.

El Profesor Zhiyuan es un hombre bajo y encorvado, pero robusto, que aparenta unos 75 afios, con cabello blanco
impecablemente peinado hacia atras, y con una barba corta y cuidada. Lleva gafas montura fina dorada (aunque no las
necesita) y viste trajes oscuros de corte clasico. Su voz es suave, casi un susurro, y sus movimientos son deliberadamente
lentos, como si temiera romper algo precioso. Camina apoyandose en un baston muy gastado, un regalo de su sire, y una
reliquia de su clan de otros tiempos.

Caitiff y Sangre Débil

Tradicionalmente los Sin Clan han sido marginados por la Camarilla de Taipéi. Caitiff y Sangre Débil han
sobrevivido siendo empujados hacia la periferia: los distritos industriales de Nueva Taipéi, los muelles decrépitos de
Keelung y los barrios dormitorio donde nadie pregunta por el linaje. Alli, donde la Mascarada es més laxa y los demas
Véstagos miraban hacia otro lado, encontraron un respiro.

Muchos Caitiff ni siquiera saben el nombre de su sire...o si alguna vez tuvieron uno. Son los hijos bastardos del
Abrazo, los que cargan con defectos de sangre, disciplinas imperfectas y la eterna sospecha. A medida que la periferia de
Taipéi se convertia en un refugio natural para renegados y descontentos, muchos Sin Clan encontraron su lugar en el
Movimiento Anarquista, simplemente porque buscaban un sitio donde no los cazaran por existir. Cuando los tres Barones



proclamaron el Estado Libre de Nueva Taipéi en 2010, los Caitiff y Sangre Débil eran la faccion méas numerosa. EI Baron
Johnny Li-wun, un jaquer Abrazado en 1990, se convirtio en su representante: alguien que hablaba el lenguaje de los
calles y juraba que nadie seria juzgado por su sangre.

Durante un breve tiempo el Estado Libre funciono, pero la Segunda Inquisicion llegé un afio después y asestd
un golpe devastador sobre los Anarquistas. Johnny Li-wun muri6 abrasado durante una redada diruna y los Sin Clan
fueron diezmados. Los que sobrevivieron lo hicieron porque ya habian aprendido a ser invisibles.

Hoy los Caitiff y Sangre Débil de Taipéi son una sombra rota de lo que fueron. La mayoria se han dispersado o
han vuelto a esconderse, mientras que otros se han infiltrado en el dominio de la Camarilla en Taipéi. Algunos también
trabajan para la Triada de los Siete Fénix. Pero hay movimientos en la oscuridad, se rumorea que algunos Anarquistas
estan reuniendo a los supervivientes, y que solo es cuestion de tiempo que el Movimiento resurja de sus cenizas.

Los mas cinicos simplemente piensan en la noche siguiente y se consuelan pensando que las sombras no estan
tan mal.

Xiao Ming, el pequefio fantasma

Generacién; 122

De su vida mortal, Xiao Ming solo recuerda fragmentos. Solo sabe que antes del Abrazo era un nifio de la calle,
y que recorria los mercados nocturnos robando comida y durmiendo en medio de cartones bajo los puentes. Tenia 12 afios
cuando un Vastago de la Camarilla, un Toreador decadente de la corte del Principe Sakuma, aburrido y cruel, lo vio
jugando entre las sombras y decidié “adoptarlo” por diversion.

El Abrazo de Xiao Ming fue un juego sadico, lo cazaron y dejaron sin sangre en un almacén abandonado, le
dieron sangre y lo encerraron en una jaula como un animal exdtico. Su sire lo trataba como una mascota, olvidandose de
él durante dias.

La Noche de la Lluvia Roja lo salvd. Cuando el Sabbat ataco Taipéi y el Principe cay6, el caos llego al almacén
donde Xiao Ming estaba encerrado con otras victimas. Explosiones, frenesies, Vastagos huyendo. Xiao Ming, en un
arrebato de hambre y terror, rompié la jaula (su sire ya habia huido o muerto) y escapd a las calles bajo una lluvia
torrencial. Nadie lo busco.

Xiao Ming sobrevivi6 porque sabia qué hacer para sobrevivir. Aprendi a cazar ratas y mendigos borrachos, a
esconderse en las alcantarillas y techos, a usar su pequefio tamafio para pasar desapercibido. Con el tiempo encontré a
otros tres como él: nifios Abrazados por capricho y abandonados a su suerte, todos atrapados en cuerpos que hunca
crecerian. Juntos formaron la Banda de los Nifios Perdidos, que merodean en los parques abandonados y los tuneles bajo
Nueva Taipéi.

Nominalmente los Nifios Perdidos son Anarquistas, pero no confian en los “adultos”, simplemente quieren que
los dejen en paz. Cuando se proclamé el Estado Libre de Nueva Taipéi, los Nifios Perdidos observaron desde lejos.
Ayudaron alguna vez, pasando mensajes, 0 robando suministros, pero nunca llegaron a unirse del todo.

Cuando la Segunda Inquisicion golped en 2011, la banda se salvd precisamente por eso: no se habian
comprometido demasiado y eran demasiado pequefios, demasiado invisibles. Mientras los Barones y sus seguidores caian
en redadas masivas y trataban de contraatacar, los nifios se escondieron hasta que pasara la tormenta.

Hoy Xiao Ming lidera a los Nifios Perdidos con una mezcla de astucia infantil y una frialdad adulta que ha
adquirido con el paso de los afios. Es callado, observador, con ojos que parecen demasiado viejos. Su banda se concentra
en la mera supervivencia: cazan en grupo evitando a los inocentes y evitan cualquier cosa que huela a politica. En
ocasiones ayudan a Anarquistas supervivientes (Tsai Meifang de los Gangrel y Nawa del Ministerio son amigos de
confianza), pero procuran mantener las distancias. No quieren ser parte de delirios de conquista y grandeza.

Xiao Ming era un nifio de doce afios cuando recibié el Abrazo, delgado, con cabello negro despeinado, ropa
robada y sucia (sudaderas, camisetas, vaqueros, zapatillas rotas), siempre con una mochila llena de tebeos y juguetes. Sus
0jos son grandes y oscuros, y cuando se enfada brillan con hambre. Habla poco, pero cuando lo hace y est& enfadado, su
VOZ €s un susurro ronco que hace que hasta los Vastagos adultos se incomoden.

El Sabbat

Pocos Vastagos en Taipéi se atreven a pronunciar el nombre Sabbat en voz alta. No porque teman
represalias...sino porque creen que ya no queda nadie que responda.

Y sin embargo, el Sabbat llegé a Taiwan antes que la Camarilla. Hace siglos, varios Lasombra taiwaneses,
piratas, comerciantes y contrabandistas, entraron en contacto con enviados de la secta durante sus viajes. Algunos
regresaron convertidos en Cainitas verdaderos tras haber participado en el ritual de la Vaulderie, proclamando la
libertad eterna y la guerra contra los antiguos. Estos conversos iniciaron una guerra civil sangrienta entre los
Lasombra. La division debilit6 tanto al clan, que cuando la Camarilla llegé con la ocupacion japonesa en 1895,



aprovechd su debilidad, convirtiendo Taipéi en un bastion de la Torre de Marfil. Los Cainitas supervivientes fueron
relegados a las sombras o desterrados a navegar por los mares. De vez en cuando regresaban y realizaban
incursiones rapidas y brutales, simplemente recordando que seguian ahi, esperando su momento.

Tras la Segunda Guerra Mundial, la Camarilla se encontraba debilitada por el cambio de régimen y la
llegada de refugiados chinos, por lo que el Sabbat vio su oportunidad e infiltré a sus agentes, incluso en la
Primogenitura, preparando un golpe para recuperar el poder. EI momento sefialado llegd durante la Noche de la
Lluvia Roja en 1995, cuando el Principe Akashi Sakuma y gran parte de su corte cayeron, y el caos se extendi6 por
Taipéi. Cheng Wen, del clan Lasombra, emergié como Arzobispo de Formosa y reind durante seis afios, enviando
a sus cofradias y manadas para consolidar su dominio, mientras los Vastagos y Anarquistas resistian como podian.

Pero la conquista de la Espada de Cain era fragil, y en el afio 2001, todo se derrumbd. Cazadores mortales,
quizas agentes tempranos de lo que seria la Segunda Inquisicion, o simplemente mortales armados de fuego v fe,
asaltaron durante el dia el refugio del Arzobispo, lo encontraron dormido, lo estacaron e incineraron.

Sin su lider, el Sabbat se desmoroné. La Camarilla, reforzada por Lasombra independientes deseosos de
venganza, contraatacaron con furia. Cazas sistematicas, batallas en los muelles...los Cainitas que no consiguieron
huir fueron destruidos. Ademas, con la llegada de las Noches Finales y los rumores sobre el despertar de los
Ancianos en Oriente Medio, muchos Cainitas supervivientes abandonaron Taiwan y partieron en una cruzada,
atraidos por la promesa de sangre antigua y participar en la batalla final que la secta aguardaba. Los pocos que
se quedaron -rezagados, locos, o con planes propios- fueron cazados en los afios siguientes o perecieron en el ataque
de la Segunda Inquisicién en 2011, que no distinguié entre facciones ni sectas.

Hoy, si queda algin Sabbat en Taipéi o sus alrededores, no es una manada organizada. Quizas un ermitafio
solitario que suefia con reconquista o con conseguir su propia venganza.

En Taipéi, el Sabbat es un fantasma. Pero los fantasmas, como las sombras, nunca desaparecen del todo.

El Experimento

Generacién: 122

El Experimento no recuerda nada de su vida mortal, o mejor dicho, no recuerda nada que merezca la pena
conservar. Solo dolor y... no, es mejor no recordar. Sobrevivia como podia hasta que los monstruos le arrebataron su vida.
Extrafios canticos y sonidos lo rodearon mientras lo sumergian en un pozo de sangre. Sintid la sensacién de mil anzuelos
y agujas desgarrandole por todas partes, y finalmente todo terminé de golpe.

Fue entonces cuando supo que no estaba solo. Habia otros que habian sufrido como él, que habian nadado en las
aguas rojas antes de renacer. Los conocia muy bien, porque ahora eran carne de su carne y sangre de su sangre. Muchos
recuerdos y personas distintas habitaban en un mismo cuerpo, perfeccionado por las artes magicas de la Espada de Cain.

El Experimento era eso: un experimento, un arma de guerra disefiada para combatir a los enemigos de la Secta,
un guerrero perfecto. Acompafiaba a suamo como un perro leal, y cuando llegaba el momento lo desataban para sembrar
la destruccién a su paso. Los demas Cainitas lo llamaban abominacion, pero no le importaba. Para él era suficiente con
las voces de sus hermanos y la presencia de su amo.

Una noche, el amo fue destruido y algo se rompi6 en el interior del Experimento. Por primera vez era libre, y
con la libertad lleg6 la confusion. Vagd desorientado, sin amo, utilizando sus recuerdos para sobrevivir. En el camino
observo y aprendid. Los humanos eran fragiles, y estuvo a punto de morir en mas de una ocasién al exponerse demasiado.

Ahora acaba de despertar de su letargo. Durante su suefio ha logrado ordenar sus recuerdos y las voces que lo
atormentaban. Se considera la encarnacion de lo que queda del Sabbat. Acecha en las sombras, espera su oportunidad y
elimina a quienes han visto demasiado. Toma nota de los VVastagos que podrian ser una amenaza cuando llegue el momento
de atacar y desatar el infierno.

El Experimento parece un vagabundo enorme, envuelto en largos abrigos y con grandes sombreros de ala ancha.
Sabe camuflarse muy bien, y quienes han conseguido verlo no han vivido para compartir lo que sabian. Su cuerpo es un
coloso, construido a partir de una amalgama de diversos cuerpos, con cicatrices visibles de los procesos taumatirgicos
que llevaron a su Abrazo artificial, en el que se utilizaron las sangres de varios vampiros.

El Desenterrado

Generacion: 15°

No tiene nombre. Nadie se lo dio después de la Noche de la Lluvia Roja, y el que tuvo antes se perdio bajo la
tierra junto a su humanidad. Era un mortal cualquiera, un don nadie, cuando una manada del Sabbat lo arrastré a un solar
vacio en las afueras de Banquiao. Se bebieron su sangre en grupo, le vertieron su sangre compartida en la garganta y lo
sepultaron con una pala oxidada mientras cantaban algo que no entendia.

La tierra lo cubrié durante horas. Salio recubierto de barro y sangre, con los ojos enloquecidos y las ufias rotas
hasta el hueso. El Sabbat se habia ido y nadie volvi6 a buscarlo. Nadie le dio la Vaulderie. Nadie le explicd nada. So6lo
quedo el hambre. Desde entonces, el Desenterrado ha existido en los rincones de Nueva Taipéi como una cosa que se
arrastra.

No habla con frases completas; emite grufiidos, murmullos y repite frases rituales sobre la libertad y Cain. Se
mueve por las alcantarillas inundadas, tuneles de servicio abandonados y solares en ruinas, siempre bajo tierra o en la
oscuridad. Su cuerpo es un desastre: practicamente piel y huesos, piel agrietada y gris como papel mojado, dientes
afilados, ojos hundidos que reflejan poco més que hambre. Lleva harapos que fueron ropa mortal hace décadas, ahora
fundidos con mugre. Y nada mas.



No suefia con la Gehenna ni con la libertad. No reconoce a la Camarilla ni al Sabbat como enemigos ni aliados.
Sélo existe. Un recuerdo de lo que el Sabbat dejé atras: carne de cafién desechada, un error que nadie se molestd en
corregir. Cuando alguien lo encuentra se queda quieto, observando con 0jos vacios, y emite un sonido que podria ser una
pregunta o un lamento. Si lo atacan, responde con violencia desesperada. Si lo ignoran, se arrastra de nuevo a la oscuridad.

Los Cultos

En las Noches Finales de Taipéi, la fe no es un lujo para los Véastagos: es una necesidad. Con la Segunda
Inquisicion acechando, los Ancianos despertando en Oriente Medio y la Mascardaa resquebrajandose, muchos Vastagos
buscan algo mas que la mera supervivencia. Buscan dioses de sangre que les prometan poder, redencion, o simplemente
un proposito en una existencia vacia.

Los cultos vampiricos no son un fendmeno nuevo en Taiwan, pero han florecido en las grietas dejadas por las
guerras entre la Camarilla y el Sabbat a finales del siglo XX y la llegada de la Gehenna. Estos grupos van desde sectas
ancestrales a movimientos modernos y desesperados. Ninguno resulta especialmente dominante -la Principe Andi Liu los
tolera mientras no amenacen la Mascarada-, pero todos tejen sus telarafias en las sombras en busca de creyentes.

La Casa Goratrix

En las Noches Finales, el Clan Tremere se ha fracturado en Casas rivales que luchan por reconstruir (o reinventar)
lo que la Segunda Inquisicion destruy6 en Viena. Entre ellas se encuentra la Casa Goratrix, o los Goratricinos, que
representan la faccién mas dura, jerarquica y menos sentimental de los Brujos.

Originalmente la Casa formaba parte del Sabbat, organizada en torno al propio Goratrix en la Universidad de la
Serpiente Dorada de México, pero a finales del siglo XX, los seguidores de Goratrix fueron destruidos, pero el propio
Goratrix reaparecio afios después con nuevos seguidores y una Casa renovada, que se alid con las Casas Tremere y Carna
en la Camarilla. La Casa Goratrix quiere restaurar la antigua Piramide Tremere con mano de hierro: obediencia absoluta
y control total de recursos, formando un disciplinado ejército de magos de sangre.

En Taipéi la presencia de la Casa Goratrix es discreta pero creciente. Ya tienen una base importante en la ciudad
taiwanesa de Taichung, que conquistaron al Sabbat y controlan firmemente, pero también se encuentran presentes en la
capital, donde comparten espacio con Brujos de la Casa Tremere. Ofrecen proteccion y hechiceria a cambio de tributos y
obediencia de los neonatos que Abrazan.

La Casa atrae a los Tremere mas ambiciosos y desencantados que afioran la vieja estructura, y buscan reclutas
entre académicos taiwaneses (profesores, ingenieros) y expatriados que buscan estabilidad. Su lider es Hans Alpermann
(92 Generacion), un profesor universitario de Berlin, que huyd tras la Segunda Guerra Mundial. El profesor Alpermann
era un sinélogo reconocido, Yy tras el Abrazo y su reclutamiento en la Casa Goratrix ha terminado en Taipéi, interesado
por el Museo Nacional del Palacio. Es el guardian de la Capilla del Loto Escarlata, y aunque obedece y respeta al Regente
Pablo Hosokawa, ansia dirigir su propia capilla, por lo que est4 dirigiendo su atencion hacia Nueva Taipéi. No reside
mucho tiempo en la capital taiwanesa, y viaja con frecuencia a la Capilla de Taichung, coordindndose con sus superiores
y recibiendo instrucciones para los aprendices.

Las Cleopatras de Yima

Las Cleopatras de Yima (o simplemente Cleopatras) son un culto que florece en las brechas de la sociedad de la
Estirpe: un culto de belleza invertida, secretos como tesoros y ambicion implacable. Para ellos la maldicién del clan no
s una vergiienza, sino una corona: bajo la carne rota yace la verdadera belleza de secretos, conocimiento, e influencia
invisible. Las Cleopatras acumulan informacion como joyas, la comercian en mercados negros y suefian con la noche en
que los Nosferatu gobiernen abiertamente, sin mascaras ni alcantarillas.

En Taipéi el culto esta liderado por Wang Fong, el Primogénito Nosferatu, que ha convertido su resentimiento
en una telarafia de poder sutil y visible. Wang no predica en cuevas hiumedas ni realiza ceremonias ocultas; lo hace en
salones iluminados, fiestas exclusivas, y salas de juntas. Su “Mercado de los Mil Susurros,” un bazar clandestino, es el
corazon de su culto, donde se compran y venden secretos, favores y vitae con la misma elegancia que en un sal6n de élite.

Cuando Wang Fong llegé a Taipéi tras la Noche de la Lluvia Roja, pocos Nosferatu habian sobrevivido y nadie
se atrevid a desafiarlo. Hoy nadie puede negar su éxito: un empresario de secretos que organiza fiestas a la que acuden
otros clanes, y que proyecta una imagen de poder. Habla con cortesia medida, ingenio afilado, y diplomacia que oculta
un desprecio profundo por la hipocresia de la élite de la Estirpe. No oculta su ambicion: hace circular rumores de que el
gobierno de Andi Liu es débil, que Taipéi necesita una mano firme y por supuesto, la suya. Corteja aliados, acumula
recursos y aguarda la ocasion. No busca un golpe de estado, sino dejar que la Principe caiga sola. Mientras tanto, las
Cleopatras de Yima siguen creciendo en las sombras, sofiando con salir del subsuelo y viendo en Wang el lider perfecto,
un monstruo que no tiene miedo a moverse entre los mortales.

El Culto de Shalim

En las costas de Taiwan y las islas dispersas a lo largo del Mar de China, donde las sombras del océano se funden
con la noche, el Culto de Shalim susurra su verdad mas antigua: todo deseo es sufrimiento, toda esperanza es ilusion, y
solo la nada -Shalim- es eterna y real. El culto, nacido de las mentes fracturadas de antiguos Lasombra que miraron el
Abismo demasiado tiempo, predica la disolucién del yo, la renuncia al mundo mortal y a largo plazo el regreso al vacio
primordial.



En Taipéi y sus alrededores el culto estd formado casi por completo por la Primogénita Cheung Chui y sus
seguidores Lasombra mas devotos. Cheung no fundo el culto. Sus ancestros Lasombra ya lo practicaban en cuevas
costeras y juncos piratas, pero ella lo transform6 y modernizé. Desde los puertos de Keelung y Kaohsiung hasta las islas
remotas y contactos en Hong Kong, Manila, Yakarta, unas docenas de Lasombra y un pufiado de conversos de otros clanes
realizan ceremonias en lugares de oscuridad absoluta: bodegas de barcos hundidos, cuevas submarinas, o altares
improvisados en muelles abandonados, donde los adeptos se sumergen en meditacién nihilista, ahogando la Bestia en la
nada.

La Segunda Inquisicion

La Segunda Inquisicion ha dejado una huella profunda en el dominio de Taipéi, acechando de forma sutil en un
entorno densamente poblado y tecnoldgicamente avanzado. Los inquisidores, integrados en agencias gubernamentales
como el Burd de Investigacion Nacional, o la Policia Nacional de Taiwan, combinan la inteligencia humana con
herramientas de vigilancia de vanguardia: drones equipados con sensores térmicos, ataques informaticos y redes de
informantes mortales. Aunque su presencia no es tan ostentosa como en las ciudades europeas o estadounidenses, su
eficacia ha resultado devastadora, especialmente contra facciones vulnerables como los Anarquistas.

Mas alla de los ataques puntuales de los cazadores que han salpicado ocasionalmente las noches de la Estirpe, el
punto de inflexion que llevd a los Vastagos taiwaneses a darse cuenta de la amenaza a la que se enfrentaban, fue el afio
2011, cuando la Segunda Inquisicion lanzé un ataque coordinado contra el Estado Libre de Nueva Taipéi, el principal
bastion Anarquista de Taiwan. Los inquisidores, posiblemente con apoyo internacional (circulan rumores sobre vinculos
con la Sociedad de San Leopoldo o agencias como la CIA), habian rastreado anomalias en la zona durante meses. El
Estado Libre de Nueva Taipéi, con su Mascarada laxa, y Vastagos actuando abiertamente en puertos, mercados nocturnos,
y barrios marginales, genero patrones detectables que facilitaron un ataque para maximizar el dafio diurno y minimizar la
exposicion.

El ataque comenzé con las primeras luces del amanecer del 15 de julio de 2011, con jaqueos a redes locales
vinculadas a refugios ocultos en varios distritos como Bangioa y Xinzhuang. Equipos de asalto, disfrazados como agentes
antiterroristas irrumpieron coordinados en varios lugares al mismo tiempo. Utilizaron drones con camaras térmicas para
detectar presencias sobrenaturales, francotiradores armados con balas incendiarias, y gases somniferos para neutralizar
guardianes ghouls. Los tres Barones Anarquistas fueron los objetivos principales, y sus cuerpos fueron reducidos a cenizas
antes de que pudieran despertar (aungue se rumorea que uno de ellos fue capturado y trasladado a un laboratorio). El
ataque por sorpresa fue catastréfico para el Movimiento Anarquista, colapsando el Estado Libre en cuestién de noches, y
convirtiendo la zona de Nueva Taipéi en un espacio de guerra. También recordo6 a los Vastagos supervivientes que los
mortales ya no eran presas ignorantes.

Quince afos después, la Segunda Inquisicion se ha reorganizado hacia una actuacion més discreta y tecnificada,
aprovechando los avances de vigilancia digital en Taiwan. No hay una “célula central” visible; en su lugar los inquisidores
actlan mediante una red difusa de agentes infiltrados en instituciones como el Ministerio de Justicia, la Administracion
de Ciberseguridad Nacional y empresas privadas de tecnologia.

Fichas de Saber

Taipéi

Taipéi es mucho mas que una metropolis moderna: es un campo de batalla silencioso donde la Camarilla, los
Anarquistas supervivientes y la Segunda Inquisicién se mueven en las sombras de rascacielos y templos. Quien conoce
bien la ciudad comprende tanto los cambios de poder como los peligros que acechan ocultos en sus calles.

« Visitante Nocturno: Has pasado suficiente tiempo en Taipéi para conocer sus barrios principales y evitar los
errores basicos de un forastero. Ganas un dado adicional en tiradas de Callejeo 0 Consciencia mientras estés en la ciudad.

*« Hijo de la Ciudad: Conoces la historia reciente del dominio: la ocupacion japonesa, el reinado de Akashi
Sakuma y la Noche de la Lluvia Roja de 1995. Tienes un Contacto ** (mortal o vampiro) en uno de los distritos clave.

s« Corte de la Azalea de Oro: Estas familiarizado con la estructura actual de la Camarilla y la forma en que la
Principe Andi Liu mantiene el orden. Tienes +2 dados adicionales en tiradas de Politica o Etiqueta relacionadas con la
corte.

ese Ojos en las Calles: Sabes qué territorios son seguros, cuales pertenecian a los Anarquistas y cudles estan
bajo vigilancia de la Inquisicion. Una vez por sesion de juego, puedes localizar un refugio temporal seguro en la ciudad.

esees Sangre de la ciudad: Eres parte del tejido de la ciudad. Conoces secretos profundos sobre Primogeénitos y
tienes acceso a informacion privilegiada. Ganas un Aliado *** 0 Recurso ¢ relacionados con Taipéi, y +1 dado adicional
en todas las tiradas sociales dentro del dominio.

Nueva Taipéi y los Anarquistas

Durante un breve pero intenso periodo, Nueva Taipéi se convirtié en el suefio de libertad del Movimiento
Anarquista en Taiwan. Tres Barones crearon un Estado Libre que desafid la praxis de la Camarilla...hasta que la Segunda
Inquisicion lo destruyd todo, arrojando a los supervivientes al fango.



* Rumores de los Suburbios: Has oido hablar de los Barones y del breve Estado Libre. +1 dado adicional a las
tiradas de Callejeo cuando investigues a los Anarquistas o trates de entrar en contacto con ellos.

s Superviviente de la Caida: Conociste a alguno de los grupos Anarquistas menores o estuviste en Estado
Libre antes de que fuera destruido. Tienes un Contacto * entre los Anarquistas supervivientes.

s« | 0s Tres Barones: Conoces detalles sobre Audrey Ya-ching, Lin Yi y Johnny Li-wun, sus clanes y como
gobernaban. Has conseguido archivos de informacion sobre sus planes. Una vez por historia puedes conseguir un favor
de un Anarquista leal a la memoria de los Barones (equivalente a un Aliado ** temporal).

se« Herencia de los Caidos: Tienes acceso a uno de los antiguos refugios o redes de los Barones. Si tienes
problemas, puedes encontrar un refugio seguro una vez por historia 0 puedes obtener informacién de los Anarquistas
supervivientes (Contacto * temporal).

eeees E| Ultimo Barén: Se rumorea que conoces el destino real de Audrey Ya-ching o tienes una conexion
profunda con el Movimiento Anarquista. Conoces la ubicacion aproximada del posible laboratorio donde crees que se
Ilevaron a Audrey o tienes contacto con un agente de la Inquisicion arrepentido. Ganas un Contacto *** en la Segunda
Inquisicion o entre cazadores (con riesgos).

Andi Liu: La Reina del Punto y Coma

La Principe Andi Liu, del clan Malkavian, gobierna Taipéi desde las cenizas de la Noche de la Lluvia Roja.
Conocida por algunos como “La Reina Loca,” esta mujer de apariencia fragil, ha convertido su tristeza eterna en una
herramienta de poder. Su tatuaje del punto y coma (;), simbolo de “la frase no ha terminado”, es tanto una declaracion
personal como un emblema para todos los vampiros rotos que llegan a su corte.

« La Principe de Taipéi: Sabes que Andi Liu es la actual gobernante del dominio y que ascendi6 al trono tras
rechazar el puesto su sire, el Primogénito Jacob Snellen. Ganas +1 dado en tiradas de Politica cuando trates asuntos de la
corte de Taipéi.

*« Hija de la Luna: Conoces su linaje Malkavian y que tiene un hermano de sangre llamado Zhuo Yun-jo, a
quien ayudo arecuperarse. Tienes un Contacto * entre los Malkavian de Taipé€i o entre algun Vastago cercano a la Principe.

s« Punto y Coma (;): Conoces el significado profundo del tatuaje de la mufieca izquierda de Andi Liu, y por
qué muchos neonatos con traumas lo han adoptado como marca de lealtad. Tienes +1 dado en tiradas sociales (Persuasion,
Intimidacion, o Subterfugio) con los Malkavian u otros vampiros “rotos” de Taipéi, y también puedes reconocer
facilmente a los seguidores de Andi Liu.

esee La Lucidez de la Locura: Sabes que, a pesar de su apodo y su depresion crénica, Andi Liu ha demostrado
ser una gobernante excepcionalmente efectiva que reconstruyo el dominio de Taipéi y estabilizé la Camarilla tras el ataque
del Sabbat. Conoces rumores de sus arrebatos instintivos de Dementacion cuando su dolor se dispara. Una vez por sesion
puedes obtener una audiencia con ella con ventaja (+2 dados) en una tirada de Etiqueta o Politica, y pedirle un favor.

eseee Sangre Melancolica: Conoces el secreto mas oscuro de la Principe: su depresidn esté ligada a su vitae.
Qwenes beben de su sangre se ven invadidos por una tristeza abrumadora, y varios de sus ghouls han terminado
suiciddndose. Conoces también la relacion casi matrimonial que tuvo con el antiguo Principe. Ganas un Aliado *** (que
puede ser el Primogénito Malkavian o alguien cercano al circulo de la Principe), y una vez por Croénica puedes intentar
explotar su vulnerabilidad emocional en tu favor (con riesgos significativos para ti).

VK: El Velo Nocturno

VK o “Velo Nocturno” es el grupo k-pop vampirico secreto de Taipéi, un proyecto artistico y de influencia social
supervisado por la Primogénita Toreador Jam Yao-lan desde 2004. Con letras ambiguas sobre inmortalidad, deseo
prohibido y melancolia urbana, VK mezcla varias tendencias musicales para crear un seguimiento devoto de mortales y
Vastagos por igual. Sus actuaciones exclusivas -siempre enmascaradas, limitadas y controladas- funcionan como un
Eliseo por derecho propio, protegido por la Principe Andi Liu y la Corte de la Azalea de Oro.

» Fan de VK: Has oido hablar de VK y sus canciones como “Eclipse”, “Velo Rojo” o “Suena Medianoche”. Sus
letras resuenan en tu interior. +1 dado en tiradas de Interpretacién o Perspicacia cuando interactues con fans mortales o
vampiricos de VK.

s Asistente Oculto: Has asistido a una presentacion limitada (quiza mediante un codigo QR o invitacién
privada). Conoces las reglas: méscaras obligatorias, nada de grabaciones, y la presencia de vigilantes. Ganas un Contacto
* (fan devoto o ghoul de bajo nivel) que puede darte acceso a eventos menores de VK.

s« Conocedor del Velo: Sabes que VK es un proyecto de la Primogénita Jam Yao-lan, con miembros de varios
clanes. Reconoces a los tres intérpretes permanentes: Winston, William y Ray. Obtienes +2 dados adicionales en tiradas
de Politica o Subterfugio relacionadas con la escena cultural de la Camarilla en Taipéi.

+se+ Devoto del Eliseo Nocturno: Has sido invitado a una gala selecta en un Eliseo privado donde VK actda con
mayor libertad (sin mascaras para la Estirpe). Conoces el simbolo del grupo (arco de luna creciente) y como el
merchandising (sudaderas, mascaras) genera ingresos controlados. Una vez por sesion, puedes obtener una invitacion a
un evento exclusivo de VK, o reclutar a un fan mortal como ghoul temporal (con el riesgo de que la Primogénita se
entere).

ssess Parte del Velo: Has interactuado directamente con los miembros VK o incluso has sido considerado para
una aparicién como invitado (o has intentado infiltrarte). Sabes que atacar a VK equivale a violar el Eliseo, y que los
neonatos “rotos” de la corte de Andi Liu son especialmente protectores del grupo. Ganas un Aliado = (uno de los



miembros permanentes del grupo o Jam Yao-lan misma, con favores limitados) y +1 dado permanente en todas las tiradas
sociales cuando estés en un evento de VK o trates con su circulo. Sin embargo, cualquier traicion o exposicién masiva
provocara el enfado de la Primogénita Toreador.

Ideas para historias en Taipéi

El silencio de Andi: La Principe Andi Liu lleva un tiempo en uno de sus “periodos aislamiento”. Oficialmente,
meditando y planificando su politica. Extraoficialmente los Primogénitos comienzan a susurrar que ha caido en una crisis
de locura y que su hermano de sangre, el Primogénito Malkavian, esta gobernando en su lugar.

Algunos Primogénitos como Cheung Chui y Wang Fong ofrecen a los personajes un favor si descubre qué esta
ocurriendo en el refugio privado de la Principe. La verdad es que Andi ha estado teniendo visiones sobre la Gehenna que
la aterran...y una de ellas implica que alguien del pasado regresara para reclamar el trono de Taipéi. Zhuo, el Primogénito
Malkavian lo sabe, y esta preparado para contraatacar si alguien se atreve a reclamar el dominio.

El candidato perfecto: Un Vastago muy carismatico y perfecto recién llegado de Hong Kong anuncia su
candidatura a Principe de Nueva Taipéi. Tiene el apoyo del clan Tremere y promete “proteger” el dominio contra la
Segunda Inquisicion. La Principe Andi Liu finge indiferencia...pero varios de los aliados del candidato comienzan a
desaparecer. ;Se trata de una advertencia de la Principe, una purga silenciosa, o una coincidencia?

La venganza de los caidos: Un pequefio grupo de Cainitas que sobrevivieron a la caida del Sabbat han regresado
para vengarse de los “traidores” Lasombra. La Primogénita Cheung Chui contrata a los personajes para que la ayuden a
proteger sus intereses y a descubrir a un infiltrado en su clan que sigue siendo un Cainita en secreto. En el proceso,
también se descubre que el asesinato del Arzobispo fue orquestado por alguien de la Camarilla de Taipéi que filtré la
ubicacién de su refugio a los cazadores humanos.

Alerta maxima: La red que usaban los Anarquistas del Estado Libre de Nueva Taipéi para coordinarse se ha
reactivado. Un grupo de nuevos Anarquistas ha resucitado el servidor y esta filtrando informacion de refugios de la
Camarilla. La Segunda Inquisicion ya ha marcado tres dominios en el Gran Taipéi. La Principe pide a los personajes que
se infiltren entre los Anarquistas para localizar el servidor y borrarlo. Pero cuando llegan...descubren que el administrador
del servidor es un ghoul de un Vastago de la Camarilla.

La nifia de rojo: En el distrito de Xinyi, cerca del Taipei 101, un club privado se ha convertido en el coto de
caza favorito de los jovenes Vastagos. La Principe Andi Lui lo tolera porque atrae a mortales ricos y distrae a la Segunda
Inquisicion con “fiestas normales.” Pero Gltimamente cada fin de semana desaparece alguien que sube a la red historias
con una “nifa de rojo” borrosa al fondo. Un contacto de los personajes desaparece tras una noche en el club. Investigando,
descubren que la nifia es un espejismo creado por un chiquillo de la Principe Andi Liu que esta alimentadndose de forma
imprudente tras la fachada de una leyenda urbana.

Fiesta en las sombras: En un lugar clandestino, un grupo de Anarquistas supervivientes organiza raves secretas
con masica experimental electrénica, coordinandose a través de internet. La Principe envia a los personajes a infiltrarse
porque sospecha que los Anarquistas estan contactando con otros Vastagos del Movimiento en el exterior y planean
traerlos a Taipéi. En realidad, el dj principal es un ghoul del clan Tremere, que planean manipular a los Anarquistas para
sus fines.

El chip de la traicidon: Durante las recientes tensiones entre China y Taiwan, un Vastago del clan Ventrue se ha
infiltrado en una empresa de electronica para espiar y robar datos que podrian exponer los refugios de Véstagos a la
Segunda Inquisicion. Los Ventrue ofrecen un trato a los personajes: tienen que encontrar un “chip maestro” de un
laboratorio a cambio de una gran recompensa. Sin embargo, otros clanes como los Lasombra y los Tremere, también estan
al tanto y quieren apoderarse del chip.

La Isla Hermosa

Taipéi Nocturno es un suplemento para la serie de Nocturnos de Vampiro: La Mascarada, que describe la capital
de Taiwan, con Vastagos y facciones destacados, sus intrigas, manipulaciones, y la politica local.

Taipéi Nocturno incluye:

-Una introduccidn a la historia de Taipéi, desde las noches legendarias de los pueblos indigenas hasta los
comienzos del siglo XX, convertida en una urbe moderna y tecnoldgica de primer orden, que ha sufrido conflictos que
han afectado a mortales e inmortales.

-Una visién general del dominio vampirico de Taipéi y del &rea metropolitana que la rodea.

-Informacién sobre las intrigas de facciones y clanes de los VVastagos de la ciudad.

-Fichas de Saber e ideas para aventuras.






