L.OS VAMPIROS DE PORTUGAL
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Nota del autor: Aunque he procurado respetar la grafia portuguesa, en parte debido a la
accesibilidad de las fuentes y para facilitar la lectura he recurrido a los equivalentes espafioles en algunas
ocasiones cuando existen. Por ejemplo: Islas Azores (en lugar de Acores). En cualquier caso se trata de un
suplemento para un juego de rol, no un ensayo histérico ni filoldgico. Disfrutadlo en consecuencia.

Menos mal que nos queda Portugal

RESISTIENDO EL PASO DEL TIEMPO

Si existe un rasgo que define a los pueblos de la peninsula ibérica es la diversidad, que también
puede trasladarse a los vampiros. Sin embargo, a lo largo de los siglos los vampiros portugueses han
sabido forjar su propio caracter, a menudo como reaccién ante sus enemigos, o atrapados ante las
sucesivas vicisitudes histéricas que han afectado al pais, desde sus comienzos en el fragor de la
Reconquista durante el siglo XII hasta la Transicién democrética a finales del siglo XX.

Mientras que la vecina Espafia es uno de los principales bastiones del Sabbat en Europa y un
auténtico hervidero de conflictos, sectas y filosofias, la mayor parte de Portugal se encuentra completa o
parcialmente bajo el control de la Camarilla, en parte debido a la oposicién de los Vastagos lusos hacia
sus congéneres espafioles, pero también sobre todo a que en momentos de gran necesidad, los Principes
portugueses han recibido ayuda de la Estirpe Europea, principalmente de Francia e Inglaterra.

Esto no quiere decir que la historia vampirica de Portugal haya sido pacifica, sino mas bien todo
lo contrario. El Sabbat nunca ha renunciado a extender su influencia sobre toda la peninsula ibérica, y de
hecho, nunca ha llegado a ser erradicado por completo del pais. Por otro lado, los propios vampiros de la
Camarilla se han enfrentado entre si, no s6lo motivados por la ambicién y el poder, sino arrastrando
viejos rencores y odios de las noches mas antiguas.

Aunque fuertemente defensores de las tradiciones, y orgullosos de sus origenes y linaje, los
vampiros portugueses en cierta medida mantienen una mentalidad de resistencia y asedio, considerando
que se encuentran en territorio “fronterizo”, protegiéndose de las depredaciones del Sabbat. Mientras en
el resto de Europa las incursiones de la Mano Negra son hechos aislados y esporaddicos, en Portugal
siempre se ha tenido la sensacién —en ocasiones exagerada y fomentada desde el poder- de que el
enemigo se encuentra a las puertas, aunque la realidad no es tan dramatica. Pero mejor no bajar la
guardia...

Sélo por si acaso...

FEUDOS

El Feudo es un concepto vampirico originado por la lenta evolucioén histérica de las ciudades de
Europa, asi como a la extension particular de los dominios del Viejo Mundo. En los Estados Unidos las
grandes ciudades a menudo son comparables a las capitales de los paises europeos, cuya extension es
mucho menor.

Este concepto consiste en un dominio que agrupa varias poblaciones en torno a una ciudad. Por
ejemplo, el Feudo de Lisboa no sélo agrupa la ciudad propiamente dicha, sino también ciudades préximas
como Settibal, y todas las poblaciones de la provincia histérica de Extremadura.

Ante esta situacion, la poblacion mortal de los Feudos y Didcesis europeos es muy inferior a la
de las ciudades americanas, aunque la poblacién vampirica sea mucho maés elevada. La presencia de un
vampiro por cada cien mil mortales se encuentra mejor adaptada a las urbes americanas que a Europa. A
pesar de esta diferencia la norma comenzaria a ser aplicada de forma més o menos laxa en las ciudades
europeas con el crecimiento industrial y urbano del siglo XIX, proceso que llegaria tardiamente a Espafia,
y que no se extenderia hasta el siglo XX. No obstante, en las ciudades del Sabbat la “regla de los cien
mil” no se aplica y los vampiros prefieren ajustar su poblacién a la disponibilidad de presas faciles y a
las necesidades concretas de discrecion.

Dicho esto, puede estimarse que en la actualidad el nimero de vampiros portugueses oscila entre
uno y dos vampiros por cada cien mil mortales en las ciudades de la Camarilla, sin contar los Autarcas.

LOS GRANDES DOMINIOS

Entre la Camarilla europea existe el principio de la Hegemonia, un equivalente vampirico de la
monarquia absoluta, que permite a un Principe establecer su autoridad suprema sobre otras ciudades
proximas, convirtiendo a otros Principes en vasallos, que ostentan el titulo de Duques, Marqueses,
Condes o Barones, expresando claramente su subordinacion a un poder superior.



Histéricamente durante el siglo XVIII el Principe de Lisboa consigui6 extender su Hegemonia
sobre el conjunto de los dominios vampiricos de Portugal, pero a finales de siglo su influencia se quebro
por diversos motivos: la destruccién de Lisboa en 1755, la invasién napoleénica y el letargo del propio
Principe. El caos subsiguiente fragment6 nuevamente los Feudos portugueses, que lucharon entre si
durante los siglos siguientes, dividiéndose o uniéndose segtin los vientos politicos.

Actualmente existen cuatro grandes Feudos en Portugal, del que sin duda Lisboa es el mas
poderoso e influyente, y aunque el resto de los dominios le conceden cierta preeminencia politica,
algunos Principes mantienen suficiente poder como para manejar sus asuntos con independencia, aunque
en momentos de crisis no dudan en acudir rdpidamente a Lisboa en busca de ayuda. En la practica existen
acuerdos y alianzas que permiten a los Principes mds poderosos inmiscuirse en los asuntos de sus
“vasallos” menores, pero que varian de un dominio a otro. No existe una homogeneizacién de funciones,
y en cada Feudo la legislacion de la Camarilla se aplica en funcién del caracter de su gobernante, sin que
exista una autoridad centralista que imponga su autoridad sobre los demas Feudos, como ocurre por
ejemplo con Madrid en Espafia, Paris en Francia o Londres en Inglaterra.

El Feudo de Oporto o Feudo del Norte es el mas antiguo de Portugal, abarcando Viana do
Castelo, Braga y Oporto. Aunque originalmente fue creado por los Toreador, desde el fin de la Edad
Media se ha convertido en la fortaleza de los Ventrue lusos, que controlan las principales ciudades. De
hecho, el Feudo es gobernado por un Directorio del clan.

El Feudo de Coimbra o Feudo del Centro es también otro dominio antiguo, creado casi al
mismo tiempo que el feudo del Norte. El dominio de los Ventrue en esta zona se encuentra fuertemente
disputado por otros clanes, y de hecho la Hegemonia es ejercida por el clan Tremere desde la importante
ciudad de Coimbra, pero su autoridad también abarca Aveiro y Viseu.

El Feudo de Lisboa o Feudo del Valle del rio Tejo (Tajo) es el més influyente politicamente
debido a que alberga las principales instituciones politicas. También es el mas disputado. Aunque el
actual Principe pertenece al clan Brujah, el Consejo de la Primogenitura es el que ostenta el verdadero
poder en el dominio, que se extiende no sélo por la capital portuguesa, sino también por los dominios de
Leiria, Setdbal y Santarém.

El Feudo de Evora o Feudo del Sur es una zona en litigio. Los vampiros de la Camarilla
afirman que es el Feudo de Evora, pero los del Sabbat lo llaman la Diécesis del Algarve. Los conflictos
entre ambas sectas son continuos, y los enfrentamientos feroces. Mientras que la Camarilla cuenta con el
apoyo (y autoridad) del Feudo de Lisboa, los Cainitas del Sabbat son ayudados por sus aliados espafioles.

Tras-os-Montes y Alto Douro son el dominio de varios vampiros del clan Gangrel, que se han
separado de la Camarilla y que mantienen cierta alianza con sus congéneres de la vecina Galicia. Su
posicién es muy precaria, debido tanto a los ataques de los Lupinos como a los incendios que han azotado
la zona y que han causado la destruccién de varios Vastagos.

Guarda, Castelo Branco y Portoalegre se encuentran completamente despobladas de
vampiros. Aunque de vez en cuando reciben la visita de alglin Vastago itinerante, la escasa poblacién y la
fuerte presencia de los hombres lobo han evitado que ningin vampiro se asiente durante demasiado
tiempo.

El Archipiélago de las Islas Azores, colonizadas en el siglo XV, cuenta con una poblacién
vampirica de cuatro Vastagos, que aunque disponen de un “Principe” Toreador que acttia como portavoz
en los contactos con el continente, prefieren convivir en paz y dedicarse a sus propios asuntos,
desentendiéndose de las guerras de sectas y de los problemas del mundo exterior.

El Archipiélago de Madeira es el refugio de un antiguo vampiro del clan Brujah, que se dice
que se ha vuelto loco y que no tolera intrusiones en su dominio. L.os rumores sobre este antiguo abundan,
desde que se trata de Enrique el Navegante, El desaparecido rey Sebastiao, hasta que s6lo se alimenta de
sangre de vampiro y que cuenta con un culto de esclavos y vampiros bajo su dominio. El tnico hecho
seguro es que desea que lo dejen en paz y nunca avisa una segunda vez.

LOS CLANES DE LA CAMARILLA

Brujah: El més numeroso y poderoso de los clanes portugueses, el clan Brujah se ha encontrado
presente en el pais practicamente desde sus inicios. La Matusalén Yzebel llegd con los colonos de
Cartago, y extendi6 su influencia y su progenie entre los pueblos prerromanos. Después de la Segunda
Guerra Punica, y perseguida por los Véstagos de Roma, se retir hacia el oeste, fijando su refugio en el
Norte de Portugal, donde seria destruida por sus enemigos durante la caida del Reino Suevo.

Los descendientes de Yzebel se extendieron por las principales ciudades de la antigua Lusitania,
y los que sobrevivieron a las invasiones de visigodos y arabes ayudaron a crear un reino separado de la
opresiva influencia de los Lasombra, que se convirtieron en el clan predominante en el resto de la
peninsula. Los Brujah mantuvieron su santuario hasta finales de la Edad Media, cuando debilitados por
las guerras internas se vieron obligados a ceder terreno ante los Ventrue. Poco a poco irian recuperando su
poder e influencia y conseguirian asumir el control del Feudo de Lisboa durante el siglo XX. Sin
embargo, de nuevo los enfrentamientos internos entre Idealistas (brancos) e Iconoclastas (vermelhos) del
clan han debilitado su influencia, que ahora se encuentra amenazada ante el empuje de otros clanes.



Malkavian: Tradicionalmente los Locos han sido un poder imprevisible y oculto en la
Camarilla. En contraste, en Portugal son un poder imprevisible, pero muy presente. Segtin las leyendas, la
llegada del clan estd asociada a un misterioso druida o sacerdote procedente de las Galias, que Abrazo
Progenie en Lusitania antes de desaparecer.

El antiguo Filomeno Riveiro se asent6 en Braga, después del periodo suevo, atacando por
motivos desconocidos a todos sus hermanos de clan que no compartian su linaje. Hacia el afio 1000 los
unicos Locos que permanecian en Lusitania eran él y sus descendientes. Filomeno se sinti6 incémodo
ante el avance de la Camarilla y tras gobernar durante siglos en la ciudad de Braga, partié a finales del
siglo XV a las colonias portuguesas de Africa, donde seria destruido.

Sus descendientes sobreviven actualmente, y aunque algunos son inofensivos, otros son una
importante influencia en la politica de los Vastagos, sobre todo en el importante Feudo de Lisboa, cuyo
apoyo resulta imprescindible para que el actual Principe se mantenga en el poder.

Nosferatu: Los Nosferatu portugueses han estado tradicionalmente asociados a la poblacién
judia que entr6 en el pais durante la Alta Edad Media, sirviendo a los sucesivos gobernantes del pais.
Aunque muchos huyeron a Africa y a Europa Oriental con la expulsién de los judios en 1497, otros
permanecieron ocultos protegiendo a las escasas poblaciones judias que permanecieron en el pais
aferrandose a sus tradiciones, resurgiendo en el siglo XX.

El siglo XX también fue un periodo de revitalizacién para el linaje, que comenzé a salir de su
ostracismo para instalar su propio nicho en la sociedad vampirica. Aunque no son demasiado numerosos,
en general han conseguido mantener cierta neutralidad en los diferentes conflictos, vendiendo
informacién a todos los bandos.

Toreador: La llegada del Clan de la Rosa a Portugal se produjo tardiamente, a comienzos de la
Reconquista, aunque afirman con orgullo que el primer Principe de Oporto pertenecia al linaje. Sin
embargo, su influencia fue pronto arrebatada por los Brujah, mucho mas numerosos, y posteriormente por
los Ventrue, que les sucedieron. Alejados del poder varios Toreador se dedicarian al comercio colonial, y
obtendrian una gran influencia en el trafico de esclavos.

No seria hasta el siglo XIX cuando los Toreador tomaron el poder, amparados por los sucesivos
conflictos monarquicos dentro del pais y apoyados por sus congéneres franceses, pero su influencia seria
reducida considerablemente con la caida de la monarquia. Actualmente su poder es una mera sombra de
lo que fue, y los méas antiguos han partido en busca de lugares mas prometedores.

En general, la mayoria de los Toreador de Portugal proceden de linajes franceses, y muchos
cuentan entre sus antecesores al prestigioso Principe Francois Villon de Paris.

Tremere: La presencia de los Tremere en Portugal se remonta al siglo XII y a la capilla de
Santiago de Compostela en Galicia, desde donde se extendieron a las ciudades del sur, siguiendo el
avance de la Reconquista. La ciudad de Coimbra ha sido desde principios del siglo XIV el méas antiguo
bastion del clan en Portugal, que mantienen en la actualidad.

El poder de los Tremere alcanz6é su auge en el siglo XVIII, pero qued6é profunda y
repentinamente quebrado en 1755 durante la destruccion de la capilla de Lisboa durante el terremoto de
1755, del que los Brujos fueron culpados por otros clanes. Desde entonces han preferido actuar con
discrecion, manteniéndose a la sombra de los demas linajes.

Actualmente el Sefior de Portugal gobierna desde la capilla de Coimbra, pero el clan también
mantiene posiciones importantes en Lisboa y Oporto, y asimismo se rumorea que dispone de otras
capillas ocultas en el interior rural del pais, sobreviviendo en medio del territorio de los hombres lobo.

Ventrue: Con el surgimiento de la Camarilla, los Ventrue instalaron su poder en Portugal sobre
los debilitados dominios del clan Brujah, del que han sido enemigos tradicionales, pues fueron los
Sangres Azules los asesinos de la Matusalén Yzebel durante la caida del Reino Suevo, y posteriormente
de su chiquillo Galarico durante las Guerras Anarquistas.

La presencia del clan en Portugal ha estado asociada a la presencia del prestigioso antiguo Jorge
Manuel da Gama, un antiguo del linaje del Principe Mithras de Londres, Abrazado durante el siglo XV.
Jorge Manuel y su progenie tomaron el poder en Lisboa y desde la capital portuguesa extendieron
progresivamente su Hegemonia sobre el resto del pais, que alcanzaron en el siglo XVIII.

Sin embargo, con la caida en letargo de Jorge Manuel durante la invasiéon napole6nica los
Ventrue se vieron obligados a ceder terreno y trasladaron su influencia hacia el norte del pais, desde
donde continuaron luchando contra sus enemigos.

Jorge Manuel desperté durante el siglo XX, recuperandose de las consecuencias de su letargo y
adaptandose al nuevo periodo y ha sido la pieza clave en el resurgimiento del clan Ventrue desde 1974.
Actualmente es el Primogénito Ventrue de Lisboa, aunque muchos Vastagos creen que sé6lo sera cuestion
de tiempo que asuma de nuevo el Principado del Feudo.

CAITIFF Y CLANES INDEPENDIENTES

Caitiff: Como ocurre en gran parte de Europa, los Caitiff de Portugal son objeto de un
ostracismo tradicional y son considerados como bastardos y degenerados. En general los Principes de los
Feudos portugueses no les permiten instalarse en sus dominios. Como resultado, los Caitiff terminan por



unirse a las facciones Anarquistas mds violentas o terminan exilidndose a Ameérica, un territorio “mas
tolerante” con los de su clase.

Actualmente hay muy pocos Caitiff en Portugal, pero estrechamente unidos entre si, ya que
incluso algunos Anarquistas los desprecian. En Lisboa incluso han conseguido formar su propia cuadrilla

Assamitas: Algunos Asesinos estuvieron presentes en Portugal durante la ocupacion
musulmana, pero la mayoria optaron por abandonar el pais con el final de la Reconquista.

Con los inicios del comercio colonial a partir del siglo XV algunos Assamitas acudieron a
Lisboa, compitiendo con los comerciantes Toreador, que los recibieron con los brazos abiertos. Incluso
llegaron a abrir una “embajada” permanente que seria destruida durante el terremoto de Lisboa de 1755 y
que posteriormente seria reabierta.

En la actualidad los Assamitas mantienen su “embajada” aunque han pedido su admisiéon como
clan en los salones de la Camarilla, lo que ha provocado reacciones enfrentadas entre los Vastagos.

Gangrel: La mayoria de los Gangrel lusitanos remontan su linaje a varios vampiros del clan que
llegaron con los invasores suevos. Siempre han estado muy presentes en el norte del pais, luchando con
los hombres lobo y actuando como mensajeros con los aislados vampiros de la Camarilla espafioles,
transmitiendo informacién y apoyo.

Con el desarrollo de las comunicaciones el papel de los Gangrel como mensajeros disminuyé y
progresivamente fueron marginados. La destruccion de varios de sus antiguos debido en gran parte a los
incendios que han afectado a Portugal sobre todo a finales del siglo XX han reducido considerablemente
su presencia.

Desde que el clan abandoné la Camarilla en 1997, muchos Gangrel portugueses se han declarado
independientes, y se han establecido en el dominio de Tras-os-Montes y Alto Douro, mientras que otros
han emigrado al extranjero. La figura del antiguo Pedro Madruga, Principe del dominio independiente de
Galicia, constituye una inspiracion para ellos.

Gangrel de Angola (Akunanse): No todos los Gangrel portugueses son de origen europeo. Con
el fin de la expansién colonial en Africa llegé a Portugal un antiguo Vastago de rasgos animales
procedente de Angola, acompafiado por una pequefia progenie.

Los Gangrel de Angola son un escaso pufiado de una media docena de vampiros, asentados sobre
todo en Lisboa y el sur del pais donde constituyen una importante defensa contra las incursiones del
Sabbat. En los escasos momentos en que han Abrazado progenie siempre han elegido emigrantes
angolefios.

Los Gangrel de Angola se consideran un linaje aparte del clan principal, y en verdad poseen
algunas caracteristicas que los diferencian de sus parientes europeos. Con el paso de los afios adquieren
muchos mas rasgos animales (sobre todo de Africa) sin entrar en frenesi, y asimismo sus poderes de
cambio de forma parecen estar mas orientados hacia el dominio de la Bestia Interior.

Sélo un puflado de Vastagos antiguos conocen la verdad, procedente de leyendas surgidas
durante la Edad Media: los Gangrel de Angola, que se llaman a si mismos Akunanse, son un legado de los
vampiros africanos o Laibon.

Giovanni: Aunque los Necromantes italianos enviaron embajadores a Portugal ya durante el
siglo XVI, el clan no asentaria su presencia en el pais hasta finales del siglo XVII, para beneficiarse de
los circuitos comerciales con Africa, América y Asia. Nunca han sido muy numerosos, y de hecho su
presencia lleg6 a desaparecer en varias ocasiones durante el siglo XIX.

Actualmente los Necromantes mantienen cabildos en Oporto, donde la familia escocesa Dunsirn
posee varias propiedades, y Lisboa, pero las principales inversiones del clan se encuentran en el sur del
pais, en los présperos negocios turisticos del Algarve.

Ravnos: En Portugal los Ravnos eran descendientes de la antigua Carminha Yoryari, que trajo
consigo una progenie de seguidores desencantados con los excesos de los seguidores de la Senda de la
Paradoja, y siempre estuvieron muy vinculados al movimiento Anarquista, con su presencia extendida
sobre todo por el centro y sur de Portugal, donde en ocasiones se hicieron pasar por Vastagos de otros
clanes.

Los Ravnos portugueses recibieron un inesperado refuerzo con la llegada de los gitanos durante
el siglo XV, entre los que viajaban varios congéneres, sin embargo, hubo numerosos conflictos entre los
autoctonos y los recién llegados.

En 1999 y de forma repentina, los Ravnos portugueses desaparecieron, y los rumores sobre este
suceso abundan. Aunque algunos vampiros creen que una terrible maldicién ha destruido el clan, otros
creen que simplemente los Embusteros han decidido ocultarse con la llegada de la Gehenna.

Seguidores de Set: Durante la Reconquista, los vampiros europeos encontraron a los Setitas
fuertemente asentados en las ciudades musulmanas. Muchos fueron expulsados, pero algunas Serpientes
de Arena encontraron una salida en los viajes comerciales y de exploracién a partir del siglo XV,
introduciéndose rapidamente en el comercio colonial, compitiendo con los Toreador y Assamitas. De
hecho, el clan contaba con contactos en Africa y Asia, lo que les permitié tomar la iniciativa, y los hizo
vitales en el trafico comercial.



Aparte del comercio de productos exdticos, los Seguidores de Set portugueses tuvieron gran
importancia en el trafico de esclavos, que han mantenido durante el siglo XX, aunque de forma mucho
mas encubierta, lo que les ha proporcionado numerosos clientes entre los Vastagos. Debido a su
importancia e influencia, algunos incluso han llegado a ser aceptados en la Camarilla.

EL SABBAT

Aunque por distintos motivos el Sabbat es mucho menos poderoso en Europa que en el Nuevo
Mundo, la fuerte presencia de la secta en el pais vecino ha condicionado notablemente la politica de la
Camarilla en Portugal. Durante el periodo en que Espafia y Portugal eran gobernados por un mismo
monarca (1580-1640), el Sabbat llegd a controlar los principales Feudos lusos, salvo Oporto, pero la
situacién cambi6 radicalmente tras la independencia portuguesa y el siglo XVIII, que llevaron a los
vampiros del Sabbat a replegarse hacia Espafia y algunos enclaves aislados del sur de Portugal.

Actualmente, y a pesar de la negacion de muchos antiguos de la Camarilla portuguesa, el Sabbat
es una amenaza muy real, sobre todo al sur del Feudo de Lisboa. Las Cofradias y manadas némadas de la
Mano Negra disponen de gran influencia en la zona del Alentejo y el Algarve, en un litigio continuo con
los Véastagos de la Camarilla.

Los vampiros portugueses del Sabbat estan organizados en la Didcesis del Algarve, un obispado
independiente, pero que no obstante de cuando en cuando recibe apoyos de manadas némadas enviadas
desde la Archididcesis de Sevilla, en Espafia. E1 Obispo Dom Rodrigo Toca, del clan Lasombra, controla
tres Cofradias fuertes que realizan incursiones peri6dicas en los territorios de la Camarilla.

Aunque por el Sabbat portugués han desfilado vampiros de diversos linajes, los Lasombra y los
Antitribu Brujah son los mas numerosos, seguidos de cerca por los Antitribu Gangrel Rurales.

LOS ANARQUISTAS

Los origenes del Movimiento Anarquista portugués se remontan a la Edad Media. En aquella
época el clan Brujah era el mas influyente del pais, controlando los principales Feudos, pero a finales del
siglo XIV se produjo una fractura dentro del linaje, que corresponde a grandes rasgos a las actuales
facciones de Idealistas e Iconoclastas. La lucha interna del clan entre los Idealistas y los Iconoclastas,
dirigidos por Galarico, debilit6 la influencia del linaje, que perdié sus principales asideros ante el empuje
de otros clanes, principalmente los Ventrue y los Toreador.

Al final de las Guerras Anarquistas Galarico seria destruido en un ataque traicionero de los
Ventrue, lo que motivé que muchos Brujah portugueses se unieran a las filas del naciente Sabbat. Entre
estos primeros Antitribu se encontraba Enrique el Navegante, quien de forma oportunista pensaba utilizar
a la nueva secta para recuperar el terreno perdido por los Brujah. Sin embargo, viendo que el Sabbat
estaba cayendo cada vez mas en manos de los Lasombra, Enrique y algunos de sus partidarios
abandonaron la secta y la lucha, pidiendo asilo en la Camarilla.

Sin embargo, esto no constituy6 el final de los Anarquistas portugueses. Durante el siglo XIX los
Iconoclastas experimentaron un fuerte resurgimiento, enfrentandose a los Toreador que habian asumido el
poder en varios Feudos, y consiguiendo que los Brujah recuperaran la iniciativa en el siglo XX.

Actualmente la faccién maés fuerte de los Anarquistas portugueses son los Filhos de Galarico,
en su mayoria Brujah Iconoclastas, aunque con la presencia o simpatias de algtin ocasional Idealista, que
afirman haber heredado el legado de sus antepasados medievales.

Le siguen en importancia los Yoryari, una faccién con una fuerte vinculacién hacia los Ravnos
portugueses, un movimiento encaminado sobre todo a defender a los Autarkis y otros vampiros
independientes de los vampiros de la Camarilla. Desde la reciente desaparicién de los Ravnos, los Yoryari
han sido reducidos a su minima expresion, aunque el movimiento esta resurgiendo con la incorporacién
de los Gangrel que han abandonado la Camarilla y aspiran a constituir dominios independientes.

La facciéon mas pequefia y quizas la mas perseguida es la de Sangue de Auga (Sangre de Agua
o Sangre Aguada), que agrupa a vampiros Caitiff, de sangre débil y algunos independientes, que se han
unido para protegerse mutuamente. Debido a su pequefio tamafio no tienen demasiadas ambiciones,
excepto sobrevivir.

EL INCONNU

Los rumores sobre la presencia del Inconnu abundan, sobre todo en torno a los antiguos enclaves
romanos de Bracara Augusta (Braga) y Conimbriga (cerca de la actual Coimbra), pero a pesar de las
investigaciones de algunos Vastagos, principalmente los Tremere, que creen que entre sus miembros se
encuentra alguno de los ultimos Salubri, la presencia de la secta constituye un misterio. Otros rumores
afirman que entre sus miembros se encuentran antiguos vampiros lusitanos que habrian habitado en la
zona antes de la ocupacioén romana.

LOS CAZADORES



Los principales centros de la Inquisicién en Portugal se encuentran en los &mbitos eclesiasticos
de Braga y Fatima, siendo este ultimo lugar un santuario reconocido mundialmente por las supuestas
apariciones de la Virgen a tres pastorcillos portugueses en 1917, en medio de un periodo anticlerical.

Entre los inquisidores portugueses se encuentran varios destacados videntes cristianos, cuyas
profecias apocalipticas, cada vez més frecuentes, estdn sembrando la inquietud en la Sociedad de
Leopoldo.

La presencia del Arcanum en Portugal arranca precisamente a raiz de las apariciones de la
Virgen de Fatima, lo que llevé a varios investigadores de la organizacion a tratar el tema, llegando incluso
a entrevistarse con sor Lucia, uno de los tres pastorcillos que afirmaban haber visto a la Virgen. Las
investigaciones, aunque cuidadosamente documentadas, no arrojaron evidencias concluyentes, pero
algunos de los investigadores, decidieron asentar la presencia de la organizacién en el pais, asentandose
en Lisboa. Desde entonces los arcanistas portugueses han disfrutado de importantes vinculos con la Casa
Matriz de Inglaterra.

LA SITUACION POLITICA ACTUAL

Aunque la mayor faccién politica vampirica durante el siglo XX en Portugal han sido los Brujah
de la Camarilla, principalmente los Idealistas, esta situacién estd cambiando drasticamente en las tltimas
décadas, sobre todo debido al despertar del poderoso antiguo Jorge Manuel da Gama y a la beligerancia
de los Ventrue de Oporto. Aunque de momento Jorge Manuel se ha contentado con convertirse en el
Primogénito Ventrue de Lisboa, la mayoria de los Vastagos creen que los Sangre Azules pretenden
regresar a la situaciéon del siglo XVIII cuando el linaje controlaba todos los principales Feudos
portugueses.

Sin embargo, aunque de momento el poder politico de los Ventrue ha crecido progresivamente,
ya han comenzado a surgir los primeros elementos politicos contrarios a su supremacia. Aunque
tradicionalmente los Brujah Iconoclastas lucharon contra los conservadores Idealistas, en los tltimos
tiempos estan dirigiendo su atencion hacia los Ventrue, y parece que el orgullo y la solidaridad del linaje
se estan imponiendo. Los Brujah cuentan ademés con el apoyo de los Malkavian y Toreador.

Aunque los Ventrue portugueses, concentrados sobre todo en el Norte de Portugal, constituyen
una poderosa fuerza de por si, extendiendo su influencia por el centro de Portugal e incluso por el sur de
Galicia, no pueden hacer frente a los Brujah y sus aliados, por lo que en estos momentos estan tratando de
volver la situacién en su favor, tratando de fomentar las rencillas entre los clanes, a la vez que tratan de
conseguir nuevos aliados. De momento, s6lo los Tremere se han mostrado favorables a una alianza con
los Ventrue, a pesar de que Jorge Manuel da Gama no se muestra muy conforme con el apoyo de los
Brujos, pero sobre todo en los dltimos tiempos ha preferido poner los intereses de su clan por encima de
sus prejuicios personales.

Sin embargo, a largo plazo, el juego de los Ventrue podria mostrarse peligroso. Al dividir a los
Brujah y sus aliados la situacién politica bien podria escaparseles de las manos, permitiendo la entrada de
otras facciones exteriores...o quizas del Sabbat.

HISTORIA VAMPIRICA DE PORTUGAL

Los politicos temen a los historiadores de la misma manera que las mujeres feas temen a los buenos
pintores.
-Voltaire.

ANTES DE LOS ROMANOS

Al igual que ocurre con el resto de la peninsula ibérica, la presencia de los vampiros
prerromanos en la zona que terminaria por convertirse en Portugal estd sujeta a numerosos rumores y
especulaciones.

En el incompleto “Viaje de Hantin”, el diario de un Brujah fenicio que residi6 en el dominio de
Gadir durante el siglo III a.C. existen fragmentadas y ambiguas referencias hacia los vampiros lusitanos,
al parecer enfrentados por motivos desconocidos con los Cainitas que residian entre la civilizacion
tartesia. El valle del Guadalquivir parece haber sido una zona especialmente conflictiva entre los
vampiros.

Hacia el 300 a.C. también aparecen por primera vez referencias sobre la enigmaética profetisa y
vidente conocida como Yzebel, una Matusalén del clan Brujah, supuestamente chiquilla de Troile. La
mayoria de los Brujah portugueses remontan su linaje a esta carismatica figura y actualmente la conocen
como “Donha Isabel”, y quienes descienden de ella suelen recibir el nombre de “isabelinos”.

Antes de su llegada a la peninsula ibérica los conocimientos sobre Yzebel son escasos, aunque
algunos eruditos vampiricos creen, a partir de su nombre Yse-baal, que podria estar relacionada con el
sacerdocio del dios cartaginés Baal-Hammon, a través del que habria obtenido sus dones de profecia.



Yzebel habria predecido la caida de la ciudad de Cartago, por lo que emigr6é a la peninsula con la
intencion de crear otro dominio.

Aunque no ha sido demostrado, algunos vampiros creen que Yzebel y sus seguidores tuvieron un
papel decisivo en la caida de la civilizacién de Tartessos, por entonces el principal dominio vampirico en
la peninsula. Hacia el siglo IV a.C. entraria en conflicto con los Lasombra ibéricos, dirigidos por el
antiguo guerrero Zinnridi, del clan Lasombra, que encontraria la Muerte Definitiva a manos de la propia
Yzebel.

Sin embargo, la derrota de Zinrridi y los Lasombra fue una victoria costosa para los Brujah. Con
la llegada de los romanos y sus parasitos vampiricos, cada vez en mayor niimero y debilitados por los
conflictos anteriores, los Brujah fenicios y cartagineses fueron incapaces de detener a los romanos
directamente, aunque animaron la resistencia contra los invasores, un plan que funcioné durante un
tiempo.

Yzebel, junto con varios de sus chiquillos, como Altamira, Ayzebel y Punico ayudaron a los
caudillos ibéricos a enfrentarse a los romanos, causdndoles grandes pérdidas y entorpeciendo su avance.
El caudillo Viriato, aconsejado por Yzebel, se puso al mando del ejército lusitano y lider6 la resistencia a
los invasores, pero finalmente fue traicionado y asesinado en el afio 139 a.C. Admitiendo su derrota,
Yzebel se retir6 al norte, cayendo en letargo. Sus descendientes serian destruidos u optarian por ocultarse,
aguardando su oportunidad.

Con la muerte de Viriato el resto de las operaciones militares de los romanos resultaron faciles.
Décimo Junio Bruto, gobernador de la Hispania Ulterior, pacific6 los territorios lusitanos entre los rios
Duero y Tajo, e incluso lleg6 a realizar una incursién en los territorios mas alla del Mifio.

LUSITANIA

Con el fin de las Guerras Lusitanas, todo el territorio al sur del Duero se convirti6 en propiedad
de la Reptiblica romana y su poblacion fue sometida al pago de un tributo regular. Décimo Junio Bruto
fundé las dos primeras ciudades romanas: Brutobriga (de localizacién insegura) y Valentia (posiblemente
Valenga do Mifio).

A pesar de que los Brujah esperaban que la poblacién ibérica no soportaria la colonizacién
romana y terminaria por rebelarse, la civilizacién romana result6 invencible y cambié la vida en la
peninsula para siempre.

Durante el reinado del Emperador Augusto y hacia finales del siglo I a.C. la regién de Lusitania,
que hasta entonces habia formado parte de la Hispania Ulterior fue convertida en provincia con capital en
Emérita Augusta (Mérida). Entre el gran puerto de Olisipo (Lisboa) y la zona fértil al norte del Tajo se
construy6 una estratégica calzada que no seria mejorada hasta dos mil afios después. La provincia se
convirtié en un centro productor de cereales y ganado, especialmente caballos, mientras que en la costa
del sur y en el estuario del rio Sado, se instalaron industrias pesqueras.

El dltimo gran cambio que se produjo durante la ocupacién romana fue la propagacién del
cristianismo. A mediados del siglo III d.C. la nueva religion ya se habia extendido a Lusitania.

Los Lasombra, acompaiiados por los Ventrue y Malkavian, fueron los principales clanes que se
beneficiaron de la ocupacién romana, y desde Emerita Augusta extendieron su influencia sobre Lusitania,
enfrentdndose a menudo contra los Brujah. Se cree que fueron los Magistri quienes apoyaron la
propagacion del cristianismo por la provincia, acompafiando a los primeros misioneros.

EL REINO SUEVO

En el afio 409 numerosas tribus germanicas llegaron a la peninsula ibérica, y durante dos afios no
se tomaron medidas para detener a los invasores. Las provincias de Gallaecia y Lusitania fueron ocupadas
por suevos y alanos. En esta confusa situacion politica, los suevos, que habian permanecido al norte del
rio Duero, se expandieron conquistando la ciudad de Mérida en el afio 439 y la convirtieron en su nueva
capital, llegando incluso a conquistar Hispalis (Sevilla) en el 441 sin que las autoridades romanas
consiguieran detenerlos.

El auge de los suevos coincidié con la reaparicién de la Matusalén Yzebel, que habia previsto su
llegada. No fue casualidad que Bracara Augusta (Braga) se convirtiera en el nicleo original del poder
suevo. Con gran pericia politica Yzebel aconsej6 a los primeros reyes suevos, animandoles a atacar los
dominios de sus enemigos. La ciudad de Mérida fue saqueada y los vampiros romanos que alli habitaban,
destruidos. Aunque Mérida se convirti6 en la capital del reino suevo, el principal poder vampirico se
encontraba en Braga. Yzebel aspiraba a convertir la peninsula ibérica en su dominio, llevando al clan
Brujah a la hegemonia sobre los demdas vampiros. En un intento de conciliarse con la poblacion
hispanorromana hizo que los suevos renunciaran a la herejia arriana y aceptaran la autoridad de la Iglesia
de Roma. Pero no sirvié.

El poder de los suevos no dur6 mucho tiempo. Los visigodos, que habian saqueado Roma en el
afio 410 y se habian asentado en el sur de la Galia, fueron invitados por los romanos a entrar en la
peninsula ibérica para detener a los suevos. En el afio 456 los visigodos derrotaron a los suevos en la



batalla del rio Orbigo (cerca de Astorga) y posteriormente capturarian Braga y Mérida, convirtiéndose en
el principal poder politico de la peninsula.

Yzebel tuvo que enfrentarse a los antiguos Lasombra y Ventrue, que habian utilizado la tapadera
de la invasién visigoda para hacer la guerra entre si, aprovechando el caos existente. Finalmente, cuando
los visigodos invadieron el menguante reino suevo en el afio 585 y saquearon la ciudad de Braga, varios
vampiros Ventrue cayeron sobre Yzebel y la destruyeron, pero su victoria fue efimera. Sus chiquillos
Ayzebel y Galarico llegaron demasiado tarde y acabaron con los asesinos de su sire, y en los conflictos
posteriores terminarian cayendo en letargo. Con el debilitamiento de los Brujah y los Ventrue, los
Lasombra se convirtieron en el clan hegemoénico en la peninsula ibérica.

LOS COMIENZOS DE LA RECONQUISTA

A finales de abril del afio 711 el general musulméan Tariq condujo una pequefia expedicién que se
apoderé de Gibraltar, y el 19 de Julio derrot6 a Rodrigo, el tltimo rey visigodo, a orillas del rio
Guadalete. Tras derrotar a otro ejército visigodo en Ecija, procedi6 a la asimilacién de toda la peninsula
ibérica bajo el poder musulman, lo que ocurri6 practicamente en los siguientes tres afios. La peninsula
ibérica —conocida entre los musulmanes como Al-Andalus- seria gobernada por una serie de emires
nombrados por el califa de Damasco.

Los Brujah y Ventrue visigodos lucharon contra los nuevos invasores, pero finalmente fueron
destruidos o expulsados. Muchos Lasombra también huyeron, temerosos de la ira de los Ashirra (los
vampiros musulmanes). Sin embargo, muchos permanecieron en sus dominios, comprendiendo que
podian utilizar la sociedad islamica del mismo modo que lo habian hecho con la cristiana. Cuando los
Lasombra musulmanes, llamados Qabilat al-Khayal, llegaron a la peninsula fueron aceptados por sus
hermanos ibéricos. No obstante, se produjo una divisién entre los Lasombra que aceptaron a los invasores
y los que huyeron a los reinos cristianos.

Pronto surgieron las primeras diferencias entre los invasores musulmanes de Al-Andalus (el
nombre que dieron a la peninsula). Los arabes se convirtieron en la élite gobernante, sobre los bereberes
del Norte de Africa que componian el grueso de los ejércitos de invasién y los hispanos que se habian
convertido al Islam. A continuacién le seguian cristianos y judios y por tltimo los esclavos. Los Ashirra
vampiricos imitaron a sus contrapartidas mortales en esta estratificacion de la sociedad. El periodo
situado entre 711 y 756 se vio alterado por las hostilidades entre drabes y bereberes, que detuvieron las
incursiones mas alla de los Pirineos.

EL NACIMIENTO DEL REINO DE PORTUGAL

Poco después de la invasién musulmana del afio 711, los refugiados visigodos y los montaiieses
astures se unieron para enfrentarse a los invasores. En generaciones posteriores la victoria del visigodo
Don Pelayo en la batalla de Covadonga seria recordada como el inicio de la Reconquista. El rey Alfonso
I extendi6 el reino de Asturias ocupando Galicia tras la retirada de los bereberes y llevando las fronteras
hasta el rio Duero. La Batalla de Covadonga fue ganada sobre todo gracias a la actividad de un espia y
estratega conocido como Silvestre de Ruiz, que obtendria el Abrazo de los Lasombra.

En el siglo XI, ante la caida del califato de Cérdoba, los reinos cristianos del norte comenzaron
su expansion hacia el sur a costa de los musulmanes. Los conquistadores pidieron ayuda en el extranjero,
recibiendo ayuda sobre todo de Francia, donde los monjes de Cluny animaron a los caballeros a participar
en la Reconquista. A finales del siglo XI Enrique de Borgofia se aduefi6 de la tierra que rodeaba el puerto
de Oporto junto al rio Duero, conocida como Portugal, “la tierra del Puerto”. E1 9 de abril del afio 1097
Enrique reivindicé las llanuras atlanticas de Portugal desde el rio Mifio hasta el rio Mondego, como dote
por su matrimonio con Dofia Tareja (Teresa), hija del rey Alfonso VI de Leén.

La independencia del condado de Portugal tuvo lugar durante la guerra civil provocada por el
matrimonio de Urraca de Castilla y Alfonso el Batallador. El conde Enrique apoy6 a uno y otro segun
conveniencia, obteniendo nuevos territorios. A la muerte de Enrique (1114), la Condesa Tareja y su hijo
Alfonso Enriquez continuaron con esta politica. Desde el afio 1127 Alfonso Enriquez utilizé el titulo de
infante o principe y en 1139 se proclamé rey, estableciendo su capital en la ciudad fortificada de
Guimaraes, no lejos del arzobispado de Braga. Posteriormente, con la ayuda de caballeros franceses e
ingleses que partian hacia la Segunda Cruzada, Alfonso conquisté la ciudad de Lisboa (1147) tras un
terrible saqueo y trasladé a Coimbra la capital de su reino.

Alfonso VII de Leo6n reconoci6 el titulo real de su primo en 1143, aunque con las obligaciones
propias de un vasallo feudal, y librarse de la dependencia leonesa se convertiria en el principal objetivo
de los reyes de Portugal.

Tras la caida de Yzebel en el afio 585 la situacion vampirica al norte del rio Duero era muy
confusa, pero finalmente un antiguo del clan Malkavian tomé el poder en la ciudad de Braga y la
convirtié en su dominio en algin momento del siglo VII. Este vampiro tom6 el nombre de Filomeno
Riveiro, aunque se cree que era mucho mas antiguo, y que su sire era un Matusalén que se encontraba
entre los druidas galos en el momento de la conquista romana.



Filomeno se rode6 de una pequefia progenie y sobrevivié a la invasion musulmana y a la
posterior Reconquista. Cuando los vampiros que acompafiaban a los soldados cristianos llegaron a Braga,
lo encontraron perfectamente asentado y no se atrevieron a molestarlo, prefiriendo apoderarse de otros
dominios como Guimaraes u Oporto.

Entre estos recién llegados se encontraba Carlos de Tolosa, del clan Toreador, un consumado
diplomatico que utiliz6 toda su influencia para separar el naciente condado de Portugal del vasallaje
politico del reino de Leé6n. En principio se proclamé Principe de Oporto, alidndose con varios Brujah para
mantenerse en el poder, pero hacia 1143 fue derrocado y destruido por sus aliados. Estos tultimos
asumieron el liderazgo y desplazaron su influencia hacia el sur, creando nuevos dominios siguiendo el
avance de la Reconquista. Guilherme de Viseu y Macario da Cunha se convertirian en Principes de los
florecientes dominios de Coimbra y Lisboa, respectivamente. Aunque en teoria el dominio de Braga, con
una importante archididcesis, también les estaba sometido, su temor hacia el antiguo Filomeno les hizo
tratarle con respeto.

ENFRENTAMIENTOS CON LA IGLESIA

Para librarse del vasallaje de Leo6n, Alfonso I de Portugal se someti6 a la autoridad del Papa de
Roma, Lucio II, encomendando su reino y comprometiéndose a pagar un tributo anual. El Papa termind
otorgando al monarca portugués el titulo de rey, que utiliz6 libremente tras la muerte de Alfonso VII de
Castilla y Leén en 1157, lo que supuso la fragmentaciéon de su dominio. Alfonso I consideraba que su
vasallaje habia terminado con la muerte de su primo.

La independencia politica de Portugal fue reforzada con la eclesiastica al unir a todos los
obispados portugueses bajo la autoridad del arzobispo de Braga, un hecho sancionado con la aprobacién
de Roma. Sin embargo la alianza con el Papa fue descuidada, lo que llevé a enfrentamientos con la Santa
Sede.

Mientras tanto Alfonso I continuaba la Reconquista hacia el sur, asociandose con los cruzados
europeos, tomando las ciudades de Alcacer do Sal, Evora y Beja. No obstante, la llegada de nuevos
invasores musulmanes, primero los almoravides y posteriormente los almohades, le obligaron a retirarse
al norte del rio Tajo. Sin embargo, a su muerte en 1185 el balance de su reinado podia considerarse
fructifero.

Su sucesor, Sancho I de Portugal, contuvo el avance de los almohades en el Tajo, y finalmente
liber6 a su reino de la proteccion papal, y los tributos dejaron de pagarse poco después de su muerte.
Durante todo su reinado atacé los derechos y privilegios de la Iglesia, un enfrentamiento que se
prolongaria durante los reinados de sus sucesores, Alfonso I (1211-1223) y Sancho II (1223-1247). Este
ultimo seria depuesto por los clérigos portugueses y sustituido por su hermano Alfonso III, conde de
Boulogne.

La alianza del reino de Portugal con el Papa de Roma habia atraido la atencién de numerosos
Lasombra cristianos, miembros de la Herejia Cainita, que se infiltraron en la estructura eclesiastica, lo
que provocd varias disputas con los Brujah portugueses, que optaron por apoyar medidas anticlericales.
La antigua Ayzebel, chiquilla de Yzebel, se convirtié en consejera del rey Sancho I, poniendo numerosos
obstaculos a los vampiros que mantenian su influencia dentro de la Iglesia. Parecia que los soldados
habian ganado la partida a los clérigos. Como una muestra de poder e influencia los Brujah portugueses
construyeron la Palestra de Amilcar, un lugar de reunién para el clan situado en Lisboa.

Sin embargo, las esperanzas de los Brujah desaparecieron con la muerte de Sancho I en 1211.
Ayzebel desaparecio, pues en su empefio por imponer la autoridad del clan Brujah en Portugal se habia
extralimitado. Tratando de recuperar el legado de su sire intent6 tomar el poder en la ciudad de Braga,
pero Filomeno Riveiro consiguié imponerse en el combate que siguié y destruyé a su adversaria
reduciéndola a cenizas. El antiguo Malkavian caeria en letargo durante algunos afios, despertando unas
décadas después como si nada hubiera pasado.

Los Lasombra cristianos aprovecharon la desaparicién de Ayzebel y retomaron la ofensiva,
fomentando el poder eclesiastico para limitar la influencia de sus adversarios. Su lider Vicente Cardona se
convirti6 en un poderoso adversario, que traté de derrocar al Principe Macario de Lisboa.
Desgraciadamente Vicente no se encontraba a la altura de las expectativas de los Magistri cristianos y sus
sefiores descubrieron que habia sucumbido a la influencia infernal, por lo que seria diabolizado por su
chiquillo, Rodrigo Toca, que asumiria el liderazgo de los Lasombra en Portugal. Este enfrentamiento
interno de sus enemigos permiti6 un periodo de respiro a los Brujah portugueses.

LA EXPANSION DE LA BAJA EDAD MEDIA

Alfonso III consigui6 liberarse de la tutela eclesiastica hacia 1256 y complet6 la Reconquista
portuguesa ocupando las ciudades y tierras del Algarve, frustrando las expectativas del reino de Castilla,
que habia aspirado a colonizar esa zona, lo que inici6 los conflictos entre ambos reinos, que se
intensificaron. La financiacién de la defensa supuso una grave carga para la Corona portuguesa, lo que
aument6 los conflictos sociales. Fue no obstante un periodo de florecimiento cultural y artistico, sobre



todo durante el reinado del rey Dinis (Dionisio) I (1279-1325), un gran trovador que perfecciond la lirica
gallego-portuguesa.

Sin embargo, el sistema econdmico explotador, violento e inestable, agravado por la aparicion de
la Peste Negra a mediados del siglo XIV, provoc6 una serie de rebeliones campesinas.

Cuando Fernao I de Portugal (1367-1383) muri6 sin herederos, estalld una rebelién
especialmente virulenta, en la que los campesinos se enfrentaron a terratenientes y nobles, y los distintos
candidatos al trono utilizaron a todos los bandos para alcanzar el poder. Castilla aproveché la crisis
politica para invadir el pais, pero los castellanos fueron derrotados en la batalla de Aljubarrota (1385) por
Joao de Avis. La amenaza de Castilla y la victoria finalmente inclinaron la balanza a su favor,
convirtiéndose en el rey Joao (Juan) I (1385-1433), siendo elegido por las Cortes de Coimbra. El nuevo
monarca fortalecié su posicién casandose con Philippa de Lancaster, nieta del rey Eduardo III de
Inglaterra.

El rey Joao I fundament6 su influencia en una intima cooperacion con los mercaderes de Lisboa
que habian apoyado su ascenso al poder, a los que ayud6 en su bisqueda de nuevas rutas comerciales en
el Atlantico, lo que convirtié a Portugal en una nacién eminentemente maritima. Buena parte del éxito en
el desarrollo de la navegacién portuguesa tuvo lugar bajo la direccién del hijo menor de Joao I, el
principe Enrique el Navegante (1394-1460), que utiliz6 los recursos de la Orden de los Caballeros de
Cristo, de la que era maestre, para patrocinar expediciones de exploracién y colonizacién a las islas
Canarias, Azores, Cabo Verde y Madeira entre 1419 y 1444. A su muerte los portugueses habian llegado
hasta Sierra Leona. Durante el reinado del sobrino de Enrique, Alfonso V (1438-1481) fueron
conquistadas varias ciudades en el Norte de Africa.

Hacia el afio 1300 despert6 Galarico, del clan Brujah, que habia sido Abrazado por la Matusalén
Yzebel durante el auge del Reino Suevo. El paso del tiempo lo habia vuelto mas cauteloso, y durante
algunas décadas permanecié observando, adaptandose a la nueva situacién politica y reuniendo
servidores para su eventual toma de poder. Se apoyd sobre todo entre los jévenes de su propio clan,
brindando su fuerza a los movimientos conocidos como Prometeos y Furores, que buscaban una
renovacién de la sociedad vampirica frente a la opresién de los antiguos.

Poco a poco utiliz6 a los Principes Macario de Lisboa y Guilherme de Coimbra, sus
descendientes sanguineos, como sus peones, al mismo tiempo que intercambiaba mensajes con otros
eminentes Brujah de otros paises como Robin Leeland, Selina la Oscura o Ecaterina la Sabia, con los que
compartia el objetivo de derrocar la sociedad de los antiguos. Juntos, estos vampiros crearon una alianza
que se extendi6 por toda Europa y que utilizaba a los Furores y los Prometeos para debilitar el poder de
Sus enemigos.

Galarico fomentd las rivalidades entre jévenes y antiguos, y en Portugal ataco los intereses de
los vampiros de otros clanes, con la intencién de convertir el pais en un santuario y una nueva utopia para
su linaje. El Principe Filomeno Riveiro de Braga y los Malkavian portugueses se convirtieron en sus
principales enemigos. A finales del siglo XIV Filomeno envi6 varios embajadores a Francia e Inglaterra,
tratando de recabar apoyos para defenderse de la alianza de los Brujah. En respuesta, varios vampiros de
los clanes Toreador y Ventrue acudieron en su ayuda.

A partir de 1396, con la independencia de Portugal asegurada, el antiguo Galarico dejo caer su
mascara y junto con sus servidores se convirti6 en el lider de los Anarquistas en la guerra contra los
antiguos. Un afio antes, Patricia de Bollingbroke habia marcado el comienzo “oficial” de las Guerras
Anarquistas con el diabolismo de Hardestadt, del clan Ventrue.

Coimbra, Evora y Lisboa se convirtieron en hervideros de anarquistas Brujah y de otros clanes,
que habian encontrado refugio en Portugal y la proteccién de Galarico. Los antiguos, que se habian
afianzado en el comercio portugués, y que controlaban las rutas comerciales, huyeron ante la ferocidad de
los anarquistas, concentrandose en el norte, en las ciudades de Braga, Guimaraes y Oporto. Sin embargo,
aunque la causa de los antiguos parecia perdida en Portugal, consiguieron resistir gracias al apoyo del
poderoso Principe Mithras de Londres, que aunque no se habia decantado por ninguno de los dos bandos,
veia una posibilidad de expandir su influencia.

Galarico mantenia una fuerte influencia en la Corona portuguesa a través de la figura de su
chiquillo Enrique, un hijo bastardo del rey Joao I, que se movia con gran astucia en el entorno cortesano,
y que en ocasiones fue confundido con el Principe Enrique el Navegante, aprovechando su situacién para
extender la influencia de los Brujah dentro de la Orden de los Caballeros de Cristo. Asimismo, desde
principios del siglo XV, Galarico fue abordado por los Brujah y Lasombra de Espaiia, aunque desconfiaba
de estos tltimos, ganandose nuevos aliados en la guerra.

En el bando de los antiguos, el Principe Filomeno fue uno de los primeros vampiros en sumarse
a la Camarilla en 1437. Su chiquillo Dom Silvestre de Tavora se convirtié en su abanderado y en un
mirmidon (arconte), que sirvid a los intereses de los Fundadores de la secta. Asimismo desde mediados
del siglo XV, Mithras envié como su representante a Portugal a Jorge Manuel da Gama, un comerciante
Abrazado por los Ventrue, que se convirtié en un apoyo indispensable.

La guerra continué durante décadas y parecia estancada. Ambos bandos consiguieron avances y
derrotas, aunque los antiguos consiguieron una espectacular victoria con la toma de Coimbra en 1460.



Hacia finales del siglo XV el norte de Portugal permanecia en manos de Jorge Manuel y los antiguos,
mientras que Lisboa y el sur era una zona de influencia anarquista.

LA CONVENCION DE THORNS Y LA MUERTE DE GALARICO

Finalmente antiguos y anarquistas llegaron a un acuerdo que tuvo lugar en la ciudad neutral de
Thorns, cerca de la localidad de Silchester, en Inglaterra. Entre los representantes de los anarquistas se
encontraba Galarico, que pretendia arrancar varias concesiones de sus enemigos, pero quedd muy
disconforme con las resoluciones tomadas en la Convencién de los clanes de la Camarilla y tras un
discurso en el que se mostraba partidario de continuar la lucha de los anarquistas, abandon6 la reunién.
Sus mas allegados creen que pretendia crear un dominio independiente en Portugal, donde los anarquistas
pudieran encontrar refugio.

La posicion rebelde de Galarico resultaba todo un inconveniente para el clan Brujah, quien bajo
el liderazgo de la antigua Adana de Sforza, habia pasado en su mayor parte a formar parte de la
Camarilla. El antiguo Matusalén portugués y sus aliados, amenazaban no s6lo con quebrar la unidad del
clan, sino también con debilitar su posicién en la nueva secta. A finales de 1493 Adana y otros antiguos
Zelotes se reunieron en un palacio italiano y decidieron que era necesario eliminar a Galarico, como
advertencia para otros rebeldes.

El Principe Macario de Lisboa, del clan Brujah, se habia convertido en un servidor de Galarico,
y se habia visto obligado a someter todas sus decisiones ante el Matusalén. Adana de Sforza habia
percibido este descontento, y durante las Guerras Anarquistas contacté con él, adquiriendo informacién
que le resulté muy util. Ahora decidi6 utilizarlo para terminar con el Matusalén. Finalmente Dom Jorge
Manuel da Gama, Dom Silvestre de Tavora y Dom Macario de Lisboa fueron los encargados de tenderle
una emboscada. Aunque contaban con el silencioso apoyo de los antiguos Brujah de la Camarilla, en
aquel momento no lo sabian.

La labor de los asesinos fue facilitada por un acontecimiento inesperado. Galarico ansiaba con
todas sus fuerzas recuperar la ciudad de Braga y destruir a su archirrival Filomeno Riveiro. Atacé por
sorpresa la ciudad poco después de regresar de Inglaterra, pero algo le ocurri6. Los asesinos encontraron
a Galarico de regreso en su refugio completamente fuera de si, con el rostro ennegrecido y como un
animal rabioso presa del Wassail. La criatura tuvo la suficiente fuerza como para eliminar a Dom Macario
de Lisboa y a varios ghouls antes de ser destruido. A continuacién los asesinos ocultaron sus huellas y
comenzaron a extender rumores.

Aunque el asesinato tuvo el efecto deseado, llevando a muchos Brujah a unirse a la Camarilla,
otros muchos, sobre todo en Portugal, lo consideraron un martir de la causa anarquista y decidieron
continuar con su lucha. En Lisboa Dom Enrique asumi6 el dominio de la ciudad y él y sus chiquillos se
unieron a los enemigos de la Camarilla, el Sabbat. Estos antitribu Brujah, reunidos en la Cofradia de los
Navegantes, se convirtieron en una nueva amenaza para los vampiros de la Camarilla.

LA EXPANSION COLONIAL

Alfonso V de Portugal, que habia participado en la guerra de sucesion castellana, apoyando a
Juana la Beltraneja frente a Isabel de Castilla, finalmente acepté la unién de los reinos de Castilla y
Aragén en el Tratado de Alcacovas, abandonando sus reclamaciones a la corona de Castilla para
restablecer la paz entre los reinos. Las unicas posibilidades de expansion de Portugal se encontraban mas
alla del mar.

En el interior fue un periodo bastante convulso, pues en sus esfuerzos por afianzar su poder los
monarcas portugueses aniquilaron a varias familias eminentes y debilitaron a la nobleza.

La exploraciéon de nuevas tierras se sald6 con enormes logros, recorriendo la costa oeste de
Africa, doblando el Cabo de Buena Esperanza y finalmente Vasco da Gama alcanz6 la costa de la India en
1498. Su descubrimiento de la ruta directa de Europa a Asia reporté enormes beneficios comerciales,
sentando las bases de un imperio colonial. En 1500 Alvarez de Cabral descubri6 Brasil y lo puso bajo
dominio portugués.

El rey Manuel I (1495-1521) hered6 una monarquia firmemente establecida y un imperio
colonial en constante crecimiento, fortaleciendo la posicién de la Corona, y reinando en un periodo de
prosperidad econémica, artistica y cultural. El rey portugués deseaba unir su reino con el resto de la
peninsula ibérica y se casé tres veces con la dinastia castellana. Su acercamiento a Espana le llevé a
expulsar a los judios en 1497.

Este periodo de gran riqueza no duré mucho tiempo. Piratas ingleses y holandeses comenzaron
a depredar el imperio de Portugal. Para protegerse de estos ataques, la Corona portuguesa estrecho sus
lazos con Espafia.

Los vampiros portugueses aprovecharon el descubrimiento del Nuevo Mundo para partir lejos de
la guerra de sectas, y construir otros dominios mas alla del mar. El Sabbat fue el pionero, siguiendo los
pasos de los colonizadores de Espafia y Portugal. En principio los Lasombra espafioles tomaron la
iniciativa, pero Dom Enrique envié a la Cofradia de los Navegantes a explorar las costas de Brasil, al



tiempo que atacaba los barcos de la Camarilla. Lasombra y Antitribu Brujah se instalaron en los primeros
asentamientos brasilefios.

Aunque algunos antiguos vampiros de la Camarilla creian que el Nuevo Mundo seria un perfecto
vertedero para los anarquistas y rebeldes europeos, otros no lo veian asi y algunos enviaron a sus
chiquillos o partieron ellos mismos en los barcos que se dirigian a las colonias. Sin motivo aparente, Dom
Filomeno Riveiro abandon6 la ciudad de Braga, en compafiia de varios de sus chiquillos, instalandose en
la costa de Angola, donde seria destruido en 1537 por los vampiros africanos, liderados por una antigua
llamada Inyanga.

Con la marcha de Dom Filomeno, Jorge Manuel da Gama, del clan Ventrue, se convirti6 en el
principal de los lideres de la Camarilla portuguesa, cuyo principal centro de apoyo seria la ciudad de
Oporto. Los Ventrue lusos se aliaron con Mithras y los Ventrue ingleses, aunque Jorge Manuel se habia
visto obligado a someterse a un Vinculo de Sangre con el Principe de Londres a cambio del apoyo de sus
congéneres britanicos.

LA DOMINACION ESPANOLA

En 1578 el rey Sebastiao I emprendié una idealizada campafia contra Marruecos y desaparecio
sin herederos en la batalla de Alcazarquibir. Siguiendo la linea dindstica el sucesor era el rey de Espafa
Felipe IT de Habsburgo, pues era nieto de Manuel I el Afortunado.

Felipe ejercié con rapidez su reclamacién al trono de Portugal, enviando al Duque de Alba a
Lisboa mientras una flota al mando del Marqués de Santa Cruz bloqueaba la desembocadura del rio Tajo.
El pretendiente Dom Antonio, primo ilegitimo del rey Sebastiao I, se vio obligado a huir mientras las
tropas espaiiolas entraban en la capital portuguesa. Felipe II de Espafia respeté las Cortes e instituciones
portuguesas, asumiendo prudentemente el titulo de Felipe I de Portugal.

La unificacién de la peninsula ibérica fue una oportunidad préspera para los portugueses,
finalizando los conflictos fronterizos que habian absorbido la energia del pais. La nobleza y el clero
tuvieron acceso a una Corte mucho mas amplia y pudieron buscar titulos y ascensos en otros lugares,
sobre todo en Andalucia y las posesiones espafiolas del Mediterraneo. La clase media obtuvo ventajas al
iniciar un contrabando con las colonias hispanoamericanas. L.os emigrantes portugueses a menudo
preferian las minas de plata de Per a las colonias insalubres de Africa.

Ante el emergente poder de la Camarilla en el norte de Portugal, que controlaba los dominios de
Coimbra y Oporto, Dom Enrique buscé nuevos apoyos en el Sabbat espaiiol, y firmé varias alianzas con
el Arzobispo Luis Ambrosio Moncada de Madrid, lo que supuso la llegada de varias Cofradias Cainitas
espafiolas, en su mayor parte integradas por vampiros Lasombra. Dom Enrique fue reconocido como
Arzobispo de Lisboa, al mismo tiempo que eran creadas varias Diécesis del Sabbat en el sur de Portugal,
en teoria sometidas a su dominio.

Cuando la sucesion dinéstica llevé a Portugal a integrarse en la Corona espafiola, los Cainitas
lusos del Sabbat no se opusieron, al tiempo que nuevas Cofradias espaiiolas fortalecian el poder de la
secta. A partir de 1580 fueron realizadas varias incursiones al norte del rio Tajo, y en 1617 caia la ciudad
de Coimbra.

Sin embargo, con el tiempo fueron apareciendo varias rencillas dentro del Sabbat. Dom Enrique
veia que las Cofradias espafolas estaban mas pendientes de la autoridad del Arzobispo de Madrid que de
la suya, a la vez que las rencillas entre los Lasombra y los Antitribu Brujah se incrementaban.

REBELION E INDEPENDENCIA EN EL SIGLO XVII

Los tres reyes Felipe I, Felipe II y Felipe III de Portugal primero respetaron, posteriormente
desatendieron y por ultimo olvidaron el compromiso de respetar los derechos y privilegios de los
portugueses, y aunque los acuerdos entre ambos reinos al principio fueron productivos, la paz se vio
puntualizada por disturbios regulares, a menudo inspirados por reapariciones del desaparecido rey
Sebastiao I, personificado por ingeniosos impostores.

Sin embargo, a largo plazo, la politica exterior de Espafia tuvo serias consecuencias para el
comercio portugués. A partir de 1588 se interrumpi6 el comercio con Inglaterra y en 1594 con Holanda.
Ingleses y holandeses comenzaron a atacar las colonias de Portugal y se apoderaron del monopolio del
comercio de las especias de Oriente.

Finalmente, durante el reinado de Felipe III de Portugal, las reformas del Conde-Duque de
Olivares que contravenian los privilegios econémicos del pais, provocaron los primeros conatos de
revuelta sin mayores trascendencias.

Portugal se sublevé contra la Corona espafiola el 1 de diciembre de 1640. Los inconformistas
instaron a Joao, el Duque de Braganza, a declarar la independencia de Portugal y librarlos para siempre
de las imposiciones espafolas, convirtiéndose en el rey Joao IV.

Felipe III de Portugal y IV de Espafia se sinti6 humillado y dedico el resto de su vida a recuperar
Portugal. El resultado fue una guerra de desgaste que duré casi 30 afios. Como consecuencia de ello, las
tierras fronterizas se vieron reducidas a un virtual desierto.



Joao IV de Portugal hipotecé las riquezas del pais en busca de aliados, primero franceses y
posteriormente ingleses, firmando un tratado crucial con Oliver Cronwell en 1654, convirtiéndose en un
firme aliado de Inglaterra. Finalmente Espafia se vio obligada a reconocer la independencia del pais en
1668.

Joao IV muri6 en 1656, dejando como regente a su esposa en representacion de su hijo Alfonso
VI, enfermizo y posiblemente retrasado mental. En 1662 la reina regente fue depuesta por un golpe de
estado liderado por el Conde de Castelo Melhor. Sin embargo, éste fue derrocado en 1665 por una
conspiracién que llevo al poder a Dom Pedro de Braganza, hermano del rey, que asumiria por completo el
poder en 1668 con la bendicién de las Cortes portuguesas, pero que no asumiria la Corona hasta la muerte
de Alfonso VI en 1683.

Desde 1630 las rencillas entre los vampiros espafioles y portugueses del Sabbat se convirtieron
en guerra abierta. Dom Enrique, Arzobispo de Lisboa, sufri6 un atentado contra su vida, y finalmente, con
la sublevacion portuguesa de 1640, decidi6 romper todas sus relaciones con el Arzobispo Moncada de
Madrid. Comenz6 entonces una guerra civil entre la faccién portuguesa, dirigida por Dom Enrique y los
Navegantes, al que se enfrentaban la faccién espafiola de Dom Rodrigo Toca y la Cofradia de San
Vicente, que contaban con el apoyo de los Lasombra.

Hacia 1660 parecia que los Lasombra ganarian la guerra y asumirian el poder, pero entonces
Dom Enrique tomé una decisién drastica: inicié contactos con los vampiros de la Camarilla y les abri6 las
puertas de Lisboa. Semejante traicién provocé deserciones entre sus filas, pero asegur6 su poder, tras
obtener numerosas concesiones.

Los vampiros de la Camarilla no se hicieron repetir semejante oportunidad. Ventrue y Toreador
se instalaron en Lisboa y los dominios del valle del Tajo, empujando a los vampiros del Sabbat hacia el
sur. Coimbra fue conquistada en 1662 y el Algarve fue dominado a finales del siglo XVII, pero la
presencia del Sabbat en la zona nunca pudo ser completamente erradicada, debido sobre todo a la llegada
de refuerzos procedentes de Andalucia, que de vez en cuando realizaban incursiones de castigo en la
zona. Estas incursiones finalizarian en las décadas siguientes. Santiago de Soto, chiquillo de Dom
Enrique, reuni6 a los Navegantes supervivientes y se exiliaria en el Nuevo Mundo hacia 1720.

Dom Enrique goberné como Principe de Lisboa hasta 1680, pero finalmente, ante la oposicion
de su propio clan y el descontento generado, opt6 por retirarse discretamente y desaparecio, cediendo su
dominio al Consejo de la Primogenitura de Lisboa, que nombré a Jorge Manuel da Gama, del clan
Ventrue, como nuevo Principe de la ciudad. Siglos después Dom Enrique reapareceria en la isla de
Madeira.

LA EDAD DE ORO

La economia portuguesa comenzé a recuperarse de los efectos de las guerras con Espafia durante
el reinado de Pedro II. Su ministro de finanzas, el Conde Luis Nemesio de Ericeira, tom6 medidas para
controlar el gasto y cre6 industrias nacionales, pero la prudencia econémica se vio desbordada por la
aparicién de grandes depdsitos de oro en Minas Gerais, en Brasil. El oro brasilefio, y a partir de 1728 los
diamantes, fundamentaron un periodo de prosperidad. La aristocracia no hizo nada para frenar el
crecimiento del poder real, contentdndose con mezquinas intrigas y cargos y honores diplomaticos. La
alianza con Inglaterra, refrendada en el Tratado de Methuen (1703), proporcion6 a Portugal la seguridad
militar para mantener la paz y la prosperidad.

El rey Joao V (1706-1750) modeld su corte absolutista sobre la de Luis XIV de Francia,
gobernando pacificamente su pais y erigiendo monumentos y edificios a la gloria de Dios y la dinastia
Braganza, colaborando estrechamente con la Iglesia portuguesa y con el Papado. Durante su reinado
reconstruy6 la Universidad de Coimbra y cre6 la Real Academia de Historia. Durante los tiltimos afios de
su reinado dejé buena parte del gobierno en manos de clérigos y secretarios de estado, y el pais comenzd
a caer en el abandono.

El rey José I (1750-1777) era consciente de la necesidad de una accién enérgica, aunque sentia
muy poca inclinacién hacia el gobierno, por lo que dej6 las labores de estado en manos de Sebastiao José
de Carvalho e Melo, nombrado posteriormente Marqués de Pombal.

Dom Jorge Manuel da Gama y los Ventrue mantuvieron Portugal muy ligado a los intereses
ingleses, evitando la construcciéon de una base industrial autéctona, cediendo y apoyando todas las
sugerencias del Principe Mithras de Londres. El Feudo de Lisboa se convirti6 en el centro de la sociedad
vampirica portuguesa, prosperando en las tensiones politicas que dividian a la Corona y la nobleza. Los
Malkavian, liderados por Dom Silvestre de Tavora, se convirtieron en amistosos rivales en este ambito,
pero durante este periodo colaboraron con los Ventrue.

Los vampiros del clan Toreador se asentaron en la clase comercial y en el trafico con las
colonias, convirtiéndose en necesarios proveedores de articulos exéticos y de lujo, compitiendo con los
Assamitas y los Seguidores de Set, sobre todo en el importante trafico de esclavos, que suministraba
mano de obra para las plantaciones coloniales y objetos de placer.

En contraste, los Tremere, que habian colaborado estrechamente con la Camarilla portuguesa,
realizando incluso incursiones en el corazén de Espafia durante el siglo XVII, se vieron relegados a un



segundo plano, sobre todo por la influencia de Mithras y los Ventrue ingleses, que no veian con buenos
ojos a los hechiceros. Algunos se infiltraron entre las 6rdenes clericales, mientras que otros emigraron a
Brasil. No obstante, sobre todo hacia finales del reinado de Joao V, habian alcanzado un considerable
poder, y se habian convertido en una alternativa muy real al poder de los Ventrue.

EL TERREMOTO DE LISBOA Y LA RECONSTRUCCION

El 1 de Noviembre de 1755 —Dia de Todos los Santos-, la ciudad de Lisboa se encontraba en el
auge de su prosperidad, pero todo cambié en unos minutos cuando hacia las 9.30 de la mafiana un
terremoto como no se habia visto antes golped la ciudad, destruyendo la mayor parte de sus edificios. El
rio Tajo se desbord6 e inundo6 las ruinas, dos tercios de la ciudad se vieron reducidos a escombros y unas
50.000 personas perecieron.

El terremoto de 1755 destruyé a numerosos Vastagos, atrapandolos en sus refugios o
exponiéndolos a la luz del sol. El palacio del Principe Jorge Manuel da Gama resulté afortunadamente
intacto de la destruccién causada, pero otros vampiros no fueron tan afortunados. La capilla Tremere y las
embajadas de los Assamitas, Seguidores de Set y Giovanni resultaron destruidas, junto con varios
miembros del Consejo de la Primogenitura. Ironicamente el terremoto habia fortalecido el poder del
Principe, que se apresur6 a rescatar a los supervivientes, que quedaron endeudados con él, e hizo correr el
rumor de que el temblor de tierra habia sido provocado por los Tremere, en un fallido experimento
magico. Ninguno de los Brujos habia sobrevivido para replicarle, y sus compafieros de Coimbra no
restaurarian abiertamente su presencia en la capital portuguesa hasta unas décadas después, y nunca se
recuperarian de la pérdida de la mas poderosa de sus capillas en Portugal y de la destruccién de los
miembros mas influyentes del clan en el pais.

La situacién inmediata fue aliviada rapidamente por el ministro Sebastiao Carvalho, que pronto
prepar6é un plan para la reconstruccién de Lisboa con la ayuda de varios arquitectos e ingenieros. Al
mismo tiempo presenté un ambicioso programa de reformas, situando a los mercaderes al mismo nivel
que los nobles, reformando el comercio y la industria, y mostrandose especialmente hostil hacia la orden
de los jesuitas, expulsandolos finalmente en 1761, utilizando incluso brutales métodos para imponer sus
o6rdenes. Prohibié la esclavitud en Portugal, para recortar el poder de los traficantes de Lisboa, extirpando
privilegios y modernizando las instituciones del estado.

Con la muerte del rey José I en 1777 el Marqués de Pombal fue desposeido de su cargo. El rey
fue sucedido por su hija Maria (1777-1816), que se habia casado con su tio, que rein6 como Pedro III
(1777-1786). Muchos enemigos de Pombal fueron liberados y revisados sus procesos judiciales, y el
propio ex ministro fue acusado de graves ofensas, aunque finalmente se le permiti6 retirarse y envejecer
tranquilamente. La reina, deprimida tras la muerte de su esposo, dej6 de gobernar después de 1792,
delegando las labores de gobierno en manos de su segundo hijo Joao.

El Principe Jorge Manuel da Gama convirtié en su peén al influyente Marqués de Pombal,
utilizdndolo para establecer la Hegemonia de su clan en el pais. Oporto ya se encontraba en manos de los
Ventrue, y los Tremere de Coimbra no tardaron en reconocer la autoridad del Principe de Lisboa. Los
ataques de Pombal a las familias nobiliarias y a la Iglesia permitieron a Dom Jorge Manuel establecer su
autoridad en el sur del pais, y pronto los vampiros lusos comenzaron a referirse a él como Principe de
Portugal.

Sin embargo, hacia 1770, deseoso de evitar crear demasiada animadversién hacia su dominio,
Dom Jorge Manuel comenz6 a atraerse a vampiros de otros clanes, ganandose el favor sobre todo de los
Toreador y los Malkavian. Lleg6 incluso a propiciar la caida de Pombal en 1777, y otorg6 posiciones
influyentes en su Corte a vampiros de otros clanes. Sin embargo, este periodo de prosperidad seria
introducido por la presencia de varios espias del Sabbat, que fueron destruidos durante la expulsién de los
jesuitas, y por el estallido de los acontecimientos revolucionarios en Francia en 1789, cuyas
repercusiones se extenderian por toda Europa.

LA OCUPACION FRANCESA Y LA GUERRA DE LA INDEPENDENCIA

Inglaterra utilizaba los puertos portugueses como una importante base naval contra Francia, que
se encontraba bajo el dominio del general Napoleén, que habia asumido el poder tras un golpe de estado
en 1799. Napoleén estaba decidido a romper la alianza angloportuguesa y bajo su presién en 1801,
Espafia invadi6é Portugal, que perdi6 la ciudad de Olivenza y tuvo que pagar una indemnizacion; lo mas
importante es que la alianza angloportuguesa quedé temporalmente interrumpida.

En 1807 Napole6n decidi6 invadir nuevamente Portugal, pero aunque su ejército fue
cortésmente recibido en Lisboa, pronto estall6 un movimiento de guerrillas y una rebelién contra la
ocupacién extranjera. Dos meses después un ejército inglés desembarcé en la costa cerca de Coimbra y
rapidamente derroté a las tropas francesas, obligandoles a regresar a su pais. En septiembre de 1810 se
produjo una tercera invasion francesa, que fue temporalmente detenida cerca de Lisboa. Los ejércitos
franceses permanecerian en el pais durante un tiempo, hasta que finalmente las derrotas ante los ingleses,
dirigidos por el Duque de Wellington, y la resistencia portuguesa, les obligaron a retirarse después de
1812.



Aprovechando la situacién cadtica que atravesaba Portugal, varias Cofradias del Sabbat atacaron
las ciudades portuguesas. El Principe Jorge Manuel da Gama acaudill6 la resistencia de la Camarilla, pero
a finales de 1810 fue atacado en su refugio. Muchos lo dieron por destruido, pero sus servidores y
descendientes sanguineos sacaron apresuradamente su cuerpo aletargado y herido de Lisboa y lo llevaron
a Oporto, donde lo custodiaron en un lugar secreto y protegido. Después de su derrota, la ciudad de
Lisboa cay6 en manos del Sabbat y varios vampiros resultaron destruidos.

Con las tropas napoleoénicas también viajaban varios Vastagos franceses del clan Toreador, que
se aliaron brevemente con los Brujah para expulsar a los vampiros del Sabbat. Aunque la lucha llevé
afios, finalmente, cuando el polvo se disipd, la capital portuguesa se encontraba de nuevo en manos de la
Camarilla. Los Ventrue de Oporto, dirigidos por Dom Julio Mattoso, intentaron reclamar Lisboa, pero los
Toreador y los Brujah se les opusieron, nombrando principe a un joven Toreador francés, Eugéne Vincent,
que tomo6 el nombre de Eugenio Vicente de Lisboa.

LA INDEPENDENCIA DE BRASIL Y LA REVOLUCION PORTUGUESA

En 1808 la reina Maria I y su familia huyeron a Brasil, lo que alent6 a los brasilefios a crear un
movimiento de independencia al estilo estadounidense. Los colonos blancos deseaban eliminar las
injerencias de la metrépoli al mismo tiempo que mantenian una jerarquia privilegiada. Ya se habian
producido algunas sublevaciones, que habian sido reprimidas por la Corona portuguesa, pero con la
presencia de los reyes en Brasil, algunos acariciaron la idea de instaurar una monarquia en el pais. En
1810 los monarcas se vieron obligados a abrir los puertos brasilefios al comercio britanico, y finalmente
Brasil alcanzé la independencia politica en 1822.

Con la Corte portuguesa habian huido algunos vampiros de escaso poder, que creian que podrian
utilizar a los reyes para sus propositos, mientras el Sabbat y la Camarilla se enfrentaban en Portugal. Sin
embargo, pronto se hizo evidente que los vampiros brasilefios, no estaban dispuestos a aceptar a los
recién llegados como gobernantes. Algunos fueron asesinados y cuando lleg6 al Nuevo Mundo la noticia
de la desaparicion de Jorge Manuel da Gama, los Vastagos brasilefios apoyaron la opcién de la
independencia y cortaron los lazos con la metrépoli, preocupandose de si mismos.

Mientras tanto, Portugal vivia sus propios problemas. Tras la expulsién de las tropas
napoleonicas, el pais habia quedado bajo tutela britanica. Joao VI (1816-1826), exiliado en Brasil, no
tenia intencién de apresurar su regreso. La intromisién de los ingleses comenzé a causar el descontento
entre la poblacion y en 1820 el ejército portugués se sublevé, como habia ocurrido en Espafia, para dar un
golpe de estado liberal. Joao VI decidi6 finalmente regresar a Portugal, dejando a su hijo Pedro para que
gobernara Brasil. En 1822 el monarca acept6 la nueva constitucion liberal y la independencia de Brasil.

Con el monarca portugués exiliado en Brasil, los Ventrue perdieron el control del entorno
cortesano, por lo que tomaron una decision trascendental: si querian mantener el control del pais era
necesario que buscaran nuevos peones, por lo que apoyaron la sublevacién del ejército y el ascenso de los
liberales. El Principe Eugenio Vicente reaccioné pactando con sus compafieros brasilefios para que
enviaran de regreso al rey Joao VI, al tiempo que prometia ayudarles para que consiguieran la
independencia de su dominio.

Se hizo obvio que la Hegemonia del Principe Jorge Manuel habia terminado. Los Ventrue
controlaban el Feudo de Oporto, y los Tremere aprovecharon su debilidad para aumentar su influencia
sobre la ciudad de Coimbra, que les fue cedida a cambio de su apoyo. En Lisboa el Principe Eugenio
Vicente tenia dificultades para atender las demandas de sus aliados Brujah y Toreador, y su dominio se
fragment6 en una liga de dominios independientes: Lisboa, Settibal, Santarém, Evora, Beja, cuyos
principes vampiricos tenian dificultades para actuar conjuntamente.

LAS GUERRAS MIGUELISTAS

En 1823 la Constituciéon fue anulada tras una revolucién reaccionaria conocida como
“Vilafrancada”, encabezada por Miguel, el hijo segundo de Joao VI, que obligé al monarca a repudiar la
Constitucién y a restaurar la monarquia absoluta, sin embargo, con el apoyo del general Saldanha, Joao
VI consigui6 frenar el contragolpe y exiliar a su propio hijo.

A la muerte de Joao VI en 1826 el pais se encontraba dividido en dos grandes bloques entre los
partidarios de la democracia liberal, que apoyaban a Pedro IV, rey de Portugal y emperador de Brasil, que
rapidamente abdicé el trono portugués en su hija Maria II, de siete afios. Por otro lado existia un bloque
de partidarios de absolutismo, liderados por la reina viuda Carlota Joaquina de Borbén, y Dom Miguel.
Pedro I de Brasil propuso una Constitucién de consenso, prometiendo matrimonialmente a Maria IT con
su tio Dom Miguel y garantizando un gobierno parlamentario. En 1828 Miguel I renunci6 a la carta y
usurpd el trono, iniciando la Guerra de los Dos Hermanos (1828-1834). Finalmente Pedro I de Brasil
derrot6 a su hermano Miguel y puso a su hija Maria II en solitario en el trono, con la ayuda de un ejército
liberal, voluntarios extranjeros y el almirante britdnico Charles Napier.

Mientras los Ventrue de Oporto y los Toreador de Lisboa se enfrentaban por alcanzar la
Hegemonia en Portugal, el Sabbat, apoyado por varias Cofradias espafiolas, aproveché para retomar la



iniciativa. En un furioso golpe en 1827, los Cainitas del Sabbat asesinaron a varios miembros de la
Primogenitura de Lisboa y estuvieron a punto de destruir al Principe Eugenio Vicente. Toreador y Ventrue
se aliaron brevemente para controlar el pais, pero mientras concentraban sus esfuerzos en derrotar al
Sabbat la situacién se les escapaba cada vez mas de las manos. Finalmente, en 1834 llegaron a un
acuerdo: ambas facciones reconocian mutuamente sus ambitos de influencia, con el rio Tajo como linea
de divisién. Los Ventrue gobernarian los Feudos del Norte y los Toreador los del Sur.

LOS ANOS REVOLUCIONARIOS

En Septiembre de 1835 estallé una Revolucion en Portugal, que restaur6 y modificé la
Constitucién de 1822. Los “septembristas” (radicales) se enfrentaron a los “cartistas” (moderados), pero
a partir de 1839 el gobierno qued6 en manos del secretario de justicia, Antonio Bernardo da Costa y
Cabral, que reform6 la Constitucion en 1842 e introdujo una fase de despotismo con un gobierno fuerte y
un periodo de estabilidad para recuperarse de los estragos de la guerra. Sin embargo, este gobierno cay6
ante una nueva revuelta en 1846, producida por el lento avance de las reformas econémicas. Los rebeldes
eligieron como lider a S& da Bandeira, pero este nuevo gobierno seria derrocado en 1851 por un golpe de
estado militar llevado a cabo por el general Saldanha, poniendo fin a este periodo de revoluciones y
contrarrevoluciones, e instaurando un gobierno personalista, buscando conciliar a conservadores y
liberales.

Durante este periodo muchos vampiros se desentendieron del gobierno portugués, que fluctuaba
demasiado deprisa como para conseguir una influencia estable, concentrandose sobre todo en cultivar un
poder econémico. Los Ventrue de Oporto mantuvieron su alianza con sus congéneres ingleses y pidieron
su ayuda para reactivar la maltrecha economia lusa. Por su parte los Toreador fomentaron los estudios
histéricos y el auge de la novela romantica. Aunque hubo algunos roces, los periédicos ataques del
Sabbat, desde sus bases en el Algarve, mantuvieron la unidad dentro del seno de la Camarilla.

Sin embargo, el acuerdo entre Ventrue y Toreador no habia satisfecho a todos los Vastagos. Los
Brujah protagonizaron varias revueltas, como la de Maria da Fonte en 1846, azuzando a las multitudes
rurales contra los terratenientes del Mifio. La mayoria de los Brujah se concentraban en el sur del pais,
lanzando a sus servidores para debilitar el dominio de los Ventrue en el norte. El Principe Eugenio
Vicente se mostr6 bastante tolerante con los excesos de los Brujah, pues evitaban que sus rivales Ventrue
adquirieran una influencia excesiva.

LA MONARQUIA BURGUESA

Maria II de Portugal fue sucedida por Pedro V (1853-1861) y su hermano Luis I (1861-1889),
que respetaron los principios de la constitucién en parte gracias a la educacién de su padre, el rey
consorte Fernao II, que goberné como regente de Pedro V entre 1853 y 1855. La Corona, limitada por el
sistema parlamentario, habia perdido gran parte de su poder.

A partir de 1851 comenz6 en Portugal un periodo de regeneracién, que cre6 un sistema de
gobierno bipartidista que trat6 de modernizar el pais paralelamente al desarrollo econémico. Sin embargo,
la recesién econémica de 1870 miné las bases de prosperidad de Portugal, estimulando la creacion de
sustitutos y moviendo a los politicos a realizar nuevas expediciones coloniales en Africa. Las ambiciones
imperiales se vieron frenadas por Inglaterra, y el gobierno portugués tuvo que contentarse con Angola y
Mozambique, demostrando que su politica extranjera era una pantomima sometida a la voluntad inglesa.

Hacia 1890 la inminente bancarrota gubernamental amenazaba con romper la fachada del
sistema bipartidista, y muchos intelectuales, entre ellos Eca de Queirds y Tedfilo Braga pidieron que el
pais asumiera las necesidades de la modernizacion. Sin embargo, otros exigian una respuesta mas activa,
exigiendo la creacion de una Republica.

Los Toreador portugueses vivieron un periodo esplendoroso en la segunda mitad del siglo XIX,
en pleno auge de la novela realista, que consideraba el ilusorio autoengafio nacional como algo peligroso.
Sin embargo, atrapado en su propio esplendor, el Clan de la Rosa no vio el peligro que se avecinaba.
Durante el reinado de Luis I, el Principe Eugenio Vicente se recluyé en sus aposentos, transmitiendo sus
ordenes a través de una joven que comenzé a ser llamada “la Voz del Principe”, por el Consejo de la
Primogenitura.

Paralelamente los Ventrue participaron gustosos en la modernizacion del pais. Sin embargo, sus
esfuerzos se vieron coaccionados por la influencia de sus parientes de Inglaterra, que deseaban que
Portugal ajustase su comercio, su politica y su influencia a sus necesidades. Esta situacién gener6 cierto
descontento entre la nueva generacién de los Ventrue portugueses, que trataron de desarrollar una
industria y un comercio libre de la injerencia inglesa, pero durante mucho tiempo sus esfuerzos fueron en
vano.

La segunda mitad del siglo XIX fue también un gran momento para los Brujah, que inspirados
por las acciones de sus congéneres en otros paises, especialmente Francia e Inglaterra, y conscientes de
las necesidades de modernizacion del pais, comenzaron a extender sus ideas revolucionarias, esperando



su oportunidad para hacerse con el poder. Hacia 1870 muchos vampiros del clan ansiaban derrocar el
gobierno establecido y establecer una Republica.

Y en medio de este panorama el Sabbat infiltré a sus agentes, preparando la caida de la ciudad de
Lisboa tras un golpe cuyo resultado no seria percibido hasta varias décadas después...

EL FIN DE LA MONARQUIA Y LA REPUBLICA

El republicanismo gané terreno en la década de 1890 cuando el creciente proletariado urbano
sufri6 desastrosas privaciones durante una prolongada recesiéon econémica. Al mismo tiempo aumentaba
la conciencia politica de las fuerzas armadas, y los oficiales subalternos se organizaron en células secretas
de “carbonarios” que rivalizaron con las células de los oficiales masones mas antiguos. En 1908 el
extremismo republicano condujo al asesinato del rey Carlos I (1889-1908) y finalmente en 1910 su hijo
Manuel II “El Desafortunado” fue expulsado del pais por un golpe de estado que provoco la
proclamacién de la Republica de Portugal.

Sin embargo, las iniciativas del nuevo gobierno republicano se vinieron abajo con el estallido de
la Primera Guerra Mundial en 1914, y bajo la presién de Inglaterra, Portugal declar6 la guerra a Alemania
en 1917, de la que el pais sali6 arruinado y desmoralizado. Tras un breve periodo de una dictadura
fracasada, los demdcratas trataron de reconstruir el pais, pero sus esfuerzos fueron minados por la
oposicién, lo que finalmente llevé en 1926 a un golpe de estado por parte de unos oficiales catélicos.
Hacia 1929 la dictadura habia evolucionado en un gobierno tecndcrata dirigido por Antonio de Oliveira
Salazar, que basé algunas de sus ideas en el fascismo italiano y se mantuvo en su puesto durante cuarenta
austeros afos.

A comienzos del siglo XX, los Brujah portugueses estaban preparados para una eventual toma
del poder. En 1900 se descubrié que el Principe Eugenio Vicente de Lisboa habia muerto, asesinado por
el Sabbat durante el reinado de Luis I, pero su persistente espiritu habia seguido gobernando desde el mas
alla. El gobierno de la ciudad quedé entonces en manos del Consejo de la Primogenitura, en tanto no
surgia un candidato fuerte que asumiera el poder. Los clanes Toreador, Tremere y Ventrue presentaron sus
candidatos, pero tras un periodo convulso que vio el ascenso y caida de sucesivos Principes, finalmente
fueron los Brujah quienes tomaron la iniciativa, tomando el poder en la capital portuguesa en 1912.

Una vez en el poder, las diferencias entre las distintas facciones del clan Brujah se hizo patente.
En principio los Idealistas gobernaban, pero un grupo de Iconoclastas con simpatias socialistas abogaba
por cambios mas radicales, pretendiendo derrocar el gobierno de los antiguos. Valentim Soares, el
Principe Brujah de Lisboa, fue asesinado y sus sucesores se pelearon por el poder. Una coalicién de los
Toreador y Tremere intent6 derrocar el poder de los Brujah, pero fracasaron en el intento. La presencia de
varias Cofradias del Sabbat no mejor6 la situacién.

La estabilidad llegé de un modo imprevisto. José Antonio da Cruz, Primogénito Brujah de
Oporto, apoyado por un grupo de vampiros italianos de su clan, se hizo con el poder, aplastando de forma
inmisericorde a los Iconoclastas de su clan y atrayéndose a los Idealistas mas moderados. Al mismo
tiempo, consigui6 varias concesiones de los vampiros de Oporto, Coimbra y el Algarve, aunque no
consigui6 instaurar su Hegemonia sobre el conjunto de Portugal.

Hacia 1925 despert6 de su letargo el antiguo Jorge Manuel da Gama, pero durante varias
décadas se mantuvo en el anonimato, observando y aprendiendo desde detréas de la escena y adaptandose
a la nueva época.

LA DICTADURA DE SALAZAR

Desde 1929 Antonio de Oliveira Salazar estuvo a cargo del gobierno portugués, supervisando los
cimientos de la creaciéon de un nuevo estado definido como una “repiblica unitaria y corporativa”,
enfatizando el nacionalismo y un gobierno para crear un orden frente al caos del pasado. Los conflictos
de clase no tenian lugar en el nuevo estado.

Esta estabilidad se consiguié mediante la represiéon. El corporativismo era una fachada
burocrética, confiando fuertemente en la censura. La fuerza policial secreta y publica se convirtié en el
instrumento esencial del estado. Aunque dotado de elementos fascistas el nuevo estado portugués era mas
bien una dictadura personalista, con un respeto ciego hacia la autoridad, respaldada por una Iglesia
catolica reintegrada. Al mismo tiempo Salazar dio un nuevo impulso a las colonias africanas frente a la
recesion econémica.

Después de la Segunda Guerra Mundial, la dictadura vivié un periodo de cierta apertura,
manteniendo la alianza tradicional con Inglaterra, mientras realizaba ciertas reformas de apariencia
democréitica. Al mismo tiempo comenzaron los primeros disturbios en las colonias, que fueron
mantenidas con el apoyo de las democracias occidentales, y el pais inicié una timida modernizacion.

En 1968 el viejo dictador cedi6 el poder al ministro Marcello Caetano, pero la situacién politica
se mantuvo, con el control sobre las instituciones ptiblicas y cambios superficiales en las instituciones.
Sin embargo, el avance del cambio era inevitable pero no llegaria hasta la muerte de Salazar en 1974.



El Principe José Antonio da Cruz era el vampiro més poderoso de Portugal, y para protegerse de
sus numerosos enemigos, sobre todo dentro de su propio clan, se alié6 con varios vampiros italianos del
clan Brujah, en especial con la antigua Isabella Correlli, que tenia vinculos con el gobierno fascista de
Roma. Por su parte los Iconoclastas portugueses, que consideraban un traidor al Principe de Lisboa,
estrecharon lazos con los Brujah soviéticos, en especial con el antiguo Siegfried de Leningrado. Se
formaron asi dos facciones dentro del clan: los Idealistas“brancos” (italianos) y los Iconoclastas
“vermelhos” (soviéticos).

El enfrentamiento entre los Brujah fue el catalizador del resto de los conflictos vampiricos en
Portugal. En lineas generales los Tremere y los Ventrue apoyaron a los blancos, mientras que Malkavian
y Toreador se aliaron con los rojos, aunque habia individuos de distintos linajes en ambos bandos.

Hacia 1965 el Principe José Antonio fue destruido. Sus aliados culparon a los vermelhos de
haber orquestado su asesinato, pero realmente los culpables fueron los propios brancos, que habian
descubierto que el Principe habia iniciado contactos con el Sabbat, con miras a poner la ciudad bajo el
dominio de la secta enemiga. El Consejo de la Primogenitura goberné durante unos meses y rapidamente
nombré como Principe a Dom Felisindo Mascarenhas, chiquillo de José Antonio, un Vastago débil e
inefectivo, pero que era el peén perfecto para la faccién de los brancos. Realmente el poder tras el
Principe era Dom Luis Velho, el Primogénito Brujah, que preferia no gobernar de forma directa.

LA REVOLUCION DE LOS CLAVELES (A REVOLUGAO DOS CRAVOS) Y LA DEMOCRACIA

La Revolucion de abril de 1974 terminé con la dictadura en Portugal. El descontento de los
militares sali6 a la superficie y el general Antonio Riveiro Spinola se instal6 como jefe de gobierno
provisional, aunque el golpe de estado fue realizado por oficiales de bajo rango.

Los primeros en reclamar la Revolucién de los Claveles como propia fueron los comunistas, que
habian sobrevivido en la clandestinidad durante toda la dictadura. Sin embargo, su apoyo a la linea dura
marxista les enajené el apoyo de socialistas y el electorado de izquierdas. Mientras se sucedian oleadas de
huelgas en todo el pais, la revolucién entré en su fase mas radical cuando los comunistas emprendieron la
nacionalizacién econémica y la expropiacién de tierras sin contar con la voluntad popular. Varias sedes
del Partido Comunista fueron quemadas y se produjeron varios disturbios. So6lo el extremo sur
permanecia relativamente estable. La estabilidad regresé en 1975 cuando la Junta de Gobierno
Provisional declaré el estado de emergencia y acab6 con los excesos producidos por los comunistas.

La transicion democratica derivd en una revolucién social. La Constitucién de 1976 no fue
sometida al pueblo, aunque las colectivizaciones fueron declaradas irreversibles. Al mismo tiempo
comenzaba la emancipacién colonial, y Angola y Mozambique alcanzaron la independencia, reconocida
por la metrépoli.

A partir de 1980 Portugal comenzé una politica de acercamiento a Espafia, fomentada por el
gobierno del presidente socialista Anibal Cavaco Silva, aunque el gobierno era compartido por cuatro
grandes partidos, y los cambios de alianzas producian variaciones politicas.

Las elecciones de 1986 abrieron una nueva fase en la democracia portuguesa. Mario Soares, que
habia encabezado el primer gobierno socialista portugués en 1976, fue elegido presidente con un
abrumador apoyo popular, e introduciria el pais en la Comunidad Econémica Europea. La entrada en
Europa produjo un auge econémico, que cambi6é la fisonomia de Portugal, sobre todo con la
incorporacién de medio millén de colonos y soldados que regresaron de Africa.

Paralelamente a la caida de la dictadura, la faccién de los Vermelhos aprovecho la ocasién para
apoderarse del poder, camuflando sus actividades entre los disturbios y la movilizacién social. Pero no
eran los tnicos. El Sabbat aproveché la tensa situacién politica para lanzar su propia puja por el poder,
asesinando al Principe Felisindo de Lisboa, y a varios destacados miembros del Directorio Ventrue de
Oporto.

El lider de los Vermelhos, Fernao Paiva, del clan Brujah, se encontr6 en una encrucijada, pero
los Ventrue de Oporto, dirigidos por Jorge Manuel da Gama, acudieron en su ayuda y le ofrecieron su
apoyo. Aunque sufrieron varias pérdidas, finalmente consiguieron la victoria sobre el Sabbat, que se
retird a las ciudades del Algarve.

El 20 de Diciembre de 1980 se firmo en Lisboa el “Pacto dos catro”, por el que Fernao Paiva era
reconocido Principe de Lisboa, y se reconocia la autonomia de los cuatro Feudos portugueses de Oporto,
Coimbra, Lisboa y Evora. Sin embargo, con el paso del tiempo y a medida que se acrecentaba el poder de
los Vastagos qued6 claro que los dos principales centros de influencia vampirica eran Oporto y Lisboa.
Algunos principados menores en el interior de Portugal o en las islas atlanticas no fueron incluidos en el
acuerdo.

La derrota del Sabbat fue favorecida por la llegada de vampiros entre los emigrantes que
regresaban de las colonias emancipadas. Entre ellos habia varios Gangrel, Malkavian y Seguidores de
Set. La presencia de estos tltimos provoc6 desconfianza entre la Camarilla.

Actualmente puede decirse que existen dos grandes poderes en Portugal: el Principe Fernao de
Lisboa y el Primogénito Ventrue Jorge Manuel da Gama, que aglutinan a los principales poderes y
alianzas de los vampiros portugueses. Sin embargo, la influencia insidiosa del Sabbat permanece, sobre



todo en el Algarve, y de vez en cuando realizan incursiones e infiltran a sus espias en las ciudades de la
Camarilla.

LEXICO VAMPIRICO PORTUGUES

(C): Término de uso corriente.
(A): Término arcaico utilizado sobre todo por los antiguos y los vampiros mas tradicionalistas.
(M): Término moderno o jerga, sobre todo empleado por los vampiros mas jovenes.

Auto da Fé (A): Auto de Fe. Término tomado de la época de la Inquisicién y adoptado por los
vampiros para designar un proceso abierto a uno de sus congéneres, sobre todo si la pena de muerte esta
involucrada.

Cebolinho (M): Cebollino. Un vampiro joven y particularmente esttipido.

Dom /Donha (C): Titulo de respeto empleado con un vampiro con cierta posicién y
particularmente extendido.

Estar de Fogo (C): Caer en frenesi.

Miguelismo (C): Una faccién de los Anarquistas portugueses, principalmente Gangrel, que
pretenden la creacién de dominios auténomos libres de la influencia del Sabbat y la Camarilla. Su
equivalente en Espafia es el Carlismo.

Mulato (M): Un vampiro africano.

Pai/Pater (C): Sire.

Pisar Sangue (C): Estar en una situacion problematica.

Sangue de Auga (C): Sangre de Auga. Caitiff. Un vampiro de sangre débil.

Vinho Branco (M): Vino Blanco. Un vampiro antiguo y conservador.

Vinho Espanhol (M): Lasombra.

Vinho Inglés (M): Ventrue.

Vinho Verde (C): Un vampiro de linaje prestigioso.

DOMINIOS VAMPIRICOS DE
PORTUGAL

EL FEUDO DE OPORTO

PRESENTACION

El Feudo de Oporto es el mas antiguo y tradicionalista de Portugal. No s6lo abarca la ciudad
propiamente dicha, sino que también se extiende sobre otras importantes ciudades como Braga,
Guimaraes y Viana do Castelo. Los vampiros estan ferozmente orgullosos de que la ciudad nunca ha
caido en manos del Sabbat, aunque si ha sufrido sus incursiones, y se ha convertido en el centro espiritual
de los Ventrue portugueses, que miran con recelo a los Vastagos de otros clanes que intentan extender su
influencia en el Feudo. Aunque Oporto tiene un Principe nominal, que recibe a los enviados de otros
dominios, el 6rgano de gobierno es el Directorio formado por los Sangres Azules mas prestigiosos. No
obstante, desde la reaparicién del antiguo Jorge Manuel da Gama, muchos miembros del clan han
probado fortuna en otros lugares de Portugal o en el sur de Galicia, tratando de extender la influencia del
dominio.

TEMAY AMBIENTE

Tema: Oporto es una ciudad tradicionalista, fuertemente controlada por los Ventrue, que se
oponen a la influencia del resto de los clanes. Los principales temas deberian tener en cuenta el conflicto
entre tradicion y modernidad, y los enfrentamientos entre facciones.

Ambiente: Oporto se enorgullece de ser la ciudad del trabajo. Sus habitantes siempre han estado
en primera linea de defensa de las causas nacionales y de la expansion colonial. Actualmente el norte de
Portugal es una de las zonas mas dindmicas del tejido empresarial luso.

TRASFONDO HISTORICO

La conquista de Portucale en 868 por Vimara Peres, vasallo de Alfonso III de Ledn situd la
ciudad de Oporto bajo influencia cristiana, aunque ya existian asentamientos en la zona desde la época de
los suevos. Sin embargo, a partir del siglo IX la importancia de la localidad aumento, convirtiéndose en
un centro de la Reconquista y del “condado portucalense”, que finalmente daria lugar al reino de
Portugal.



Hacia 1120 lleg6 a la ciudad el vampiro Carlos de Tolosa, que se proclamaria a si mismo
Principe de Portugal, que animé la separacién del condado del Reino de Leén, con la ayuda de varios
vampiros del clan Brujah. Sin embargo, fue traicionado por sus aliados, que lo destruirian en 1143 y que
tomarian el mando de la expansion portuguesa hacia el sur. Oporto quedé en manos de Iago de Valenca
do Minho, un Brujah con inquietudes eclesiasticas, que forjo una inestable alianza con el Principe
Filomeno de Braga.

El Principe de Oporto colaboré activamente con sus compaiieros de clan en la reconquista de
Lisboa, pero se distanci6 de ellos con la reaccién contra la Iglesia. A finales del siglo XII fue depuesto y
destruido por la antigua Ayzebel, que a su vez seria destruida poco después cuando intenté someter a los
Malkavian de Braga.

A partir del siglo XIII Oporto comenzé un rapido desarrollo, creciendo en poblacién e
importancia econémica, lo que llevé a comerciantes y burgueses a enfrentarse a los sucesivos obispos de
la diécesis, actuando los reyes como mediadores en estas contiendas, que no terminarian hasta el reinado
de Joao I a finales del siglo XIV, que recibi6 el apoyo de la ciudad en la guerra contra los castellanos. Los
vampiros no fueron ajenos a estas luchas, sucediéndose varios principes inefectivos, hasta que a finales
del siglo XIV los Ventrue se convirtieron en la facciéon predominante, apoyandose sobre todo en las
relaciones comerciales y politicas con Inglaterra y por la llegada de refugiados de las ciudades del sur, en
plena efervescencia debido a las Guerras Anarquistas.

Oporto se convirtié en el centro de resistencia de los antiguos contra los anarquistas, entrando
muy pronto en la esfera de la Camarilla. El Principe Filomeno de Braga acept6 la invitacion a unirse en la
secta en 1437 y el Principe Enrique de Oporto, del clan Ventrue, le imitaria en 1438.

Durante el siglo XV la ciudad particip6 en el ciclo de conquistas y descubrimientos ultramarinos,
convirtiéndose en uno de los principales centros maritimos de la peninsula ibérica, que beneficiaron a los
comerciantes y burgueses, pero también permitirian un gran auge cultural. Este periodo estuvo marcado
por la llegada en 1445 de Jorge Manuel da Gama, embajador del Principe Mithras de Londres, que
prestaria su apoyo a los Ventrue portugueses. La faccion “inglesa” de los Ventrue se convertiria en el
principal poder vampirico de Oporto y posteriormente del clan en Portugal.

Ventrue y Malkavian se convertirian en los principales pilares de la Camarilla portuguesa
durante el siglo XVI, defendiendo Oporto y los dominios de la secta de los ataques del Sabbat, y
realizando algunos contraataques contra Lisboa y los dominios del valle del Tajo. Sin embargo, la marcha
de Dom Filomeno de Braga y el fortalecimiento de la Mano Negra durante la dominacién espafiola
forzaron a los vampiros de la Camarilla a retirarse hacia el norte y a resistir el empuje de sus enemigos. El
Principe Enrique seria destruido en 1586 y Jorge Manuel da Gama ocuparia su lugar sin oposicién.

Tras la proclamacion de independencia en 1640 Oporto aport6 casi un tercio de las tropas en la
defensa de Portugal hasta 1668. Los Ventrue apoyaron entusiasticamente la independencia del pais, a la
vez que fortalecian sus lazos con Inglaterra, sobre todo debido a que el Principe Jorge Manuel estaba
Vinculado por Sangre a Mithras. Después de que Lisboa cayera en manos de la Camarilla y el Principe
Dom Enrique de Lisboa abdicara en 1680, Jorge Manuel se proclamé Principe de la capital portuguesa,
dejando Oporto en manos de uno de sus chiquillos, Dom Julio Mattoso, aunque realmente el dominio
quedd en manos de un Directorio de los Principes de Oporto, Braga y Guimaraes.

Durante el siglo XVIII la ciudad se enriquecié extraordinariamente con el comercio maritimo y
la llegada de oro y diamantes de Brasil, modernizandose y construyendo varios monumentos, sin
embargo, los Ventrue portugueses no podian ocultar su sometimiento a Mithras y los antiguos de su clan
en Inglaterra. En ocasiones se vieron obligados a tomar decisiones en detrimento de Portugal para
satisfacer las peticiones de sus congéneres ingleses.

En 1808 la ciudad de Oporto se enfrent6 a los ejércitos franceses del general Junot y fue atacada
en 1809 por Soult con tragicas consecuencias. Varios Ventrue resultaron destruidos y el antiguo Jorge
Manuel da Gama cayé en letargo poco tiempo después. Sin embargo, el Principe Julio Mattoso consiguid
controlar la situacién, ocultando el cuerpo dormido de su sire en Oporto y enfrentandose a los vampiros
de otros clanes y del Sabbat que deseaban arrebatarle el poder.

Durante el siglo XIX prosiguié un periodo de guerras contra los Toreador de Lisboa, pues los
Ventrue, concentrados en torno al dominio de Oporto, trataban de restaurar su Hegemonia sobre el
conjunto del pais. No lo consiguieron y las posteriores invasiones del Sabbat les obligaron a pactar un
acuerdo en 1834, por el que ambas facciones reconocian sus dmbitos de influencia con el rio Tajo como
frontera. Durante el resto del siglo los Ventrue portugueses siguieron sometidos a la influencia de sus
congéneres ingleses, pero entre los jovenes del clan surgié la faccion “ibérica”, que buscaba librarse de la
influencia britanica.

Tras descubrirse la muerte del Principe Eugenio Vicente de Lisboa a principios del siglo XX, se
reanudaron las hostilidades. El Principe Julio Mattoso intent6 emular a su sire Jorge Manuel da Gama, y
en algunos periodos entre 1900 y 1912 algunos Ventrue consiguieron gobernar Lisboa, pero finalmente
fueron los Brujah quienes se hicieron con el poder. Julio Mattoso opté por una discreta retirada,
reconociendo al Principe José Antonio de Lisboa.



El antiguo Jorge Manuel da Gama despert6 de su letargo en 1925, y asumi6 discretamente el
liderazgo del Directorio, aunque permaneciendo en las sombras. So6lo el Principe Julio y unos pocos
servidores conocian su regreso. Desde el anonimato, Jorge Manuel comenzé a minar la influencia del
Principe de Lisboa, aunque mantuvo una apariencia de alianza haciendo que varios destacados Ventrue,
entre ellos su chiquillo, pasaran a formar parte de la faccién de los “brancos”.

El Principe de Lisboa terminé por descubrir la presencia de Jorge Manuel y su creciente
influencia dentro de la faccién branca, por lo que temeroso ante la idea de ser derrocado, comenz6
contactos con el Sabbat. Pero Jorge Manuel se le adelant6 y utiliz6 estos contactos para presentarlo como
un traidor ante la Camarilla portuguesa, orquestando su destrucciéon en 1965 con el apoyo del
Primogénito Brujah de Lisboa.

Sin embargo, ante este movimiento, Jorge Manuel se descubrié ante los vampiros del Sabbat,
que recordaban su férreo dominio de siglos pasados. En 1974 varios asesinos de la Mano Negra
asesinaron a los Principes de Braga y Guimaraes e hirieron a Jorge Manuel y a Julio Mattoso durante una
reunién del Directorio. El antiguo Ventrue decidié que no seguiria jugando desde las sombras y en 1975
se present6 ante los vampiros de Lisboa, ofreciendo su apoyo sin condiciones contra el Sabbat. Los
Ventrue ayudaron a conquistar varios dominios en Portugal y Galicia.

Tras la derrota de sus enemigos, Jorge Manuel acepté la autoridad del Principe Fernao Paiva de
Lisboa, convirtiéndose en Primogénito Ventrue de la ciudad. Julio Mattoso emprendi6 la reconstruccién
del Directorio, nombrando a varios Vastagos fieles.

POLITICA

Desde el Pacto dos Catro en 1980, el dominio de Oporto se encuentra firmemente en manos del
Directorio de los Ventrue, cuyo lider es el Principe Julio Mattoso. Los principales apoyos del clan son los
Malkavian y los Tremere, mientras que los demads linajes ansian una participacién mads activa en el poder.
Desde principios de los afios 90 los Ventrue de Oporto han comenzado a desligarse de sus congéneres
ingleses, buscando apoyos entre sus parientes de otros lugares, como el Principe Juan Miguel Ramirez de
Valladolid.

Sin embargo, el poder de los Ventrue no es indiscutible. Varios anarquistas Brujah y Gangrel
estan tratando de derrocar el poder de los Sangre Azules, que han reaccionado fomentando los incendios
en el interior del pais, lo que ha acabado no sélo con varios Gangrel, sino también con los territorios de
los hombres lobo, que estan especialmente enfadados...

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

La mayor parte del clan en Oporto es débil y poco influyente, compuesta por jovenes anarquistas
Iconoclastas que se hacen llamar Os Filhos de Galarico y que normalmente constituyen una molestia. Sin
embargo, cuando se exceden, lo que ocurre de vez en cuando, suelen provocar una brutal y contundente
reaccion por parte del Directorio. Muchos Brujah consideran que Oporto es un campo de pruebas, donde
sus chiquillos pueden probar el sabor de la rebeldia antes de desahogarse y buscar destinos maés
prometedores.

Unos pocos Brujah son Idealistas de la facciéon branca, que tras las purgas de la transicion
democrética y el ascenso al poder de la facciéon vermelha, se refugiaron entre sus aliados Ventrue.
Muchos anarquistas los consideran traidores, y aprovechan todas las oportunidades que pueden para
entorpecer sus planes, lo que en conjunto ha bloqueado la influencia del clan en la ciudad, tal y como
desean los Ventrue.

Dom Hermogenes Lage, Primogénito Brujah

Este antiguo seminarista, que trabajé en el funcionariado de la dictadura de Salazar durante los
afios 30, fue Abrazado por el Principe José Antonio de Lisboa, quien lo utilizé para poner en orden los
manejos burocraticos y administrativos de su dominio. Aunque partidario de la faccién branca, Dom
Hermogenes preferia llevar una existencia tranquila y gris, dedicada a sus obligaciones, y se abstuvo de
participar en las intrigas politicas de los demas vampiros.

Sin embargo, con la destruccion de su sire en 1965 y la caida de la faccién branca en 1974 se vio
obligado a huir, refugidandose en la corte del Principe Julio Mattoso, quien lo recibi6 con los brazos
abiertos. Hacia 1980 le fue otorgado el cargo de Primogénito Brujah, pues su predecesor habia sido
asesinado por el Sabbat.

Dom Hermégenes guarda un fuerte rencor hacia los vermelhos y anarquistas, pues por su culpa
se vio obligado a huir de Lisboa, perdiendo a varios de sus chiquillos y hermanos de sangre. Esta
situacién ha cambiado su perspectiva sobre la politica, liderando a los Idealistas de Oporto y
convirtiéndose en un feroz opositor hacia los anarquistas. Al mismo tiempo es el lider de los Brujah
“brancos” del pais.



El Primogénito aparenta ser un hombre de unos cuarenta afios, con prominentes entradas, gafas
metdalicas y cabello negro y cuidadosamente peinado. Suele vestir con trajes discretos y siempre lleva uno
o varios libros bajo el brazo o en un maletin, pues es un vampiro especialmente cultivado que aparte de su
maestria administrativa posee amplios conocimientos literarios, histdricos y artisticos. Su refugio a
menudo se convierte en un salén de debate al que asisten numerosos eruditos.

Generacio6n: 8°

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 2, Dominacién 1, Potencia 3, Presencia 4

Humanidad: 5

MALKAVIAN

Desde la época de los suevos, los Malkavian han estado firmemente asentados en el dominio de
Oporto. El antiguo Filomeno de Braga mantuvo su dominio en la ciudad durante siglos pese a los
continuos esfuerzos de los Brujah por desalojarlo del lugar. Dom Filomeno jugé un papel incuestionable
en el fortalecimiento de la Camarilla portuguesa, pero a principios del siglo XVI sin motivo aparente,
emigré a Angola en compafiia de varios de sus chiquillos. Los Ventrue se afianzaron en el hueco politico
que dejé su marcha.

No obstante, los Malkavian han permanecido en la escena politica, y su apoyo ha sido
inestimable, algo que nunca han dejado de recordar a sus aliados Ventrue. De hecho, para el observador
ajeno, si los Locos se volvieran contra los Sangre Azules, sin duda el predominio de estos dltimos en
Oporto tendria los dias contados.

Daniel Armindo, “Moucho”

El antiguo Malkavian conocido como “Moucho” (Mochuelo), constituye una incoégnita para la
mayoria de los demdas Vastagos. La mayoria creen que es un chiquillo de Dom Filomeno de Braga, y los
primeros rumores sobre su aparicién se remontan a principios del siglo XIV. Desde entonces ha viajado
durante siglos a lo largo y ancho de Portugal, mostrando extrafios poderes y trayendo historias, noticias y
en ocasiones confusién y preocupacion a todos los dominios que ha visitado. A mediados del siglo XX se
instal6 en la ciudad de Braga, donde ha permanecido desde entonces.

Segun su propio testimonio, Daniel fue en vida una criatura del pueblo de los duendes, que
qued6 atrapado en su forma fisica mediante la sangre vampirica. Aunque el resto de los Vastagos se
muestra escéptico nadie puede negar los extrafios poderes que de vez en cuando ha mostrado o los todavia
mas extrafios visitantes que de vez en cuando visitan su refugio, situado cerca de la antiquisima catedral
de Braga. Aunque el Principe de la ciudad es un Ventrue, éste ha tenido el suficiente juicio de dejar que
Daniel actte segun le venga en gana, algo con lo que estan de acuerdo los antiguos del clan.

La locura de Daniel se manifiesta en caprichosos cambios de humor que van de la histeria a la
apatia. Aparentemente fue Abrazado en la adolescencia, y es un joven hermoso de piel palida, largo
cabello rizado y embrujadores ojos negros. Suele vestir al estilo romantico del siglo XIX y su refugio es
un museo y biblioteca que ha recibido las visitas de varios vampiros...y de extrafias criaturas.

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 2, Dementacién 3, Dominacién 3, Mitherceria 2, Ofuscacién 5,
Presencia 2, Quimerismo 3

Humanidad: 6

Notas: Existe algo de verdad en el pasado feérico de Daniel. Aparte de ser alérgico al hierro
posee varios contactos y amigos entre los duendes, a los que ha ayudado y de los que ha recibido ayuda
en momentos de necesidad, lo que explica los extrafios poderes que ha manifestado en ocasiones.

NOSFERATU

Durante la Edad Media, los Nosferatu de Oporto poseian lazos con la comunidad judia que
habitaba la zona, pero la mayoria siguieron a sus congéneres mortales al exilio con la expulsion de 1497.
Los pocos que permanecieron no poseian suficiente influencia como para convertirse en un poder
destacable, aunque individualmente consiguieron varias recompensas con el servicio a los demas clanes,
sobre todo de los Ventrue, que los utilizaban para comunicarse con sus contactos en Inglaterra.

Durante el siglo XIX varios destacados miembros del clan intentaron revitalizar el linaje,
formando alianzas entre las Ratas de Cloaca de las distintas ciudades portuguesas para intercambiar
informes. Actualmente los Nosferatu controlan la mayoria de los medios de transporte del interior de
Portugal, y pueden procurar un viaje relativamente seguro a los vampiros a cualquier ciudad portuguesa.

Osvaldo Peteira, Primogénito Nosferatu

Procedente de Rio de Janeiro, este prospero y acomodado hacendado del siglo XIX poseia ricas
plantaciones de café y platanos, hasta que tuvo la mala fortuna de que un Nosferatu eligiera su mansién
como su refugio. El extrafio se present6 ante él como un caballero de encanto diabdlico y le ofreci6 la
inmortalidad a cambio de sus propiedades, afirmando que tendria toda la eternidad por delante para



reconstruir su fortuna. Para cuando Osvaldo sufri6 la transformacién que deformé su cuerpo, su sire ya
tenia todo a su nombre.

Humillado por el engafio, tras atravesar toda una serie de vicisitudes, finalmente Osvaldo lleg6 a
aceptar su nueva condicion, por lo que decidi6 huir de la sombra de su sire e iniciar su fortuna en otro
lugar. Sin pensarlo dos veces en cuanto supo que un barco partia hacia Oporto, se introdujo en las
bodegas y cruzé el océano.

La fortuna de Osvaldo ha aumentado y descendido a lo largo del tiempo, pero ha conseguido
restablecer su posicién acomodada. Mas avispado y audaz que sus congéneres portugueses, consiguié
organizar a los miembros de su clan en Oporto tejiendo una red de informacién a la vez que introducia su
influencia en las compaiiias de autobuses y trenes. Actualmente siempre que otros vampiros desean viajar
o realizar un envio con seguridad, recurren a sus ervicios.

La pericia financiera de Osvaldo no pas6 desapercibida al Principe Julio, quien le ofrecié la
posicion de Primogénito en 1940 a cambio de una alianza entre los Ventrue y Nosferatu.

Osvaldo es un hombrecillo pequefio, calvo y obeso, con el rostro lleno de verrugas y una enorme
boca semejante a la de un batracio. Suele vestir con trajes de etiqueta pasados de moda, lo que le
proporciona un cierto aire cémico.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 1, Animalismo 3, Dominacion 2, Fortaleza 3, Ofuscacién 3, Potencia 4

Humanidad: 5

TOREADOR

Aunque los Toreador afirman con orgullo que fueron ellos los creadores del Feudo de Oporto y
en cuanto la conversacién se apasiona, poco menos que los creadores de Portugal, la verdad es que
actualmente el clan se encuentra en horas bajas en el dominio. Aunque el trafico colonial permiti6 al clan
mantener un cierto esplendor, cuando Toreador y Ventrue portugueses se enfrentaron en el siglo XIX
muchos miembros del linaje decidieron partir hacia las ciudades del sur o hacia las colonias. Algunos
participaron el renacimiento literario, pero poco a poco su influencia se fue erosionando. Con la
Revoluciéon de los Claveles varios Toreador fueron destruidos por los ataques del Sabbat y otros
prefirieron emigrar en busca de dominios mas présperos.

Actualmente no existe un Primogénito Toreador en Oporto, y los escasos miembros del clan son
demasiado jovenes o indiferentes para tomar responsabilidades politicas. No obstante, algunos tienen
simpatias anarquistas, creyendo que la caida de los Ventrue podria beneficiar su ascenso.

Paulo Montes

Abrazado durante la Revolucién de los Claveles, Paulo era un estudiante de literatura portuguesa
en la Universidad de Coimbra. Su sire era Rachel Pryce, una Toreador idealista que se sintié atraida por
su espiritu dindmico y revolucionario y deseaba inmortalizar aquella época.

Sin embargo, Rachel se encontraba de paso en Portugal, y a medida que el espiritu de la
Revolucién de los Claveles se agostaba ante los inevitables intereses politicos y econémicos, decidi6
marcharse en busca de otras maravillas que disfrutar. Paulo se quedé solo, pero consiguié sobrevivir por
sus propios medios.

Actualmente el joven Toreador se ha instalado en Oporto, donde posee un pequefio bar: “O
Morcego”, que a menudo es frecuentado por los Filhos de Galarico. Curiosamente su interés por la
literatura y su propia habilidad en la escritura le han hecho entablar migas con Hermogenes, el
Primogénito Brujah. Aunque ambos se encuentran opuestos politicamente y a menudo han mantenido
acalorados debates, han seguido siendo amigos durante varios afios. Hermoégenes cree que el paso de los
afios haran que Paulo entre en razon y deje atras a la “chusma” anarquista.

Paulo es un joven de unos veinte afios, con cabellos negros, piel morena y una encantadora
sonrisa. Es bastante extrovertido con la clientela de su local, pero se apasiona enseguida cuando se tocan
temas politicos.

Generaci6n: 11*

Disciplinas: Celeridad 4, Presencia 2

Humanidad: 7

TREMERE

Desde el siglo XVIII, el clan Tremere ha mantenido un perfil bajo en Portugal. La situacion ha
mejorado con el paso del tiempo, sobre todo desde la alianza entre los Ventrue y Tremere de Oporto en el
siglo XIX, que hasta el momento se ha mantenido con algunos altibajos.

Los Tremere de Oporto son un grupo heterogéneo, siempre a la sombra de las capillas de
Coimbra y Lisboa. En cierta manera la capilla de Oporto es considerada un centro iniciatico, donde los
aprendices o aspirantes a aprendices dan sus primeros pasos. Salvo Donha Carme de Teijeira, la Regente



y Primogeénita, el resto de los Brujos son ancillae o neonatos, a menudo llegando de lugares muy
diferentes, no sélo de Portugal, sino de Europa.

Priscilla Grass

El Abrazo de Priscilla fue fruto de un accidente por parte de su sire: ella trabajaba en una
floristeria de Manchester, Inglaterra, y él, un neonato, lleg6 en la noche, hambriento. Cuando Priscilla se
pinché con unas espinas, el vampiro cay6 en un frenesi ante el olor de su sangre, y bebi6 de ella hasta
dejarla al borde de la muerte. Aterrorizado por lo que habia hecho, la llevé a su refugio en la capilla
Tremere, donde intenté reanimarla.

Los Tremere de Manchester podrian haber dispuesto de su cadaver sin romper la Mascarada,
pero el Regente propuso una solucién salomoénica: ordend al neonato que la Abrazara y a continuacién lo
destruy6. Priscilla ocuparia su lugar.

Para evitar preguntas y situaciones incomodas, el Regente de Manchester envi6 a la vampira a la
capilla de Oporto para que fuera adiestrada en los conocimientos y tradiciones del clan. Priscilla se ha
adaptado bien, aprendiendo portugués con rapidez y aprendiendo rapidamente los secretos de la
Taumaturgia.

Priscilla es una mujer de treinta y tantos afios, cabellos leonados y ojos azules que oculta tras
unas gafas de pasta. Siempre tiene una expresion asustada y es muy timida frente a los demas vampiros.
Sin embargo, es una persona amable y un poco ingenua, pero con una voluntad férrea y una trabajadora
incansable. En la capilla de Oporto actia como la secretaria y asistente de la Regente Donha Carme, a la
que acompafia a todas las recepciones.

Generaci6n: 12°

Disciplinas: Auspex 1, Fortaleza 1, Taumaturgia 3

Sendas Taumattirgicas: Senda Verde 3, Senda de la Sangre 2

Humanidad: 8

VENTRUE

La Historia de Oporto esta inevitablemente ligada al clan Ventrue, que en cierta manera ha sido
maleado por el propio caracter del dominio. Sin embargo, a pesar de su aparente fachada de unidad, de
vez en cuando han estallado algunas disputas internas, sobre todo por las discrepancias entre jovenes y
antiguos, y a menudo la influencia de Mithras y los Ventrue ingleses ha sido muy criticada.
Afortunadamente, la desaparicién de Mithras ha aliviado los puntos de conflicto, y aunque las
sugerencias de la Reina Anne de Londres y los Ventrue ingleses contintian siendo atendidas, la opresora
influencia inglesa constituye una anécdota del pasado. Sin embargo, los enemigos de los Ventrue a
menudo los consideran un linaje extranjero.

El Principe Julio es el lider del Directorio, una alianza de los Principes de Oporto, Guimaraes y
Braga, aunque otros antiguos como Jorge Miguel da Gama o el Principe Dom Salomén de Vigo (Galicia)
también forman parte del mismo. Desde el final de la Segunda Guerra Mundial, y a medida que la
influencia inglesa se desvanece, los Ventrue estan barajando la posibilidad de crear una alianza del clan
que se extienda a toda la peninsula ibérica. El Principe Juan Miguel de Valladolid, rodeado por el Sabbat,
y el Principe Carlos Miguel de Oviedo se han mostrado muy receptivos.

Dom Julio Mattoso, Principe de Oporto

El més antiguo de los chiquillos de Jorge Miguel da Gama, Julio Mattoso era un sacerdote de la
ciudad de Viana do Castelo a principios del siglo XVII. A pesar de sus habitos eclesiasticos intervenia a
menudo en los asuntos mundanos, aconsejando primero a su padre y cuando éste murié, a su hermano, en
materia econémica y politica. Gracias a su influencia, la familia Mattoso se enriquecié considerablemente
con sus inversiones en Brasil.

Jorge Manuel da Gama, un socio y amigo de la familia, no dej6 de percibir la aguda visién de
Dom Julio, y tras varios de afios de observacién finalmente le ofrecié el Abrazo y toda una eternidad por
delante. Con un poco de temor, el sacerdote terminé aceptando.

Dom Julio demostr6 ser un vampiro capaz y cuando en 1680 Dom Jorge Manuel se convirtié en
Principe de Lisboa, dejé el dominio de Oporto en manos de un directorio de su clan, con su chiquillo al
frente. Cuando Jorge Manuel cay6 en letargo, Dom Julio se convertiria en lider de los Ventrue
portugueses, manteniendo las alianzas con Inglaterra y cuidando el letargo de su sire.

Actualmente es indiscutiblemente el portavoz y lider del Directorio, aunque procura ser lo
suficiente flexible para dejar que los demds Principes se dediquen a sus propios asuntos. Mantiene el
contacto con su sire, Primogénito Ventrue de Lisboa, pero es lo suficientemente astuto como para valerse
sin su consejo.

Dom Julio es un hombre de unos sesenta afios, de rostro arrugado y serio, con barba y bigote,
cabellos blancos y ojos negros y hundidos. Suele vestir con trajes oscuros y siempre lleva un pequefio
rosario de marfil en el bolsillo, un regalo de su madre mortal. En la intimidad de su refugio, cuando



pronuncia sus oraciones nocturnas, se viste con una vieja sotana. En el fondo sigue siendo un devoto
cristiano, lo que le ha llevado a proteger a su familia mortal desde las sombras durante siglos, aunque
algunos de ellos han sido convertidos en sus ghouls y conocen su secreto.

Generacion: 7°

Disciplinas: Auspex 4, Dominacién 5, Fortaleza 4, Ofuscacién 1, Potencia 2, Presencia 5

Humanidad: 5

Notas: Dom Julio sélo se alimenta de los varones de la familia Mattoso, una de las razones por
las que se muestra tan protector hacia ella.

GANGREL

Aunque ocasionalmente algin miembro del clan Gangrel alcanzaba cierta posicién al servicio de
los demas clanes, con el paso de los siglos la inmensa mayoria de sus miembros han optado por exiliarse
en busca de lugares mas prometedores, como las colonias, donde poder gobernar enormes dominios y
fincas sin ser molestados. Nunca han sido demasiados, y desde que la mayoria decidi6 abandonar la
Camarilla, el resto de los vampiros no se han mostrado demasiado tolerantes, por lo que algunos han
optado por unirse a los anarquistas y otros han seguido la via del exilio, especialmente a Galicia, donde el
antiguo Pedro Madruga, que gobierna de forma independiente, los ha recibido con los brazos abiertos.

Los miembros del clan en Oporto son bastante jévenes, y muchos han perecido en los incendios
que han azotado los montes del norte de Portugal en los ultimos afios. Los supervivientes avidos de
venganza, y a sugerencia de Dom Pedro Madruga, han comenzado a azuzar a los hombres lobo contra los
vampiros de las ciudades...

GIOVANNI

La presencia del clan Giovanni en Oporto es relativamente reciente, aunque embajadores del
linaje llegaron a Portugal ya en el siglo XVI, atraidos por las perspectivas de beneficios en el trafico de
esclavos, especias y articulos de Africa, Asia y América. Sin embargo, la presencia de los vampiros del
clan se redujo a la ciudad de Lisboa.

A mediados del siglo XIX la familia Dunsirn decidi6 construir una mansién veraniega en
Oporto. Los vampiros escoceses fueron bien recibidos por el Principe Julio, que aproveché para obtener
la ayuda ocasional de los Necromantes en el enfrentamiento contra sus enemigos. A cambio la familia
Dunsirn recibié sustanciosos beneficios en el comercio de vinos de Oporto, que sus barcos mercantes se
encargaron de transportar a Inglaterra hasta hoy.

Actualmente hay tres miembros de la familia residiendo en Oporto, aunque s6lo Catherine lo
hace de forma permanente. El resto de los miembros pasa en Portugal sus vacaciones veraniegas o
permanece durante unos pocos afios antes de regresar a casa.

Catherine Dunsirn

Catherine Dunsirn nacié en Oporto en 1870, durante las vacaciones veraniegas de su familia.
Durante los afios siguientes regresé todos los veranos a Portugal, aprendiendo el idioma y enamorandose
del paisaje y sus gentes, algo que sus padres consideraban en cierta manera impropio. Sin embargo, tras
contraer la tuberculosis, y encontrdndose a punto de morir, su tio abuelo Seamus Dunsirn decidi6 darle el
Abrazo, no tanto por afecto, sino como un favor hacia su padre, un banquero de Edimburgo que le habia
salvado de apuros econ6micos en mas de una ocasion. Ademas tenia otros planes en mente...

Catherine se convirtié en la avanzadilla de los Dunsirn en Oporto, haciéndose cargo de la
mansion familiar y en la intermediaria con los Véstagos de la ciudad. Tras mas de un siglo es necesario
decir que ha cumplido sus funciones con eficacia, adquiriendo varias propiedades para la familia y
acogiendo a sus miembros cuando es necesario.

La joven vampira es una belleza adolescente y palida de cabello pelirrojo y ojos azules, con
varias pecas tenues en sus mejillas. Sin embargo, a pesar de su sonrisa y apariencia candida e inocente no
ha escapado del siniestro legado familiar, devorando a sus ocasionales amantes mortales o seduciendo a
los jovenes miembros de la familia que la visitan en verano.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Auspex 2, Dominacién 5, Fortaleza 2, Potencia 2, Presencia 3

Humanidad: 3

SECRETOS

La antigua Matusalén Yzebel, chiquilla de Troile, es conocida en las leyendas por sus dones de
profecia, que le permitian anticiparse a los movimientos de sus enemigos y evitar las catastrofes cercanas.
Sin embargo, ni siquiera su don le impidi6 evitar la Muerte Definitiva en el afio 585 cuando sus enemigos
Ventrue cayeron sobre ella. Durante la Edad Media surgieron rumores sobre el Manantial de Yzebel, una
fuente de aguas milagrosas que proporcionaba dones de videncia a quien bebia de ellas.



La verdad sobre estas leyendas y rumores arranca de la antigua ciudad de Cartago, donde Yzebel
era una sacerdotisa del dios Baal. Cuando se marchd, ante las visiones de la destruccion de la civilizacion
cartaginesa llevaba consigo una cabeza de granito, toscamente tallada, un idolo que transmitia profecias a
su poseedor...a cambio del sacrificio de inocentes.

Yzebel utilizaba el idolo con cuidado, consciente de que era la prision de un demonio, y s6lo
recurria a él en momentos de gran necesidad, utilizando nifios como sacrificios. Su talisman la protegi6
de varias emboscadas y le permitié derrotar a sus enemigos, pero en el afio 585, mientras se encontraba
en la ciudad de Braga, el talisman fue robado de su santuario por Filomeno, el Malkavian. Cuando los
Ventrue asediaron la ciudad Yzebel tuvo que recurrir a su propio poder para enfrentarse a sus enemigos,
pero no fue suficiente, resultando destruida en el conflicto que sigui6.

Cuando las cenizas de la guerra se hubieron asentado, Filomeno se instal6 en la ciudad de Braga
y la convirti6 en su refugio. Ocult6 el idolo en un pozo oculto bajo las criptas de la catedral de Braga y lo
consultaba periédicamente arrojando sangre inocente a sus aguas, que adquirieron la cualidad de otorgar
el don de la videncia a quien las bebia. El aura de santidad de la catedral y de las reliquias sagradas que se
guardaban en la superficie ocultaban aquel santuario impio.

Sin embargo, durante el siglo XI, el arzobispo Diego Gelmirez de Santiago de Compostela, robd
varias reliquias de la catedral, profanandola en el proceso, y varios vampiros, que habian adorado el idolo
en el pasado, sintieron su oscura llamada. Primero Ayzebel y después Galarico, tratarian de hacerse con la
ciudad de Braga para recuperar el idolo que habia pertenecido a su sire, pero el antiguo Malkavian
consigui6 destruirles, utilizando su propio poder y dotes de videncia.

Con las Guerras Anarquistas de finales de la Edad Media y después de que el santuario fuera
descubierto por agentes de la Iglesia, Filomeno decidi6é que era necesario buscar un refugio mas seguro y
partié hacia la colonia de Angola, donde apaciguaria la sed de sangre del idolo sacrificando a los nifios
africanos. La Gangrel Inyanga destruy6 a Filomeno en 1537, y en la confusién que siguié el idolo se
perdié. Los Malkavian lo buscarian durante mucho tiempo, hasta que a mediados del siglo XX Daniel
Armindo, chiquillo de Filomeno, lo encontré en medio de un retirado poblado angolefio donde los nativos
y los vampiros locales lo adoraban y le realizaban sacrificios. Daniel consiguié robarlo y regresé a
Portugal, donde lo arrojaria de nuevo al pozo bajo la catedral de Braga. El y sus aliados feéricos lo han
custodiado desde entonces, y a pesar de los susurros del demonio, Daniel se ha negado a darle sangre,
pues lo considera un artefacto peligroso...aunque si se viera forzado a ello...

La huida de Daniel no pas6 completamente desapercibida. Durante afios los vampiros africanos
han buscado ese idolo y desde la segunda mitad del siglo XX un grupo ha seguido la pista del mismo
hasta Portugal, 1o que explica la presencia de los Gangrel de Angola en el pais.

Sugerencias para aventuras: La leyenda del Manantial de Yzebel es conocida por varios
Vastagos. Varios antiguos Brujah saben que no se trata de un Manantial sino de un artefacto de la antigua
Cartago, aunque no sabrian por donde empezar a buscar. Los Tremere buscaron sefiales del Manantial de
Yzebel, y registraron la ciudad de Braga durante la ausencia del idolo, por lo que actualmente su atencién
estd fijada en otros lugares como la ciudad de Silves. Los Gangrel de Angola son los que poseen mas
informacién sobre el idolo, y saben que un vampiro portugués lo robd, pero desconocen quién fue o
donde lo ha ocultado. Un grupo de Seguidores de Set también descubrié recientemente la existencia del
idolo y de momento estan vigilando a los Gangrel angolefios, esperando poder adelantarseles...

Sin embargo, hay otra pista mas que hasta el momento ha pasado desapercibida para los
Vastagos: la Inquisicion. Dom Joao José Feijoo, un inquisidor del siglo XV, descubri6 el santuario de
Filomeno de Braga y dej6 constancia en su diario de la adoracién de un antiguo demonio que bebia
sangre y que proporcionaba profecias a sus adoradores. En el diario aparecen dibujados varios simbolos
del idolo y del clan Brujah, asi como antiguas inscripciones latinas que hablan de “La Cabeza del Diablo”
capaz de ver el futuro con la sangre de los inocentes.

El diario quedo en los archivos de la Inquisicion hasta el siglo XIX, cuando se perdié durante las
expropiaciones eclesiasticas. Sin embargo, recientemente ha reaparecido en una libreria de un anticuario
de Oporto, donde ha atraido la atencién de un amigo de los personajes, cuando no de uno de ellos, quien
cree que el diario da las pistas del refugio del tesoro de un antiguo Matusalén. Sin embargo, pronto otras
facciones comienzan a interesarse en sus movimientos, quizas por coincidencia...o tal vez por la maligna
manipulacién de alguien que desea que el idolo sea encontrado...

EL FEUDO DE COIMBRA

PRESENTACION

Aunque desde el punto de vista vampirico, el Feudo de Coimbra no es el mas importante de
Portugal, la zona alberga el centro cultural mas importante del pais y una de las universidades mas
prestigiosas de Europa, que ha sabido conciliar tradicién y modernidad., y que constituye el principal
pilar de prosperidad de la regién. Més alla de la ciudad de Coimbra el Feudo abarca también los
municipios de Aveiro y Viseu, asi como la regién extendida entre amobs.



Aunque el Principe de Coimbra es un Ventrue, el Feudo tradicionalmente ha sido el centro de
influencia del clan Tremere en Portugal, sobre todo desde el siglo XVIII, que constituyen su principal
base de poder. De hecho, el Principe no reside en la ciudad de Coimbra propiamente dicha, sino en Viseu,
y su poder comparado con el de los Brujos es bastante débil, y consulta con ellos en todas las cuestiones
importantes, sirviendo ademas de intermediario con los Ventrue de Oporto, con quienes los Tremere
mantienen una alianza.

TEMAY AMBIENTE

Tema: En cierta manera el Feudo de Coimbra es una especie de puente entre Oporto y Lisboa.
El secreto, las conspiraciones, tratados y alianzas entre facciones ajenas al propio feudo deberian estar
presentes en el trasfondo de las Crénicas. Asimismo, el pasado y la erudicién académica constituyen
pinceladas interesantes para la tematica de la Narracion.

Ambiente: Coimbra alberga numerosos tesoros artisticos y culturales, celosamente guardados
por los Tremere. Aunque muchos Vastagos encuentran opresiva la presencia de los Brujos, éstos son lo
bastante flexibles como para permitir el acceso a otros vampiros a la universidad, a la Sé Velha (catedral
romanica) y a la Sé Nova (catedral renacentista).

TRASFONDO HISTORICO

Durante época romana fueron fundadas las ciudades de Conimbriga (Condeixa a Velha) y
Aeminium (actual Coimbra). Se cree que Conimbriga lleg6 a estar habitada por algunos vampiros
romanos, pero durante el siglo V fueron destruidos por los invasores suevos, que saquearon la ciudad. Los
habitantes de Conimbriga se trasladaron a la vecina Aeminium, que terminaria cambiando de nombre y
convirtiéndose en la ciudad de Coimbra.

Con la llegada de los musulmanes en el siglo VIII la ciudad pasé a estar gobernada por un sultan
vampirico, Musa ibn Yacub, del clan Assamita, que seria derrocado en 1064 cuando la ciudad pasé a
formar parte del reino de Leén por Guilherme de Viseu, un Brujah aliado con Carlos de Tolosa, Principe
de Oporto. Guilherme no tardé en proclamarse Principe de Coimbra, pero Carlos exigié que le rindiera
vasallaje. Sigui6 un breve periodo de tensién entre los Brujah y Toreador hasta que finalmente Carlos de
Tolosa fue destruido en el afio 1143, permitiendo que los Brujah prosiguieran afianzando su influencia
con la Reconquista cristiana. Coincidiendo con la independencia de Portugal, Coimbra fue convertida en
capital del reino por Alfonso I, que erigi6é varias murallas y elementos defensivos que serian continuados
por sus sucesores.

Sin embargo, mientras otros vampiros acompafiaban a los ejércitos que avanzaban hacia el sur,
conquistando los territorios musulmanes, Guilherme abandoné sus empresas guerreras poco después de
llegar al poder, actuando como mediador entre los vampiros cristianos y musulmanes, y atrayéndose los
rencores y odios de los extremistas de ambos bandos.

Hacia 1290 fue creada la Universidad de Coimbra, y poco después llegaron los primeros
embajadores del clan Tremere, que deseaban crear una capilla en la ciudad, obteniendo permiso del
Principe hacia 1307. El primer Regente fue Dom Diego Alvarez de Betanzos, que en vida habia sido un
caballero de la Orden de Santiago. El Regente respet6 la autoridad del Principe Guilherme, y aunque la
capilla de Coimbra se convirtio en el centro de expansién de los Brujos, sus intrigas eran dirigidas hacia
la conquista de otros dominios, en especial otras ciudades como Oporto y Lisboa.

En 1385, con la llegada al poder del rey Joao I, la capital del reino fue trasladada a Lisboa, lo
que significé una pérdida de influencia politica para Coimbra. El Matusalén Galarico reunia a sus
descendientes entre ellos el Principe Guilherme, y declaraba la guerra a los deméas clanes. La capilla
Tremere de la ciudad fue asaltada, y los Brujos no tardaron en responder destruyendo a uno de los
chiquillos del Principe.

Comenzaron asi las Guerras Anarquistas, que en Coimbra estuvieron marcadas por el
enfrentamiento entre Brujah y Tremere. A pesar del apoyo de Galarico, finalmente los Brujos terminaron
por imponerse con la ayuda de la Camarilla en 1460, destruyendo al Principe Guilherme y proclamando
a Dom Diego como su sucesor. Realmente a mediados del siglo XV el Principe Brujah habia entrado en
negociaciones con la Camarilla para mantenerse en el poder, pero los Brujos las torpedearon para hacerse
con el poder. El nuevo Principe comenz6 una politica muy represiva, que le llevé a destruir o expulsar a
todos los Brujah de la ciudad.

Con el estallido de las guerras entre la Camarilla y el Sabbat, Coimbra se convirtié en un nuevo
territorio en conflicto, convirtiéndose en campo de batalla entre los vampiros de Lisboa y Oporto. En
principio los Tremere consiguieron resistir varios asedios durante décadas, pero finalmente, con la llegada
de refuerzos espafioles del Sabbat, fueron cediendo terreno rapidamente y se vieron obligados a retirarse
en 1617, encontrando refugio en Oporto.

Sin embargo, la guerra estaba lejos de haber terminado, pues los Brujos no estaban dispuestos a
reconocer su derrota, realizando peridédicas incursiones no sélo en Coimbra, sino también en Lisboa e
incluso en algunas ciudades espafiolas. Cinco obispos del Sabbat se sucedieron en la ciudad de Coimbra



hasta que finalmente la traicion del Arzobispo de Lisboa y la pérdida de apoyos llevaron a que la ciudad
fuera reconquistada por los Tremere en 1662, y Dom Diego reasumi6 su posicién como Principe.

Sin embargo, poco dur6 su nuevo gobierno. Cuando el Principe Enrique de Lisboa abandon6 su
posicion en 1680, Dom Diego se traslad6 a la capital portuguesa con la intencioén de ocupar su lugar, pero
tuvo que conformarse con la posicién de Primogénito del clan Tremere y ceder el principado a Jorge
Manuel da Gama. Coimbra qued6 en manos de Dom Gerinaldo Castro y se convirtié en una capilla
secundaria, pues numerosos tomos y asistentes de confianza fueron trasladados a Lisboa.

Los Tremere de Coimbra recuperaron su primacia en el afio 1755, cuando el terremoto que
afect6 a Lisboa arras6 también la capilla Tremere y a todos los Brujos de la ciudad. Dom Gerinaldo se
convirti6 en el lider del clan en Portugal, pero su influencia era tan débil que tuvo que reconocer la
supremacia y rendir vasallaje al Principe Jorge Manuel de Lisboa, admitiendo a su representante en la
ciudad, quien se convirtié en Principe.

Durante varias décadas los Tremere portugueses mantuvieron una presencia discreta, salvo en la
ciudad de Coimbra, pero con la desaparicion del Principe Jorge Manuel a principios del siglo XIX llegd
nuevamente su oportunidad. El débil Dom Gerinaldo fue enviado al Nuevo Mundo y sustituido por Dom
Alessandro Mourao, que habia estudiado en Italia. El nuevo Regente de Coimbra podria haber destruido
al Principe y liberarse del yugo de los Ventrue con facilidad, pero prefiri6 actuar més sutilmente,
ofreciendo su ayuda a los vampiros de Oporto, a cambio de una mayor autonomia para el Feudo de
Coimbra.

A pesar de un inicial descontento que llev6 a un enfrentamiento entre los Tremere portugueses,
los planes de Dom Alessandro dieron sus frutos a largo plazo. Gracias a sus manipulaciones e influencia
hacia 1890 el Principe fue sustituido por otro mucho mas débil, que ejercia un papel meramente nominal,
dejando el verdadero poder en manos de los Brujos. A cambio, los Tremere estrecharon su alianza con los
Ventrue de Oporto, defendiendo su politica y posiciones, pero dejando bien claro que podrian recuperar el
poder en Coimbra simplemente cuando lo decidieran.

Con su dominio sobre Coimbra asegurado, Dom Alessandro orient6 su atencién hacia otros
lugares. Sus planes para situar a un nuevo Principe en la ciudad de Lisboa fracasaron, pero su influencia
fue vital para retener el poder del clan en Portugal y expandirlo a las colonias portuguesas. Aunque su
poder no era tan fuerte como el de los Tremere espaiioles, su posicion era mucho mas segura y no estaba
sometido al desgaste continuo de las guerras contra el Sabbat.

Como una muestra de su poder, cuando en 1980 se firmé el Pacto dos Catro, Dom Alessandro
fue el representante del Feudo de Coimbra, en lugar del Principe Dom Emilio. Desde entonces ha
mantenido su politica cautelosa, aunque a largo plazo le gustaria alcanzar la posicién de Pontifice
Tremere de la peninsula ibérica.

POLITICA

Actualmente el Principe de Coimbra es Dom Emilio, que reside en la ciudad de Viseu, aunque
ocasionalmente se retine con Dom Alessandro en la ciudad de Coimbra. Para todos los vampiros que
pasan cierto tiempo en la ciudad resulta evidente que los Tremere mantienen el verdadero poder en el
Feudo. De hecho, ningtin Vastago ajeno puede acceder a la ciudad sin su permiso, aunque son bastante
tolerantes con los ocasionales vampiros que solicitan su beneplacito, especialmente Brujah y Toreador
que desean disfrutar con las maravillas arquitecténicas o culturales o acceder a la Universidad y sus
bibliotecas.

Sin embargo, en su complacencia en Coimbra, puede que los Tremere se hayan descuidado.
Aunque nunca fueron muy numerosos, desde que los Gangrel abandonaron la Camarilla hace unos afios
nadie se ha preocupado de ellos...y no obstante son la principal amenaza que afecta al dominio.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

No existe Primogénito Brujah en Coimbra, pues el clan se encuentra demasiado dividido por los
enfrentamientos entre Brancos y Vermelhos, y ninguno de los vampiros del linaje ha obtenido de
momento el suficiente apoyo como para representar a ambas facciones. El principal campo de batalla es
la Universidad, controlada por los Tremere, que no obstante, permiten el acceso periédico a los Brujah,
aunque sin decantarse por ninguna de las partes, y en cierta manera contribuyendo a que el
enfrentamiento continde.

Bernardino Resende

Bernardino es el lider no oficial de los Vermelhos de Coimbra. Fue Abrazado a principios del
siglo XX, el duefio de una imprenta de Lisboa que militaba en el Partido Republicano, y que atrajo la
atencion de un vampiro que deseaba utilizar sus recursos.



El neonato pronto se convirtié en un ferviente Iconoclasta, escribiendo articulos incendiarios que
azuzaron a los republicanos portugueses contra la monarquia, y colaborando con otros vampiros de ideas
similares para instalar en el Principado de Lisboa a uno de los suyos. Sin embargo, durante la dictadura
de Salazar y el gobierno del Principe José Antonio da Cruz, debido a discrepancias ideolégicas emigro a
Aveiro. Colabor6 brevemente con los Vermelhos durante la Revolucién de los Claveles, pero durante los
afios siguientes regres6 a Aveiro, donde no ha dejado de enfrentarse a los Brancos para que abandonen el
Feudo.

En su empefio por acabar con sus rivales, Bernardino ha pactado con los Tremere, quienes han
dicho que no se opondrian a su eventual nombramiento como Primogénito. Lo que no sabe es que Dom
Romualdo Veiga, el lider de los Brancos, se encuentra en una situacion similar.

Bernardino es un hombre de unos treinta afos, de cabello moreno y barba y bigote muy
cuidados. Suele vestir con un traje formal, aunque barato, de color gris, y con una gorra obrera.

Generaci6n: 10

Disciplinas: Auspex 1, Celeridad 3, Dominacién 3, Potencia 2, Presencia 4

Humanidad: 6

MALKAVIAN

Los Malkavian no son muy numerosos en el Feudo de Coimbra, pero si muy influyentes. El
Primogénito del clan, aunque no reside en la ciudad de Coimbra, celosamente guardada por los Tremere,
tiene libre acceso debido a favores pasados, y de hecho ha utilizado su influencia como un padre protector
para proteger al resto de su linaje. Los demas clanes se lo piensan mucho antes de molestar a los Locos de
Coimbra, por muy extravagantes o inofensivos que parezcan.

Debido a las acciones del Primogénito del Clan, éste ha aceptado la estructura de una familia,
donde el ejerce el papel de padre y el resto de hijos, primos, tios, etc. Curiosamente, los Malkavian ajenos
a la “familia” no cuentan con esta proteccién, y son tratados como los demas vampiros a menos que se
ganen la buena voluntad del Primogénito.

Dom Francisco Maria Seoane, Primogénito Malkavian

En la ciudad de Montemor o Velho reside Dom Francisco Maria, que segtin sus propias palabras
fue profesor de universidad en vida, aunque nadie ha podido confirmarlo. Aparecié en el Feudo de
Coimbra a finales del siglo XIX, de sire desconocido, aunque muy pronto su locura dejé pocas dudas
sobre su linaje. De hecho, siempre que se le menciona el tema ha afirmado que su sangre es “del clan de
los Seoane.” Sin embargo, sus prodigiosos conocimientos de Historia y latin le ganaron la confianza de
los Tremere, que en ocasiones han recurrido a sus servicios a la hora de identificar y traducir manuscritos
antiguos o han recibido sus consejos académicos. Como recompensa, Dom Francisco Maria tiene via libre
para visitar Coimbra y la universidad siempre que lo desee.

La locura del Primogénito Malkavian se manifiesta en una avidez intelectual, que le lleva a
obsesionarse continuamente por distintos temas, que absorbe con gran deleite. Aunque no es especialista
en todos los temas, si posee conocimientos lo suficientemente amplios como para poder opinar un poco
de todo. De todas maneras se irrita con facilidad hasta el punto del frenesi si alguien le interrumpe, le
contradice o le muestra un error en sus apreciaciones.

Dom Francisco Maria dispone de una casa en Montemor con un amplio garaje que oculta bajo el
suelo una gran biblioteca de temas diversos, y que no comparte con nadie. Entre los libros hay un
pequefio pasaje donde guarda un enorme arcon de madera donde puede refugiarse en caso de necesidad.
A menudo recibe la visita de varios de los miembros de su “familia”, que son debidamente agasajados.

El vampiro es un hombrecillo pequefio y calvo, con un poblado y gracioso mostacho, y unos
ojos grandes y curiosos, que escrutan constantemente todo lo que ocurre a su alrededor. Suele vestir con
un anticuado traje negro de los afios veinte y sus manos no dejan de moverse y temblar nerviosamente.

Generaci6n: 8°

Disciplinas: Auspex 5, Dementacién 2, Dominacién 3, Fortaleza 4, Ofuscacién 4, Taumaturgia 2

Sendas Taumattirgicas: Sangre 2

Humanidad: 5

TOREADOR

Aunque su influencia siempre ha sido secundaria, a la sombra de clanes mas poderosos como los
Brujah o los Tremere, de forma discreta pero constante, el Clan de la Rosa ha conseguido dejar su
impronta en el Feudo de Coimbra. Su presencia se remonta a la Reconquista cristiana, y, segtin afirman
ellos, a la época isldmica. No obstante, algunos acompafiaron a los caballeros cristianos en el avance
hacia el sur, y otros partieron a las colonias con el descubrimiento del Nuevo Mundo.

Actualmente los Toreador desearian poder acceder de forma libre y permanente a la ciudad de
Coimbra, sin tener que contar con la buena voluntad de los Tremere. Aunque son un grupo variopinto, su
patrocinio de las artes y la cultura los une frente a los demaés linajes, y todos mantienen una posicién mas



o menos igualitaria dentro del Gremio local. Los Decadentes se concentran sobre todo en el sur del
Feudo.

Donha Carolina Almadas, Primogénita Toreador

La representante del clan Toreador, que ejerce mas bien como portavoz de su linaje que como
una lider todopoderosa, era una joven humilde de la ciudad de Mourosa durante el siglo XIX, hija del
carnicero local. Tenia buena mano con los bordados, bailaba y cantaba bien, y era una chica bonita, por lo
que no tuvo problemas en encontrar marido, un joven y emprendedor marino, que en cuanto tuvo la
oportunidad, emigré con su esposa a Portsmouth, en Inglaterra, en pleno auge de la era victoriana.

Carolina encontr6 trabajo como doncella en casa de un terrateniente local, pero
desgraciadamente, su marido fallecié6 en un accidente poco después de comenzar a trabajar en los
almacenes del puerto. Viuda y desconsolada, decidié hacer de tripas corazén y seguir trabajando para por
lo menos conseguir un dinero para enviar a su familia.

El Abrazo de Carolina tuvo lugar cuando su sire, una prestigiosa Toreador de Londres, necesité
una asistente, por lo que decidi6 tomar a la joven doncella como materia prima y la instruy6 en el arte de
la etiqueta y el protocolo, para que actuara como su representante. Carolina realizé su nuevo trabajo sin
rechistar, pero cuando su sire fue destruida durante los bombardeos de la Segunda Guerra Mundial,
recogid sus pertenencias y regreso a Portugal.

Su familia hacia tiempo que habia desaparecido en las corrientes de la emigracién y ya no
quedaban muchos lazos de su vida mortal, por lo que Carolina adquiri6 algunos terrenos en el municipio
de Lousa, cerca de la ciudad de Coimbra y comenzé a relacionarse con los Vastagos locales, siendo
aceptada rapidamente. Aunque muchos la consideraban una Farsante, su hermosa voz y talento le
permitié componer varias canciones que vendi6 a varios cantantes de fado y se convirtieron en éxitos, por
lo que fue invitada a varias cortes vampiricas para deleitar a la Estirpe local con su hermosa voz.
Actualmente es la mas anciana de los Toreador del Feudo de Coimbra, por lo que representa los intereses
de su clan en el Feudo.

Donha Carolina es una mujer morena y de ojos negros, con el cabello castafio oscuro. No es una
belleza exuberante, pero posee cierto encanto inocente bajo su naturaleza vampirica. Suele vestir
discretamente, salvo en las recepciones de su refugio. Cuando se digna cantar para sus invitados, su voz
redne en si toda la belleza del fado portugués.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 3, Dominacion 2, Fortaleza 2, Presencia 5

Humanidad: 7

TREMERE

En buena parte la historia del Feudo de Coimbra es la historia de los Tremere de Portugal, y
desde el siglo XVII han sido el principal poder vampirico del mismo, aunque su influencia ha sufrido
numerosos altibajos, hasta su alianza con el Feudo de Oporto durante el siglo XIX, que les permitid
recuperarse del golpe producido por la destruccion de la capilla de Lisboa durante el terremoto de 1755.
Sin embargo, los Brujos son conscientes de que deben diversificar sus apoyos, por lo que recientemente
han iniciado contactos con otros vampiros de la faccién de los “Brancos”, Brujah, Malkavian y Toreador.

El centro de poder de los Tremere de todo Portugal es Coimbra, y la ciudad constituye no sélo
un centro de aprendizaje, sino también una fortaleza de conocimiento taumattirgico reunido a lo largo de
los siglos, que recibe la visita de Brujos de todo el mundo, interesados en el estudio de la Senda de las
Sombras, una serie de hechizos creados por los Tremere portugueses para contrarrestar los poderes de los
Lasombra en sus guerras contra el Sabbat. Aunque no es tan poderosa como la Disciplina de
Obtenebracion, resulta un poder muy util.

Dom Alessandro Mourao es el Regente y Sefior de Portugal, y atiende las directrices de la
capilla de Toledo, sede del Pontifice de Hispania. La faccién Tradicionalista es la mas poderosa de
Portugal, aunque también hay algtin estudioso ocasional de la Casa Hashem, especializados en la cabala
judia.

Dom Alessandro Mourao, Seiior de Portugal

Alessandro nacié en 1732 en Ferrara, Italia, hijo de un comerciante portugués y de una condesa
italiana cuya familia tenia numerosas deudas, que el comerciante tuvo a bien pagar a cambio de obtener la
mano de la condesa. Fue educado en un ambiente de lujo y erudicion, y pronto se sinti6 atraido hacia el
ambito musical, componiendo numerosas piezas para violin y atrayendo a musicos famosos a su corte.
Pero no s6lo se preocupaba de su aficién musical, sino que cultivaba influencias que finalmente le
llevaron al &mbito cortesano del rey Carlos de Napoles, que en 1759 se convirtié en Carlos III de Espafia.

Alessandro prosper6 en medio de las intrigas de la corte espafiola con otros nobles italianos,
pero mientras otros caian en desgracia, él conseguia mantener su estrella. Finalmente le fueron cedidas
varias tierras en Catalufia, y fue durante una visita a las mismas que fue Abrazado.



Gracias a sus espias, los Tremere habian descubierto que Don Alessandro Mourao iba a ser
Abrazado por los Lasombra de Madrid, por lo que para evitar que se convirtiera en su peén decidieron
eliminarlo. No obstante, Don Javier, el Sefior de Catalufia, decidi6 que el hombre poseia demasiado
talento como para desperdiciarlo, y tras pedir permiso al Principe, lo inici6 dentro del Clan Tremere.

A principios del siglo XIX, Don Alessandro, que debido a la herencia paterna disponia de
algunas propiedades en Portugal, fue enviado al pais vecino para reorganizar al clan Tremere, que se
encontraba en decadencia. Aprovechandose del caos politico, Alessandro consiguié poco a poco prosperar
gracias a los pactos y alianzas con otros clanes, especialmente con los Ventrue.

Actualmente nadie discute sus logros, aunque el Regente de Lisboa estaria dispuesto a asumir su
lugar si surgiera la oportunidad. Mientras tanto, Alessandro continda dedicandose en su tiempo libre a su
principal pasién, la mtsica, disponiendo de una formidable coleccién de instrumentos musicales y
partituras. Sus instrumentos favoritos son el violin y el clavicordio, y ocasionalmente utiliza la musica en
sus ritos y hechizos taumaturgicos, acompafada de su formidable voz de baritono.

Dom Alessandro es un hombre maduro de unos treinta y pico afios, alto, espigado, de rostro
palido, ojos negros, y cabello oscuro largo hasta los hombros y con una barba y bigote cuidadosamente
afeitados. Suele vestir con pantalones y camisas amplios, generalmente de marcas italianas.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 3, Dominacién 4, Potencia 2, Presencia 3, Taumaturgia 5

Sendas Taumaturgicas: Sangre 5, Sombras 5, Llamas 4, Movimiento Mental 3, Invocacién 3

Humanidad: 6

VENTRUE

El Feudo de Coimbra se encuentra bajo el poder de un Principe Ventrue, pero sélo
nominalmente. Como parte de su alianza con los Brujos, los Sangre Azules de Oporto han preferido dejar
el poder en manos de un enviado, que aunque ejerce como Principe, realmente responde ante los Tremere
y actia como intermediario con el Feudo de Oporto.

Sin embargo, no todos los Ventrue estan de acuerdo con el actual estado de las cosas, y algunos
jévenes ambiciosos, ajenos a los pactos con los Ventrue de Oporto creen que deberian derrocar al actual
gobernante y poner a alguien mas capaz en su lugar, aunque mantenerse a su vez en el poder cuando el
momento llegue requeriria pactar con poderes ajenos a Coimbra u Oporto.

Dom Emilio Sousa, Principe de Coimbra

Emilio no nacié para gobernar, sino para servir. Nacido en Castelo Branco en 1835 y de
extracciéon humilde, pronto comenzé a trabajar para el terrateniente local de Castelo Branco, cazando en
los montes, cuidando de su jauria, y llevando perdices, codornices, conejos y liebres a la mesa del sefior,
hasta que finalmente un dia se le ordené viajar a Oporto, donde se encargaria de organizar una caceria
especial.

Los Ventrue de Oporto querian divertirse convocando una Caza de Sangre con un reo de muerte,
y Emilio satisfizo sus expectativas. No s6lo no protesté cuando supo que la caza iba a ser sobre un
hombre, sino que aconsej6 a los sefiores palidos de las mejores formas de capturar a su victima y
atormentarla. Tras la caceria fue convertido en ghoul y dos afios después recibi6 el Abrazo. Sin embargo,
el Principe de Oporto no estaba del todo conforme con las diversiones de sus stbditos, y tras convocar
favores debidos, asumi6 personalmente la educacion del neonato.

Emilio se convirti6 en la mano derecha de Dom Julio Mattoso, trabajando como su
guardaespaldas, y arconte, y convirtiéndose en un experto cazador de hombres lobo. Satisfecho, Dom
Julio envi6 a su protegido al Feudo de Coimbra, para hacerse cargo del Principado hacia 1890, con la
orden de proteger el dominio y no molestar a los vampiros Tremere, transmitiendo cualquier recado o
informacién que fuera necesaria.

El nuevo Principe esta satisfecho con su posicién. Aunque es consciente de que no es el principal
poder del Feudo, libre de las ataduras de la administracién y del gobierno, puede dedicarse plenamente a
la aficion de la caza, asi como a organizar las defensas del dominio. Casi nunca se encuentra en su refugio
de Viseu, y normalmente las recepciones las organizan sus subordinados, que procuran informarlo
rapidamente si surge la necesidad.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 3, Auspex 1, Celeridad 2, Dominacién 3, Fortaleza 5, Potencia 2,
Presencia 3, Protean 3

Humanidad: 4

Notas: Dom Emilio s6lo se alimenta de los cazadores que participan en sus cacerias mundanas.
Normalmente lleva un cuchillo bafiado en plata, y conoce muchos trucos y trampas para la caceria de
hombres lobo...y vampiros.

SECRETOS



Debido a sus gustos musicales, Dom Alessandro y Donha Carolina estdn mutuamente
interesados, y en secreto han comenzado a hacer planes de matrimonio. Sin embargo, esta situacién no
gusta a Dom Francisco Maria, el Primogénito Malkavian, que sorprendi6 un apasionado beso de la pareja
y ahora arde de celos, por lo que ha comenzado planes para destruir a su adversario en las lides del amor.
El Malkavian ama a Donha Carolina a su manera, distante, reservada, platonica...y obsesiva (y la
Toreador lo desconoce), considerando que sus sentimientos son mucho mas elevados que los que pueda
tener cualquier advenedizo pretendiente.

Carcomido por los celos, Dom Franciso Maria ha contactado con el Sabbat, en concreto con el
ductus Matias Figueirido, y esta dispuesto a unirse al Sabbat y abrirle camino a Coimbra cuando llegue el
momento. Sin embargo, Matias desconfia de la proposicién y planea deshacerse de Dom Francisco
después de destruir la capilla Tremere. A su vez, Dom Francisco desconfia de su peén, y tiene preparado
un mensaje a los arcontes de la Camarilla por si resulta destruido.

Sugerencias para aventuras:

La cruzada del Sabbat contra Coimbra puede constituir toda una Croénica por si misma, pero
Dom Rodrigo Toca, el Obispo del Algarve, no es tonto, y sabe que situado entre los Feudos de Oporto y
Lisboa no lograria mantener su conquista, por lo que piensa utilizar el ataque de Matias Figueirido como
una distraccién para un ataque para hacerse con el dominio del Algarve, actualmente en disputa. Al
mismo tiempo ha pactado con varias Cofradias del Sabbat de Andalucia para que le apoyen cuando
comience la guerra, llevando la inestabilidad a todos los dominios portugueses.

En medio de esta situacién, los personajes del Sabbat pueden actuar como la vanguardia del
ataque, colaborando con el ductus Matias en su ataque contra la capilla Tremere de Coimbra. Si son
personajes de la Camarilla, tendran que enfrentarse a un inesperado ataque en una pacifica recepcion en la
que Dom Alessandro y Donha Carolina anunciardn su compromiso nupcial, cuando el acto se vera
interrumpido por las hordas del Sabbat. Su intervencién sera crucial para los supervivientes, que haran
todo lo imposible para defenderse de sus enemigos y descubrir quién ha organizado el ataque.

EL FEUDO DE LISBOA

PRESENTACION

La capital portuguesa es un Feudo bastante antiguo. Aunque los primeros asentamientos se
remontan a hace mas de tres milenios, no obstante, los vampiros no llegarian a la ciudad hasta época
germanica, y el dominio no alcanzaria verdadera importancia hasta su Reconquista en 1147, adquiriendo
la condicién de capital del reino en 1385, en detrimento de la ciudad de Coimbra.

Desde entonces se produjo el despegue econdmico, politico y demografico de Lisboa, cuya
historia es sin duda un resumen de la historia del pais, y cuyos sucesivos gobernantes mortales e
inmortales han proporcionado a la ciudad un colorido cosmopolita y dinamico. Todas las facciones
vampiricas de Portugal estan presentes en Lisboa, que se interrelacionan entre si en medio de un inestable
y precario equilibrio que podria estallar en cualquier momento.

TEMAY AMBIENTE

Tema: El tema de Lisboa es la convivencia. En la ciudad residen vampiros con intereses muy
distintos, y mantener el equilibrio en medio de todas estas diferencias deberia ser la principal prioridad de
la Crénica.

Ambiente: Como capital de un pais de préspero pasado colonial y de su posicion estratégica en
la desembocadura del rio Tajo, Lisboa alberga una poblacién cosmopolita, con nativos no s6lo de
Portugal, sino procedentes de Sudamérica, Africa y Asia. Aunque recuperandose de las consecuencias
recientes de un pavoroso incendio que devasté el casco viejo, Lisboa contintia siendo uno de los
principales atractivos turisticos de Portugal, gracias a los monumentos de su esplendoroso pasado.

TRASFONDO HISTORICO

La situacién de Lisboa en el estratégico estuario del Tajo (Mar da Palha) pronto provocé la
aparicion de una factoria fenicia llamada Alis Ubbo (Puerto Seguro) ya hacia el siglo IX a.C, aunque la
leyenda romantica sugiere que fue fundada por el héroe aqueo Ulises. Con el tiempo pasaria a estar bajo
el control cartaginés. Con la llegada roma a Lusitania, el enclave de Olissipo se aliaria con los romanos
luchando contra las tribus célticas del norte, que asolaban la zona con sus incursiones. Como recompensa,
recibieron el titulo de ciudadanos romanos y una amplia autonomia dentro de la ciudad de Lusitania.

Algunos eruditos creen que fue por esta época cuando llegaron los primeros vampiros a Olissipo,
pero su presencia no ha sido confirmada, y se cree que estos primeros colonos habrian sido destruidos o
expulsados con las invasiones germanas.

En el siglo V, los invasores Vandalos y Alanos saquearon Olissipo antes de retirarse al Norte de
Africa. El rey Suevo Valia la saque6 nuevamente en el 419 y finalmente fue integrada en el Reino Suevo
en el afio 469, cayendo a su vez en manos de los visigodos durante el siglo VI.



Por lo que se sabe, los aliados de la Matusalén Yzebel estuvieron presentes durante el saqueo de
Olissipo en el ano 419. El guerrero Redamaro, del clan Brujah, asumi6 el control de la ciudad, que
permaneceria en sus manos hasta que fue destruido durante la invasién musulmana del siglo VIII.

Los musulmanes rebautizaron la ciudad como Al-Ushbuna, y la convirtieron en un centro
administrativo y comercial para el valle del Tajo. Con los musulmanes llegaron los vampiros Ashirra,
principalmente Assamitas y Lasombra, que dejaron su impronta en la ciudad. El sultin Muhammad al-
Ushbuna, del clan Lasombra, se convirtié en el gobernante vampirico, fomentando su prosperidad y
convirtiéndola en un gran centro administrativo y comercial que llegé a tener cerca de 100.000 habitantes
en el siglo X. No obstante, una minoria cristiana mozarabe permanecié en Lisboa, trasladando los restos
de San Vicente, que se convertiria en su patrén.

Con el inicio de la Reconquista cristiana, Lisboa sufrié no sélo los ataques de los reinos del
norte, sino también de los vampiros. La ciudad fue saqueada por primera vez en el afio 796, por las tropas
del rey Alfonso II de Asturias. En el afio 844 una flota vikinga cercé la ciudad, pero fueron rechazados
por Alah ibn Hazme.

Desde comienzos del siglo X varios vampiros de los clanes Assamita y Brujah se organizaron
contra la autoridad del sultin Muhammad, pero al principio sus revueltas fueron detenidas. Sin embargo,
con la fragmentacion del Califato de Cérdoba a partir del afio 1000. Muhammad resulté destruido durante
la invasién cristiana de Alfonso de Leon del afio 1093, que retuvo la ciudad durante dos afios. Un grupo
de vampiros Brujah conocidos como los Leones de Rodrigo cayeron sobre el sultan y sus consejeros y
prendieron fuego a su refugio. Durante las décadas siguientes los distintos vampiros lisboetas se
enfrentarian entre si, dando lugar a una larga serie de sultanes efimeros e inefectivos.

En el afio 1147 el rey Alfonso Enriquez de Portugal aprovechd la llegada de una flota de
cruzados que partian hacia Tierra Santa para asaltar Lisboa, que cay6 ante los cristianos el 23 de Octubre.
Siguieron cinco dias de sangre, asesinatos y violaciones contra la poblacién, sin distinguir entre
musulmanes y cristianos. Mas de 30.000 lisboetas fueron esclavizados. Muchos vampiros musulmanes
fueron destruidos, y los que no consiguieron escapar de la matanza, se encontraban demasiado debilitados
ante la llegada de sus congéneres cristianos como para suponer una amenaza. Brujah y Lasombra se
convirtieron en los principales poderes de la ciudad, pero fue finalmente Macario da Cunha, un joven
Brujah, quien se hizo con el dominio y se convirti6 en Principe.

En principio nadie neg6 la reclamacién del Principe Macario, pues los demas Vastagos estaban
demasiado ocupados repartiéndose los despojos, mientras que otros vampiros prefirieron convertirse en
cortesanos y consejeros, presionando al débil Principe cuando convenia a sus intereses. Un grupo de
vampiros de la Herejia Cainita conocidos como los Apéstoles del Tercer Cain, predicaban su credo
blasfemo abiertamente, sin importarles la autoridad de Macario.

A pesar de los desafios al Principe, Lisboa prosper6, convirtiéndose en un importante puerto
maritimo, beneficiado sobre todo por el comercio y la ruina de los comerciantes germanicos, lo que atrajo
a mercaderes —y vampiros- de toda Europa: genoveses, venecianos, holandeses e ingleses. Por otra parte
la conquista del Algarve terminé con la amenaza musulmana. Paralelamente el Principe Macario comenzé
a competir con el Feudo de Coimbra a finales del siglo XIII, consiguiendo que el rey Alfonso III
trasladara la Corte a Lisboa, y fundase una universidad en el afio 1290, el mismo afio que el primer gran
terremoto, que provocé numerosas victimas, pero el Principe Guilherme de Coimbra reaccioné con
rapidez, y tras provocar una serie de disturbios en la nueva capital, consigui6 que la corte real regresara a
Coimbra en 1308.

Durante el reinado de Fernao I de Portugal, la ciudad de Lisboa fue conquistada por los
castellanos en 1373, pero tras recibir un rescate se retiraron. Los demdas vampiros lisboetas cuestionaron
una vez mas la autoridad del Principe Macario, y éste se vio tan presionado que cedi6 ante la tentadora
oferta de un misterioso protector que le habia ayudado en varias ocasiones durante todo el siglo XIV: el
Matusalén Galarico, su ancestro sanguineo.

Bajo la influencia de Galarico, el Principe Macario se convirtié en un mero titere. Los Herejes
Cainitas fueron expulsados o destruidos; y varios de sus cortesanos desaparecieron misteriosamente. A
cambio Macario convirtié su ciudad en un refugio para los Brujah anarquistas, en un bastién contra los
demas antiguos. Galarico extendié su influencia sometiendo al Principe de Coimbra, y consiguiendo que
la capital fuera trasladada a Lisboa en 1385. Sin embargo, no seria hasta el afio 1396 que se mostrd
abiertamente, desafiando a los demas clanes.

Al mismo tiempo que Galarico extendia el poder en Portugal, Lisboa se convertia en el principal
centro politico y econémico del pais, concentrando las bases del comercio. Una vibrante burguesia
construy6 sus palacios y otros edificios como la Universidad. En el mundo vampirico la ciudad era uno
de los principales santuarios para los anarquistas, que utilizaron la prosperidad econémica del pais para su
beneficio, y acompafiando a los portugueses en sus viajes comerciales y exploratorios durante el siglo
XV.

Gran parte de este auge de Lisboa fue fruto de Dom Enrique, chiquillo de Galarico, quien se
convirtié en el verdadero agente del Matusalén, mientras que Macario era apartado a un lado con un



liderazgo meramente nominal, lo que aument6 su resentimiento y deseo de deshacerse de su “protector”.
En secreto comenzé a contactar con los antiguos de otros clanes.

La oportunidad de Macario surgiria a finales del siglo XV, poco después de la Convencién de
Thorns. Galarico habia rechazado someterse a la Camarilla, por lo que los antiguos decidieron su
eliminacién. Macario se mostrd dispuesto a colaborar, y él y Dom Jorge Manuel da Gama y Dom
Silvestre de Tavora tuvieron la oportunidad de destruir al Matusalén, que habia sido debilitado y
enloquecido tras atacar la ciudad de Braga. A pesar de su ventaja, el poder de Galarico le permiti6 destruir
al traidor Macario da Cunha antes de ser a su vez destruido.

A partir de este periodo puede considerarse que la Historia de Lisboa se confunde con la Historia
de Portugal (Ver Historia Vampirica de Portugal).

POLITICA

Desde el Pacto dos Catro de 1980 el gobierno de Lisboa ha permanecido relativamente estable,
aunque pueden destacarse dos grandes facciones: los Vermelhos, acaudillados por el Principe Fernao
Paiva y los Brancos, dirigidos por Jorge Manuel da Gama, Primogénito Ventrue. Todas las demas alianzas
y enfrentamientos giran en torno a este gran conflicto. Sin embargo, hay otros poderes con intereses
propios, que estan creciendo enormemente y puede que con el tiempo se conviertan en un factor a tener
en cuenta por Brancos y Vermelhos. Entre estos terceros poderes hay que tener en cuenta a los clanes
independientes o el Sabbat.

PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Aunque a primera vista parece que los Brujah son el principal poder dentro de la ciudad de
Lisboa, ya que controlan el Principado, realmente la posiciéon del Principe Fernao Paiva es bastante
precaria, y no resistiria mucho tiempo sin el apoyo de sus aliados en otros clanes. Algunos creen que
podria ser derrocado con una simple votacién unanime del Consejo de la Primogenitura.

Desde la Revolucién de los Claveles, la faccion de los Vermelhos es la méas influyente, habiendo
expulsado a los Brujah Brancos a otros Feudos, y sin embargo, los propios Vermelhos se encuentran a su
vez divididos. Por una parte estd la Palestra de Amilcar, el sector méas moderado y que tiende hacia el
Idealismo, y por otro los Filhos de Galarico, un sector formado por los més jévenes y de tendencias
claramente Iconoclastas.

Dom Fernao Paiva, Principe de Lisboa

Fernao fue uno de los soldados portugueses que fue reclutado para luchar en la Gran Guerra.
Aunque habia sido un joven valeroso y firme, las atrocidades de la guerra lo convirtieron en un hombre
asustadizo y timido. Hacia 1917 fue herido en un brazo, y cuando se recuperaba en el hospital de
campaiia, fue atacado por una vampira del clan Brujah, que buscaba crear un grupo de chiquillos para
hacerse con el poder en la ciudad de Lille. Desgraciadamente el plan fracaso, y la sire de Fernao y varios
de sus hermanos de sangre fueron destruidos.

Fernao huyé hacia el este, donde escuché que los Brujah habian tomado el poder en Rusia con el
ascenso al poder de los soviéticos. Ni corto ni perezoso llegd a Moscu en 1920, encontrandose con que
los Brujah habian formado un Consejo y necesitaban aliados para mantenerse en el poder. El joven Brujah
absorvi6 la ideologia revolucionaria con entusiasmo, pero a medida que transcurrian las décadas se dio
cuenta de que los vampiros del Consejo estaban traicionando los principios de la Revolucién de 1917.
Ante sus dudas, los antiguos Brujah decidieron enviarlo a Portugal, para que contribuyera a la expansion
de sus ideas. Fernao no se tomo la decisién como un exilio, sino que vio en el regreso a su pais natal una
oportunidad para corregir los defectos y fallos del sistema soviético, creando su propio paraiso vampirico.

Llegé a Lisboa hacia 1965, presenciando la caia del Principe Dom José Antonio da Cruz, y
comprobando el dominio de la faccién de los Brancos en la ciudad. Los Brujah Vermelhos, que
idealizaban el gobierno del Consejo Brujah en la Unién Soviética, acudieron a él en busca de guia, y sin
haberlo pretendido, en poco tiempo, Fernao se encontrd al frente de la faccién. Durante varios afios
aguardé su oportunidad e hizo su movimiento durante la Revolucién de los Claveles.

El ataque repentino del Sabbat provoco la eliminacién de varios destacados miembros de la
faccion Branca, entre ellos el Principe Felisindo y el Primogénito Brujah. En este vacio los Brujah de la
faccion Vermelha se hicieron con el poder, pero Fernao comprendié que si deseaba mantener la ciudad de
Lisboa y quizas Portugal a salvo del Sabbat, necesitaba comprometerse con otros Vastagos. Utilizando
todo su esfuerzo consigui6 convencer a los demas lideres Vermelhos de la necesidad de un pacto, y con la
ayuda del antiguo Jorge Manuel da Gama y sus aliados consiguieron expulsar a sus enemigos.

El Pacto dos Catro en 1980 consolidé el poder de Fernao como Principe, aunque realmente debia
compartir la influencia sobre la ciudad con el Consejo de la Primogenitura. Asimismo se estableci6 como
lider de la Palestra de Amilcar, la faccién mas moderada, mientras su aliado Juliao Foneca se convertia en



lider de los Filhos de Galarico, aunque realmente no existe una verdadera rivalidad entre ellos, sino mas
bien una amistosa confrontacion ideoldgica.

Con distintos altibajos, Dom Fernao ha conseguido mantenerse en el poder, aunque en ocasiones
ha tenido que ceder ante uno u otro antiguo.

Fernao es un joven de unos veinte afios, de cabello castafio, ojos azules, y barba incipiente y mal
afeitada que se arregla cada noche al despertar, aunque en ocasiones la deja cuando desea obtener un aire
mas “maduro”. Su rostro muestra cierto candor inocente e infantil, pero quienes lo consideren un ingenuo
no podrian estar mas equivocados...
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Juliao Fonseca

A principios del siglo XX Juliao era el duefio de un café en Lisboa, en el que se reunian
numerosos simpatizantes y miembros de los partidos republicanos. Juliao se gan6 la amistad de todos,
mostrandose discreto ante las preguntas de la policia y avisando a sus amigos cuando surgia la necesidad.
Sin embargo, hacia 1909 cayé gravemente enfermo debido a una enfermedad del higado. Uno de sus
clientes vampiricos le dio la oportunidad de contemplar el advenimiento de la Reptiblica Portuguesa.

La llegada del Principe José Antonio da Cruz y de los Brujah Brancos al poder constituy6 una
gran frustracion para Juliao y los Vermelhos, que durante décadas sufrieron una brutal represién. La
llegada en 1965 de Fernao Paiva resulté todo un balsamo para los supervivientes. Aunque Juliao era el
lider de los Vermelhos entonces, no tuvo complejos en reconocer que Fernao era un lider més capaz y
cedié voluntariamente su posicién. No qued6 decepcionado durante la Revolucién de los Claveles,
cuando contribuy6 a la caida de los Brancos.

Cuando Fernao se vio en la tesitura de pactar con los Ventrue, el carisma de Juliao contribuy6 a
mantener la calma entre los miembros mas discolos y radicales del clan, que veian en semejante alianza
una traicién. Desde los afio 80 se uni6 a los Filhos de Galarico, en parte para mantenerlos bajo control, al
tiempo que mantenia un papel de oposicién amistosa a la politica del Principe.

Actualmente Juliao regenta “A Casa do Fogo”, un bar cerca del puerto de Lisboa, donde se
retinen los Filhos de Galarico. En cierta manera ha recuperado la posicién que tenia cuando era mortal.
Aunque la clientela estd formada principalmente por anarquistas, vampiros de todos los clanes lo han
visitado de cuando en cuando y Juliao en persona se ha ocupado de que no haya peleas.

Juliao es un hombre grande y ligeramente obeso de unos cuarenta afios, con cabello pelirrojo y
ojos de color castafio claro. Tiene una espesa barba y bigote y largo cabello desarreglado. Suele ir
bastante sucio y apestando ligeramente a alcohol.

Generaci6n: 10°

Disciplinas: Celeridad 3, Dominacién 1, Fortaleza 3, Potencia 5, Presencia 2

Humanidad: 7

MALKAVIAN

Los Malkavian de Lisboa se encuentran claramente divididos entre las facciones del Duque da
Batalha, que apoya a los Brancos, y la Primogénita, que apoya a los Vermelhos. Sin embargo, a pesar de
esta division ideoldgica, los Locos mantienen una fuerte unidad como clan, y aunque puedan mostrarse
tensos ante los rivales de otros clanes, mantienen buenas relaciones con sus hermanos de sangre por
encima de sus ideales. Algunos Vastagos que han querido utilizar esta divisién se han desengafiado
enseguida, y los antiguos son muy conscientes de que si todo el clan Malkavian se inclinara a favor de
una u otra faccién cambiaria por completo el panorama politico de Lisboa.

Aunque los Locos muestran todo tipo de locuras e incapacidades que limitarian su poder en otras
ciudades, los antiguos lisboetas muestran una sorprendente y aterradora pericia politica. De vez en
cuando ceden a sus pequefias excentricidades, pero éstas tienden a desaparecer completamente en cuanto
los intereses de su linaje estan en juego.

Dom Silvestre de Tavora, Duque da Batalha

Dom Silvestre es toda una leyenda para los Vastagos portugueses. Aunque Dom Jorge Manuel
da Gama es admirado por su pericia politica y administrativa, las proezas y anécdotas de Dom Silvestre
en los campos de batalla y en la guerra contra los enemigos de la Camarilla se cuentan en los salones de
la secta.

Dom Silvestre fue Abrazado en 1385 por el antiguo Principe de Braga. Era un veterano de la
batalla de Aljubarrota, y el antiguo Malkavian considerd que seria un soldado formidable en las guerras
contra los anarquistas. No seria decepcionado, y Dom Silvestre participaria en numerosos conflictos
durante los siglos siguientes, contra los anarquistas primero y los vampiros del Sabbat posteriormente.



Tras la formacién de la Camarilla Silvestre fue nombrado arconte del Justicar Malkavian y se separé de
su sire, que habia partido a Africa.

La pericia de Dom Silvestre le llevé a ser nombrado Justicar de su clan en dos ocasiones, pero
finalmente regres6 de forma permanente a Portugal, su pais natal, autoproclamandose su protector. Su
labor fue reconocida en 1980 tras el Pacto dos Catro, cuando fue nombrado Duque da Batalla (Dux
Bellorum). Desde entonces no ha dejado de dirigir y aconsejar a los arcontes portugueses.

Dom Silvestre es un hombre de unos treinta y pocos afios, alto, esbelto y con largo cabello
rizado y negro que le cae hasta los hombros. Sus ojos verdes miran de forma implacable a su alrededor.
Viste con elegantes trajes grises y lleva un broche con la forma de un espejo quebrado en el ojal cuando
es convocado a las reuniones de los antiguos. Politicamente es bastante conservador, lo que le lleva a
defender las posiciones de los Brancos siempre que puede, aunque su honor le impide aprovecharse de su
cargo en beneficio de sus ideales politicos.

Su locura se manifiesta en un férreo sentido del deber y el honor, que le lleva a enfurecerse
(hasta el punto del frenesi) ante las faltas de respeto. También mantiene un rigido y extrafio sistema de
etiqueta y protocolo, lo que en ocasiones sitia a sus invitados en posiciones extravagantes. Sin embargo,
el aspecto mds extrafio es el que lleva a negarse a aceptar a la muerte de sus seres queridos. En ocasiones
reserva asientos o habla con personas que ya no existen, pero que tuvieron cierta relevancia para €l en el
pasado. Los demas antiguos aceptan estas excentricidades de su héroe y suelen seguirle la corriente, ya
que cualquier intento de hacerle entrar en razén lo haria enfadarse sin ninguna duda.
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Donha Maria Madalena Bulhoes, Primogénita Malkavian

Poco antes de partir a Africa a principios del siglo XVI, Dom Filomeno de Braga Abrazé a su
ultima chiquilla en Oporto, a la que Vincul6 por Sangre para que protegiera sus intereses en su ausencia.
Dom Filomeno se manifestaba ante los antiguos a través del cuerpo de su chiquilla, que actuaba como su
completa esclava, pero afortunadamente, Dom Filomeno fue destruido en 1537 y Maria Madalena quedé
libre.

Disgustada por su periodo de forzada esclavitud, Maria Madalena desarroll6 cierto odio hacia
los vampiros antiguos. Podria haber terminado en las filas de los anarquistas o el Sabbat, pero
afortunadamente, Jorge Manuel da Gama se encontraba en una situacion similar con respecto al Principe
Mithras de Londres, y en un arrebato de pasion se convirtié primero en su aliada y posteriormente en su
amante.

Desgraciadamente el idilio se rompi6 poco después de que Dom Jorge Manuel se convirtiera en
Principe de Lisboa, pero Maria Madalena encontré pronto alivio en Dom Diego Alvares, el Primogénito
Tremere de la ciudad. Su nuevo amante fallecié en el terremoto de 1755, y Donha Maria Madalena le
encontr un sustituto. ..

Y desde entonces siempre ha sido asi: la locura de Donha Maria Madalena la lleva a enamorarse
perdidamente de vampiros débiles o desprotegidos, a los que aborrece en cuanto llegan al poder o
consiguen sus objetivos. A lo largo del tiempo ha comprendido que se trata de un impulso mas alla de su
control, pero hasta la actualidad ha conseguido encauzarlo hacia Vastagos que no la han puesto en
compromiso. Apoyé politicamente el ascenso del Principe Dom Fernao, que la nombré Primogénita
Malkavian, pero desde 1980 ha desviado su afecto hacia Dom Juliao Fonseca, el lider de los Filhos de
Galarico, quien se muestra a la vez sorprendido e inquieto ante la atencién de la Primogénita.

Donha Maria Madalena es una joven de unos veintipocos afios, morena y de ojos negros, piel
palida como el marfil, y largo cabello liso que se extiende mas alld de los hombros. Suele vestir con
vestidos largos y discretos, aunque en la intimidad de su refugio juega con su nutrido guardarropa que
contiene vestidos y disfraces de distintas épocas. Los Toreador la alaban por sus fiestas y su buen gusto
en el vestir.
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NOSFERATU

Los Nosferatu de Lisboa son descendientes de varios Leprosos judios, que acompafiaron a sus
congéneres mortales al exilio. Formarian un grupo heterogéneo y marginado por los demés vampiros
lisboetas hasta el siglo XVIII, cuando bajo el liderazgo de la actual Primogénita, comenzaron a
organizarse y a extender su red de informacién por todo el pais. El terremoto de 1755 quebrd la influencia
del clan, que lentamente comenz6 a reconstruir su poder durante el siglo XIX.



Actualmente las Ratas de Cloaca apoyan a la faccién de los Brancos nominalmente, aunque
cuando tienen oportunidad intercambian informacién y favores con ambas facciones.

Donha Marinha Abravanel, Primogénita Nosferatu

Donha Marinha era descendendiente de una familia de judios conversos, que debido a su pasado
eran despreciados por la clasista sociedad portuguesa, lo que les llevé a emigrar a la ciudad de Amberes
en cuanto tuvieron la oportunidad. Marinha era una solterona amargada cuando fue Abrazada por un
antiguo Nosferatu que deseaba utilizar los contactos y recursos de su familia. Sin embargo, Donha
Marinha rechazé su sangre y huy6 de regreso a su pais natal, llegando poco después del ascenso al poder
de Dom Jorge Manuel da Gama.

Rechazada por los demés Vastagos, no obstante Donha Marinha fue aceptada por el Principe
Ventrue, quien la tomé bajo su proteccién en tanto no encontraba un refugio. La Nosferatu pronto fue
aceptada por sus congéneres de linaje, aunque tenia algunas reticencias respecto a ellos. Poco a poco
comenzé a adaptarse a su nueva condicién y utilizando sus recursos comenzo a organizar a su clan. Iba
camino de convertirse en Primogénita cuando resultd enterrada durante el terremoto de 1755.
Afortunadamente sobrevivié.

Despert6 a mediados del siglo XIX cuando descubrié que Dom Doroteo, uno de sus chiquillos,
se negaba a cederle el liderazgo del clan. Comenzd entonces una silenciosa guerra entre los Nosferatu
lisboetas que no se solucionaria hasta principios del siglo XX, con la victoria de Donha Marinha, que se
convertiria en Primogénita.

Supo capear el temporal de las sucesivas revoluciones y cambios de poder, y cuando los
Vermelhos derrocaron a los Brancos en Lisboa en 1974 se mantuvo al margen. Sin embargo, tras la
reaparicién de Dom Jorge Manuel da Gama y su nombramiento como Primogénito Ventrue se ha
mostrado partidaria de los Brancos.

Actualmente, a pesar de que guarda cierto afecto por Dom Jorge Manuel, Donha Marinha
atiende por encima de todo a sus intereses. Junto con Donha Maria Isabel y Donha Maria Madalena
constituyen las “Tres Marias”, las Arpias de Lisboa. Por otro lado, la Primogénita Nosferatu mantiene una
alianza secreta con la Primogénita Toreador, para conocer los movimientos de las facciones de Brancos y
Vermelhos y utilizarlos en su beneficio.

Donha Marina es una Nosferatu obesa, con una cara arrugada como una pasa y con colmillos
sobresalientes. Sus enormes ojos muestran una mirada severa. Su cabello es gris y no obstante lo lleva
cuidadosamente recogido en un mofio. Suele vestir con amplios vestidos negros, y con velos que ocultan
su rostro.
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TOREADOR

Los vampiros del Clan de la Rosa recuerdan con afioranza el siglo XIX, periodo en el que
controlaban la ciudad de Lisboa y que termin6 bruscamente con el descubrimiento de la muerte del
Principe Eugenio Vicente y con la caida de su linaje del poder. Varios antiguos, desengaifiados, partieron
en busca de dominios mas prometedores, dejando la politica en manos de individuos poco capaces y que
en general mantuvieron un bajo perfil politico.

Actualmente los Toreador de Lisboa son un grupo muy heterogéneo y fragmentado, cada uno
dedicandose a sus propios intereses, aunque la mayoria, al menos nominalmente, apoyan a la faccién
Vermelha, que consideran les proporciona mayor libertad para seguir dedicandose a sus placeres. Unos
pocos incluso se han mostrado lo suficientemente idealistas como para formar parte de los Filhos de
Galarico. Sin embargo, la representante y portavoz del clan, aunque considerada como extranjera, esta
demostrando ser una vampira muy capaz en la arena politica.

Donha Maria Isabel Pereira, Primogénita Toreador

Maria Isabel fue Abrazada en Brasil a principios del siglo XIX, durante el esplendor colonial. En
vida habia sido una mujer liberal y hermosa que se convirtié en la amante de muchos ricos hacendados de
la ciudad de Manaus. Tuvo varios hijos bastardos y consiguié hacerse con una gran fortuna y una mala
fama que escandaliz6 a los eclesiasticos locales. Su belleza y fama terminaron por atraer a un Toreador
que habia llegado a Brasil con la exiliada corte portuguesa, y que decidi6 otorgarle la sangre.

Durante un tiempo Donha Maria Isabel permanecié en Manaus, pero finalmente, preocupada
ante los rumores temerosos sobre su eterna juventud, liquidé sus posesiones y comenzé a viajar por el
mundo, pero finalmente se instal6 en Lisboa hacia 1890, un periodo de efervescencia politica.

Maria Isabel consigui6 sobrevivir a la caida del clan Toreador del poder, y mientras los demaés
antiguos huian, ella se erigi6 en defensora de los intereses de su clan. En 1945 sufri6 un intento de



asesinato por parte de los Assamitas que termind con la destruccién de sus atacantes. Poco tiempo
después supo que el Principe José Antonio da Cruz era el responsable.

Desde entonces Donha Maria Isabel se convirtié en partidaria de la facciéon de los Vermelhos,
ayudando a propiciar primero la caida del Principe José Antonio y posteriormente el debilitamiento de los
Brancos. Con el ascenso al poder del Principe Don Fernando, se convirtié en Primogénita Toreador, y se
ha convertido en uno de sus principales apoyos.

A partir de 1980 ha establecido una alianza con Donha Marinha, la Primogénita Nosferatu,
intercambiando informacién sobre Brancos y Vermelhos. Maria Isabel utiliza esta alianza para fomentar
sus propios intereses y para prepararse para un hipotético cambio de poder que podria dejarla en una
posicién ventajosa para asumir el Principado, llegado el paso, aunque por el momento se muestra
conforme con el gobierno de Dom Fernao.

Maria Isabel es una mujer increiblemente hermosa, de cabello rubio oscuro y ojos verdes, cuyo
Abrazo ha inmortalizado su apariencia y perfeccionado sus rasgos. Suele vestir con vestidos procedentes
de los mejores disefiadores europeos, aunque cuando celebra recepciones o fiestas en su refugio, viste con
hermosos vestidos de la alta sociedad del siglo XIX.
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Dom Antonio Craveiro

Durante la época colonial, varios Toreador portugueses se dedicaron al trafico de esclavos, en
competencia con otros clanes, obteniendo enormes beneficios. En el siglo XIX, con la abolicién de la
esclavitud la practica fue decayendo, aunque algunos simplemente trasladaron su actividad hacia otros
ambitos similares.

Dom Antonio Craveiro fue uno de los ultimos esclavistas portugueses. Su sire habia traficado
con esclavos, oro y marfil durante varios siglos, y cuando el negocio prosperé Abrazé varios chiquillos
para que le ayudaran a expandir su comercio. Antonio fue Abrazado en 1801. Para entonces su sire se
habia trasladado a Brasil, y utiliz6 a su chiquillo para representar sus intereses en Lisboa. Antonio trabaj6
para su maestro durante un tiempo hasta la independencia de Brasil, momento en que decidié instalarse
por su cuenta. Viendo que el viento soplaba en contra de la esclavitud, procuré buscar nuevos intereses.
Primero dedicandose al transporte de emigrantes portugueses, pero poco a poco trasladandose al ambito
vampirico, procurando a los Vastagos recipientes saludables, frescos o “especiales” para determinadas
ocasiones.

A pesar del desprecio que inspiraban sus actividades entre vampiros de la “alta sociedad”, sus
servicios eran buscados por muchos de ellos, consiguiendo hacerse con numerosos favores y aumentando
su fortuna. Durante un tiempo compiti6 con los Seguidores de Set, y fue para él todo un orgullo vencerlos
en su propio terreno, obligadndoles a trasladarse a otros mercados.

Recientemente Dom Antonio se ha introducido en la industria pornogréfica, seduciendo a
hombres y mujeres y atrapandolos en redes de sangre, drogas y chantaje para que cumplan sus deseos.
Tiene mucho cuidado de mantenerse dentro del ambito legal, y de momento no ha sentido necesidad de
introducirse en terreno prohibido como la pederastia o los videos snuff. Considera que los beneficios que
obtendria no merecen la pena los riesgos que podrian arruinar su industria legal.

Antonio es un joven de unos veinte afios, extremadamente hermoso, de piel morena y enormes
ojos negros y seductores. Suele vestir con ropa cara, camisetas ajustadas y pantalones vaqueros caros. En
ocasiones y utilizado su conocimiento de la sangre vampirica y de sus poderes sobrenaturales ha
intervenido en alguna de sus peliculas, mas que nada en una especie de narcisismo, ya que tiene todo un
séquito de jovenes hermosos de ambos sexos a su disposicion.
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TREMERE

Desde la destrucciéon de la capilla de Lisboa en el terremoto de 1755, los Tremere lisboetas
quedaron sometidos a la Capilla de Coimbra, donde fue trasladado el centro politico del clan. De hecho,
durante varias décadas los Brujos mantuvieron una presencia préxima a la clandestinidad en la capital
portuguesa, ya que muchos Vastagos los culpaban de haber provocado el terremoto.

La situacién cambiaria en los siglos siguientes. La alianza con los Ventrue de Oporto benefici6 al
clan en conjunto, pero la capilla de Lisboa siguié manteniendo un papel secundario. Con el ascenso de los
Brujah al poder a principios del siglo XX, varios Tremere resultaron destruidos, ya que también habian
ambicionado hacerse con el Principado.



La caida de los Brujah Brancos en 1974 no pudo ser aprovechada, ya que el Primogénito
Tremere fue asesinado por el Sabbat y en los meses siguientes los Brujos comenzaron a pelearse por su
sucesién. Finalmente el Sefior de Portugal impuso orden y nombré como nuevo Regente a un vampiro
brasilefio ajeno a la capilla de Lisboa, al tiempo que enviaba a los mas revoltosos a otras capillas de
Europa.

El actual Regente se ha mostrado partidario del Principe Dom Fernao, aunque en ocasiones ha
apoyado a los Brancos. Su postura en cierta manera puede considerarse neutral, preocupandose sobre
todo de hacer prosperar la capilla de Lisboa e instruir a sus aprendices.

Dom Sambo, Primogénito y Regente Tremere de Lisboa

José “Sambo”, era un joven esclavo de la ciudad de Rio de Janeiro que fue vendido a los
Tremere de la ciudad a mediados del siglo XVIII. En principio iba a ser utilizado como asistente en un
peligroso ritual, pero tras sobrevivir a los rigores del mismo, el Regente de Rio decidié que el muchacho
podia ser de mayor utilidad y lo convirti6 en su ghoul personal, y poco después, en su chiquillo.

No result6 defraudado, pues Sambo conocia muchos de los aspectos de la religién tradicional y
animista de los esclavos africanos, e introdujo muchos de los mismos en la practica de su magia. Al
servicio de los Tremere viajé extensamente por Sudamérica, sirviendo como mensajero y agente del clan
en varias misiones. No obstante, su origen esclavo era considerado un impedimento, y mientras otros
aprendices menos habilidosos asumian la Regencia de sus propias capillas, Sambo se mantuvo en su
posicion hasta bien entrado el siglo XX.

Su oportunidad surgié en 1974, cuando la Regencia de la capilla de Lisboa qued6 vacante. La
lucha entre los Tremere lisboetas aconsejaba el nombramiento de un candidato neutral, y Sambo result6
elegido. En unos pocos meses terminé con las disputas dentro de la capilla de Lisboa, por el riguroso
método de la destruccion de uno de los aprendices més belicosos y enviando a otros a destinos lejanos.

Desde entonces ha asumido la Regencia y la Primogenitura Tremere con acierto. Aunque los
Vermelhos lo consideran un partidario del Principe, lo cierto es que su apoyo oscila en ocasiones también
hacia los Brancos. Sin embargo, no es que carezca de ambiciones, sino mas bien todo lo contrario.

A espaldas de su clan Sambo ha realizado intercambios periddicos de informacién necromantica
con Giacomo Giovanni, y con el tiempo planea la destruccion del Principe para ocupar su lugar. Sin
embargo, por el momento su ambicién estd dedicada a convertirse en el Sefior Tremere de Portugal.
Mediante sus manipulaciones y periddicos viajes al Feudo de Coimbra ha embrujado los suefios del
Primogénito Malkavian, que ha comenzado a pactar con el Sabbat para destruir al actual Sefior de los
Tremere portugueses. Ademds, mediante una doble identidad, conoce los movimientos de los Assamitas
de Lisboa y esta preparado para desviar sus ataques hacia sus enemigos personales.

Sambo es un joven negro de unos veintipocos afios, esbelto, atlético y con una picara sonrisa.
Suele vestir de negro riguroso y siempre lleva una serie de amuletos y espiritus protectores. Aunque
conoce la magia tradicional Tremere, posee sus propios hechizos basados en la magia tradicional de las
religiones de los esclavos africanos.

Generacion: 8 (originalmente 9%), mediante diablerie consentida por la Camarilla durante una
incursion en territorio Sabbat a principios del siglo XIX.
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VENTRUE

Tras la caida de los Brujah Brancos durante la Revolucién de los Claveles, los Ventrue
asumieron el liderazgo de la faccién. Aunque considerados aparentemente tradicionalistas, lo cierto es
que los Ventrue de Lisboa son mucho mas liberales que sus congéneres de Oporto. Aunque como clan
rivalizan en poder con los Brujah, e incluso quizas los superan, no disponen de tantos apoyos ni de
aliados como entre la sociedad vampirica.

En cierta manera el conflicto entre Brancos y Vermelhos ha alcanzado un equilibrio, y por el
momento ambas partes se contentan con acomodarse, colaborando o rivalizando amistosamente, pero si
alguna de las dos facciones diera muestras de debilidad, no hay duda de que intentarian aprovecharse
inmediatamente, lanzdndose sobre sus rivales como animales hambrientos.

Dom Jorge Manuel da Gama, Primogénito Ventrue
El vampiro portugués mas ilustre y famoso, con el permiso de Dom Silvestre de Tavora, Dom
Jorge Manuel da Gama resume en si mismo la historia de la Camarilla en Portugal, y fue Principe de la



ciudad de Lisboa en su periodo de méaximo auge y esplendor, instalando su Hegemonia sobre el conjunto
del pais, una época que los Ventrue recuerdan con orgullo.

Jorge Manuel da Gama naci6 en el seno de una ilustre familia de mercaderes portugueses (de
una rama familiar surgiria apenas unas décadas mas tarde el famoso explorador Vasco da Gama). Su
padre y sus tios vendian vino y toneles en Inglaterra, y los acompaié en sus viajes a Londres. Su apostura
y gallardia atrajeron la atencién de varios clientes de su padre que servian a los Ventrue ingleses. Por
aquella época precisaban de un agente en Portugal que hiciera frente a los anarquistas de Galarico. El
Principe Mithras ordené a su chiquillo, el Duque de Ambers, que lo Abrazara, y tras pasar un periodo de
aprendizaje en el que fue instruido y Vinculado por Sangre por el Matusalén, fue enviado de regreso a
Portugal, donde gano justa fama en la guerra contra los anarquistas. Participé en el asesinato de Galarico
y posteriormente lider6 a la Camarilla portuguesa en la defensa contra el Sabbat, consiguiendo finalmente
en 1680 convertirse en Principe de Lisboa, extendiendo poco a poco su influencia sobre el conjunto de
Portugal.

Un ataque del Sabbat lo sumié en letargo a principios del siglo XIX, poniendo fin a su
esplendoroso gobierno. Despertaria un siglo mas tarde, retomando su posicién al frente del clan Ventrue,
pero no reapareceria hasta que la crisis de la Revolucién de los Claveles demand6é de nuevo que se
enfrentara al Sabbat. Terminada la guerra, acepté a Dom Fernao como Principe de Lisboa, pero tras el
Pacto de 1980 consiguié numerosas concesiones para los Ventrue y sus aliados.

Desde entonces se ha convertido en la oposicion visible hacia el gobierno del Principe. Muchos
de los antiguos recuerdan su magnifico gobierno en el siglo XVIII y desearian su regreso al poder, pero
por el momento Dom Jorge Manuel da Gama se siente comodo en su posicién como Primogénito. Por una
parte cree que es demasiado viejo como para hacer frente a los desafios de esta nueva época, a la que se
ha adaptado con gran dificultad, y por otra el Principe Fernao es lo suficientemente flexible como para
aceptar algunos de sus consejos y sugerencias. Ademas, durante la década de 1990 sinti6 que su Vinculo
de Sangre con Mithras desaparecia, y tuvo la sensacién de que el Matusalén habia sido destruido. Libre
por primera vez desde su Abrazo, ha comenzado a relajarse y disfrutar plenamente de su no vida, contento
de dejar las pesadas cargas de la administracién en manos de otros. Ahora mas que nunca la politica es
para él un juego y una distraccién en lugar de un campo de batalla.

Dom Jorge Manuel da Gama es un apuesto joven de unos veinte afios, alto, rubio y de ojos
claros, de un tono castafio dorado. Lleva el cabello corto y sus labios son gruesos y rojos. Suele vestir con
trajes claros, aunque cuando se encuentra en su refugio se relaja y viste con cdmodas camisetas y
vaqueros.

Generacién: 6°

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 4, Dominacién 5, Fortaleza 6, Potencia 4, Presencia 6

Humanidad: 5

Notas: Dom Jorge Manuel s6lo se alimenta de jovenes portuguesas.

ASSAMITAS

A partir del siglo XVII el Clan de los Asesinos siempre ha dispuesto de una embajada en la
ciudad de Lisboa, que fue destruida durante el terremoto de 1755 y posteriormente reconstruida.
Oficialmente el embajador Assamita era el contacto de los vampiros que deseaban intercambios
comerciales con el clan sarraceno...pero asimismo, a nadie se le escapaba que el embajador era capaz de
transmitir peticiones sobre servicios mas discretos.

Recientemente se produjo una purga dentro de la embajada entre los partidarios del Viejo de la
Montafia y el antiguo Matusalén Ur-Shulgi, finalmente se impusieron estos dltimos, que han convertido la
embajada en uno de sus centros de operaciones en Europa. Aunque de momento no han realizado
operaciones en la ciudad, si han transmitido informacién sobre los antiguos de la ciudad o han acogido a
otros Sarracenos que han realizado misiones en toda Europa. Actualmente en la embajada residen cuatro
vampiros Assamitas: cuatro guerreros, que siguen las 6rdenes de un antiguo hechicero que despert6 hace
unas décadas tras un largo letargo producido por el terremoto de 1755.

GANGREL (AKUNANSE)

No hay muchos vampiros del clan Gangrel en Lisboa. Casi todos emigraron a otros dominios
después de que el clan abandonara la Camarilla a finales del siglo XX. Sin embargo, después de la
Revolucién de los Claveles, llegdé un grupo procedente de Angola que destacé en la guerra contra el
Sabbat, y que tras reunirse con Dom Jorge Manuel da Gama se convirtieron en fervientes defensores de la
Camarilla. Estos Gangrel de Angola no siguieron el camino del resto de los congéneres y permanecieron
dentro de la secta. Aunque respetan a sus congéneres independientes, por lo general prefieren relacionarse
solo entre ellos. Tres residen permanentemente en Lisboa, actuando como arcontes y protegiendo la
ciudad, mientras que los otros tres se encuentran en el Feudo de Evora.

Bartolomeu Machel



Bartolomeu fue Abrazado en una misién de Angola a finales del siglo XIX por un antiguo
vampiro del legado Akunanse que habia rechazado el cristianismo y se aferraba a las antiguas religiones.
Este vampiro le mostrd un antiguo idolo que profetizaba el futuro a cambio de sacrificios. El sire de
Bartolomeu era el custodio del idolo, pero recientemente otros vampiros habian intentado robarlo, por lo
que se habia visto obligado a buscar ayuda. Bartolomeu y sus hermanos de sangre protegerian el idolo de
otros vampiros durante varias décadas, hasta que una noche, tras una batalla especialmente sangrienta
contra los Seguidores de Set, el idolo desapareci6. Los Akunanse combatieron a las Serpientes, pero
finalmente descubrieron que sus enemigos no lo habian robado. Bartolomeu y varios de sus hermanos
fueron encargados de recuperarlo.

Tras varias décadas de buiisqueda, Bartolomeu ha seguido la pista del idolo hasta Portugal, y cree
que el ladrén se oculta en una de las ciudades del sur de Portugal. Debido a esta razén apoya a la
Camarilla en su guerra contra el Sabbat, esperando que sus aliados en la secta le permitan llegar hasta el
objetivo de su busqueda.

Bartolomeu es un joven angolefio de unos quince afios, de piel oscura y muy alto para su edad.
Suele vestir con camisas blancas y pantalones vaqueros, aunque se preocupa poco por su indumentaria.
Sus ojos son amarillos y rasgados como los de un leén, por lo que los oculta tras unas gafas oscuras.
Asimismo su espalda y sus piernas estan cubiertas de un espeso vello leonado.

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Abonbwe 4, Animalismo 3, Auspex 2, Celeridad 3, Fortaleza 4

Humanidad: 6

GIOVANNI

Los vampiros del clan Giovanni trabaron relaciones con los comerciantes de Lisboa desde el
siglo XVII, y han mantenido propiedades inmuebles en la ciudad desde entonces. Aunque al principio
s6lo enviaron a sus agentes mortales, a medida que la importancia de la ciudad crecia se presentaron ante
los sucesivos principes, anunciando su presencia en la ciudad. Desde mediados del siglo XIX siempre ha
habido un miembro del clan residiendo de forma permanente en Lisboa, aunque al menos hay otros tres o
cuatro parientes que estan de visita o permanecen durante algunos afios antes de trasladarse a otro lugar.

Durante el siglo XX los Necromantes han afianzado su influencia sobre los hospitales y centros
médicos de la ciudad, aunque su aportacion en almas y recursos econémicos a los cofres de la familia no
son demasiado importantes.

Giacomo Giovanni

El doctor Giacomo Giovanni aprendié medicina en la universidad de Ginebra, doctorandose con
todos los honores y utilizando sus conocimientos y talento médico al servicio de la familia. Los vampiros
no tardaron en fijarse a él, animandolo a afinar su habilidad en la diseccion y estudio de cadaveres y la
sangre vampirica. Sus grandes conocimientos lo hacian demasiado valioso como para dejarlo morir en
paz, por lo que decidieron darle la sangre como ghoul y posteriormente el Abrazo.

Giacomo se traslad6 a Lisboa a mediados del siglo XIX, enviado por el clan para que se hiciera
cargo de las propiedades de la familia en la ciudad, pero sin embargo, a Giacomo el trabajo financiero le
hastiaba, por lo que dej6 la contabilidad en manos de un ghoul para dedicarse por completo a su principal
pasion: la medicina forense y a sus experimentos necromanticos. Por esta razén comenz6 a influir en el
personal sanitario de Lisboa.

A finales del siglo XX fue abordado por Sambo, el Primogénito Tremere, quien le mostré nuevas
formas de contactar con el mundo espiritual y con el que intercambi6 informacién mistica. Juntos
trazaron una alianza que beneficiaba a ambos clanes y que a largo plazo implica hacerse con el control de
la ciudad.

Giacomo es un hombre de unos sesenta afios, con profundas entradas, cabello gris y rostro
arrugado y severo. Utiliza unas gafas gruesas y normalmente lleva sobre su traje de sobrio color negro
una bata médica. Nunca se le ve sin un libro bajo el brazo.

Generacion: 8

Disciplinas: Auspex 3, Dominacion 4, Necromancia 5, Potencia 2, Taumaturgia 2

Sendas necromanticas: Senda del Sepulcro 5, Senda del Osario 4, Senda de las Cenizas 4

Sendas taumaturgicas: Taumaturgia espiritual 2

Humanidad: 3

SEGUIDORES DE SET

Los Seguidores de Set de Portugal prosperaron con el trafico colonial, especialmente el de
esclavos, del que fueron expulsados por los Toreador. Posteriormente se han involucrado en el estudio
ocultista. Sin embargo, desde mediados del siglo XX sus planes han sido orientados en otra direccién.
Advertidos por sus parientes africanos de que un vampiro habia robado un poderoso artefacto mistico que
podria ser beneficioso para el clan, los antiguos de las Serpientes se han puesto manos a la obra en su



btisqueda. De momento han descubierto que los Gangrel de Angola también lo buscan, y que creen que se
encuentra en manos del Sabbat, por lo que han dispuesto espias en torno a los vampiros angolefios por si
consiguieran descubrirlo antes que ellos.

Como parte de sus planes, varios Seguidores de Set han presentado sus servicios a la Camarilla
en la guerra contra el Sabbat, afirmando que los vampiros de la Espada de Cain han destruido varios de
sus templos e intereses en el Algarve. Aunque su ayuda ha sido observada con reticencias y suspicacias,
los Seguidores de Set han proporcionado valiosa informaciéon sobre los movimientos de las Cofradias del
Sabbat en el sur del pais. Debido a esta ayuda, algunas Serpientes han sido aceptadas en la ciudad,
siempre y cuando respeten las leyes de la Camarilla.

El lider de los Setitas de la peninsula ibérica es el Matusalén José Carlos Lépez de Santa Cruz,
mejor conocido como Conde Jocalo, que desde su refugio en las islas Canarias teje su red de corrupcién
y espionaje sobre Espafia y Portugal.

José Marques

Aunque su linaje levanta suspicacias entre el resto de los vampiros de Lisboa, José es una figura
bien conocida entre los vampiros jévenes de la ciudad. Era un muchacho campesino de un pueblo del
Algarve que fue Abrazado durante la Revolucion de los Claveles para que sirviera como carne de cafién
en la guerra contra el Sabbat. Sin embargo, las practicas de los Seguidores de Set le desagradaban, y tras
discutir con su sire, una vez que la guerra hubo terminado, se marché a Lisboa, donde ha residido desde
entonces.

José fue adoptado por Juliao Fonseca, trabajando al principio como camarero en A Casa do
Fogo. Al principio los Vermelhos sentian algunas sospechas hacia él, pensando que era un espia de las
Serpientes, pero con el paso del tiempo la desconfianza ha ido menguando, aunque sin desaparecer del
todo.

Lo peor es que José no intenta engafiar a nadie. Sélo intenta disfrutar de su nueva existencia,
aunque no es tonto y sabe que muchos vampiros intentan aprovecharse unos de otros cuando aparece la
ocasion. Debido a esta desconfianza ha orientado su caréacter extrovertido y amigable hacia los mortales,
haciendo varios amigos entre la juventud lisboeta.

Sin embargo, José no sabe que su sire lo vigila desde la distancia. Sabe que su chiquillo es joven
y necesita aprender, por lo que se ha tomado como un desafio personal retornarlo al camino de Set. Por
ahora le deja obrar a su antojo, pero poco a poco ira tejiendo una telarafia de corrupcioén y desengafio a su
alrededor que lo llevaré a la desesperacion y le hara regresar a la casa de su padre...

José es un joven de unos veinte afios, bajo, moreno y con una incipiente barba mal afeitada.
Suele vestir con ropas baratas, y vive en un apartamento de alquiler en la zona vieja, donde suele llevar a
sus amigos. En otras ocasiones duerme en la trastienda de A Casa do Fogo.

Generaci6n: 10?

Disciplinas: Ofuscacién 2, Potencia 2, Serpentis 1, Presencia 3

Humanidad: 8

EL SABBAT

De la misma forma que la Camarilla ocupa el territorio del Sabbat en la Didcesis del Algarve, la
Espada de Cain considera que debe mantener su presencia en los dominios de sus enemigos. Desde que su
ultima gran incursion fue rechazada tras la Revolucién de los Claveles, periodicamente son enviados
espias que algunas veces son descubiertos pero demasiado a menudo regresan a sus bases en el Algarve
sin problemas, actualizando informacién sobre la Camarilla. Aunque actualmente mantienen tres espias
aislados en Lisboa, si el Sabbat asi lo quisiera, podria disponer de una Cofradia en la ciudad para que
preparara los prolegémenos de una invasion...que seguramente estaria condenada al fracaso. Debido a
que de momento no ha llegado la ocasion, los espias de Cain se limitan a observar y esperar, aunque no
dejan de informar si surge la oportunidad de perjudicar los intereses de sus enemigos.

Eduarda Barreto

Eduarda fue Abrazada durante la Revoluciéon de 1846, cuando varias mujeres campesinas se
alzaron en armas ante el temor a perder sus derechos sobre la tierra ante los terratenientes locales. Su sire
fue un Brujah anarquista que pretendia derrocar al Principe de Lisboa. Sin embargo, Eduarda huy6 de su
sire y finalmente fue a parar a manos del Sabbat, quienes la capturaron y le ofrecieron una causa mas de
su agrado.

Desde entonces Eduarda ha asistido a numerosas guerras y derrotas por parte de la Espada de
Cain. Estuvo en Sevilla durante la guerra civil de 1936-1939, pero regres6 a Portugal poco después,
formando su propia Cofradia, formada integramente por mujeres: As Furias do Inferno, que result6 casi
destruida en 1976, durante la guerra contra la Camarilla. Sin embargo, Eduarda consigui6 sobrevivir y
cuando el Obispo Rodrigo Toca le ofreci6 la oportunidad de espiar para el Sabbat en la ciudad de Lisboa,
no dudo en aceptar.



Eduarda es una mujer de ojos azules enloquecidos y largo cabello enmarafiado, que suele vestir
de negro, como si guardara luto por alguien. Los pocos Vastagos que la han visto creen que se trata de
una Malkavian, que prefiere vivir apartada del resto de los vampiros. Sin embargo, Eduarda hace sus
propios planes, seleccionando la viabilidad de varios refugios para los soldados del Sabbat y esperando el
momento para crear una nueva progenie y rehacer su Cofradia.

Clan: Antitribu Brujah

Generaci6n: 9°

Disciplinas: Animalismo 1, Celeridad 3, Obtenebracién 2, Potencia 3, Presencia 2, Protean 3

Humanidad: 3

SECRETOS

Los Assamitas de Lisboa creen que siguen las 6rdenes del antiguo Abdarraméan al-Khali, un
poderoso hechicero del clan que desaparecié durante el terremoto de 1755. Abdarraman se les ha
aparecido en suefios, y desde entonces han seguido sus consejos y 6rdenes, eliminando a varios vampiros
del Sabbat y de la Camarilla que no serian echados de menos. El antiguo Assamita prefiere mantener su
presencia en incégnito, aunque en ocasiones se les ha presentado como un hombre de piel negra, vestido
con un largo hébito.

Recientemente el antiguo ha disefiado un nuevo plan. Sabiendo que el equilibrio de las distintas
facciones de Lisboa es muy fragil, considera que eliminando a varios antiguos influyentes la ciudad caera
en el caos, lo que permitira una fcil victoria para los Hijos de Haqim. De momento estan preparando dos
objetivos: el Principe Dom Fernaoy el Obispo Rodrigo Toca.

Lo que los Assamitas ignoran es que estan siendo manipulados por Sambo, el Regente y
Primogénito Tremere, que quiere utilizarlos para sus propésitos. Tras excavar en la antigua embajada
Assamita consiguié suficiente informacién sobre el hechicero Abdarraman para hacerse pasar por él. A
continuacién con sus hechizos se present6 en suefios a los Assamitas con su nueva identidad y
posteriormente en persona, con su rostro lo suficientemente nublado misticamente como para que nadie lo
reconociera en el futuro. Con el tiempo incluso ha conseguido Vincular por Sangre a dos asesinos. Ahora
espera el momento de deshacerse de Dom Fernao y proclamarse Principe de Lisboa, pero primero
necesita reunir suficientes apoyos entre el resto de los clanes, especialmente entre los Vermelhos, que no
desearian que Jorge Manuel da Gama y los Brancos se hicieran con el poder.

Sugerencias para aventuras: Las manipulaciones de Sambo y la buisqueda del idolo de los
Akunanse constituyen ejemplos de posibles aventuras para los jugadores.

-Uno de los amigos (o amigas) de los personajes, en necesidad de dinero, es atraido por Antonio
Craveiro, que lo introduce en el negocio del cine pornografico y posteriormente pretende convertirlo en
su ghoul, pero el mortal escapa y acude pidiendo ayuda a los personajes. Antonio les pide que le
entreguen al mortal recurriendo a lisonjas, favores e incluso amenazas llegado el caso. El enfrentamiento
entre Antonio y los personajes se extiende a Brancos y Vermelhos, que intentan atraerse a los personajes
a sus posiciones y los involucran en sus propios intereses.

EL FEUDO DE EVORA/LA DIOCESIS DEL ALGARVE

PRESENTACION

El Feudo de Evora es el menos influyente entre los vampiros de Portugal. Aunque se extiende
por el Alentejo y el Algarve se encuentra escasamente poblado y amenazado constantemente por la
presencia del Sabbat, que siempre ha mantenido su presa mis o menos firme sobre el conjunto.
Actualmente constituye un frente de conflicto tanto politico como bélico en el enfrentamiento entre la
Camarilla y el Sabbat. Aunque existe un Principe de Evora y un Obispo del Algarve, lo cierto es que los
vampiros de las distintas sectas pasan la mayor parte del tiempo atrincherados y aislados en sus
respectivas posiciones, que suelen cambiar con el paso del tiempo.

Como consecuencia de esta situacién, el Feudo de Evora se encuentra peligrosamente
superpoblado de vampiros. Nadie estd seguro de su niimero, y cuadrillas y Cofradias se atrincheran en
enclaves de los que s6lo surgen para la guerra.

TEMA'Y AMBIENTE

Tema: El tema principal del Feudo de Evora es el asedio. Los personajes podrian ser los tinicos
vampiros de una ciudad en disputa con otro enclave, y encontrarse completamente sujetos a un feroz
asedio, ya formen parte del Sabbat o de la Camarilla.

Ambiente: E] Algarve portugués es una zona de gran interés turistico, lo que en parte contribuye
a paliar la superpoblaciéon vampirica. El Algarve es el jardin de Portugal, y todavia conserva restos del
antiguo pasado islémico. Las ciudades y pueblos encalados recuerdan a los del norte de Africa.

TRASFONDO HISTORICO



Aunque poblada desde tiempos prehistdricos, la region del Algarve no veria la presencia de
poblacién vampirica hasta la llegada de Julio César hacia el afio 60 a.C. Varios vampiros Ventrue se
instalaron en la ciudad de Liberalitas Iulia, que daria lugar a Evora. Estos vampiros serian destruidos por
los Brujah durante la época sueva, que se extenderian desde la ciudad a otras poblaciones en los siglos
siguientes, luchando entre ellos y fragmentando la regién en pequefios dominios enfrentados. Evora se
convirtié en el centro mas importante de la regién, adoptando varias murallas defensivas.

La llegada de los musulmanes y los vampiros Ashirra destruyé a numerosos Brujah, y el centro
de influencia politico fue trasladado a Silves, desde donde gobernaba el sultdan Farouk ben Omar del clan
Lasombra. La ciudad se convirti6 en un floreciente emporio de comercio de esclavos y en una importante
base naval para los emires y califas Omeyas de Cdrdoba, y posteriormente almoravides y almohades.

Farouk ben Omar consigui6 mantener el control sobre su dominio intacto, proclamando su
fidelidad al sultan de Cérdoba, al mismo tiempo que recibia favores por sus servicios. Sin embargo, tras
la invasion almohade de 1191, que recuper6 la ciudad de manos cristianas, el sultan Farouk fue asesinado
por un grupo de vampiros Baali, que lo sustituyeron por uno de los suyos, Muhammad ibn Farouk, que se
hizo pasar por un chiquillo del anterior sultan.

Ante la inminente invasién de los portugueses, que se habian apoderado de Evora en 1165, el
sultin de Silves dio la bienvenida a los enviados de los Lasombra cristianos, utilizandolos como
herramientas para expandir su oscura fe, consiguiendo su objetivo en medio del caos de la Reconquista.
La ciudad pasé definitivamente a manos cristianas en 1241.

Dom Vicente de Cardona, lider de los Lasombra cristianos, convirtié a Muhammad ibn Farouk
en su consejero y vasallo de confianza, pero en el proceso se corrompi6. El chiquillo de Vicente, Rodrigo
Toca descubrid el plan de los vampiros infernales y denunci6 a su sire a los antiguos del clan. Hacia 1275
Rodrigo diaboliz6 a Vicente y se convirtié en el principal poder del clan en Portugal, pero por entonces
los Baali habian desaparecido.

Dom Rodrigo Toca se trasladé a Evora, que nuevamente habia recuperado su hegemonia como
principal centro vampirico de la regién, entrando en conflicto con los Brujah. Dom Rodrigo Toca luché
al principio a favor de los antiguos, pero a principios de siglo XV, después de la caida del Antediluviano
Lasombra, traslad6 su fidelidad a la causa anarquista, y posteriormente al Sabbat, convirtiéndose en
obispo y sometiéndose al Arzobispo Dom Enrique de Portugal, con sede en Lisboa.

Paralelamente la regién se benefici6 de los descubrimientos maritimos portugueses,
estableciéndose en la zona el primer comercio de esclavos. Sin embargo, a medida que Lisboa absorvia el
monopolio del comercio maritimo, comenz6 a sumirse en la decadencia.

Cuando la Camarilla tom6 Lisboa a mediados del siglo XVII e instalé su Hegemonia en el pais
en el siglo XVIII Dom Rodrigo Toca se convirtié en el tnico lider del Sabbat que nunca abandoné la
region, manteniéndose oculto en varios refugios dispersos por el Algarve, en especial la ciudad de Silves,
donde habia iniciado su fortuna. Sus esfuerzos le permitieron mantener el titulo de Obispo, a pesar de sus
derrotas, y todas las Cofradias del Sabbat que tomaban Portugal como su base de operaciones reconocian
su experiencia. Paralelamente la Camarilla creaba el Feudo de Evora, con el Principe Dom Estevo
Morais, del clan Toreador, como Principe.

A mediados del siglo XIX, Dom Rodrigo cre6 dos nuevas Cofradias del Sabbat y reanudé sus
ataques abiertos sobre la Camarilla. El Principe Estevo fue asesinado, y casi toda la regién pas6é a manos
de la Espada de Cain, aunque unos afios después se vieron forzados a retroceder, ante las fuerzas
renovadas de sus enemigos.

Desde entonces siguieron largos periodos de enfrentamiento y de tensa calma. Los vampiros
fragmentaron el Feudo en mezquinos dominios. Varios Vastagos se proclamaron Principes, mientras que
algunas Cofradias eligieron a sus propios Obispos, cuestionando la autoridad de Dom Rodrigo, que a
pesar de una serie de avances iniciales tuvo que asumir una nueva derrota tras la Revolucién de los
Claveles. Aunque varios Cainitas lo desafiaron, consiguié derrotarlos y mantener el control. Por su parte
los vampiros de la Camarilla nombraron Principe de Evora a Dom Alvaro Coelho, que se mantiene hasta
la actualidad.

POLITICA

Como ya se ha mencionado, el Algarve es un dominio fragmentado en pequefios enclaves
controlados por cuadrillas de la Camarilla y Cofradias del Sabbat. El principal centro de la Camarilla es
Evora, donde gobierna el Principe Alvaro, mientras que Silves es la base del Sabbat, donde gobierna el
Obispo Rodrigo. Las pequefias ciudades y villas de Lagos, Sagres, Beja, Sines, Pomarao, Elvas y Faro
también disponen de poblacién vampirica, aunque su afiliacién suele variar con rapidez, en ocasiones
cambiando de manos s6lo en cuestion de dias, ya que la conquista de un enclave suele provocar una
reaccion en cadena que lleva a su reconquista o a la conquista de otro por parte de los vampiros
expulsados.

En su guerra por el poder en la zona, el Principe de Evora cuenta con el apoyo del Feudo de
Lisboa, al que ha rendido vasallaje, mientras que el Obispo del Algarve recibe ayuda periodica de varias
Cofradias llegadas desde Espafia, principalmente de Andalucia.



PRINCIPALES PODERES VAMPIRICOS

BRUJAH

Sin duda los Brujah son el clan mas numeroso del Algarve, pero cualquier apariencia de
cooperacion entre ellos es pura falacia. La mayoria afirman pertenecer a la faccién Vermelha, pero los
Brujah del norte de Portugal, procuran inmiscuirse lo menos posible en los asuntos de sus vecinos del sur,
ya que cualquier intervencién bienintencionada por su parte es vista como un intento de invasién hostil.
Sin embargo, los Brujah de Evora han aceptado la ayuda de los vampiros lisboetas, y en cierta manera
siguen sus recomendaciones y consejos. En cuanto al resto, prefieren seguir sus propios y egoistas
intereses, de una forma completamente anarquica.

Dom Alvaro Coelho, Principe de Evora

Este caballero portugués fue Abrazado en la segunda mitad del siglo XV, en plena guerra entre
Alfonso V de Portugal e Isabel de Castilla. Su sire le dio la sangre en el campo de batalla, pero no tardé
en enfurecerse con él. Tras un intento fallido de destruirle, puso tierra de por medio y regresé a Portugal.
Aunque luché durante un tiempo en las filas del antiguo Galarico, finalmente se unié a los Brujah
moderados en la Convencién de Thorns, creyendo que la Camarilla seria el caballo vencedor de la guerra.

Combatié como arconte contra el Sabbat, pero a finales del siglo XIX se instal6 en el Algarve,
donde pensaba crear su propio dominio. Cayé en letargo en dos ocasiones, pero siempre consiguié
sobrevivir y a finales del siglo XX se le otorgé el Feudo de Evora como recompensa por sus servicios. Sin
embargo, pronto se vio obligado a pedir ayuda a la Camarilla, y desde entonces su dominio ha dependido
enormemente de la ayuda del Feudo de Lisboa. Ademas, su influencia fuera de la ciudad de Evora es
practicamente inexistente, ya sea por la presencia del Sabbat o por otros vampiros de la Camarilla que se
niegan a reconocerle como Principe.

Dom Alvaro es un hombre de treinta y pocos afios, de pelo negro y grasiento y un poblado
mostacho. Su rostro tiene varias cicatrices blancuzcas que no se curaron con el Abrazo. Normalmente
lleva un chaleco antibalas, una espada al cinto y dos pistolas. Generalmente utiliza atuendos militares
para recibir a sus invitados.

Generacion: 9°
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MALKAVIAN

Dom Silvestre de Tavora y sus servidores son muy temidos en el Feudo de Evora, especialmente
en las filas del Sabbat. Cuando atacan las ciudades utilizan una tactica de tierra quemada, provocando
incendios forestales en las cercanias de los refugios de sus enemigos para obligarlos a salir a campo
abierto cuando no perecen entre las llamas. Casi todos los Locos de la zona son arcontes o informadores
de los mismos. Algunos se instalan en algunas bases secretas antes de trasladarse meses después.

VENTRUE

Algunos jévenes Sangre Azules encuentran demasiado opresiva la influencia de los antiguos de
los Feudos del Norte, por lo que a pesar de la presencia del Sabbat y de la peligrosidad de la zona,
prueban suerte en la economia del Algarve, principalmente en el sector turistico. Tras un intento fallido de
hacerse con el Feudo de Evora, el Principe de la ciudad ha proscrito a los Ventrue de la misma. Sin
embargo, el clan todavia mantiene una importante influencia en el sector turistico, y combaten contra el
Sabbat desde la seguridad de sus lujosas propiedades. Los mas audaces incluso se atreven a negociar con
el enemigo...

Cecilia Gongalves

Durante el boom turistico de las décadas de 1970 y 1980, numerosos vampiros portugueses
centraron su atencién en las posibilidades econdmicas del Algarve. Cecilia, una mujer emprendedora y
con numerosos contactos en el sector turistico, se convirtié en el peén ideal para instalar la influencia de
los Ventrue en la zona. Su sire era un Sangre Azul de Inglaterra, que Abraz6 a su chiquilla con bastante
indiferencia y con numerosas dudas sobre los resultados econémicos que podria tener la inversién en los
negocios turisticos del Algarve.

Sin embargo, Cecilia superd con creces las expectativas de su sire, haciéndose con una cadena
de pequefios hoteles y pensiones y llegando al insulto final cuando le envié en un maletin la liquidacién
de su parte de la inversion y sus beneficios junto con una nota desafiante en la que afirmaba que a partir
de aquel momento se dedicaria en solitario al negocio.

El fracaso de los Ventrue por hacerse con el Feudo de Evora propici6 el ascenso de Cecilia, que
ahora es la mas influyente de los Sangre Azules del Feudo. Por el momento ha decidido dejar en paz al



Principe de Evora, concentrando sus esfuerzos en minar la presencia del Sabbat en las ciudades de la
costa sur. A largo plazo planea convertir la ciudad de Silves en su dominio, desbancando al Principe de
Evora simplemente reuniendo poder e influencia hasta que su presencia sea demasiado poderosa como
para ser ignorada.

Cecilia es una mujer de treinta y tantos afos, no demasiado agraciada, cuyo aspecto es el de una
oficinista aburrida y tradicional. Tiene varias arrugas que no se molesta en disimular, usa gafas de pasta
negra, y su rostro es palido y anguloso. Su cabello es liso y moreno, y normalmente lo lleva corto. Suele
vestir con vestidos discretos de color oscuro.
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Notas: Cecilia s6lo se alimenta de mujeres jévenes.

SEGUIDORES DE SET

En medio del caos del Feudo de Evora, las Serpientes de Arena prosperan como en ningtn otro
lugar de Portugal. Aunque segun los rumores disponian de varios templos dispersos por la zona,
principalmente en Silves y Lagos, el Sabbat los destruy6, lo que provoc6 una airada respuesta por parte
de los Setitas, que ofrecieron su ayuda a la Camarilla para desterrar a la Espada de Cain. Lo cierto es que
actualmente las Serpientes atacan periédicamente a los vampiros del Sabbat, colaborando con los
vampiros de la Camarilla cuando surge la ocasion. Se cree que actualmente mantienen un tnico templo
oculto en algtin lugar perdido del Algarve, desde un poderoso antiguo dirige todas las operaciones del
clan.

La beligerancia de los Seguidores de Set contra el Sabbat se explica por otras razones, que
mantienen lejos de los oidos de los demas clanes. Los Setitas creen que en algin lugar bajo el dominio de
la Espada de Cain (posiblemente Silves), se oculta un poderoso artefacto mistico, y las Serpientes estan
dedicando sus recursos a recuperarlo.

Seti, el Guerrero Serpiente

Procedente del templo de Tanger, en Marruecos, Seti era un esclavo de origen cristiano en el
siglo XVI que fue educado desde su mas tierna edad por los sacerdotes Setitas para que sirviera como
guardaespaldas y asesino para los Seguidores de Set. Fue instruido en los aspectos y espiritus guerreros
de Set el Cazador, y tras pasar una serie de dolorosos rigores y pruebas en la que otros candidatos fueron
desechados, recibi6 el Abrazo y el nombre de Seti. Entonces comenzé un nuevo adiestramiento dentro de
la faccién Setita conocida como la Cohorte de Wepawet, donde tuvo que poner en practica gran parte de
los principios que habia aprendido, fortaleciendo su cuerpo mediante la automutilacién y la escarificacién
ritual.

El Matusalén conocido como Conde Jocalo utilizé los servicios de Seti en varias ocasiones a lo
largo de los siglos, con resultados satisfactorios. Seti se convirtié en un influyente miembro de la Cohorte
de Wepawet, convirtiéndose en instructor de varios aprendices en las artes de la guerra.

Desde 1980 el Conde Jocalo propuso a Seti su tltima misién, por la que ha viajado al Algarve y
se ha asentado en los sétanos bajo las bodegas de un parador turistico cerca de la localidad de Santiago de
Cacem, que ha acondicionado como templo con la ayuda de sus servidores mortales. A Seti se le ha
ordenado combuatir la influencia del Sabbat en la zona, corrompiendo a tantos vampiros como sea posible,
y sobre todo que esté atento a los posibles indicios de un poderoso artefacto mistico que se oculta en la
zona.

Aunque procura no encontrarse con otros vampiros fuera de su clan, Seti ha preferido que los
Setitas mantengan una tenue alianza con la Camarilla en lugar de enfrentarse a la secta, ya que conviene
a sus intereses. Sin embargo, si llegara el caso ha plantado varios peones en el entorno del Principe de
Evora para provocar su derrocamiento y sustituirlo por alguien més cercano a sus objetivos.

Seti es un hombre alto y musculoso de unos treinta afos. De piel pélida y sin vello, normalmente
suele vestir desnudo en su refugio, cubriéndose con un simple taparrabos. Cuando sale al exterior suele
vestir con trajes discretos y oscuros con amplios abrigos para ocultar mejor sus armas. Su cuerpo esta
cubierto de numerosos rituales y escarificaciones que renueva periédicamente, pero lo mas inquietante
son sus manos, completamente cubiertas de escamas, lo que interpreta como un signo del favor del dios
Set, y que suele cubrir con guantes para no despertar suspicacias. Asimismo, habla con un siseo sibilante,
producido en parte por su lengua bifida, atravesada por un pendiente de oro.

Generaci6n: 7°
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EL SABBAT



Aunque a primera vista pareceria que el Sabbat de la Diécesis del Algarve se encuentra en
desventaja frente al poder combinado de la Camarilla y los Seguidores de Set, lo cierto es que desde la
ultima derrota a mediados de los afios setenta ha ido recuperando terreno. Una juiciosa politica de
incursiones relampago, junto con los movimientos aleatorios de varias Cofradias némadas que viajan
entre Espafia y Portugal periddicamente, han permitido a la secta no s6lo mantener sus asideros, sino
incluso conquistar lentamente otras posiciones, aunque sus enemigos no sean plenamente conscientes de
ello..

Cierto es que las pérdidas han sido brutales, pero la llegada de periédicos refuerzos desde
Espafia han contribuido a mantener posiciones. Por otra parte, normalmente los Sabbat procuran capear
los temporales de las incursiones de la Camarilla refugidndose en las zonas del interior, donde en
ocasiones han terminado en las garras y colmillos de los hombres lobo. Aunque actualmente la situacién
se mantiene en tablas, el Obispo del Algarve considera el balance positivo.

La Cofradia de San Vicente es la unica de caracter sedentario de Portugal. Residente en la
ciudad de Silves, ha mantenido este enclave contra viento y marea, en parte gracias a la astucia del
Obispo y a su considerable poder. La Cofradia estd formada por unos siete vampiros, algunos bastante
antiguos, principalmente Lasombra y Antitribu Brujah. Son fuertemente tradicionalistas y mantienen
costumbres y ritos extraidos de las érdenes caballerescas de la Reconquista.

La Cofradia dos Lobos da Néboa (Cofradia de los Lobos de la Niebla) dispone de refugios
secretos en la zona de Castelo Branco, realizando incursiones periodicas en el Alentejo, y dejando
evidencias falsas que sefialan a Lagos como su base de operaciones. Suelen moverse periédicamente por
las zonas del interior, enfrentandose en ocasiones con los hombres lobo. Actualmente la Cofradia consta
de cinco miembros, principalmente Antitribu Gangrel y Brujah y esta dirigida por Matias Figueirido, un
Antitribu Gangrel Rural.

La Cofradia dos Pescadores de Homes (Cofradia de los Pescadores de Hombres) es la mas
pequeiia de las actualmente presentes en Portugal. Surgida como una excisiéon de la Cofradia de los
Navegantes en el siglo XVII, esta formada por un grupo de marinos, pescadores y hombres de mar, que
recorren las costas portuguesas en pequefias embarcaciones, realizando incursiones en los dominios de la
Camarilla antes de retirarse a puertos seguros. Actualmente estd formada por cuatro miembros, dos
Lasombra y dos Antitribu Brujah, siendo liderada por Cosme Diosdado, un Antitribu Brujah.

SECRETOS

Como ya se ha mencionado, durante la Edad Media la zona del Algarve se convirtié6 en un
refugio para los infernales vampiros Baali, que crearon un santuario en Silves, alimentado por sacrificios
y el dolor procedente del mercado de esclavos. A finales del siglo XIII los Lasombra creyeron que habian
expulsado a los infernalistas.

Nada maés lejos de la realidad.

Rodrigo Toca, chiquillo de Vicente de Cardona, habia descubierto cémo su sire caia ante las
manipulaciones diabdlicas, pero en lugar de buscar una forma de deshacerse de los Baali se present6 ante
ellos y les informé de que habia descubierto sus planes, pidiendo que le permitieran compartir su poder.
Los Baali contaron con un aprendiz dispuesto en Rodrigo, quien finalmente, cuando consideré que habia
tenido suficiente, revel6 la relacién entre su sire y los infernalistas. Vicente de Cardona fue diabolizado
por Rodrigo, quien también devord las negras almas de los adoradores del diablo.

Sin embargo, no todo fue bien. Los Baali siguieron contaminando el alma de Rodrigo en sus
suefios, atrayéndolo cada vez mas hacia los secretos del Abismo, y con el tiempo se convertiria en un
poderoso infernalista. Con sus aliados infernales, Dom Rodrigo conseguiria sobrevivir a las guerras
anarquistas y la formacion del Sabbat, a la vez que aumentaba su poder mediante estudios esotéricos.
Mientras sus compafieros de secta caian, él profundizaba en secreto en sus estudios de los poderes
infernales.

Actualmente retiene su dominio en la ciudad de Silves como Obispo del Algarve. Varios de los
miembros de la Cofradia de San Vicente han sucumbido a la influencia diabdlica. A través de sus aliados
infernales, Dom Rodrigo ha descubierto que un poderoso artefacto, la Cabeza del Diablo, ha llegado a
Portugal, pero se encuentra oculto en un lugar sagrado que sus poderes no pueden detectar. De momento
ha comenzado a movilizar a sus espias y servidores en su bisqueda...

Sugerencias para aventuras: Los personajes son los tinicos vampiros que residen en un
pequefio enclave del Algarve, bien bajo la influencia de la Camarilla o del Sabbat. El asedio por parte de
los enemigos y los problemas para defender su dominio o escapar pueden sentar las bases de una Crdnica.

-La busqueda de la Cabeza del Diablo puede enlazar con las Crénicas de otros Feudos. Los
agentes de Dom Rodrigo Toca pueden secuestrar a alguno de los aliados de los personajes en busca de
informacién, o creer erréneamente que tienen algo que ver con el objetivo de su bisqueda.

Dom Rodrigo Toca, Obispo del Algarve



Nacido en una familia de caballeros portugueses, Dom Rodrigo Toca es un vampiro ambicioso y
sin escrtipulos. Actualmente sirve a un poderoso demonio conocido como el Angel Negro, que realmente
s6lo es un espiritu menor que forma parte de una gran red de influencia infernalista que se extiende por
toda la peninsula ibérica y que trasciende el mundo vampirico.

Dom Rodrigo dispone de un santuario infernal bajo la ciudad de Silves, que ha conseguido
mantener oculto salvo para él y sus fieles. El aislamiento y la agitacién politica de la zona también le han
permitido evitar la atencién de la Inquisicién del Sabbat, al menos por el momento, aunque esto podria
cambiar a largo plazo. Por si las cosas se tuercen dispone de una via de escape: un refugio en las Islas
Azores y una identidad altenativa como Antitribu Lasombra.

Dom Rodrigo es un hombre de unos cuarenta afios, de rostro arrugado y severo, profundos ojos
azules, y cabello castafio y corto. Su cuerpo es muy musculoso y tiene un ligero tono broncineo. Suele
vestir con largas tunicas y trajes amplios de color negro.

Clan: Lasombra

Generacion: 8° (originalmente 117)

Disciplinas: Auspex 2, Daimonion 3, Dominacién 5, Potencia 5, Obtenebracién 5, Ofuscacién 3,
Taumaturgia Oscura 3

Sendas de Taumaturgia Oscura: Llamas Infernales 3, Senda del Dolor 2

Senda del Abismo: 5

Notas: la Senda del Abismo es una rama de la Senda de las Revelaciones Perversas que se
mezcla con principios de la Senda de la Noche. L.a mayoria de los vampiros que lo conocen creen que el
Obispo del Algarve sigue la Senda de la Noche.

El Obispo también posee un don demoniaco: es inmune al dafio producido por las llamas
normales. Un efecto secundario es que su toque es gélido y marchita la vegetacion, aunque este efecto no
es considerado necesariamente infernal.



