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Chile es un país relativamente joven, creado con violencia, dolor, fuego y muerte, sobre los cimientos de las sucesivas generaciones de los pueblos que han habitado su territorio, desde los primeros nativos precolombinos hasta los chilenos de los días actuales. Inevitablemente, la muerte de forma periódica siega las filas de los vivos, y algunos de ellos terminan apareciendo en el Mundo Subterráneo debido a sus pasiones, odios y temores no resueltos.


La geografía de las Tierras de las Sombras es un paisaje misterioso y cambiante, por lo que cartografiarlo resulta una tarea harto complicada, cuando no inútil, y de la misma forma, aunque en el fragmentado y accidentado paisaje del inframundo chileno se encuentran varios caminos y localizaciones cuya ubicación es relativamente estable –hasta donde algo puede serlo en el más allá-, pueden establecerse varias regiones separadas y definidas, que en ocasiones se enfrentan entre sí.


Como ocurre en la mayoría de los países bajo el ámbito de la cultura occidental, la presencia de la Jerarquía influencia las Necrópolis más importantes, especialmente Concepción, Valparaíso y sobre todo, Santiago de Chile, que aglutinan la presencia de los fantasmas que rinden mayor o menor lealtad al Reino Oscuro de Estigia. Sin embargo, al contrario de lo que ocurre en otros lugares el control de la Jerarquía se reduce considerablemente fuera de las grandes Necrópolis, debido a la presencia de otros poderes.


Herejes y Renegados también son influyentes en el inframundo chileno, presentes mediante varios cultos y grupos errantes, que a menudo acosan a las patrullas de la Jerarquía y han tomado para sí algunos puestos fronterizos y ciudadelas, de los que no han podido ser desalojados. Sin embargo, estos grupos no han sido capaces de presentar un frente unido y su presencia también es rechazada por los fantasmas nativos.


Gran parte de los fantasmas nativos de Sudamérica se encontraban bajo el dominio de un Reino Oscuro de Oro, que fue destruido en el siglo XVI con la llegada de los conquistadores españoles. Sin embargo, en Chile gran parte del territorio no fue conquistado hasta bien entrado el siglo XIX, y los fantasmas nativos del Reino de Pacarina consiguieron resistir el empuje de los invasores. La conquista de la Araucanía en el siglo XIX y el exterminio de varios pueblos nativos de Tierra del Fuego provocaron una gran debacle, al mismo tiempo que las filas de los Sin Reposo indígenas se incrementaban. Llenos de rencor y odio por quienes los exterminaron, los fantasmas nativos han aguardado pacientemente su momento, manteniendo el recuerdo de las viejas costumbres y tradiciones, esperando la oportunidad de cobrarse una implacable venganza.


Chile se encuentra también en las fronteras del Mar que no conoce el Sol, un Reino Oscuro formado por los fantasmas de las diversas culturas indígenas del Pacífico. De hecho, la isla de Pascua es territorio chileno. Los fantasmas indígenas mantienen ciertas relaciones con los “isleños”, pero en general este Reino Oscuro es un misterio para gran parte de los Sin Reposo chilenos, con grandes extensiones de mar tempestuoso y cambiante bajo cuyas aguas nadan terribles monstruos.


El Olvido se encuentra presente en el Mundo Subterráneo de Chile, ya sea como una presencia insidiosa o bajo la forma de horribles criaturas que han surgido de la desesperación, la tiranía y el dolor. Durante el siglo XIX Chile fue azotado por un Maelstrom local, fruto de una repetición de los sucesos del Desollamiento, cuando los últimos pueblos indígenas del país fueron conquistados y en ocasiones sometidos a una política de exterminio. En muchas zonas rurales, testimonio de matanzas, se han abierto numerosos Nihils, en donde se encuentran enjambres de Espectros aullantes, dispuestos a abalanzarse y destruir tanto a fantasmas europeos como nativos.


El siguiente artículo muestra una panorámica de las Tierras de las Sombras en Chile, con un vistazo a su Historia, principales Necrópolis, facciones y habitantes del Inframundo. La acción se sitúa en torno alrededor de 1997, unos años antes de la aparición del Sexto Maelstrom y de los acontecimientos narrados en El Fin del Imperio, aunque puede ubicarse perfectamente unos años después, suponiendo que el Sexto Gran Maelstrom no se haya producido. En este artículo también se utiliza la palabra española “Fantasma” como sinónimo del inglés Wraith.

HISTORIA

PREHISTORIA

Aunque Chile es un país relativamente joven, la historia de su territorio es antiquísima, remontándose a un tiempo indeterminado mucho antes de la llegada de una población humana. El suelo sufrió las consecuencias de periódicos cambios geológicos, algunos especialmente violentos, que llevaron al hundimiento y elevación de accidentes orográficos y especialmente la formación de la cordillera de los Andes, cuya sombra determinó el destino de los pobladores de la estrecha franja de tierra que miraba hacia las profundas aguas del Océano Pacífico.


Se sabe muy poco sobre los primeros Fantasmas que habitaron el territorio, que posiblemente surgieron hace milenios, en una época en la que la Mortaja que separaba a Vivos y Muertos era prácticamente inexistente. Las primeras tribus que se asentaron en lo que se convertiría en Chile no conocían la escritura y las sucesivas invasiones y cambios en el Mundo Subterráneo eliminaron de forma deliberada o accidental los recuerdos más antiguos. Los únicos y escasos testimonios orales se encuentran en la memoria de los Recordadores de las tribus, Fantasmas que asumían la labor de conservar el conocimiento tribal, algunos quipus grabados por  los ciudadanos del Reino Oscuro de Oro tras su llegada a la zona y algunos valiosos y escasos códices nativos fantasmales celosamente guardados por unos pocos elegidos.


En lo que sí parecen coincidir la mayoría de los relatos orales y escritos que se conservan es que los primeros Fantasmas chilenos sufrían una existencia miserable, dolorosa y breve en el inframundo, siendo cazados por los llamados “Ojos Rojos” (Apariciones, Vulpinos y otros Espectros especialmente hábiles en la emboscada y escalando las montañas del inframundo), que adoptaban formas mixtas de humanos y bestias. El líder de estos Espectros era el Gran Chón Chón, una criatura cuyo cuerpo según los testimonios poseía una cabeza descomunal con ojos rojos capaces de paralizar de miedo al Fantasma más valiente y con una boca llena de colmillos afilados que podían decapitar y despedazar a los adversarios más recios con un solo mordisco. En lugar de orejas tenía cuatro gigantescas alas de insecto. La mayoría de los cronistas fantasmales creen que se trataba de un poderoso Hecatonquiro, o quizás un Torturador especialmente monstruoso.


Los Fantasmas nativos conservaban la división entre tribus que habían mantenido en vida, reclamando zonas de las Tierras de las Sombras y a menudo enfrentándose entre sí a pesar de la amenaza de los Espectros. En general, y salvo períodos puntuales, esta división se mantendría hasta la llegada del Gran Matarife o el Gran Carnicero, según las fuentes.


Según los testimonios el Gran Matarife era un gigante, incluso en vida, que sacaba dos o tres cabezas al resto de los hombres de su tribu, utilizaba como arma una espada de piedra con dientes de tiburón engarzados y la mantuvo en el más allá, siendo capaz de partir con ella a un Fantasma en dos. Utilizaba como escudo el Regalo del Mar, la concha de un molusco legendario reforzada con la piel de tres llamas que le permitían detener cualquier ataque. Con el tiempo se convirtió en un poderoso líder guerrero, hasta que según la leyenda intentó conquistar los territorios de otra tribu de los Andes y la tierra tembló, provocando un desprendimiento que lo enterró a él, su ejército y sus enemigos.


Tras terminar en las Tierras de las Sombras el Gran Matarife formó un nuevo ejército, reclutando tanto a sus antiguos seguidores como a sus enemigos y comenzó a conquistar el inframundo fantasmal, derrotando a una tribu tras otra, mientras al mismo tiempo cazaba y derrotaba a los Ojos Rojos, lo que le atrajo numerosos seguidores voluntarios. De esta forma se convirtió en un poder importante en las Tierras de las Sombras chilenas.


Finalmente el Gran Chón Chón se presentó en persona y los guerreros del Gran Matarife se acobardaron y huyeron, pero el Gran Matarife soportó su aterradora presencia y luchó contra él durante días y noches hasta que finalmente consiguió derrotarlo y destruirlo, dispersando a los Ojos Rojos y poniendo fin a su dominio. 


Tras su victoria, el Gran Matarife continuó conquistando territorios en el Mundo Subterráneo, pero los ancestros de los Mapuches se unieron contra él y consiguieron detener su avance durante cerca de un siglo de guerra. Los Mapuches eran demasiado numerosos y feroces, y finalmente el Gran Matarife aceptó alcanzar un acuerdo con ellos. A cambio de respetar los límites de su Pacarina (Reino Oscuro) y retirarse, los Mapuches dieron al Gran Matarife el Suchi Killa junt'asqa o Regalo de la Luna Llena: una técnica de Forjado de Almas que permitía obtener un valioso metal dorado, muy útil en el inframundo.


El Gran Matarife cumplió su parte del acuerdo con los Mapuches y se retiró, gobernando durante siglos sobre gran parte del territorio de las Tierras de las Sombras de Chile. Por otra parte la expansión del Imperio de Tihuanaco obligó a los Mapuches a dirigir su atención hacia su nuevo adversario y a fortificarse frente a sus intentos de anexión. La Casa de Xohic, que controlaba el Imperio de Tihuanaco, gobernaba con dureza y exigía fuertes tributos a los Mapuches, que a menudo se rebelaron en los siglos siguientes.


Tras la caída de Tihuanaco y el surgimiento sobre sus ruinas del Imperio de Oro (conocido en Occidente como Reino Oscuro de Oro), la división tribal fue progresivamente sustituida por un sistema de castas, que encontró gran resistencia, aunque lo cierto es que terminó por imponerse, y pocas tribus fantasmales conservaban su autonomía en el momento de la caída del Imperio.

LA LLEGADA DEL IMPERIO DE ORO

El Imperio de Oro coexistió con los Mapuches, nominalmente tributarios suyos, aunque su dominio era muy discutido, y siglos más tarde forzó su paso hacia el sur con la ayuda de una flota fantasmal, invadiendo la Pacarina del Gran Matarife. El conflicto fue inevitable y se libraron muchas batallas entre el ejército imperial dirigido por Anka Phasa (Águila Real Andina Blanca) y los Fantasmas chilenos. Los seguidores del Gran Matarife resistieron en los lugares más inaccesibles y mejor defendidos de las Tierras de las Sombras de los Andes, pero muchas tribus fantasmales vieron la oportunidad para librarse de sus opresores.


En lo más alto del Templo Dorado de Tihuanaco se encuentra una piedra de cinco metros y cuatro caras en la que están inscritas las tribus sometidas al Imperio de Tihuanaco y posteriormente al Imperio de Oro. En ella se encuentran los nombres de muchos pueblos costeros del océano y al oeste de los Andes, lo que revela el alcance de la expansión (al menos nominalmente) del Imperio de Oro en las Tierras de las Sombras. Se construyó una fortaleza en el sur de Chile, cerca de la actual Valdivia, para vigilar a los Mapuches y cobrar los tributos de la región, así como para lanzar incursiones en busca de esclavos y botín entre las tribus que no se habían sometido al Imperio de Oro, llegando en ocasiones hasta las Tierras de las Sombras de la Patagonia. Anka Phasa fue nombrado Gobernador del Sur y empezó a conspirar para incrementar su poder, al mismo que libraba batallas ocasionales para terminar de someter a las tribus chilenas que permanecían independientes. 

EL PRIMER GRAN MAELSTROM

En el lejano Bosque Muerto, un reflejo sombrío de la Selva Amazónica en las Tierras de las Sombras, estalló una guerra entre el Imperio de Oro y las tribus fantasmales de la zona y muchos Fantasmas del Cuadrante Sur del Imperio participaron en la guerra. Aprovechando esta nueva guerra, el Gran Matarife se reunió con los líderes tribales independientes, especialmente afectados por las incursiones del Imperio de Oro, y forjó una alianza oportunista, pensando en expulsar la presencia del Imperio al sur de los Andes mediante una ofensiva repentina.


Sin embargo, la Alianza de las Tribus no consiguió romper el poder del Imperio de Oro. Tras seis años de guerra el Gran Matarife y sus aliados habían conseguido asediar la Fortaleza del Sur, donde se encontraba el gobernador Anka Phasa, pero el repentino contraataque de los Fantasmas imperiales los obligó a retirarse.


Entonces estalló un Gran Maelstrom y los vientos del inframundo se llenaron de gritos torturados; los Ojos Rojos regresaron en gran número y poder, atacando a los Fantasmas sin importar su afiliación, y lo peor de todo es que por primera vez aparecieron los Guerreros Malditos (Doppelgangers), que no sólo manifestaban el poder de controlar a los Ojos Rojos, haciéndolos mucho más peligrosos y mortíferos, sino que también podían cambiar de forma para infiltrarse entre sus enemigos, extendiendo confusión y caos. La guerra fue larga y brutal, pero los Ojos Rojos finalmente fueron derrotados y obligados a retroceder a los Nihils de los que habían surgido.


Pero cuando parecía que la tempestad de caos había cesado, comenzaron a llegar refugiados fantasmales que hablaban de la aparición de algo peor que los Ojos Rojos, un terror invencible que era capaz de devorar tribus enteras. El Gran Matarife escuchó las advertencias y tomó medidas para emboscar y destruir a este nuevo enemigo, y no tuvo que esperar mucho a que cruzara los Andes fantasmales. El enfrentamiento entre ambos colosos se produjo en un valle estrecho y apartado conocido en las leyendas como el Valle de la Gran Serpiente.


De este combate se narran al menos cuatro versiones distintas y este relato es sólo un resumen. En primer lugar un grupo de voluntarios atrajeron al monstruo, un Malfeo conocido por el nombre de Khiwila Wañuy, la Serpiente Dorada de la Muerte, hasta el valle, donde los seguidores del Gran Matarife le arrojaron muchas piedras en una doble avalancha, pero el Malfeo consiguió resistir la emboscada y entonces varios guerreros lo atacaron con todas sus fuerzas, honderos y lanceros le dispararon sin cesar, pero de alguna forma nada parecía capaz de dañarlo y devoraba a los Fantasmas que se ponían a su alcance de dos en dos.


Contemplando el poder de su adversario, el Gran Matarife ordenó a su ejército que se retirase y entonces el líder fantasmal avanzó acompañado por los Escudos Fuertes, su guardia personal. Este combate épico duró mucho tiempo, pero al final sólo quedó el Gran Matarife frente a la Serpiente Dorada de la Muerte, y en este punto es cuando las fuentes orales y escritas divergen, aunque todas dan por vencedor al Malfeo. Se dice que el Regalo del Mar, el escudo del Gran Matarife, quedó en el campo de batalla, donde un Fantasma anónimo lo recogió y se lo llevó, pasando de mano en mano y en secreto desde entonces.


Tras su victoria la Serpiente Dorada de la Muerte devoró a muchos Fantasmas y devastó las tierras fantasmales, hasta que sólo quedó la Fortaleza del Sur en pie. Por algún motivo desconocido repentinamente decidió retirarse y cruzar de nuevo los Andes para regresar a las profundidades de su hogar en el Laberinto. Sin su líder, la Pacarina del Gran Matarife se hundió y las tribus que había sometido volvieron a dividirse. Varias de ellas tomaron como propia la Marca del Gran Chón Chón, el emblema que el Gran Matarife había adoptado tras derrotar a su enemigo, un símbolo que todavía hoy utilizan muchos Fantasmas nativos, y que a menudo reclaman el legado del Gran Matarife, por lo general sin muchos fundamentos.

LA RECONSTRUCCIÓN DEL IMPERIO DE ORO

Aunque en comparación con otros lugares de las Tierras de las Sombras de Sudamérica, los territorios andinos resultaron menos afectados por el paso brutal de la Serpiente Dorada de la Muerte, el Imperio de Oro había perdido miles de guerreros en sus intentos desesperados por detenerla, y las Tierras de las Sombras resultaron dañadas y despobladas. En circunstancias normales el Imperio de Oro podría haber aprovechado la debilidad de sus enemigos, que habían resultado especialmente perjudicados, así como la derrota y desaparición del Gran Matarife para ocupar su Pacarina, pero lo cierto es que en estos momentos el Imperio de Oro se encontraba demasiado debilitado.


Ante la situación de su Imperio, Inkari, el Emperador de Oro, nombró un Consejo de seis miembros para que gobernara en su ausencia mientras emprendía un viaje de diplomacia para acelerar la recuperación, lo que permitió el ascenso de varios Fantasmas. Anka Phasa fue nombrado líder de Awqanakuy, la Casta de la Guerra, y antes de dirigirse a la capital de Tihuanaco nombró nuevo Gobernador del Sur a Wach'i Inti (Arco del Sol), un guerrero de su absoluta confianza.


Sin embargo, Anka Phasa no estaba conforme con su nueva posición y durante muchos años y la complicidad de numerosos guerreros preparó un golpe de estado, proclamándose Inka (Rey) del Imperio de Oro. El Cuadrante del Sur mostró su lealtad al nuevo Inka y quienes se le opusieron se vieron obligados a rumiar su descontento en secreto, pasar a la clandestinidad o simplemente fueron arrojados a las Forjas. Otros burócratas del Imperio de Oro fueron asesinados o sustituidos. Wach'i Inti fue nombrado nuevo líder de la Casta de la Guerra como recompensa por su lealtad y en su lugar se nombró como Gobernador del Sur a un nativo chango llamado Asesino de Ballenas, famoso por su habilidad con el arpón.


Durante este período el Imperio de Oro atravesó un proceso de cambio y reconstrucción, profundizando en la conversión de las tribus conquistadas en miembros de las castas del Imperio. Para ello los Recordadores fueron atacados y encarcelados, pues al conservar la antigua cultura oral mantenían vivos los elementos que dividían a las tribus. Al mismo tiempo el Inka Anka Phasa comenzó a reescribir la historia, utilizándola como propaganda para ganarse a la población, aunque su éxito fue variable.


Sin embargo, el antiguo Emperador Inkari regresó, siendo detenido y encerrado en espera de terminar en las Forjas. Un grupo de leales lo liberaron y así comenzó una guerra civil entre los partidarios de Inkari y los del Usurpador Anka Phasa. En el Cuadrante Sur los partidarios de Inkari consiguieron tomar temporalmente algunas zonas antes de ser derrotados y obligados a huir o volver a la clandestinidad. En el Cuadrante Oeste la lucha fue mucho más dura y el Gobernador Gran Puño fue asesinado y sustituido por Pluma Blanca, un seguidor leal a Inkari, que aún así no consiguió la victoria.


Durante cerca de un siglo el Imperio de Oro permaneció dividido, y a la brutalidad de la guerra civil le siguió un período de guerra fría entre ambas facciones. El Usurpador Anka Phasa decidió que para convertirse en el líder indiscutible la mejor opción era ampliar su base de poder incorporando otras Pacarinas, especialmente al norte, en las tierras fantasmales de las tribus mesoamericanas y de Norteamérica. En 1512 puso en marcha su expedición, ordenando a Wach'i Inti que emprendiera la marcha por tierra mientras Anka Phasa dirigía una flota fantasmal que atacara a través de los mares de la Tempestad. En 1522 los dos ejércitos convergieron sobre los Reinos Oscuros de Obsidiana y Sílex.

EL SEGUNDO MAELSTROM Y LA CONQUISTA

En agosto de 1522 comenzó el llamado Tiempo de las Señales, pues en un breve espacio de tiempo muchos Fantasmas, especialmente los usuarios de Fatalismo y muy especialmente los que habían visitado las Tierras de las Sombras de Mesoamérica y el Caribe, sufrieron una serie de visiones al Ensoñar o al intentar utilizar sus Arcanoi: imágenes de construcciones en ruinas, ciudades incendiadas, hombres extraños de piel pálida recubiertos de metal y montados en extrañas bestias de cuatro patas que mataban a hombres, mujeres y niños sin distinción alguna, y sobre todo la aparición de vientos hediondos que consumían poblaciones enteras mediante enfermedades desconocidas.


El Tiempo de las Señales duró una semana, afectando a muchos Fantasmas, que en ocasiones caían en Tormentos y no reaparecían durante días, enloqueciendo o siendo Devorados por sus Sombras. Las señales se produjeron apenas unos meses antes de que el ejército de Wach'i Inti emprendiese su marcha hacia los Reinos Oscuros de Obsidiana, y aunque muchos lo interpretaron como una advertencia de sus enemigos, otros lo consideraron un presagio de un mal ajeno que estaba por llegar.


El presagio pareció confirmarse con la aparición de varias hordas expectantes de Ojos Rojos en el Cuadrante del Sur del Imperio de Oro, y un Maelstrom local que causó numerosos daños en la Fortaleza del Sur. Sin embargo, Wach'i Inti no se amedrentó y siguiendo las órdenes acordadas con Anka Phasa partió a la conquista de los Reinos Oscuros de Obsidiana, dejando al mando de Tihuanaco a Águila Albina.


En el Cuadrante Sur los Fantasmas luchaban para expulsar a los Espectros, pero al mismo tiempo muchas tribus se rebelaron y trataron de rechazar la presencia del Imperio de Oro, al mismo tiempo que se producían disturbios en el Cuadrante Oeste. La proliferación de Ojos Rojos y especialmente de los Plásmicos conocidos como Cóndores de Hueso en los pasos de los Andes impidieron que llegara ayuda.


Sin embargo, la preocupación del Imperio de Oro no se encontraba en los conflictos del sur y el oeste, sino en la repentina desaparición y silencio del ejército de Wach'i Inti. Algunos Fantasmas creyeron que los Reinos Oscuros de Obsidiana habían aplastado a los invasores y que los extranjeros conquistarían el Imperio Oscuro de Oro, trayendo la sentencia de los dioses. Los usuarios de Fatalismo permanecían en silencio, y no encontraban sentido a las extrañas visiones que recibían.


Y entonces llegaron los Extranjeros, pero no eran los ejércitos fantasmales nativos del norte, sino algo mucho peor: extraños de piel pálida, extrañas armas y extrañas costumbres. Pronto todo el Imperio de Oro se convirtió en un campo de batalla y el ataque imparable no tardó en llegar hasta el territorio Mapuche. El dominio del Imperio de Oro sobre el Cuadrante Sur cayó, viéndose obligado a retirar guerreros para hacer frente a los invasores.


Ante la desaparición de Anka Phasa muchos Fantasmas del Imperio de Oro recurrieron a Inkari, que recuperó el control de lo que quedaba del imperio, viéndose obligado a confiar en el Gobernador Asesino de Ballenas y otros seguidores de Anka Phasa, aunque no confiaba en ellos. Asesino de Ballenas intentó aliarse con las tribus rebeldes, tratando de convencerlas de que los invasores eran enemigos de todos, pero no tuvo mucho éxito.


Y entonces llegó una nueva oleada de invasores con una gran flota de enormes barcos nunca antes vistos. Su líder Khan atacó el Cuadrante Sur con un ejército que combatía con la furia de los Ojos Rojos. Por primera vez los Fantasmas nativos vieron en acción los cañones fantasmales, capaces de destruir los edificios más sólidos y que consumían a quienes se interponían en su camino. A pesar del inesperado ataque la Fortaleza del Sur se encontraba bien fortificada y defendida, y sus defensores consiguieron resistir durante años. Los invasores atacaban y cazaban por igual a los Fantasmas leales al Imperio de Oro y a los rebeldes, arrasando valles y montañas en una auténtica campaña de exterminio contra los Fantasmas nativos. Tras tres años de guerra habían llegado hasta los límites fantasmales de la Patagonia.


Khan, el líder de los Extranjeros, no deseaba seguir avanzando sin conquistar la Fortaleza del Sur, por lo que reunió sus tropas y preparó un ataque definitivo contra la capital del Cuadrante Sur. Sin embargo, tras años de lucha los Extranjeros habían agotado muchos de los suministros que habían traído de Europa, especialmente las balas de cañón, y los Fantasmas nativos que habían sobrevivido, una vez recuperados de la sorpresa inicial, resistían de forma activa desde sus refugios. Khan decidió dividir su ejército y envió a la mitad a la búsqueda de material para forjar más balas fantasmales de cañón mientras dirigía el resto de su ejército contra los Mapuches, que resistían con una ferocidad indómita.


Tras una campaña infructuosa contra los Mapuches, Khan reunió de nuevo su ejército, que había conseguido suficientes suministros para atacar la Fortaleza del Sur, que fue bombardeada durante meses, asalto tras asalto, antes del ataque final. Viéndose perdido, el Gobernador Asesino de Ballenas decidió que era el momento de salvar lo que se pudiera de la caída total. Envió a todas sus naves para romper el cerco de la flota fantasmal de los Extranjeros, pero sólo algunas consiguieron pasar, y al mismo tiempo los ejércitos del Imperio de Oro trataron de romper el asedio terrestre, buscando la forma de abrir una brecha por la que huir. Sin embargo, Asesino de Ballenas y sus soldados de mayor confianza se ocultaron en secreto, esperando que los invasores no los descubrieran en la confusión de la batalla.


Finalmente la Fortaleza del Sur cayó y Khan y los Extranjeros iniciaron la destrucción de los Fantasmas supervivientes, arrasando los edificios que quedaban en pie. Tras completar la destrucción, Khan reunió de nuevo sus tropas para lanzar un nuevo ataque contra los Mapuches, al mismo tiempo que se producía la caída del Cuadrante Oeste y la muerte de su gobernador, Pájaro Cantor.


Asesino de Ballenas y sus últimos soldados salieron de su refugio para encontrarse con la devastación de la Fortaleza del Sur, convertida en unas ruinas azotadas por los vientos del inframundo. Enfurecidos, partieron siguiendo el rastro de los invasores con la intención de vengarse, y reuniendo a su paso a los supervivientes con la intención de preparar una emboscada.


Medio año después de la caída de la Necrópolis del Sur en 1534, los invasores negociaron la paz con algunas facciones fantasmales nativas en Cajamarca. En estos momentos varios Fantasmas nativos habían descubierto que los Extranjeros procedían de más allá del Mar sin Sol, de un Reino Oscuro conocido como Estigia, del que habían sido expulsados por Herejes.


Sin embargo, Khan no consiguió ver el fin de las hostilidades. Mientras atravesaba un Derrotero con su ejército fue atrapado por una avalancha que cortó su retirada antes de ser atacado por un gran número de enemigos. Asesino de Ballenas atacó personalmente a Khan y lo atravesó una y otra vez con su Arpón de Oro hasta destruirlo, antes de dar la orden de retirada. El ejército nativo sufrió numerosas pérdidas, pero los Herejes se dividieron y fueron incapaces de nombrar un sucesor para su líder.


Los supervivientes del ejército de Khan regresaron con sus compañeros y contaron lo ocurrido, y desprovistos de líder en un territorio hostil los Herejes cambiaron su táctica y trataron de fortalecer sus lazos con las facciones nativas, atrayéndolos a sus cultos. En 1534 comenzaron a aparecer las primeras versiones en lenguas indígenas de la doctrina del Hijo del Sol, y muchos nativos aceptaron la fe de los Herejes, lo que disgustó a los seguidores de las antiguas religiones indígenas.


En 1538 era asesinado el Hijo del Sol en Cuzco por uno de sus aliados, y en la confusión reinante los cultos Herejes comenzaron una guerra civil que se prolongaría hasta 1549, en la Batalla del Valle de Nazca, en la que murieron los principales líderes Herejes, y los supervivientes decidieron cesar las hostilidades.

LA LLEGADA DE LA JERARQUÍA

Mientras tanto en Europa los líderes de Estigia comenzaba a sentirse inquietos ante los rumores sobre la actividad de los Herejes más allá del Mar Sin Sol, y finalmente Caronte decidió enviar en 1539 al Nuevo Mundo fantasmal un ejército dirigido por ocho mariscales con órdenes de devolver a los Herejes a la obediencia y anexionarse los territorios conquistados.


Los soldados de Estigia llegaron a las Tierras de las Sombras de Sudamérica en 1550 y comenzaron a someter a los Herejes que encontraron. Sin embargo los más rebeldes huyeron y se concentraron en las ruinas de la Fortaleza del Sur, divididos e incapaces de presentar un frente unido. En 1555 la Fortaleza del Sur era nuevamente asediada durante meses de duros combates y el Imperio de Estigia consiguió la victoria, destruyendo a los Herejes más feroces e instalando su dominio en la zona.


Los Mapuches se convirtieron en el principal foco de resistencia a los Fantasmas europeos y quienes habían aceptado su autoridad, y sólo unos escasos supervivientes del Imperio de Oro mantenían una débil resistencia. Se estima que a mediados del siglo XVI la población fantasmal del Imperio de Oro había sido reducida a una tercera parte en apenas treinta años.


En 1568 Estigia pasó a reorganizar los territorios conquistados, y las Tierras de las Sombras chilenas quedaron bajo la autoridad de la Comandante General del Cono Sur, la Mariscal Eva Petronia de la Legión de Hierro, que desde la Necrópolis del Nuevo Mar procedió a dividir su comandancia en doce prefecturas, cada una al mando de un Prefecto, subdividas a su vez en territorios al mando de Viceprefectos, y por último los dominios individuales al mando de los Anacreontes locales. 


El territorio chileno, que en el mundo físico había quedado convertido en una colonia periférica del Virreinato del Perú, fue dividido en el inframundo entre tres Prefecturas: la zona al sur del Lago Argentino formó la Prefectura del Estrecho de Magallanes, bajo el mando del Prefecto Enrique Suárez de la Legión Esmeralda, la zona oeste de los Andes entre Temuco y la Prefectura del Estrecho de Magallanes formó la Prefectura de Valdivia, bajo el mando del Prefecto Mateo García de la Legión de los Pobres y más allá se encontraba la Araucanía, que abarcaba la mayor parte de las tierras fantasmales del centro de Chile y una parte de la Patagonia, con gran autonomía y que conservaba una organización en gran parte tribal e independiente. Por último, abarcando la zona entre Tacna al norte, la Araucanía al sur, la Rioja al este y el Océano Pacífico al oeste, se encontraba la Prefectura de Chile, centrada en torno a la Necrópolis de Santiago de Chile, la más importante de toda la zona, dirigida por la Prefecto María Bilbaína de la Legión Esmeralda.

Por supuesto, gran parte de estas divisiones en un terreno tan cambiante y peligroso como las Tierras de las Sombras eran en gran parte teóricas, y la mayor parte de los Jerarcas de Estigia tendían a improvisar y pactar con los poderes locales para mantener su autoridad.

La rebelión y Ruptura de los Gremios en 1598 provocó algunos combates en las Tierras de las Sombras de Chile, pero en general los miembros chilenos de los Gremios pasaron rápido a la clandestinidad tras el fracaso de su golpe de estado, o simplemente se ocultaron. Muchos miembros de los Gremios también se apresuraron a huir de Estigia y encontraron refugio en los territorios conquistados del Nuevo Mundo.

Respecto a los Gremios presentes en el inframundo chileno, desde los inicios de la colonia destacó la influencia de los Abogados, que se mostraron especialmente raudos y hábiles adquiriendo clientes de alto rango en las tres Prefecturas chilenas. La presencia de los Heraldos también destacó debido a que sus servicios eran necesarios ante el estado precario de los Derroteros y rutas fantasmales (que a menudo se convertían en el objetivo de emboscadas y sabotajes por parte de la resistencia indígena). Las frecuentes escaramuzas y terremotos que sacudían Chile también ponían a menudo en riesgo los Grilletes fantasmales, lo que permitió a los Monitores acumular grandes riquezas e influencia, aunque desde el principio sufrieron la división entre las familias Aragón y Barent, que librarían muchos combates por el acceso a los recursos de Chile.

Por lo que se refiere a los Fantasmas nativos muchas tribus fantasmales cayeron tras la llegada de la Jerarquía, aunque no sin algunos problemas, principalmente porque los Recordadores mantuvieron viva la llama de la resistencia, por lo que fueron perseguidos e, influenciados por la llegada de la cultura europea, algunos decidieron transmitir por escrito sus conocimientos, ya fuera en español o creando un nuevo alfabeto para su idioma, escribiendo sus historias en los llamados Tomos de los Ancestros, que se convirtieron en la posesión más valiosa de los grupos nativos, protegiéndolos con toda su furia contra los Fantasmas de Estigia (creyendo acertadamente que les serían confiscados y enviados a la Gran Biblioteca de Estigia). Los Forjadores de Oro u Orfebres, una casta de los Fantasmas del desaparecido Imperio de Oro, fueron vistos como una competencia indeseada por los Artesanos de Estigia, y a menudo fueron perseguidos y eliminados, por lo que pasaron a los grupos nativos clandestinos que iniciaban la resistencia contra los ocupantes. 

Asesino de Ballenas se convirtió en el líder de los supervivientes del Imperio de Oro, conservando a los últimos guerreros imperiales bajo su mando, ocultándose en lo más profundo de las zonas inexploradas de las Tierras de las Sombras andinas, especialmente en el sur, que había sufrido menos daños debido a los ataques de los Herejes, y pronto comenzó a reclutar aliados. Por otra parte también se formó un grupo de resistencia entre los supervivientes de las tribus fantasmales, con fuertes perjuicios étnicos, desunidos y desorganizados, aunque poco a poco los Mapuches conseguirían unirlas hasta cierto punto. Sin embargo, en conjunto estas dos facciones de la resistencia nativa constituyeron una molestia menor para la Jerarquía, ocupada en la consolidación sobre los territorios bajo la influencia de la colonia de Chile.

Realmente durante la época colonial la principal preocupación para los funcionarios y burócratas llegados desde Estigia fueron los Herejes, cuya amenaza no había desaparecido, y de hecho, tras la conquista su número creció de forma imparable, a pesar de los periódicos intentos de reducir su presencia. De las filas de los conquistadores también surgieron algunas bandas de Renegados, pero su amenaza era menos numerosa.

LA ÉPOCA COLONIAL (SIGLOS XVI-XVIII)

Si bien la Jerarquía no sufrió amenazas especialmente relevantes durante su asentamiento en Chile, la situación en las Tierras de la Piel era mucho más confusa, y los conflictos y problemas se sucedían a ritmo frenético. En 1553 se produjo una gran incursión mapuche que terminó con la destrucción de muchas ciudades y asentamientos y en 1575 se produjo un gran terremoto y maremoto que arruinó muchos esfuerzos de colonización, limitando la presencia española en gran parte al norte del río Biobío. En 1598 los mapuches realizaron una nueva incursión contra la colonia española y tras el Desastre de Curalaba casi consiguieron expulsar a los españoles de Chile, destruyendo casi todas las ciudades del sur de la colonia, excepto Castro. La tierra de Chile volvió a temblar en 1647, 1657 y 1730, causando una gran mortalidad, y llenando las Tierras de las Sombras con sus víctimas.

Las víctimas de los terremotos merecen una mención especial, ya que permitieron el fortalecimiento de la Legión Esmeralda, y de hecho comenzaron a ser llamados los Condenados de Gea, ya que era debido a la Madre Tierra que habían terminado en el Mundo Subterráneo. 

La destrucción ocasionada por las incursiones mapuches y los terremotos también arrojaba numerosas Moradas, Reliquias y nuevos Fantasmas a las Tierras de las Sombras, pero también ponía en riesgo los Grilletes en el mundo físico, haciendo que los servicios de los Monitores fueran muy solicitados, acumulando grandes fortunas.


Por otra parte, las acciones de represalia de los españoles y las expediciones de castigo también provocaban la muerte de numerosos nativos que terminaban uniéndose a las filas de los Mapuches fantasmales, ávidos de venganza. Otros se unían a las filas de los supervivientes del Imperio de Oro y reconstruían su poder.


Durante los siglos de la ocupación colonial se crearon los primeros asentamientos fantasmales y Necrópolis bajo la influencia de Estigia, al mismo tiempo que se intentaba extender una red de Derroteros y rutas fantasmales a través de las montañas fantasmales con poco éxito (los nativos rebeldes no querían que los invasores se acercaran a sus territorios). Durante este período los Mapuches cobraron cada vez más fuerza hasta convertirse en la principal resistencia nativa al dominio de Estigia. En 1680 hubo una reunión de los líderes de todas las tribus y nombraron jefe de jefes a Montaña Duradera, el  más poderoso de sus caudillos, el principal poder de la Araucanía en las Tierras de las Sombras.


En 1698 los Mapuches decidieron que tenían suficiente poder para desafiar a la Jerarquía, por lo que expulsaron a los embajadores y ocasionales comerciantes fantasmales y se negaron a pagar ningún tipo de tributo, iniciando una larga serie de ataques contra el territorio bajo la influencia de Estigia. Sin embargo, en las Tierras de las Sombras la Jerarquía era más poderosa que los colonos españoles de las Tierras de la Piel, y ya habían previsto que antes o después los Mapuches y otros Fantasmas nativos les causarían problemas, por lo que habían fortificado sus fronteras y preparado varias milicias. De esta manera, en el Mundo Subterráneo los Mapuches no consiguieron éxitos comparables a sus contrapartidas de las Tierras de la Piel.


En 1707 el depuesto Emperador Inkari reapareció en Chile buscando a sus antiguos seguidores y nombró nuevo gobernador del Cuadrante Oeste a Filo Agudo. En 1709 consiguió contactar con Asesino de Ballenas, y la mayoría de los supervivientes del Imperio de Oro se unieron a él. Asesino de Ballenas fue promocionado a la Guardia Implacable y tras ser nombrado General en Jefe recibió el dominio del Cuadrante Sur, con órdenes de recuperarlo y expulsar a los Fantasmas Estigios.


Inkari también consiguió unir los esfuerzos del Gremio Secreto, un grupo de Fantasmas nativos que se habían unido a los Gremios de Estigia, pero mantenían en secreto su lealtad al Imperio de Oro, y la Iglesia de la Luna Llena, un culto Hereje que atraía a los adoradores de los viejos dioses indígenas. En 1711 Inkari trató de convencer a los Mapuches y otras tribus nativas para que se unieran al Imperio de Oro y expulsar a los invasores, pero la mayoría de los Fantasmas nativos de Chile se negaron.


En 1714 se reunieron en una Morada de Cerro Marmolejo las tribus de Fantasmas nativos que todavía conservaban su independencia y allí habló Inhuk de los Selk’nam afirmando que sólo una tribu unida podía esperar sobrevivir y que su desunión sólo favorecía a sus enemigos, por lo que pidió a los presentes que dejaran de lado sus diferencias. Quienes aceptaron la propuesta de Inhuk fundaron la Tribu Única, que aunque más pequeña y menos organizada que los seguidores de Inkari, mostraban gran valentía y decisión.


En 1717 la Legión de Hierro fundaba en Valparaíso su principal escuela de Abogados, y la Jerarquía comenzó a explorar la Tempestad que cubría las Tierras de las Sombras del Pacífico, encontrándose con los Fantasmas del Mar que no conoce el Sol, en una serie de viajes que se prolongarían durante los siglos siguientes.


En 1721 tuvo lugar el inicio de la Rebelión del Sol, que estalló en Santiago de Chile cuando el Cardenal de la Luz Gregorio Marañón de la Unión Solar se rebeló contra la Jerarquía, apoyado por muchos de los conversos de culto. La rebelión llegó en un momento delicado para la Jerarquía, ya que los Mapuches fantasmales se encontraban especialmente activos y requerían la intervención de los soldados Estigios en las fronteras. De esta manera Gregorio Marañón consiguió capturar Santiago y un amplio territorio, avanzando hasta la Necrópolis de Valparaíso, que tomó tras un largo asedio. Los Herejes de la Unión Solar se ensañaron especialmente con los Abogados, a los que Gregorio Marañón acusaba de ser unos hipócritas charlatanes y ateos.


La rebelión tardó once años en ser sofocada por las fuerzas leales a Estigia, y al mismo tiempo en 1723 estallaba la primera Guerra de los Monitores de Chile, en la que las diferentes facciones del Gremio se enfrentaron por el territorio, especialmente en la Prefectura de Valdivia, y que no terminaría hasta 1737, con el reparto de territorios e influencia entre las familias Aragón y Barent. Ajena a este enfrentamiento entre los Gremios, en 1727 la Jerarquía lanzaba su contraataque, asediando Valparaíso y Santiago, que se convirtieron en los últimos reductos de la rebelión. Durante el conflicto la comandante Eva Petronia desapareció y fue sustituida por Mateo García en el mando de la Prefectura de Valdivia. En 1732 se habían recuperado ambas Necrópolis, aunque el Cardenal Gregorio Marañón no pudo ser encontrado y se lo consideró destruido y comenzaba una paciente reconstrucción. La Legión de Hierro reconstruía su Escuela de Abogados en Valparaíso, que desde el principio fue infiltrada por el Gremio, y también se instalaba una compañía de la Orden de los Caballeros Grises. 


Desde mediados del siglo XVIII la Jerarquía cambió su estrategia militar con los Mapuches, pasando a una defensa activa con frecuentes ataques de castigo y se incrementó todavía más la vigilancia. Los ocasionales tributos y el intercambio de regalos que habían permitido el establecimiento de cierto comercio entre ambas facciones fantasmales cesó.


En 1748 se produjeron los 73 Días Terribles, un período en el que gran parte de las Tierras de las Sombras de Chile fueron afectadas por una plaga de Espectros, que redujo en casi una quinta parte la población fantasmal. No sólo eran los Ojos Rojos de los nativos, sino también muchos Roídos por la Sombra que habían surgido en la población fantasmal. Ante la alarma provocada por el exceso de Angustia fantasmal, varios Jerarcas destacados negociaron en secreto con el Gremio de Perdonadores.


En 1751 estalló la segunda Guerra de los Monitores de Chile, que sólo duró unos meses y que realmente terminó con una nueva reunión de las familias Aragón y Barent volviendo a los límites que habían establecido al final de la primera guerra. Al año siguiente el Gremio de las Máscaras conseguía establecer una alianza con el Imperio de Oro que les permitió dominar gran parte de la Necrópolis de Arica, que se convirtió en el principal bastión chileno del Gremio.


Hacia finales del siglo XVIII los Mapuches lanzaron una nueva gran ofensiva contra los territorios de Estigia en Chile. En 1780 consiguieron atravesar las defensas y se extendieron por la Prefectura de Valdivia, por lo que los Jerarcas chilenos tuvieron que pedir ayuda tras una semana de duros combates, y gracias a la intervención del Batallón de Hierro de Buenos Aires los Fantasmas nativos consiguieron ser rechazados.


Tras la derrota las diversas facciones nativas se reunieron en 1783 en una Gran Asamblea, dejando de lado sus rivalidades. Los Fantasmas nativos se encontraban muy preocupados por el descenso de la población nativa en las Tierras de la Piel, no tanto debido a la guerra y a las enfermedades como al mestizaje y la asimilación cultural de los europeos, y el Dictum Mortuum de la Jerarquía les impedía intervenir de forma activa. Algunas tribus nativas ya habían desaparecido y otras se encontraban muy reducidas, y ante semejante tragedia muchos Fantasmas nativos que habían perdido a sus pueblos cayeron en el Olvido. Las tribus incrementaron su colaboración, aunque los Mapuches mantenían la hegemonía debido sobre todo a su superioridad numérica.


En 1786 llegó a Chile el Hijo de las Estrellas de la Iglesia de la Luna Llena, un poderoso Hereje que consiguió muchas adhesiones a su culto, provocando cierto rencor entre los Herejes de la Unión Solar, que sin embargo, fueron lo bastante prudentes como para no provocar incidentes. Sin embargo, la propagación de la Herejía de la Luna Llena en Chile y las provincias del Río de la Plata llevaron a la intervención de los inquisidores del Ojo sin Párpado de Estigia. Hijo de las Estrellas fue arrestado en Buenos Aires y condenado a las forjas, junto con el comandante general de la Necrópolis, que había sucumbido a la Herejía.


En 1794 estalló una breve guerra civil entre los Jerarcas chilenos, que fue ocultada, o por lo menos disimulada ante la población leal a Estigia. El conflicto debilitó la presencia de la Jerarquía en varias Necrópolis, al mismo tiempo que beneficiaba a ciertos Gremios que apoyaron a los contendientes, como los Juglares, muy influyentes en el sur de la colonia. En 1799 los Usureros de Chile se reunieron, preocupados ante varias evidencias que señalaban que su Gremio estaba siendo infiltrado por el Ojo sin Párpado, por lo que decidieron crear un equipo de investigación conocido como el Banco Ilustre, que consiguió rastrear con éxito a los infiltrados hasta Santiago de Chile. El Banco Ilustre se mantendría de forma permanente como departamento de asuntos internos de los Usureros chilenos y durante el siglo XIX pasaría a ser llamado la Ilustración.

LA INDEPENDENCIA Y EL SIGLO XIX

En 1802 todos los Fantasmas nativos leales al Segundo Inca recibieron órdenes de acumular material bélico y prepararse para una futura ofensiva contra Estigia. En 1807 Asesino de Ballenas viajó a Buenos Aires para preparar una operación de infiltración del Imperio de Oro con la ayuda del Gremio Secreto. Miles de Fantasmas nativos se infiltraron en las diversas Necrópolis de Chile y el Río de la Plata sin llamar la atención.


En 1809 estalló la Crisis de Heinderberg en Buenos Aires. Mientras un equipo de élite de Guardias Implacables actuaba de forma independiente estalló una rebelión de Herejes apoyados por el Imperio de Oro, que pronto se apoderó de la Necrópolis. Los leales a Estigia pidieron refuerzos, pero pronto la rebelión, que había sido cuidadosamente planificada, se extendió por toda Sudamérica, dificultando la respuesta de la Jerarquía, que no obstante conseguía recuperar la Necrópolis de Buenos Aires al año siguiente tras un elevado coste. Los Herejes se convierten en carne de cañón prescindible y chivos expiatorios para el Imperio de Oro, que se retiró para mantener su verdadero poder a salvo.


La llamada Rebelión de los Creyentes continuó hasta 1837 y los Fantasmas nativos aprovecharon para avivar el descontento de las colonias españolas contra el dominio europeo, dando lugar a un período confuso de batallas, intrigas, traiciones y usurpaciones. En el caso concreto de Chile, la Necrópolis de Santiago sufrió numerosos asedios y cambió de manos en varias ocasiones: en 1810 se encontraba en manos de la Jerarquía, en 1811 fue asediada y conquistada por la Unión Solar, pero los Herejes sufrieron un golpe interno contra el Cardenal Iñigo Guadalupe, que fue derrocado y expulsado por su predecesor oculto, el Cardenal Gregorio Marañón, que muchos consideraban destruido. En 1812 una alianza de otros cultos Herejes atacó la Necrópolis de Santiago y la conquistó tras varios meses de asedio, pero a las pocas semanas un ejército de la Jerarquía consiguió expulsar a los Herejes.


En 1815 los Fantasmas nativos de Chile intervinieron, conquistando la Necrópolis de Santiago tras una semana de asedio, pero tras saquear la ciudad se retiraron y la Iglesia de la Luna Llena ocupó el vacío de poder, siendo inesperadamente expulsada en 1816 por la Alianza de los Libres, formada por la mayoría de los Renegados chilenos. La Jerarquía regresó y en 1819 recuperó la Necrópolis. El Anacreonte Julio Margallo dio un golpe de estado y declaró la independencia de la Necrópolis en 1821, pero tras un breve asedio volvió a la obediencia de la Jerarquía en 1824. Los Herejes de la Unión Solar bajo el liderazgo del Cardenal Gregorio Marañón volvieron a asediar la ciudad en 1826 pero la aparición de un segundo ejército Hereje dirigido por su rival Iñigo Guadalupe obligó a los dos ejércitos a retirarse tras una batalla de cinco días entre ambos.


En 1829 la Iglesia de la Luna Llena se apoderó de nuevo de la Necrópolis, reconquistada por la Jerarquía en 1831, y los Herejes la tomarían de nuevo con Iñigo Guadalupe en 1836, que pronto la perdió a manos de su enemigo el Cardenal Gregorio Marañón, hasta que finalmente la Jerarquía reconquistaría durante un largo período Santiago de Chile en 1842. Gran parte de la población fantasmal originaria había huido o había sido destruida y el aspecto de Santiago de Chile en el inframundo adquirió un aspecto extraño, con sucesivas reconstrucciones, mezclas arquitectónicas y estructuras improvisadas.


Una vez purgados sus enemigos, la Jerarquía fue revitalizada con la llegada de nuevos Fantasmas procedentes de Estigia, que iniciaron varias expediciones para aumentar la presencia del Reino Oscuro de Hierro en las Tierras de las Sombras. En 1840 la Jerarquía creó la nueva Prefectura de Tierra de Fuego, nombrando prefecto a Daniel Montes de la Legión Descarnada. Desde el inframundo de Tierra de Fuego la Jerarquía inició la construcción en la Isla de Hornos de la Base Expedicionaria Alfa, para proceder a la exploración del Mar que no conoce el Sol y del Reino Oscuro de Hielo, la Antártida, que según las leyendas fantasmales ocultaba tesoros ocultos de los inicios del inframundo e incluso ruinas de civilizaciones desconocidas. Sin embargo, el las tierras del reflejo fantasmal del Océano Pacífico y del Océano Antártico eran barreras muy peligrosas y la mayoría de las expediciones rara vez regresaban intactas. En 1887 el Comandante General de Chile cayó en un Tormento del que no regresó, siendo sustituido por Paulo Montes.


Por lo que se refiere a los Herejes, desde mediados del siglo XIX sufrieron un lento declive, y el Cardenal Gregorio Marañón se convirtió en una de las figuras más destacadas, sobre todo debido a su política oportunista y su neutralidad, evitando los conflictos con otros cultos y centrándose en la supervivencia frente a Estigia. En 1897 el culto de la Unión Solar y la Iglesia de la Luna Llena iniciaron una guerra sin cuartel que dura hasta la actualidad, debido al robo de la Reliquia conocida como el Portador de la Llama, un cetro fantasmal que se decía era el reflejo del símbolo de autoridad de los emperadores incas.


Ante el avance de la Jerarquía los Fantasmas Nativos no permanecieron impasibles, sobre todo teniendo en cuenta el trágico destino de los nativos chilenos en las Tierras de la Piel. En 1850 los Mapuches lanzaron un ataque a gran escala, pero no consiguieron romper la línea defensiva de la Jerarquía, que finalmente decidió que había llegado el momento de someterlos. Acompañando a los conquistadores chilenos en la toma de los territorios de la Araucanía, una tras otra las Moradas de los Mapuches fueron destruidas, y los Mapuches resistieron hasta 1871, cuando fue derruida su última fortaleza y ejecutado su último jefe, sufriendo una durísima represión. La Jerarquía consolidó su presencia creando la Prefectura de la Araucanía en Temuco, nombrando Prefecto a Valentín Corriente de la Legión Esmeralda.


En 1890 tuvo lugar una nueva reunión de las tribus fantasmales de Chile y Argentina. Los Forjadores de Oro, que habían conformado una estructura similar a un Gremio, se aliaron con el Imperio de Oro, pasando a recibir el nombre de Orfebres. También se constató que cada vez más tribus corrían el peligro de desaparecer en las Tierras de la Piel, un efecto que incrementaba la Angustia y el poder del Olvido sobre sus ancestros fantasmales. Con la alianza de los Forjadores de Oro con el Imperio, muchas tribus recurrieron a la Forja de Acero Estigio a su pesar. 

LA ISLA DE PASCUA


A mediados del siglo XIX peruanos y chilenos secuestraron y esclavizaron a los habitantes nativos de las islas de Pacífico para la recogida de guano y otras labores. No hacían distinción alguna y entre los esclavos se encontraban nobles, plebeyos y hombres sabios. La Jerarquía en general ignoró a estos Fantasmas polinesios, salvo para enviarlos ocasionalmente a las forjas, pero Asesino de Ballenas contactó con los Fantasmas del Mar que no conoce el Sol y los ayudó a regresar a su inframundo. Mediante un ritual secreto consiguieron acceder sin problemas evitando las tormentas y los terribles tiburones espectrales llamados Maku.


Los Fantasmas que accedieron a las Tierras de las Sombras de la isla de Pascua la encontraron en gran parte vacía de almas, salvo por la presencia de los Tangatu manu y los Moais, que en las Tierras de la Piel habían sido derribados hacía siglos, pero en las Tierras de las Sombras tenían un aspecto cristalino y brillaban con una intensa energía. Los Fantasmas pascuenses habían llegado a la conclusión de que los Moai eran los responsables de la barrera de tormentas fantasmales que impedían el acceso a la isla, y una revelación más siniestra, de alguna forma habían sido alimentados con almas. Su poder era enorme y su propósito era en gran parte incierto.


En las Tierras de la Piel la situación de la isla de Pascua era desoladora. Sólo quedaban un centenar de nativos, que en gran parte habían abandonado sus antiguas creencias, y el francés Jean-Baptiste Dutroux Bournier había desterrado a Tahití a la mayoría con la intención de convertir la isla en una granja de ovejas. Los Fantasmas pascuenses se enfurecieron y en 1877 uno de los Tangata manu utilizó su poder para Materializarse y asesinó ferozmente al colono francés. Los nativos fueron culpados de su asesinato, pero nadie intervino para vengarlo.


Gracias a su alianza con los Fantasmas pascuenses, el Imperio de Oro construyó un puerto secreto en Hanga Roa para sus barcos e Inkari el Segundo Inca nombró a Abeja Laboriosa como su representante. Sin embargo, la llegada de Fantasmas del continente y la apertura de la barrera de tormentas tuvo el efecto inesperado de permitir entrar y salir a los Maku, que aunque nunca se alejaban demasiado de la isla, ahora comenzaron a realizar incursiones en las costas del inframundo chileno buscando Fantasmas que devorar. 

LOS COMIENZOS DEL SIGLO XX


Tras un siglo convulso en el inframundo, en 1908 comenzaba la Tercera Guerra de los Monitores, y entre los Herejes de Antofagasta se produjo una descomunal batalla entre la Unión Solar y la Iglesia de la Luna Llena. La Jerarquía intentó detener el conflicto, que se prolongó durante dos años, pero sin éxito, por lo que finalmente los Jerarcas chilenos tuvieron que recurrir al Batallón de Hierro de Buenos Aires para detener “La Gran Paliza”, como fue llamada, y en la que ambos cultos se consideraron vencedores.


El estallido del Cuarto Gran Maelstrom en 1914 no sólo arrojó una oleada de Espectros a las Tierras de las Sombras de Chile, sino que además se vio agravada por el enfrentamiento entre la élite de la Jerarquía, entre los Lealistas a Caronte (que había desaparecido) y los Insurreccionistas de la Legión Siniestra y sus partidarios, que apoyaban al Señor Sonriente de Estigia. Gran parte de altos Jerarcas chilenos fueron purgados, y ante la debilidad de sus enemigos los Fantasmas nativos aprovecharon para infiltrarse en posiciones de poder.


Sin embargo, la verdadera amenaza surgió en 1915, con el regreso del Malfeo conocido como Serpiente Dorada de la Muerte, que tras abrirse paso a las Tierras de las Sombras llegó hasta Chile, arrasando varios Necrópolis como San Pedro de Atacama y Calama. Miles de soldados de la Jerarquía, incluyendo a varios miembros de sus grupos de élite fueron dañados por un monstruo que parecía imposible de herir, y al año siguiente fueron las Necrópolis de Sierra Gorda, Santa Elena y Mejillones las que quedaron en ruinas. El Batallón de Hierro de la Jerarquía se situó a las puertas de Antofagasta aguardando su llegada, pero entonces, sin previo aviso la Serpiente Dorada de la Muerte abandonó las Tierras de las Sombras y desapareció arrojándose a las profundidades de la Tempestad. Sin embargo, reaparecía ocasionalmente mientras duró el Gran Maelstrom, atacando a las naves fantasmales y atacando Necrópolis costeras.


En 1918 Caronte reapareció y decidió poner fin a la guerra civil en la Jerarquía. Siguiendo sus órdenes, el Gremio de los Mnemoi borró el recuerdo del conflicto de la memoria de los ciudadanos del Reino Oscuro de Hierro, pero en el caso de los Fantasmas nativos no tuvieron éxito pues muchos se encontraban demasiado bien ocultos y los Mnemoi no consiguieron alterar su memoria. Caronte aceptó el resultado de sus planes, sin preocuparse por el recuerdo de los nativos.


En 1925 estalló el Motín de los Granaderos cuando el 12º Regimiento de Granaderos de la Necrópolis de Puerto Montt se rebeló contra la Jerarquía, arrojando a las forjas a sus oficiales superiores y a gran parte de los Jerarcas locales. Se produjeron conflictos en las calles durante meses antes de que intervinieran los Inquisidores del Ojo sin Párpado y lograran una tregua. La investigación arrojó evidencias que justificaban la rebelión debido a la corrupción de la Jerarquía de la Necrópolis y la opresión inmisericorde de la población. Aunque con cierta reticencia, los Inquisidores proclamaron una amnistía general y la Necrópolis regresó a la normalidad.


La Tercera Guerra de los Monitores concluyó en 1935, produciéndose un nuevo reparto de Prefecturas. Los Barent asumieron la supervisión de las Prefecturas de Chile, Araucanía y Tierra de Fuego, mientras los Aragón pasaban a controlar las de Valdivia y Magallanes.

LA JERARQUÍA CHILENA EN GUERRA


Los Fantasmas nativos habían recuperado algo de influencia tras la Primera Guerra Mundial, pero no pudieron evitar el declive generalizado de sus contrapartidas indígenas en las Tierras de la Piel. Casi todas las tribus nativas del Estrecho de Magallanes y la Tierra de Fuego habían desaparecido o se encontraban en riesgo de extinción, y la Angustia acumulada por sus ancestros espirituales convirtió a varios de ellos en Ojos Rojos. Al mismo tiempo, se producía cierta división entre la resistencia indígena fantasmal, que se manifestó entre Asesino de Ballenas del Imperio de Oro y Ushuk de los Onas. Ushuk afirmaba que habían reunido suficiente poder y guerreros para tomar la Prefectura fantasmal del Estrecho de Magallanes y  tal vez la Tierra de Fuego, pero Asesino de Ballenas consideraba que aunque los Fantasmas nativos pudieran tener éxito al principio, serían barridos por el contraataque de la Jerarquía y todavía no había llegado el momento de actuar. Ambos líderes nativos terminaron enfrentándose personalmente y Asesino de Ballenas derrotó a Ushuk, imponiéndose la postura del Imperio de Oro de aguardar pacientemente y reunir fuerzas.


El estallido del Quinto Gran Maelstrom en 1945 convirtió el inframundo en un campo de batalla entre Fantasmas y Espectros durante años. Aprovechando la debilidad de la Jerarquía, en 1948 comenzó la Segunda Revuelta Mapuche y el Imperio de Oro los apoyó con un ejército liderado por los generales Asesino de Ballenas y Filo Agudo, y mediante esta alianza los Fantasmas nativos estuvieron a punto de triunfar, pero la rápida reacción de la Jerarquía de Chile y Argentina inició una serie de derrotas sobre los rebeldes, que sufrieron graves pérdidas. Filo Agudo se sacrificó para permitir la retirada de sus tropas y Asesino de Ballenas fue capturado y llevado a la Necrópolis de Buenos Aires para su interrogatorio, pero unos años después sería liberado cuando se declaró su ejecución por una fuerza de ataque liderada por el propio Inkari. 


Pero mientras los Fantasmas de la Jerarquía se concentraban en sus viejos conocidos, una nueva e inesperada amenaza llegó cruzando el Mar sin Sol. En 1957 la Reina Pirata Ching Shih, miembro de la facción pirata de los Bugis, atacó por sorpresa las Tierras de las Sombras de América, en una serie de incursiones rápidas y fulminantes. En Chile, las Necrópolis de Valparaíso y Puerto Montt fueron asaltadas por sorpresa y saqueadas. En Valparaíso cientos de Fantasmas fueron capturados antes de que la llegada de refuerzos por parte de la Necrópolis de Santiago hiciera huir a los piratas con su botín. Puerto Montt sufrió peor suerte y los piratas consiguieron alcanzar y ocupar la Ciudadela y sólo el valor del 12º Regimiento de Granaderos impidió la caída de la Necrópolis, aunque no pudieron impedir que los piratas se retiraran a la Tempestad, donde la Jerarquía les perdió el rastro.


Quizás envalentonados por la confusión de la Jerarquía, en esta ocasión fueron los Renegados, especialmente la Alianza de los Libres, quienes probaron las defensas de Estigia, y en esta ocasión consiguieron ocupar algunas Necrópolis en los Andes, donde permanecieron durante varios años hasta que con un alto precio, la Jerarquía consiguió expulsarlos a la Tempestad.

EL GRAN TERREMOTO Y HACIA EL FIN DE SIGLO

En 1960 Chile fue afectado por el mayor terremoto registrado de la Historia del mundo, con una magnitud tan grande que llegó a atravesar la Mortaja e hizo temblar hasta el inframundo (Alcanzó una magnitud de 9.5 en las Tierras de la Piel y 3.6 en las Tierras de las Sombras). Este cataclismo también afectó a los Fantasmas, incrementando repentinamente su Angustia, y haciendo que muchos cayeran presa de sus Sombras, sembrando el caos y la destrucción a su paso durante varios días y noches. 


Algunas Moradas cayeron repentinamente, mientras que otras surgieron con celeridad a partir de los edificios derrumbados. La Legión Esmeralda, y especialmente los Condenados de Gea, reclamaron las almas de muchas víctimas del terremoto, incrementando sus filas y recursos. De hecho, durante este período la facción de los Condenados de Gea reclamó una mayor presencia en la Legión Esmeralda en Chile.


El terremoto también provocó la destrucción de varios Fantasmas o la conversión de varios en Doppelgangers, y la Jerarquía tuvo que actuar a través de la Inquisición del Ojo sin Párpado, purgando sus propias filas y en el proceso renovando a sus líderes.


Por lo que se refiere a los Herejes de Chile durante las siguientes décadas la Iglesia de la Luna Llena y la Unión Solar continuaron enfrentándose, al mismo tiempo que comenzaban a absorber a otros cultos más pequeños. El Cardenal Gregorio Marañón e Hijo de las Estrellas protagonizaron varias emboscadas e intentos de asesinato, y azuzaron el enfrentamiento entre sus fieles. Pero mientras ambos cultos Herejes se enfrentaban, otros tomaban la iniciativa. En un intento de adquirir mayor importancia, los Mártires de Ángelus intentaron conquistar la Necrópolis de Valparaíso, pero tras un año de conflictos contra la Jerarquía finalmente tuvieron que retirarse.


En 1973 el gobierno de Salvador Allende fue derrocado por un golpe de estado de los militares, dirigidos por el general Augusto Pinochet. En las purgas resultantes la Legión Siniestra reclamó varias almas, pero la mayoría de las víctimas del golpe de estado y la dictadura subsiguiente a menudo terminaron uniéndose a las filas de los Renegados.


Paralelamente al golpe de estado, los Condenados de Gea, sintiéndose marginados en la Legión Esmeralda, a pesar de su gran número e influencia, protestaron y pidieron ser reconocidos como una organización oficial. Sin embargo, los líderes de la Legión rechazaron la propuesta y ordenaron el arresto de varios líderes de los Condenados, lo que provocó su rebelión en un conflicto interno que se prolongaría durante la época siguiente, ante la pasividad (al menos aparente) del resto de las Legiones de Estigia, que lo consideraban un mero conflicto interno. La situación se complicó al descubrirse a varios Doppelgangers infiltrados en ambos bandos y avivando el enfrentamiento, e incluso casi llegando a asesinar al Comandante General Paulo Montes. Finalmente se llegó a un acuerdo en 1989 con el Concordato de Valdivia, por el que se declaraba una amnistía general en la Legión Esmeralda, y aunque los Condenados de Gea no fueron reconocidos como organización, varios de ellos recibieron ascensos y posiciones importantes en la Legión.


Durante el período de la dictadura chilena fueron descubiertos en las Tierras de las Sombras de Arica los Diarios de Khan, un general Hereje, donde relataba con detalle su visión de la Abominación y la conquista de las Tierras de las Sombras de América.


Ya en la década de 1980 y a medida que la dictadura de Augusto Pinochet se acercaba a su fin, las Tierras de las Sombras de Chile se vieron afectadas por varias plagas de Espectros y Plásmicos. Durante varios años los Derroteros andinos fueron amenazados por la presencia de bandadas de Cóndores de Huesos, hasta que se consiguió reducir su número. Los Maku o tiburones Espectrales también se mostraron especialmente activos durante este período, amenazando los puertos de las Necrópolis, acechando a los Fantasmas descuidados y finalmente en 1991 estalló un Maelstrom local que afectó sobre todo a las Tierras de las Sombras de la Araucanía. Aparte de los estragos habituales, esta tormenta fantasmal también provocó el efecto inesperado de arrastrar varios nidos de Hormigas Sombrías, que formaron una horda de marabuntas fantasmales hambrientas que arrasaba todo a su paso. En 1992 llegaron hasta la Necrópolis de Santiago de Chile, rodeándola por completo y tratando de atravesar las murallas. El asedio fue levantado mediante la operación Brillo Nocturno, en la que varias Legiones colaboraron mediante bombardeos aéreos, ataques de artillería y grupos de Fantasmas armados con lanzallamas, lo que obligó a las Hormigas Sombrías a retirarse de vuelta hacia los Andes.


En 1995 el Terremoto Blanco afectó a las Tierras de la Piel en el sur de Chile, aunque con una intensidad mucho menor. Sin embargo, en esta ocasión la Legión Esmeralda se encontraba mucho mejor preparada para la cosecha de almas, en gran parte debido a la acción de los Condenados de Gea.

LA SITUACIÓN POLÍTICA ACTUAL

A grandes rasgos, las Tierras de las Sombras son tributarias del Reino Oscuro de Hierro. Sin embargo, los Jerarcas chilenos siempre han actuado con gran autonomía desde sus Necrópolis, a menudo recurriendo a la ayuda de sus vecinos, antes que acudir a la ayuda distante y en ocasiones problemática de Estigia. Aunque bastante conservadoras, las filas de los Jerarcas chilenos son relativamente recientes, y sólo unos pocos Pálidos pueden recordar las noches coloniales.


Pero en las últimas décadas, sobre todo tras el fin de la dictadura de Augusto Pinochet, las generaciones más jóvenes a menudo han fluido a las filas de los Renegados, con Fantasmas resentidos con una situación política en la que la Jerarquía les recuerda demasiado la reciente dictadura. Los cultos Herejes continúan divididos y enfrentados en luchas fratricidas por la hegemonía, mientras que los Fantasmas nativos, habiendo sufrido periódicas derrotas y reveses, aguardan en la periferia de las Tierras de las Sombras, ocultos en refugios en los reflejos montañosos de los Andes y en territorios distantes, esperando recuperarse para intentar recuperar lo que consideran suyo…

LAS NECRÓPOLIS DE CHILE

Administrativamente Chile está dividido en catorce regiones (quince con la creación de la región de Arica y Parinacota a partir del año 2007). Obviamente, en el paisaje cambiante y confuso de las Tierras de las Sombras esta división no siempre resulta exacta, y los Fantasmas prefieren referirse a una división de Prefecturas. No obstante, los viejos hábitos tardan en desaparecer, y las principales Necrópolis reflejan las divisiones de las Tierras de la Piel.

LA ARAUCANÍA (NECRÓPOLIS DE TEMUCO)


En las Tierras de las Sombras la Araucanía muestra un paisaje rocoso y agrietado, con frecuencia batido por los vientos de la Tempestad. Los volcanes Llaima y Villarrica iluminan el cielo gris del inframundo con una luminosidad fantasmal.


La Araucanía ha sido tradicionalmente el corazón del territorio mapuche, y como es de esperar los Fantasmas nativos de etnia mapuche son muy numerosos, dominando muchas Moradas y sobre todo los territorios rurales. Aunque teóricamente la Legión Siniestra de la Jerarquía domina la Necrópolis de Temuco, donde se concentran los Fantasmas dependientes del Reino Oscuro de Hierro, realmente el dominio de la Jerarquía es nominal. El Anacreonte y muchos Jerarcas son realmente infiltrados de la Resistencia Indígena, y utilizan los recursos de la Necrópolis para ayudar a sus compañeros. Muchos Fantasmas incluso trabajan para la Resistencia Indígena sin darse cuenta.

ARICA Y PARINACOTA (NECRÓPOLIS DE ARICA)


En el inframundo la región de Arica muestra el aspecto de una costa desértica, gris y agrietada, rodeada por cumbres afiladas y amenazantes que caen abruptamente hacia el Mar sin Sol. La Necrópolis, aunque pequeña, es una de las más ricas de la Jerarquía en Chile, beneficiándose de su posición como puerto de las minas de plata del Potosí.


La riqueza de la Necrópolis atrajo a varios comerciantes fantasmales, que se enriquecieron con el tráfico de almas y Reliquias, pero finalmente en el siglo XVIII terminaron enfrentándose entre sí, en medio de la Guerra de los Monitores. Este período de confusión fue aprovechado por el Gremio de Máscaras, que en una inesperada alianza con los Fantasmas nativos, desplazó a los poderes locales y convirtió la Necrópolis de Arica en su principal fortaleza en Chile. Desde Arica el Gremio de Máscaras extiende una red de intrigas e influencias sobre el inframundo chileno.


Actualmente se mantiene la alianza con los Fantasmas nativos del Imperio de Oro, que son ayudados por las Máscaras a pasar desapercibidos para la Jerarquía, y a menudo también intercambian servicios. La principal amenaza la constituyen los ocasionales Maku o tiburones espectrales que nadan en las aguas del Mar sin Sol y que constituyen una amenaza para los Fantasmas que entran y salen de la Necrópolis. El puerto se encuentra especialmente fortificado, y los Buceadores del Infierno disponen de una de sus sedes en este lugar.

ANTOFAGASTA (NECRÓPOLIS DE ANTOFAGASTA)


La Necrópolis de Antofagasta fue establecida recientemente, como un puesto avanzado de la Jerarquía para controlar la costa desértica y sombría, a menudo azotada por tormentas fantasmales, y también ocasionales manifestaciones de fuego fantasmal, pero gran parte de las Tierras de las Sombras se encontraba bajo la influencia del Imperio de Oro. 


Aunque nominalmente bajo el dominio de la Jerarquía, la Necrópolis de Antofagasta es una ciudad sin ley, que tras haber pasado por diferentes facciones, finalmente han aprendido a convivir entre sí de forma más o menos tensa. Los Fantasmas de Antofagasta se muestran muy recelosos de los extranjeros o de quienes pretenden alterar el delicado equilibrio que han conseguido. El Anacreonte de Antofagasta pertenece a la Legión Esmeralda, pero es más o menos conocido que los Herejes de la Unión Solar cuentan con una presencia destacada, así como una banda de Renegados locales conocidos como los Hombres de Sal. Los Fantasmas nativos del Imperio de Oro también suelen aparecer en la Necrópolis para comerciar, pero por lo general prefieren mantener una presencia discreta.

ATACAMA (NECRÓPOLIS DE COPIAPÓ)


La región de Atacama en las Tierras de las Sombras está atravesada por valles sombríos y recubiertos de niebla, que a menudo constituyen el refugio ocasional de Fantasmas nativos, Herejes y Renegados, y aunque en ocasiones han conquistado la Necrópolis de Copiapó siempre han terminado siendo rechazados por la Jerarquía, que aunque suele atrincherarse en la Necrópolis de vez en cuando no descarta incursiones de castigo si sus adversarios se muestran especialmente atrevidos.


El Anacreonte de Copiapó es un Fantasma de la Legión Siniestra, un poderoso legionario que llegó recientemente al poder, después de que su predecesor fuera destruido en un Tormento del que no regresó. Desde el cambio en el poder, la Necrópolis destaca por la eficacia y la disciplina, las palabras que mejor definen la actual situación política. Sin embargo, a nadie se le escapa que la actitud dictatorial del Anacreonte está generando ciertas tensiones y algunos ciudadanos han afirmado que los niveles de Angustia en la Necrópolis se están elevando peligrosamente. En secreto y recientemente, los opositores al gobierno fantasmal han comenzado a realizar contactos tentativos, y se dice que el Gremio de Titiriteros estaría especialmente interesado en derrocar al Anacreonte.

AYSÉN DEL GENERAL CARLOS IBÁÑEZ DEL CAMPO (NECRÓPOLIS DE COYAHIQUE)


La región menos poblada de Chile en las Tierras de la Piel, el Aysén muestra en las Tierras de las Sombras una geografía cambiante y desgarrada, llena de islotes, costas escarpadas y frecuentes tormentas. En el mar oscuro a menudo acechan monstruosos Espectros y Plásmicos, especialmente los tiburones Maku, que hacen la travesía muy peligrosa.


Un destacamento de la Legión Siniestra fue enviado al Aysén, para ocuparse de cosechar las almas de la zona y también explotar los recursos fantasmales, en especial los raros minerales que se encuentran en las rocas de la costa, y que según algunos son afloramientos del Laberinto arrastrados por las aguas.


En su aislamiento la Legión Siniestra domina la rutina cotidiana de la Necrópolis, y las demás Legiones tienen una escasa participación en los asuntos de gobierno. De todas formas, los contactos con el exterior son infrecuentes, y pocos Fantasmas salvo los que disponen de Grilletes estables eligen habitar en un lugar considerado muy peligroso. De hecho, la Necrópolis ha tenido que ser reconstruida en dos ocasiones en el último siglo.


Pero bajo la fachada de la Legión Siniestra, la Necrópolis se encuentra en realidad bajo el dominio de una banda de Renegados: el 63º cuerpo de Cazadores de Bretón. Infiltrados en la Jerarquía, utilizan la Necrópolis de Aysén como refugio y como base de operaciones desde la que realizan sus incursiones en el resto de las Tierras de las Sombras.

BIOBÍO (NECRÓPOLIS DE CONCEPCIÓN)


La segunda Necrópolis en importancia de las Tierras de las Sombras de Chile, la región del Biobío abarca una de las zonas más pobladas de las Tierras de la Piel. En el inframundo el paisaje es en gran parte yermo y gris, pero salpicado de fortificaciones oscuras, y numerosas Moradas.


Aunque ha sufrido varios cambios a lo largo de los siglos, la Necrópolis de Concepción ha recibido pocos daños, y sus Fantasmas han procurado fortificarla con los sucesivos edificios que aparecen en el Mundo Subterráneo. Muchos se han dedicado al comercio, a menudo actuando como proveedores para otras Necrópolis, y cuando Santiago de Chile ha caído ante otras facciones fantasmales, a menudo ha actuado como improvisada capital del inframundo chileno.


Actualmente el Anacreonte de Concepción pertenece a la Legión Siniestra, aunque a nadie se le escapa que en gran parte se debe a la voluntad de la Legión Esmeralda, el verdadero poder en la Necrópolis, y sin cuyo apoyo ningún gobernante duraría mucho tiempo. Los Fantasmas de la Legión Esmeralda ocupan posiciones más discretas pero importantes en la estructura de la Jerarquía, y entre sus filas se encuentran algunos de los Jerarcas más ricos, que han acumulado fortunas a lo largo de los siglos, especialmente durante los terremotos que han asolado la región.


La riqueza de la Legión Esmeralda procede en gran parte debido al comercio de Reliquias, pero también a un comercio de servicios de protección de Grilletes. Muchos Jerarcas Esmeralda en secreto pertenecen al Gremio de Monitores y la familia Barent dispone de una base importante en la Necrópolis, desde donde dirigen el negocio familiar, compitiendo con los  Aragón, que disponen de una influencia similar en Valdivia. Aparte de generar riqueza, los Monitores también son responsables de mantener la estabilidad en la Necrópolis e impulsar a las Legiones a alcanzar acuerdos.


En secreto, los Herejes de la Unión Solar también disponen de varios agentes importantes en Concepción, pero intimidados por la fuerte presencia de la Jerarquía, prefieren asentarse en la periferia. El Cardenal suele visitar la Necrópolis en ocasiones, aunque los Herejes no la consideran segura.

COQUIMBO (NECRÓPOLIS DE LA SERENA)


El paisaje fantasmal de Coquimbo está dominado por el reflejo oscuro de la cordillera de los Andes. Aunque las Necrópolis se ubican junto a sus contrapartidas de las Tierras de la Piel, varios Fantasmas han instalado Moradas en las montañas, muchas veces en precarios equilibrios arquitectónicos que serían imposibles en el mundo físico. De hecho, algunas Moradas muestran una arquitectura extraña, pareciendo avisperos o colmenas construidos en torno a un risco o una elevación fantasmal.


La Necrópolis de la Serena es muy antigua, y aunque ha sufrido varias destrucciones, siendo la más reciente a causa de la Serpiente Dorada de la Muerte, los Fantasmas siempre han regresado para reconstruirla. Aunque nominalmente  la zona se encuentra bajo la influencia de la Jerarquía, los Fantasmas nativos poseen mayor poder y marcan su política a través del Gremio Secreto y la Iglesia de la Luna Llena. De hecho, el Anacreonte local, un Pálido de la Legión de los Pobres, fue sustituido hace tiempo por un nativo inca, que también es un Maestro del Gremio de Máscaras.

LOS LAGOS (NECRÓPOLIS DE PUERTO MONTT)


La Región de los Lagos muestra numerosas islas, fiordos y costas abruptas en el inframundo, azotados por frecuentes tormentas y periódicos ataques de Espectros, que en ocasiones han devastado las Necrópolis y Moradas.


La Legión Siniestra mantiene una buena reputación aquí, ya que varios de sus caballeros y soldados se han comportado de forma heroica, sacrificándose para detener el avance del Olvido. Los demás Fantasmas, al margen de su afiliación, ya sean Herejes, Renegados o Nativos, colaboran en la defensa de la ciudad, y aunque las intrigas y tensiones no son desconocidas, el objetivo común de mantener la Necrópolis resulta superior a las divisiones internas. En contrapartida el Anacreonte y la Jerarquía suelen hacer la vista gorda, lo que ya ha creado algunos roces con la Inquisición del Ojo sin Párpado.

LIBERTADOR GENERAL BERNARDO O’HIGGINS (NECRÓPOLIS DE RANCAGUA)


La región del general Bernardo O’Higgins, bautizada en honor de uno de los fundadores de Chile, prospera en el inframundo. Desde hace siglos ha sido conocida como un lugar de intrigas, donde se refugian los Fantasmas de las cercanas Necrópolis de Valparaíso y Santiago de Chile, y donde se han preparado planes y conspiraciones.


Aunque nominalmente bajo el dominio de la Jerarquía, más que ninguna otra Necrópolis Rancagua es una ciudad sin ley, gobernada por una corte decadente, famosa por abandonar sus responsabilidades en medio de crisis, y varios de cuyos miembros han sido purgados por las visitas ocasionales de inquisidores de la Jerarquía, que aunque temporalmente han conseguido restaurar el orden, a menudo la han dado por imposible, limitándose a procurar que los tributos e impuestos sean debidamente cobrados y dejando a los habitantes de la Necrópolis que hagan lo que quieran.


Distintas facciones pueden encontrarse en la ciudad, bajo la égida de un Anacreonte de la Legión Descarnada bastante joven, y que realmente sólo actúa de portavoz de otros poderes más importantes. Herejes y Renegados acechan de forma discreta, y los Gremios a menudo celebran sus reuniones aquí. El Gremio de Juglares es el más poderoso y su toque ha contribuido a aumentar la reputación de decadencia del lugar.


MAGALLANES (NECRÓPOLIS DE LA TIERRA DE FUEGO)


Una de las últimas regiones de Chile en conquistarse y colonizarse, en el inframundo la Necrópolis de Tierra de Fuego hace honor a su nombre, mostrando una serie de peligrosos islotes y escollos escarpados, azotados por las tormentas fantasmales y con Fuego de Túmulo en abundancia. Aunque como el resto del Mundo Subterráneo, la Tierra del Fuego ha sido azotada por los Grandes Maelstroms, la zona también ha sufrido periódicamente Maelstroms de nivel local, que han devastado Moradas y embarcaciones fantasmales.


Aunque la Jerarquía llegó a dominar nominalmente esta zona, la Necrópolis de Punta Arenas resultó destruida con el Quinto Gran Maelstrom, y el vacío resultante fue aprovechado por una alianza de Fantasmas nativos. El Reino Oscuro de Oro y sus aliados han instalado su última fortaleza y refugio aquí y en principio la Jerarquía parece conformarse con la situación, ya que conquistar la Necrópolis de la Tierra de Fuego resultaría muy costoso y los beneficios muy escasos.


En las últimas décadas muchos Fantasmas nativos han encontrado refugio aquí, construyendo Moradas y Ciudadelas excavando en las rocas del inframundo y construyendo una colosal fortaleza subterránea. En la Necrópolis se encuentran los mejores Orfebres y Recordadores del Imperio de Oro, y también los fantasmas de muchas tribus nativas extintas, resentidos con la desaparición de sus pueblos en las Tierras de la Piel. Muchos de estos guerreros se han curtido durante décadas luchando contra las tormentas y los numerosos Espectros que infestan la zona, por lo que constituyen adversarios temibles. Los Fantasmas occidentales no son bienvenidos, pero se sabe que en algunas ocasiones los náufragos de la Tempestad han sido rescatados y dirigidos a puertos seguros, y se rumorea que los Fantasmas nativos mantienen una alianza con el Gremio de Heraldos.

MAULE (NECRÓPOLIS DE TALCA)


Como muchos lugares de Chile, la Necrópolis de Talca y gran parte de la región del Maule se encuentra ensombrecida por la sombra de la cordillera fantasmal de los Andes. Playas de arena negra se extienden hasta el horizonte batidas por las aguas oscuras del Mar sin Sol, que en apenas unos minutos es capaz de agitarse como si estuviera batido por la Tempestad.


La Necrópolis sufrió recientemente un ataque de Espectros, que ha llevado a la Jerarquía a tomar medidas defensivas. El Anacreonte de la Legión Descarnada ha reunido una milicia y ha construido barreras por si se produce un nuevo ataque. También ha contratado mercenarios entre varios Cazadores de la Muerte para mantener la población espectral a raya. 

LOS RÍOS (NECRÓPOLIS DE VALDIVIA)


En el inframundo la región de los Ríos está conformada por varios valles sombríos y una extensa red de Derroteros naturales vinculados a los cursos fluviales. El reflejo oscuro de las montañas andinas, una constante en las Tierras de las Sombras de Chile también resalta en el paisaje, con la luminosidad fantasmal del volcán Villarrica.


La Necrópolis de Valdivia ha sido durante mucho tiempo un bastión de la Jerarquía en un territorio hostil y dominado por los Fantasmas nativos, aunque desde la conquista de la Araucanía, la región resultó más pacificada. Durante gran parte de su historia, la Legión Siniestra mantuvo el predominio entre los ciudadanos fantasmales de la región, pero desde el Gran Terremoto de Valdivia de 1960, que de la noche a la mañana hizo que se manifestaran numerosas Moradas y estructuras nuevas, la Legión Esmeralda comenzó a reclutar legionarios y a recoger recursos, y hacia 1970 los Jerarcas Esmeralda habían conseguido suficiente poder como para sustituir al Anacreonte. Los Condenados de Gea son especialmente numerosos, y dentro de la Legión Esmeralda el Anacreonte pertenece a esta facción.


El Gremio de Monitores también es muy influyente en la Necrópolis, ya que es el cuartel general de la familia Aragón, que controla el comercio de Grilletes en las Tierras de las Sombras del sur de Chile.


En las últimas décadas los Fantasmas nativos, principalmente Mapuches, también han recuperado fuerzas, y sus ocasionales incursiones son cada vez más atrevidas. La Jerarquía mantiene el dominio de la Necrópolis, pero el Anacreonte cree que sólo es cuestión de tiempo que se produzca un ataque a gran escala, y ha comenzado a establecer contactos secretos con varios Gremios, entre ellos la familia Aragón,  para proteger su ciudad.

SANTIAGO DE CHILE (NECRÓPOLIS DE SANTIAGO DE CHILE)


La región metropolitana de la capital de Chile también es la principal Necrópolis de las Tierras de las Sombras chilenas. Aunque ha tenido una historia relativamente agitada en las Tierras de la Piel, ni de lejos refleja los numerosos tumultos que ha sufrido en el Mundo Subterráneo, pasando prácticamente por las manos de todas las facciones fantasmales de Chile: Jerarquía, Herejes, Renegados, Nativos…


Y los tumultos inevitablemente han pasado factura sobre el paisaje de la Necrópolis. Aunque muchos edificios son reconocibles en el inframundo, la mayoría muestran “cicatrices,” “parches” y reparaciones más o menos afortunadas. Algunos Fantasmas la llaman la Ciudad de las Espinas, por los muchos garfios y espirales con la que muchos Fantasmas protegen sus Moradas. Las cadenas también son habituales, enrolladas alrededor de las estructuras, para fortificarlas.


En medio de esta estructura en gran parte grotesca e inquietante habita una próspera comunidad fantasmal, en teoría bajo el dominio de la Jerarquía. La Legión Esmeralda domina la Necrópolis a través de su Anacreonte, pero todas las Legiones de Estigia tienen algo que decir en el conjunto. Herejes, Renegados y Nativos también mantienen una presencia discreta y en gran parte clandestina, procurando no llamar la atención, y los Gremios ofrecen sus servicios a quienes saben donde buscar…mientras los Espectros aguardan su momento junto a la boca de los frecuentes Nihils. En cierto sentido, la Jerarquía se ha volcado con Santiago de Chile, procurando convertirla en un ejemplo de lo que quiere ofrecer para el conjunto del país, aunque pocos son los que creen de verdad en los principios de Estigia desde hace décadas.

TARAPACÁ (NECRÓPOLIS DE IQUIQUE)


El paisaje fantasmal de Tarapacá es un desierto agrietado, yermo y gris, barrido por frecuentes tormentas. La Necrópolis de Iquique fue creada como un pequeño puerto en las Tierras de las Sombras, creado por unos esclavistas Herejes, que con el tiempo tuvieron que cederlo a la Jerarquía.


Frecuentemente disputado entre la Jerarquía, los Herejes y los Fantasmas Nativos, la Necrópolis de Iquique se ha beneficiado del comercio de almas y Reliquias. El Anacreonte pertenece a la Legión Siniestra, pero la política de Estigia es relativamente estable, procurando alcanzar acuerdos y al mismo tiempo establecer una defensa contra las incursiones de sus enemigos. Algunos dicen que bajo esta fachada de estabilidad la Necrópolis de Iquique ha caído bajo el dominio de un culto Hereje, y otros afirman que los retorcidos ritos y ceremonias que se atribuyen a los Fantasmas de la Necrópolis realmente ni siquiera pueden considerarse una Herejía, sino algo todavía peor…

VALPARAÍSO (NECRÓPOLIS DE VALPARAÍSO)


Desde el inframundo la Necrópolis de Valparaíso se ve influenciada por la sombra de los Andes. Moradas fantasmales han sido excavadas en los altos riscos, unidas entre sí por precarios puentes y cadenas, que también unen los principales edificios que se han manifestado en el inframundo. Aunque no tan importante como la Necrópolis de Santiago de Chile, la Necrópolis de Valparaíso compite con ella en importancia y recursos. Sus Fantasmas afirman con orgullo que desde que la Jerarquía se apoderó de ella en el siglo XVI, nunca ha podido ser del todo desalojada.


En Valparaíso la Legión de Hierro domina la vida política, en competencia con la Legión Esmeralda y la Legión Siniestra. Los Legionarios de Hierro, y especialmente el temido Colegio de Abogados, son implacables e intrigantes, y muchos afirman que son capaces de cambiar el poder en regiones enteras sin siquiera levantarse de la mesa.


Pero bajo la fachada de su temido Anacreonte de Hierro, la Necrópolis de Valparaíso es un testimonio del poder de los Gremios. Aunque procuran actuar con discreción, la familia Barent de los Monitores es el principal poder aquí, en una alianza con los Heraldos que mantienen la fluidez del comercio de almas y Reliquias. Los Artesanos también disponen de sus principales forjas en Valparaíso, a menudo ayudados por las Máscaras.


Y en el corazón de la red de intrigas se encuentra el temido Gremio de Abogados, infiltrado en todas las acciones, utilizando el Deseo como moneda de cambio, impulsando a una facción contra otra y buscando un precario equilibrio, que en ocasiones se ha roto con consecuencias desastrosas. Por supuesto, los Abogados son reacios a admitir fallos por su parte.

ISLA DE PASCUA (NECRÓPOLIS DE RAPA NUI)


En el Mundo Subterráneo la isla de Pascua constituye un enigma y un misterio, tanto o más que en las Tierras de la Piel. Para los Fantasmas occidentales resulta imposible acceder, pues su reflejo en las Tierras de las Sombras no se corresponde con el mundo físico, y quienes tratan de alcanzar la isla de Pascua se encuentran repentinamente en medio de una Tempestad agitada y llena de Espectros, vagando sin rumbo. Lo único que se sabe son testimonios aislados de náufragos y viajeros que consiguieron vislumbrar la isla de lejos, con las figuras luminiscentes de los Moai contemplando el horizonte, como si estuvieran vigilando.


Este misterio también se extiende a los Fantasmas nativos de la isla. Sólo en los últimos siglos los Fantasmas pascuenses consiguieron acceder a la isla fantasmal, tras grandes esfuerzos, y la encontraron completamente deshabitada, con sus vigilantes Moai, que parecen ser los responsables de impedir el acceso de los Sin Reposo. Aunque escasos, los Fantasmas pascuenses han conseguido establecerse y han forjado una alianza con los Fantasmas nativos del Imperio de Oro, utilizando conjuntamente el puerto de Hanga Roa como refugio.


Sin embargo, todavía quedan muchas preguntas sin respuesta y todo parece apuntar que en el futuro la isla de Pascua seguirá siendo un misterio.

ANTÁRTIDA (REINO OSCURO DE HIELO)


La Antártida nunca ha tenido una población humana autóctona y sin embargo constituye una especie de El Dorado en el Mundo Subterráneo. Circulan muchas leyendas entre los Muertos Sin Reposo sobre la existencia de una civilización de ángeles que desapareció tras la caída del Paraíso, pero quedan las ruinas, en las que se encontrarían muchos valiosos Artefactos y secretos, entre ellos la llave para Trascender y abrir las puertas del inframundo.


Motivados por estas leyendas muchos Fantasmas exploraron desde el siglo XIX el llamado Reino Oscuro de Hielo, una extensión tempestuosa llena de islas heladas y habitada por peligrosos Espectros, entre ellos varios tiburones descomunales. 


En 1840 la Jerarquía construyó la Base Expedicionaria Alfa en la isla de Hornos, convirtiéndola en una base fortificada que resultó muy útil para lanzar ataques contra la Pacarina Mapuche y otros reinos fantasmales nativos. Desde entonces la Base Expedicionaria Alfa constituye el principal reducto de presencia fantasmal en la Antártida, formando parte de una cadena de Moradas y bases más pequeñas construidas por la Jerarquía. El empeño de los Fantasmas de Estigia por mantener su presencia en el Reino Oscuro se debe a la intención de descubrir los secretos del lugar y se rumorea que se han realizado hallazgos en el terreno helado que parecen dar cierta veracidad a las leyendas.

LA JERARQUÍA


Aunque para muchos Fantasmas que acaban de atravesar la Mortaja la Jerarquía parece la opción más segura o por lo menos el mal menor, en el inframundo de Chile no siempre resulta así. Indiscutiblemente son una facción poderosa y extendida, con aliados en otras Necrópolis de corte occidental, por no hablar de los recursos que Estigia puede desplegar en una crisis. 


Sin embargo, en Chile la Jerarquía no sólo se enfrenta a los problemas de rigidez y caducidad de otros lugares. Su influencia es en muchos casos precaria fuera de las grandes Necrópolis de Concepción, Santiago y Valparaíso y en otros se ve obligada a convivir con otras facciones o por lo menos a mirar hacia otro lado cuando los poderes locales imponen su voluntad, especialmente en los lugares donde los Fantasmas nativos constituyen mayoría. No obstante, esta convivencia también ha permitido pactos y tratados ocasionales, aunque son más frecuentes las intrigas y tensiones por alcanzar la supremacía en un territorio codiciado.


Por esta razón y teniendo en cuenta la precariedad del dominio de la Jerarquía en muchas Necrópolis, en las Tierras de las Sombras la situación es muy diversa y con más frecuencia que nunca los Anacreontes chilenos a menudo interpretan las leyes a su antojo cuando las autoridades de Estigia no están mirando. La llegada sorpresa de inspectores o inquisidores estigios con frecuencia suele terminar con dimisiones, derrocamientos o arrestos entre las filas de los Jerarcas. Sin embargo, desde la desaparición del Emperador Caronte al final de la Segunda Guerra Mundial, las visitas de las autoridades de Estigia han sido más escasas, aunque no por ello han dejado de intervenir en momentos de crisis como el Gran Terremoto de Chile de 1960.


El poder central de la Jerarquía chilena se encuentra concentrado en las tres grandes Necrópolis de Concepción, Santiago y Valparaíso, y aunque los Jerarcas han procurado repartirse y delegar funciones, lo cierto es que su relación está lejos de ser armoniosa, y a menudo las Necrópolis han terminado compitiendo entre sí, tratando de alcanzar un predominio sobre las demás. Por el momento la Necrópolis de Santiago de Chile, como reflejo de la capital del país, suele ostentar autoridad sobre el resto de la Jerarquía chilena, aunque la rivalidad con la Necrópolis de Valparaíso es muy intensa, revelando asimismo el enfrentamiento entre diversas facciones como las Legiones o los Gremios.



Aunque otras facciones como Herejes y Renegados mantienen numerosos espías y traidores infiltrados entre las filas de la Jerarquía, considerándola una institución corrupta que sólo espera el momento adecuado para caer, se sorprenderían si supieran que sus propias organizaciones se encuentran igualmente infiltradas por la Jerarquía, y que en gran medida se han contagiado de su corrupción. Los Anacreontes a menudo disponen de soluciones inesperadas o traiciones a mano para mantener el control de sus enemigos cuando llegue el momento. Puede resultar una actitud suicida un ataque total contra los Herejes y Renegados, pero pretender que la Jerarquía caerá mediante la traición interna es casi igual de suicida, pues muchos agentes y espías infiltrados se han acomodado a la situación de guerra fría entre facciones fantasmales y no es muy seguro que respondan a sus supuestas lealtades si deben traicionar a la Jerarquía.


Las Tierras de las Sombras de Chile se encuentran bajo la supervisión de la Comandancia del Cono Sur, que abarca el reflejo fantasmal de los territorios de Argentina, Chile y Uruguay. Dentro de esta división el territorio chileno se encuentra a su vez dividido en una serie de Prefecturas: Prefectura de Magallanes (la zona del Estrecho de Magallanes), Prefectura de Valdivia (oeste de los Andes entre Temuco), Prefectura de Chile (en torno a Tacna y centrada en la Necrópolis de Santiago de Chile). En 1840 se creó la Prefectura de Tierra del Fuego (que realmente abarca la Isla de Hornos y la Base Expedicionaria Alfa para la exploración del Mar que no conoce el Sol y el Reino Oscuro de Hielo) y tras la derrota de los Mapuches en 1871 se creó la Prefectura de la Araucanía (en torno a Temuco).

LA LEGIÓN SILENCIOSA


Bajo la autoridad de la Legión Silenciosa se encuentran las víctimas de la desesperación, el suicidio y el rechazo a vivir. También los mártires están bajo el amparo del Señor Silencioso, especialmente si su muerte fue causada por su propia mano, esperando que su sacrificio provocara el cambio o ayudara a su causa.


La Legión Silenciosa de Chile tuvo bastante influencia en los tiempos de la colonización, y fue una de las primeras Legiones en acoger a los Fantasmas de los nativos bajo su tutela, especialmente los que preferían darse muerte antes de vivir en esclavitud. Sin embargo, su influencia ha ido menguando con el paso del tiempo, y los Legionarios más jóvenes, especialmente quienes se suicidaron por la desesperación durante la dictadura de Augusto Pinochet, se muestran bastante críticos con la Jerarquía, hasta el punto de fluir a las filas de los Renegados.


Miguel Ángel Seguí: Miguel Ángel era un profesor universitario de Santiago de Chile, que había recibido una esmerada educación en leyes y magisterio. Sin embargo, sus inquietudes ideológicas le llevaron a unirse a los socialistas chilenos y a participar en política. Normalmente permanecía en un segundo plano de los actos públicos de su partido, pero desarrollaba una intensa actividad literaria, escribiendo discursos y artículos, criticando las actividades de los gobiernos y ofreciendo soluciones económicas. Con más de sesenta años participó en las elecciones de 1970, apoyando al candidato Salvador Allende, un amigo suyo de la infancia. Fue toda una alegría que obtuviera la victoria y se convirtiera en presidente, y durante los años siguientes Miguel Ángel y él hablaron sobre posibles reformas económicas y educativas con la intención de llevar a Chile por la vía de un socialismo democrático.


El golpe de estado de 1973 frustró las esperanzas de Miguel Ángel. Cuando se enteró de que el presidente Salvador Allende se había suicidado y que la policía militar lo estaba buscando, sacó una pistola del escritorio y se disparó frente a la ventana de su estudio. Un fantasma de la Jerarquía lo segó y pronto se unió a las filas de la Legión Silenciosa. 

Aunque en principio no le gustó el orden opresivo de la Jerarquía, pronto Miguel Ángel encontró otras voces fantasmales que opinaban como él y adquirió varios seguidores, entre ellos el Anacreonte de su Legión en Santiago de Chile, al que ha terminado sustituyendo recientemente después de que dejara su posición para irse a Estigia. Desde entonces se ha convertido en una figura popular entre los jóvenes Fantasmas, especialmente los que murieron durante el período de la dictadura militar, y muchos lo consideran el portavoz de la oposición “oficial” al gobierno de la Legión Esmeralda en la Necrópolis. Menos conocidos son sus contactos entre algunas bandas de Renegados, y a menudo ha actuado para templar la violencia y presentar las aspiraciones de libertad en los salones de la Jerarquía. También mantiene tratos con el Gremio de Soñadores, mostrando un destacado conocimiento del Arcanos: Fantasma.

LA LEGIÓN DE LOS POBRES


La Legión de los Pobres acoge a quienes atravesaron la Mortaja bajo la sombra del misterio, sin conocer la causa de su muerte, pero también como una solución de compromiso para los Fantasmas cuyas muertes les permitirían servir bajo más de una Legión, por lo que disfruta de una gran diversidad unida exclusivamente por la confusión de la muerte.


Aunque no más numerosa que en otros lugares de Estigia, la Legión de los Pobres de Chile disfruta de gran influencia a pesar de su número relativamente discreto. Los Legionarios Pobres a menudo actúan como diplomáticos o embajadores, y en ocasiones su reputación como “solución de compromiso” les permite ocupar posiciones para evitar la rivalidad o las disputas entre otras Legiones. La Legión disfruta de especial influencia en las Necrópolis de La Serena, que gobierna nominalmente, y Valdivia, donde es bastante numerosa.


Francisco Javier Sáenz, “El Charruscado”: Francisco Javier nació a finales del siglo XIX en Viña del Mar, en una familia próspera de banqueros de Valparaíso. Recibió una buena educación y una infancia rodeado de lujos, y pronto se incorporó al negocio familiar. Aunque se mostraba especialmente perfeccionista en su trabajo, tenía una vena sensible y romántica, y fue seducido por una joven cabaretera, a la que tomó discretamente como amante contra los deseos de su familia, casándose en secreto.


Desgraciadamente, había sido engañado, pues su esposa no se sentía atraído por él, sino por su dinero, y el día en que Francisco Javier iba a anunciarle que revelaría su matrimonio como un hecho consumado ante su familia, la descubrió en la cama con un amante. Pagó a un sicario que se encargó de hacer desaparecer a su esposa infiel y a su amante.


Francisco Javier descargó su frustración en la comida, disfrutando de forma obsesiva con pantagruélicos banquetes que terminaron postrándolo en la cama. Murió en un incendio que provocó accidentalmente, pero no se molestó en avisar, considerando que estaría mejor muerto.


Ante la duda de si Francisco Javier había muerto por accidente, suicidio o por un caso terminal de diabetes, tras ser segado por la Jerarquía fue a parar a la Legión de los Pobres. Pronto demostró una gran habilidad como comerciante de almas y mediante una juiciosa mezcla de ingenio, sobornos e intrigas consiguió ocupar recientemente la posición de Anacreonte de los Pobres en la Necrópolis de Valdivia. Su obesidad mórbida le ha proporcionado un enorme y grotesco Corpus abrasado en la muerte, por lo que recibe el nombre de “Charruscado”, aunque puede moverse con facilidad, a menudo dedicándose a cazar y destruir Espectros y otros enemigos de la Jerarquía con su dominio de Ultraje. Se rumorea que cuando está dominado por su Sombra acecha y caza a otros Fantasmas, a los que despedaza y devora.

LA LEGIÓN ESMERALDA


La Legión Esmeralda gobierna a las víctimas del azar, quienes murieron debido a accidentes o desastres naturales, lo que le proporciona gran diversidad de cualidades y temperamentos. Debido a las hecatombes producidas por la naturaleza, muchos Legionarios Esmeralda disponen de pocos o ningún Grillete.


Aunque tuvo unos comienzos modestos en Chile, con el tiempo la Legión Esmeralda ha adquirido una gran importancia en el inframundo chileno. Los sucesivos terremotos que periódicamente han afectado el país han proporcionado muchos reclutas y Moradas. De hecho, a lo largo de los siglos los llamados Condenados de Gea han crecido en número e influencia, ocasionando no pocas fricciones dentro de la Legión, pero ahora que su poder consolidado es un hecho simplemente constituyen una facción interna e importante.


Muchos Fantasmas de otras Legiones califican a la Legión Esmeralda como una gran empresa, y lo cierto es que los Pálidos que instalaron la presencia de la Legión Esmeralda en Chile eran comerciantes de almas que proporcionaron una organización y estructura. El éxito de los Legionarios Esmeralda, les ha permitido controlar muchas Necrópolis y Moradas importantes en nombre de la Jerarquía, dominando la Necrópolis de Santiago de Chile y disponiendo de gran influencia en las Necrópolis de Antofagasta, Concepción, Temuco y otras.


María Bilbaína, Prefecto de Santiago de Chile: María Bilbaína nació en el siglo XVI, una de las primeras hijas de un conquistador español de la expedición de Hernán Cortés y una indígena maya. Creció con una singular belleza, fue educada por unos misioneros y cuando tuvo suficiente edad se casó con Juan Manuel de Bilbao, por lo que recibiría el apodo de la “Bilbaína.”


Su marido buscó fortuna en la colonización de Chile y ella lo acompañó, pero ambos encontraron su fin en un terremoto. Fue segada por unos Herejes, que la esclavizaron, pero huyó de sus captores para terminar en las filas de la Jerarquía. Con pocos años en el inframundo terminó en el bando de los vencedores y recibió una posición al cargo de la Prefectura de Chile.


Han pasado varios siglos y María es actualmente una de las principales autoridades de la Jerarquía en Chile, Prefecto y Anacreonte de la Necrópolis de Santiago, asesorada por un Consejo de las Legiones. Su decisión fue instrumental para acoger a los Condenados de Gea, y aunque nunca se ha unido formalmente a esa facción, no oculta sus simpatías por ellos. A lo largo del tiempo ha demostrado ser una consumada superviviente, tanto en las intrigas de la arena política como en el campo de batalla, habiendo sobrevivido a varios ataques personales contra su vida. Se rumorea que está aliada con varios Gremios y que guarda el secreto de varios poderes desconocidos de los Arcanoi. Se sabe que es una Heralda consumada, aunque también ha demostrado ser una Maestra de Pandemonium.

LA LEGIÓN SINIESTRA


La Legión Siniestra acoge a las víctimas de la violencia, y por lo tanto suele ser una de las más numerosas e influyentes, disponiendo entre sus filas de individuos acostumbrados al uso de las armas, pero también víctimas civiles que no son precisamente violentas. 


La Legión Siniestra abanderó la llegada de la Jerarquía a Chile, expulsando a los Herejes y consolidando la presencia de Estigia en las Tierras de las Sombras chilenas. Sin embargo, su influencia fue sistemáticamente desgastada en los continuos choques contra otras facciones enemigas, y el poder en varias Necrópolis le fue arrebatado con la llegada de otras Legiones.


Por otra parte la Legión es conocida por sus luchas intestinas, ya que a menudo las víctimas de ambos bandos de un conflicto terminan en el inframundo trayendo sus viejos rencores. Durante la guerra de la independencia de Chile realistas e independentistas terminaron en la Legión Siniestra, y en las últimas décadas varias víctimas de la dictadura de Augusto Pinochet también han terminado en esta Legión…y teniendo en cuenta que varios militares de la dictadura han terminado en la Legión de Hierro, esta situación ha creado algunas fricciones.



Hermano Redención: Jorge Valenzuela era un campesino chileno de San Fabián de Alico que se enamoró de una viuda con cinco hijos a los que asesinó, impulsado por el rencor y el alcohol. Las autoridades lo llamaron Chacal y lo arrestaron, siendo condenado a muerte, pero un sacerdote consiguió que se arrepintiera de sus crímenes y aprendiera un oficio antes de que fuera ejecutado.


En el inframundo Jorge Valenzuela terminó en la Legión Siniestra, y aunque muchos Fantasmas lo temían por su reputación en vida, lo cierto es que había renacido convertido en un hombre nuevo. Desde entonces vaga por las Tierras de las Sombras, de Necrópolis en Necrópolis, respetando las leyes de la Jerarquía pero también denunciando las injusticias y combatiendo las fuerzas del Olvido. Se dice que posee contacto con los Barqueros y muchos sospechan que se ha unido al Gremio de los Perdonadores, aunque pocos se atreverían a juzgarlo por ese hecho.

LA LEGIÓN DE HIERRO


La Legión de Hierro gobierna las almas de quienes mueren debido al peso de los años, que a pesar de vivir una vida plena no desean abandonar y permanecen tras la muerte. La Legión ha prosperado en los últimos siglos gracias a los avances de la era moderna, que han incrementado la esperanza de vida, y Chile no ha sido una excepción. Con unos comienzos discretos y humildes, pronto los Legionarios de Hierro se expandieron gracias a una actitud implacable y pragmática, pactando con otras facciones para hacerse el poder cuando lo consideraban necesario –es decir, cuando beneficiaba a sus intereses. 


Desde el siglo XIX, aunque disponen de gran influencia en varias Necrópolis, la Necrópolis de Valparaíso ha sido el centro chileno de la Legión de Hierro, con individuos muy capaces y experimentados, especialmente la temida Compañía de los Caballeros Grises, y con reputación de crueldad. Recientemente se han producido varios roces entre la Legión de Hierro y la Legión Siniestra, y a muchos Fantasmas no se les escapa que varios de los oficiales y soldados de la reciente dictadura militar han terminado convirtiéndose en Legionarios de Hierro, lo que irrita a los Fantasmas de sus víctimas, que a menudo han terminado en la Legión Siniestra.


Catalina de los Ríos: Catalina vivió durante el siglo XVII en Santiago de Chile. Era una aristócrata chilena hija del noble español Gonzalo de los Ríos y dueña de una hacienda trabajada por esclavos. Catalina llegó a ser una gran belleza de tez blanca, elevada estatura, larga cabellera pelirroja e intensos ojos verdes. Tras la muerte de su padre contrajo matrimonio, pero a pesar de ello tomó varios amantes. Durante esta época adquirió una reputación de crueldad, habiendo maltratado y matado a varios esclavos, así como a varios amantes que incurrieron en su ira. En 1660 fue procesada ante las numerosas acusaciones que se producían contra ella, pero consiguió salir libre de los cargos. Murió en 1665 temida y despreciada por todos.


En el inframundo Catalina fue segada por unos Herejes, a los que terminó traicionando, haciendo que se enfrentaran entre ellos y entregándolos a la Jerarquía. Con el tiempo terminó convirtiéndose en Anacreonte de la Legión de Hierro en Santiago de Chile, posición que ocupa en la actualidad. Muchos Fantasmas conocen la reputación de Catalina y la temen, y ella está satisfecha contribuyendo a mantenerla, a menudo sembrando la discordia entre quienes la ofenden o imponiendo castigos brutales a quienes fallan en cumplir sus expectativas. Desde su punto de vista, a lo largo de su existencia ha sido difamada y traicionada y ha tenido que luchar sola para llegar tan lejos.


Catalina es conocida por su dominio de los Arcanoi de Títeres y Red Vital, pero realmente es una Maestra de Intimación, formando parte en secreto del Gremio de Abogados.

LA LEGIÓN PENITENTE


Entre las filas de la Legión Penitente se encuentran las víctimas de la locura, y quienes han muerto debido a los actos de asesinos en serie, personas influenciadas por las drogas o individuos especialmente perturbados. Incluso hay quienes dicen que algunas víctimas de la guerra deberían corresponder a la Legión Penitente, ya que sus muertes fueron causa de la locura de los gobernantes. 


Y la Historia de Chile ha estado llena de locura. Las matanzas de la conquista han dejado a muchos individuos traumatizados o llenos de desesperación. Las víctimas de la reciente dictadura muchas veces sufrieron prolongadas torturas sin más motivo que saciar el placer sádico de sus torturadores. Algunas de esas víctimas han encontrado una causa común en el inframundo, pero con más frecuencia se dedican a deambular en la periferia de la Jerarquía, dedicadas a sus inescrutables asuntos. Algunos de ellos son grandes profesionales, y sus servicios son muy solicitados.


Doctor Carlos Martínez: Carlos era un psiquiatra profesional de Concepción a principios del siglo XX, cuando el tratamiento psiquiátrico todavía se encontraba en ciernes. Era un médico brillante, pero lleno de inquietudes, deseoso de descubrir los misterios de la mente y encontrar soluciones para curar las distintas facetas de la locura, que en el manicomio al que fue enviado, le ofrecía una gran variedad de materia prima con la que trabajar. Sometió a sus pacientes a los efectos de drogas, electroshock, trepanaciones, mutilaciones, torturas físicas… Aunque al principio sentía algunos remordimientos, pronto los dejó de lado en aras del avance de la ciencia.


Hasta que sus internos no lo soportaron más. Uno de ellos, Rodrigo, le cortó el cuello con una cuchilla de afeitar tras haber sido castrado por el doctor para frenar sus impulsos sexuales y por haber convertido en un vegetal a María, una interna de la que estaba secretamente enamorado.


En el inframundo Carlos Martínez pronto encontró su camino en las filas de la Jerarquía. La naturaleza fantasmal le abrió nuevas avenidas para sus estudios de la mente. Con el tiempo se convirtió en un destacado interrogador y terminó ocupando un puesto en la Inquisición del Ojo sin Párpado. Aunque habitualmente reside en la Necrópolis de Concepción, dirigiendo a los inquisidores del lugar, de vez en cuando aparece por sorpresa en otros lugares de las Tierras de las Sombras, y de vez en cuando, utilizando su gran dominio de Materializar, aparece en el mundo físico, recordando viejos tiempos…

LA LEGIÓN DESCARNADA


La Legión Descarnada o Legión Esquelética, bajo el gobierno del Señor Esquelético, acoge a las víctimas de las enfermedades y el hambre, siendo una de las más numerosas e influyentes, pero con el tiempo los avances científicos han frenado el impacto de las enfermedades y también han reducido el número de víctimas del hambre y las sequías.


En las Tierras de las Sombras de Chile la Legión Descarnada a menudo ha tenido que ceder terreno ante las demás, en gran parte debido a sus divisiones internas. La Legión era bastante poderosa en los principios de la colonia, cuando la devastación provocada por los terremotos provocaba hambrunas y las deficientes medidas higiénicas ocasionaban brotes periódicos de tifus o cólera. No obstante, desde la independencia y con la modernización del país, la influencia de la Legión se ha reducido considerablemente, una situación que varios Legionarios desean cambiar.


María Candelaria Fernández, “Candela”: María Candelaria o “Candela” vivió a mediados del siglo XVIII. Había nacido en Santiago de Chile en un hogar humilde, y pronto tuvo que dedicarse a la prostitución, como su madre y sus hermanas. Sin embargo, tras ser amenazada por un cliente despechado, huyó a Copiapó, donde vendió su cuerpo a los muchos mineros y colonos que se estaban estableciendo en la zona. Demostró ser una mujer dura e independiente, acumulando poco a poco unos ahorros para establecerse en otro lugar y abandonar su vida de prostituta. Regresó a Santiago a finales de siglo, donde construyó una casa y trató de establecer un hogar, pero un brote de cólera se la llevó a la tumba. 


En el inframundo se estableció en la Morada de su hogar, y pronto comenzó a ganar posiciones en la Jerarquía santiaguina, construyendo una red de refugios fantasmales y ofreciendo ayuda a diversos Fantasmas en apuros. Cuando su predecesor fue destruido a finales del siglo XIX, se convirtió en Anacreonte de la Legión Descarnada. 


Desde entonces Candela ha seguido acumulando favores e influencia, manteniendo buenas relaciones con otros Jerarcas, y especialmente con la Anacreonte de la Legión Esmeralda. Sin embargo, a largo plazo planea sustituirla, construyendo su base de poder como había hecho en vida, de forma metódica y paciente. Es una destacada Artesana y a lo largo del tiempo ha actualizado sus poderes con las artes más modernas del Gremio.

LA LEGIÓN DEL DESTINO


Los fantasmas que son acogidos por la Legión del Destino no comparten una causa común de muerte como las demás Legiones. Lo único que los une y los califica como miembros de la Legión, es que al entrar en el inframundo portan la marca de la Dama del Destino, y sólo ella y sus servidores conocen los motivos que la llevan a atraer a sus elegidos.


En Chile los Legionarios del Destino a menudo han surgido en momentos de crisis, y muchos de ellos han sido testigos de matanzas horribles o de eventos importantes de la Historia del país. También existen bastantes nativos entre sus filas, especialmente los que presenciaron la desaparición de sus tribus o de su forma de vida. Por alguna razón, el Imperio de Oro no los considera traidores y parece existir un acuerdo tácito de no interferencia en los asuntos de los demás. La mayor parte del tiempo se dedican a actuar como vigilantes o guardianes de puntos estratégicos de la Tempestad.


Roberto Calderón: Roberto fue uno de los soldados que participaron en la ocupación efectiva de la región de Magallanes. Hijo de unos colonos, pronto encontró en el ejército chileno una salida adecuada para sus aspiraciones de prosperar y crear un hogar y una familia. 


Contempló cómo los colonos chilenos esclavizaban y abusaban de los nativos de la zona, y aunque en el ejército le habían enseñado que mirara hacia otro lado, de alguna forma se sentía inquieto por lo que estaba ocurriendo ante sus ojos. Una noche despertó para encontrarse con nativos fantasmales que lo miraban en silencio y con reprobación, y tras sufrir varias pesadillas en las que de alguna forma compartía su sufrimiento, decidió intervenir, arrestando a varios colonos que habían atado a un nativo a un poste y se estaban divirtiendo a su costa.


La reacción del ejército fue fulminante. Sus superiores lo expedientaron y prepararon su traslado y sus compañeros lo llamaron traidor. En medio de una discusión por lo que había hecho, terminó en una pelea y murió debido a las heridas sufridas.


Fue segado en el inframundo por manos desconocidas y la Jerarquía lo encontró con la marca de la Dama del Destino, por lo que fue incorporado a sus filas. Desde entonces es un Legionario del Destino, viajando por los Derroteros y luchando contra las amenazas Espectrales. En secreto mantiene contacto con varios Fantasmas nativos, siendo consciente de su rencor hacia los occidentales, y procura intervenir cuando algún Jerarca se excede en sus funciones. En cierto sentido sus compañeros de la Jerarquía lo consideran una “bala perdida”, pero nadie puede negar que cumple bien su función guiando naves y viajeros a lo largo de los Derroteros de las Tierras de las Sombras gracias a su impresionante conocimiento del Mundo Subterráneo y sus poderes de Argos.

NECRÓPOLIS: SANTIAGO DE CHILE


La capital de Chile es la principal Necrópolis de la Jerarquía en el inframundo chileno. También es una de las más antiguas, remontando sus orígenes hasta el siglo XVI, aunque por entonces era un mero asentamiento fantasmal, con una serie de precarias Moradas que poco a poco fueron expandiéndose a medida que la ciudad crecía y sus edificios eran progresivamente sustituidos o derribados, apareciendo en el Mundo Subterráneo.


De todas formas, a pesar de tener más de quinientos años de Historia, la Necrópolis fantasmal de Santiago de Chile conserva muy pocos edificios antiguos. Los sucesivos ataques entre facciones de Fantasmas, la destrucción provocada por las sucesivas ocupaciones y el progresivo avance del Olvido han pasado factura. De hecho, relativamente pocos edificios mantienen su forma en su reflejo en las Tierras de las Sombras, la mayoría son fortificados o alterados con una arquitectura inhumana y grotesca que le ha dado a la Necrópolis el nombre de “Ciudad de las Espinas.” Los edificios a menudo se alzan en espirales rematadas en agujas y de las paredes surgen amenazadores ganchos, espolones y espinas, mientras que varias de las torres están unidas por pasarelas y cadenas, como si pretendieran fijar la ciudad al suelo.


Aunque fundada como bastión de la Legión Siniestra, poco a poco la Legión Esmeralda se fue haciendo con el poder, sobre todo a medida que los sucesivos terremotos incrementaban sus filas. La gobernadora actual es María Bilbaína, la Anacreonte de la Legión Esmeralda, que lleva varios siglos actuando en el Mundo Subterráneo y se ha convertido en una Pálida muy respetada en la Jerarquía sudamericana. María es en gran parte responsable de haber impulsado la Necrópolis de Santiago hacia su aspecto actual, en gran parte dirigido no sólo a resistir los ataques de sus numerosos enemigos, sino también las hordas espectrales que acompañan a los Maelstroms y tormentas del inframundo.

La modernización también se está convirtiendo en un problema, pues también son muchos los Infantes que simplemente están descontentos con el orden feudal de la Jerarquía. Precisamente la Legión Esmeralda está tratando de llevar a cabo una serie de reformas para abrir el sistema a una mayor participación ciudadana, pero al mismo tiempo la Legión de Hierro, donde se encuentran los elementos más conservadores de la Jerarquía quieren impedir que eso llegue a ocurrir. Por ahora el conflicto se lucha en las sombras, pero si no se presenta una solución a largo plazo, es muy posible que termine estallando abiertamente, posiblemente involucrando a otras facciones fantasmales.


Por lo que se refiere a la presencia de Herejes y Renegados, aunque sometida a ocasionales purgas, por lo general se ha mantenido a lo largo de la Historia de la Necrópolis, e incluso han conseguido tomar el control en ocasiones, pero desde el siglo XX la Jerarquía se ha mostrado especialmente eficaz para mantenerlos a raya. No obstante, en las últimas décadas el número de sus miembros se ha incrementado progresivamente, y muchos Jerarcas piensan que están esperando el momento para dar un golpe de estado, por lo que consideran necesario adelantarse y golpear primero, desatando una nueva purga…y si de paso se lleva a unos cuantos descontentos inocentes, quizás sirva de advertencia para los demás.


Las otras seis Legiones de Estigia cuentan con representación en el Consejo de Anacreontes de Santiago. Entre ellos Doña Catalina de los Ríos, de la Legión de Hierro es la más poderosa tanto a nivel personal como en influencia, compitiendo con María Bilbaína, y muchos creen que aspira a sustituirla a largo plazo, aunque se desconoce cuáles son sus planes. Doña Catalina tiene una reputación de crueldad que la acompaña desde los días en que estaba viva, y aunque habitualmente es muy sutil, quienes la han visto en acción cuando Herejes, Renegados u otros enemigos de la Jerarquía han atacado la Necrópolis, dicen que cuando entra en batalla es todavía más temible.


Desde la dictadura militar, en la que aumentó considerablemente el número de Renegados, la Necrópolis de Santiago se ha mostrado relativamente estable. Sin embargo, en las últimas décadas se han generado fricciones entre la Legión de Hierro y la Legión Siniestra, dirigida por el Anacreonte Valentín Santos, un zapatero y sindicalista que murió en los enfrentamiento entre obreros y empresarios en 1913. La razón es que entre las últimas generaciones de Infantes fantasmales, entre los Legionarios Siniestros existen varias víctimas de la dictadura militar y entre los Legionarios de Hierro varios participantes en la dictadura, y aunque algunos Fantasmas han decidido guardarse sus rincones, la tensión existe, y de hecho muchas víctimas de la dictadura han preferido unirse a los Renegados antes que soportar la presencia de sus asesinos en la Jerarquía.


El Anacreonte Miguel Ángel Seguí, de la Legión Silenciosa, es partidario de las reformas de la gobernadora María Bilbaína, pero cree que procede con demasiada lentitud. En su opinión para solucionar el problema sería necesario atraerse a los elementos más moderados de Herejes y Renegados y llegar a un acuerdo. De la misma forma que el orden de la Jerarquía ha evolucionado a lo largo de los siglos, de forma más lenta que en las Tierras de la Piel, se hace necesaria una reforma democrática, y es mejor que esta reforma se produzca desde dentro antes de que estalle una revolución.


Andrés Mellado (Un boticario que intentó salvar a un suicida y que fue arrastrado por él al fondo de un barranco), el Anacreonte de la Legión Penitente, es un individuo bastante conservador y se muestra contrario a las reformas de la Legión Esmeralda. Por otra parte, la Legión Penitente mantiene en la Necrópolis estrechas relaciones con la Inquisición del Ojo sin Párpado, a menudo colaborando en la caza de Herejes y otros enemigos del orden establecido.


 El Padre Blanco, el Anacreonte de la Legión de los Pobres, es tan misterioso como su Legión. Fue rescatado por la Jerarquía de unos esclavistas, y de alguna forma su pasado es una incógnita, lo que levanta cierta suspicacias. Sin embargo, pronto destacó en la Legión de los Pobres, de alguna forma encargándose de ayudar a los Fantasmas más necesitados. Con el tiempo se ha Moliado en un anciano paternalista envuelto en una Mortaja blanca, y a menudo ha rescatado a varios Infantes. Aunque su Legión no dispone de mucha influencia en la Necrópolis, goza de las simpatías de muchos Fantasmas, aunque algunos Jerarcas mantienen sus reservas, remisos a confiar en él.


Candela Fernández es la Anacreonte de la Legión Descarnada. En cierto sentido actúa como un colchón amortiguador entre la Legión Esmeralda y la Legión de Hierro, y a menudo ha actuado diplomáticamente para rebajar tensiones. Sin embargo, en momentos de calma se ha dedicado a acumular favores e influencia, y a medida que su poder se acreciente hay quienes la observan con desconfianza, preguntándose si no pretende ocupar la posición de la gobernadora María Bilbaína.


Por último José María Saavedra (un estudioso y ocultista del siglo XIX) es el Anacreonte de la Legión del Destino en Santiago de Chile. Sin embargo, se preocupa poco de la política, y cuando asiste al Consejo de los Anacreontes suele permanecer en silencio, observando a sus compañeros, y lanzando crípticas advertencias. José María es conocido por dirigir la Sociedad de Estudios Olvidográficos de Chile, dedicándose a cartografiar en la medida de lo posible las Tierras de las Sombras y financiando periódicamente expediciones para investigar los misterios del Mundo Subterráneo. Hay quienes le atribuyen contactos con los Fantasmas nativos y otras facciones, pero de lo que nadie duda es que su conocimiento sobre el inframundo es inmenso, y a menudo recibe visitas de otros Fantasmas que desean consultarle.

LOS GREMIOS


Aunque ilegalizados, los Gremios son una parte clandestina, pero en cierto sentido inevitable, del Reino Oscuro de Hierro, y han sobrevivido infiltrándose en las diferentes facciones y reclutando entre sus filas, buscando a los mejores practicantes de los Arcanoi y al mismo tiempo defendiendo sus diversos intereses.


Las Tierras de las Sombras de Chile y en general de América, han constituido un refugio para los Gremios, que tras huir de Estigia para evitar la persecución o llamar la atención colaboraron activamente en la configuración de las nuevas Necrópolis. Aunque de vez en cuando algunos han sufrido la persecución de la Inquisición del Ojo sin Párpado, sus servicios resultan demasiado útiles y prácticos como para prescindir de ellos, y en la mayoría de las Necrópolis los Fantasmas de la Jerarquía prefieren mirar hacia otro lado, o simplemente actuar como si los Gremios no existieran.

ABOGADOS

Los Abogados son quizás el Gremio más poderoso en Chile, y al mismo tiempo el más sutil. Quizás otros Fantasmas sean conscientes de su presencia o conozcan a algún Abogado a título individual, pero sólo arañan la punta del iceberg de su verdadera influencia.


Los primeros Abogados que llegaron a las Tierras de las Sombras de Chile lo hicieron acompañando a los Herejes, y participando activamente en la conquista y destrucción de los reinos nativos. Los Herejes constituían una herramienta adecuada para su propósito de cazar y destruir a los practicantes nativos de Intimación, asegurándose el monopolio del Arcanos, y cuando llegó la Jerarquía no dudaron en deshacerse de los Herejes para aproximarse a los recién llegados. Los primeros Jerarcas, que se encontraban en un territorio incierto y hostil, pronto recibieron ventajosos tratos que no podían rechazar…y si lo hacían, eran debidamente sustituidos por peones más accesibles.


Actualmente los Abogados se encuentran infiltrados en varios niveles de la Jerarquía, y muy especialmente en la Legión de Hierro, a cuyo poder han contribuido considerablemente, sin descuidar vigilar otras facciones, tanto en la Jerarquía como entre Herejes y Renegados, aunque su influencia se reduce entre los Fantasmas nativos. Con el paso de los siglos han establecido su principal base en la Necrópolis de Valparaíso, desde donde extienden su influencia como una telaraña sobre el resto del país.

ALQUIMISTAS


En las Tierras de las Sombras de Chile, los Alquimistas mantienen una presencia escasa, habiéndose aliado estrechamente con los Artesanos en su objetivo de investigar y descubrir los secretos de la Forja de Oro de almas. Existen varios Alquimistas en las Necrópolis del sur de Chile y una célula especialmente importante en la Base Expedicionaria Alfa en la Antártida, desde donde han enviado grupos de investigación y han tratado de contactar con los nativos para que compartan sus secretos de la forja, pero hasta el momento han fracasado.

ARTESANOS


Aunque la presencia de los Artesanos en el inframundo chileno es importante, no lo es tanto como quisieran. Sus servicios son valiosos, y de forma más o menos discreta se encuentran presentes en la mayoría de Necrópolis, pero Chile constituye un gran motivo de frustración para el Gremio. Cuando llegaron a Estigia rumores sobre la existencia del Regalo de la Luna Llena, un metal fantasmal creado mediante una técnica alternativa de la Forja de Almas, el Gremio envió a varios agentes para apoderarse del secreto. 

Desgraciadamente, los nativos no se mostraban dispuestos a colaborar con los occidentales, y mucho menos a revelarles sus secretos. Aunque mediante el comercio, el soborno y el robo los Artesanos consiguieron hacerse con objetos creados con el Regalo de la Luna Llena, todavía están muy lejos de comprender su elaboración. 

Por esta razón los principales Artesanos chilenos se han instalado en lugares donde pueden contactar con los Fantasmas nativos, especialmente en las Necrópolis de Magallanes y también mantienen una presencia importante en la Base Expedicionaria Alfa, que a grandes rasgos constituye su principal laboratorio.

FURIAS


Las Furias fueron uno de los primeros Gremios que llegaron a las Tierras de las Sombras de Chile, acompañando a los cultos de Herejes y las bandas de Renegados que huían al Nuevo Mundo. A menudo causaron problemas a la Jerarquía, pero al mismo tiempo también contribuyeron a despejar el camino para Estigia destruyendo asentamientos nativos. Aunque algunos de estos buscalíos terminaron asentándose y formando parte de las nuevas Necrópolis, a menudo como protectores, mercenarios y espadas a sueldo, no llegaron a establecer una organización sólida.


Con el paso de los siglos los supervivientes de la conquista y sus sucesores han conseguido formar algunos grupos establecidos que alquilan sus servicios a quien esté dispuesto a pagar. De todos los Gremios chilenos, son el que tiene menor presencia en la Jerarquía, prefiriendo actuar con independencia entre facciones. Las Furias son bastante numerosas en Valparaíso, donde constituyen la principal oposición al duro régimen establecido por la Legión de Hierro, y varias de ellas han establecido una red de vigilancia, protegiendo algunos Derroteros y actuando como guías para los viajeros fantasmales.

HERALDOS


Debido a su situación estratégica en el acceso a varios Reinos Oscuros, las Tierras de las Sombras de Chile pronto atrajeron la atención de los exploradores de los Heraldos, que se preocuparon de despejar Derroteros y rutas seguras para otros Fantasmas, y al mismo tiempo establecieron la presencia del Gremio, negociando con otras facciones y ofreciendo sus servicios. Un secreto oscuro es que varios Heraldos contribuyeron a transportar a los ejércitos Herejes que contribuyeron al Desollamiento de América.


Actualmente los Heraldos son un Gremio establecido y próspero en Chile, siendo sus servicios muy solicitados para poder viajar con una relativa seguridad entre Necrópolis y a Estigia. El Maestro de los Heraldos chilenos se encuentra en la Necrópolis de Valparaíso, y se dice que dispone de contactos en el Mar que no conoce el Sol y el Imperio de Jade, habiendo viajado ya en vida por las tierras costeras del Océano Pacífico.

JUGLARES


Algunos Juglares llegaron con los Herejes a América, se dice que en una alianza con los Heraldos y que intentaron construir un refugio para el Gremio, pero fueron descubiertos por los nativos y destruidos. Otros rumores aseguran que simplemente fueron apresados y negociaron su libertad con sus captores nativos, uniéndose a sus filas o por lo menos estableciendo una conveniente alianza.


A primera vista los Juglares chilenos son un grupo itinerante, que no permanecen mucho tiempo en las Necrópolis para no atraer demasiado la atención. Mantienen una alianza informal con los Heraldos, que les permite viajar con cierta seguridad de un lugar a otro. En secreto, disponen de una Morada en Magallanes, que es lugar donde suelen reunirse los Fantasmas del Gremio, habiéndose infiltrado en la Jerarquía local.

MÁSCARAS

Como otros Gremios, las Máscaras llegaron a América en busca de refugio y quedaron horrorizadas por las consecuencias del Desollamiento. En lugar de colaborar con los Herejes acudieron a los Fantasmas nativos del Imperio de Oro y les ofrecieron sus servicios. La facción de los Herreros de Guerra resultó muy útil para que los Fantasmas nativos pudieran devolver algunos golpes, o por lo menos conseguir ponerse a salvo.


Con la llegada de la Jerarquía algunas Máscaras se infiltraron en las nacientes Necrópolis, pero la mayoría prefirieron mantener su independencia, convirtiéndose en Renegados. Mantuvieron su alianza con el Imperio de Oro y con su colaboración consiguieron apoderarse de la Necrópolis de Arica, que se ha convertido en su principal bastión en Chile. Aunque los Herreros de Guerra constituyen la principal facción chilena del Gremio, los Buceadores del Infierno también son muy numerosos, habiéndose especializado en la caza de Maku, los tiburones espectrales.

MNEMOI

Tras su prohibición y exilio muchos Mnemoi huyeron al Nuevo Mundo, donde contemplaron el Desollamiento y guardaron los recuerdos de lo que habían presenciado. A medida que la Jerarquía avanzaba emprendieron de nuevo su huida, pero algunos permanecieron, manteniendo su independencia o uniéndose a los Renegados. Actualmente son pocos, pero están presentes. Observan los manejos de los demás Gremios y están descontentos, mientras que otros han acudido a los Fantasmas nativos y han descubierto a los Recordadores, con los que tienen mucho en común. Ambas facciones se han aliado para protegerse mutuamente y al mismo tiempo comparten notas sobre su Arcanos.

MONITORES


Cuando el Nuevo Mundo fue descubierto, los Monitores pronto vieron la posibilidad de hacer negocio con el mercado de Grilletes, y no tardaron en enviar a sus agentes para analizar las potenciales inversiones y evaluar riesgos. Aunque la familia Aragón fue la pionera, no tardaron en aparecer sus rivales Barent, y la competencia por alcanzar la hegemonía se convirtieron en una serie de guerras territoriales. 


Actualmente los Barent tienen la hegemonía, manteniendo el control de los Monitores en las Necrópolis del norte de Chile desde Concepción, mientras los Aragón controlan el sur desde Valdivia. Aunque todavía se producen ocasionales fricciones, por el momento el peligro de una nueva guerra entre familias parece conjurado.


Los Barent no podrían haber alcanzado la victoria sin la ayuda de los Abogados, que les han ofrecido sus servicios. De esta manera, los Abogados se aseguran de que sus rivales Monitores permanezcan enfrentados y al mismo tiempo los utilizan como cobertura y peones prescindibles.

ORÁCULOS


Las consecuencias del Desollamiento afectaron a varios usuarios de Fatalismo, que vieron las señales de lo que iba a ocurrir y fueron asaltados por terribles visiones, pero para cuando llegaron a América ya era demasiado tarde. 


Desde entonces los Oráculos asentados en Chile, aunque no son muy numerosos, se encuentran presentes en todas las grandes Necrópolis. Algunos también han reclutado entre los nativos, aprendiendo sus peculiares modos de profecía y adivinación. 


En general, el Gremio no se encuentra demasiado organizado en Chile, y la mayoría prefieren actuar como ermitaños solitarios o vagar de Necrópolis en Necrópolis ofreciendo sus servicios.

PERDONADORES


Los Perdonadores llegaron con los Herejes que desataron el Desollamiento sobre las Tierras de las Sombras de América, y horrorizados por las costumbres de los Fantasmas nativos participaron en la devastación, generando una marea de Olvido y arrojando a numerosas almas al Olvido.


La siguiente oleada de Perdonadores llegó acompañando a la Jerarquía y tomaron la difícil decisión de castigar a sus compañeros de Gremio, algunos de los cuales a estas alturas de habían convertido en Roídos por la Sombra, y al mismo tiempo hicieron lo posible para curar las heridas causadas, dispersándose entre las diversas facciones fantasmales, incluyendo a los nativos. Cuando se produjeron nuevas matanzas, los Perdonadores acordaron retirar sus servicios a los Fantasmas que participaran en ellas.


Actualmente el Gremio se encuentra bien considerado y dispone de numerosos miembros, manteniendo una importante Morada en la Necrópolis de Concepción, y desde donde los Hermanos viajan por las Tierras de las Sombras chilenas.

SOÑADORES


Los usuarios del Arcanos Fantasma son numerosos en las Tierras de las Sombras de Chile y recorren las Necrópolis, celebrando eventos artísticos y otros más exclusivos. Muchos Infantes fluyen a este Gremio, que posiblemente es el más joven del país. Los jóvenes Soñadores a menudo procuran mantenerse apartados de la mirada de los Jerarcas más conservadores y muchos terminan uniéndose a los Renegados.


El Gremio también dispone de muchos miembros entre los Fantasmas nativos de Chile, habiendo encontrado refugio entre ellos tras su llegada a América. Estos Soñadores nativos a menudo colaboran con los Recordadores e inspiran a las nuevas generaciones, tanto en las Tierras de la Piel como en las Tierras de las Sombras.

TITIRITEROS


Algunos de los primeros Titiriteros que llegaron a Chile eran peligrosos criminales perseguidos por la Jerarquía, y hay quien dice que los Herejes entre ellos no sólo cometieron atrocidades en las Tierras de las Sombras, sino que también fomentaron las crueldades de los conquistadores en las Tierras de la Piel. Por otra parte, en las noches de la conquista también contribuyeron a extender una plaga de Resucitados.


Con el paso de los siglos estos primeros Titiriteros fueron en gran parte purgados, pero los que sobrevivieron a la destrucción se infiltraron en la Jerarquía, adoptando nuevas identidades y adquiriendo cierta respetabilidad. De hecho, como ocurrió con los Abogados, muchos terminaron uniéndose a la Legión de Hierro, por lo que son especialmente numerosos en Valparaíso.


Aunque no existe una alianza formal entre ambos grupos, la Legión de Hierro dispone de muchos Titiriteros en nómina, que le proporcionan a la Legión un asidero en las Tierras de la Piel, fomentando sus intereses y saboteando a sus rivales. Por su parte, los Titiriteros suelen obtener protección y quienes se han unido a la Jerarquía fortalecen sus posiciones, a menudo actuando con impunidad.

TRASGOS


Las Tierras de las Sombras de Chile han atraído la atención del Gremio de Trasgos por los efectos de los terremotos en el mundo fantasmal. Algunos miembros del Gremio descubrieron que la destrucción ocasionada no sólo provoca la aparición de nuevos edificios en las Tierras de las Sombras, sino que con suficiente intensidad pueden traspasar la Mortaja y hacer temblar el terreno del inframundo, debilitando temporalmente la Mortaja en el proceso.


Por esta razón, en las últimas décadas, muchos Trasgos han acudido a Chile con la intención de estudiar este fenómeno en detalle, así como en otros lugares de inestabilidad sísmica del mundo. Muchos se preguntan si un terremoto lo suficientemente intenso podría contribuir en su objetivo de debilitar lo suficiente la Mortaja para eliminar la barrera entre la vida y la muerte. 


Por otra parte, varios Trasgos de la facción de los Mandelbrot se preguntan si podría provocarse el mismo efecto desde las Tierras de las Sombras, quizás dirigiendo la fuerza de una tormenta o incluso un Maelstrom contra la Mortaja sea posible afectar a las Tierras de la Piel…las posibilidades resultan muy atractivas. De momento el Gremio dispone de varios agentes desplegados en posiciones estratégicas aguardando el momento adecuado, mientras que otros no están dispuestos a esperar y se preguntan si sería posible provocar un cataclismo fantasmal en el lugar adecuado.

USUREROS


Aunque enviaron varios agentes a la exploración de las Tierras de las Sombras de América, lo cierto es que el Gremio de Usureros no hizo acto de aparición a gran escala en Chile hasta la llegada de la Jerarquía. La presencia de muchos Fantasmas con grandes necesidades de Pathos facilitó el trabajo de los Usureros, que pronto comenzaron a acumular grandes reservas. Sin embargo, con el paso de los siglos y a medida que la Jerarquía se consolidaba en el inframundo chileno, los Usureros dejaron de ser bienvenidos e incluso varios de sus miembros más destacados fueron detenidos por la Inquisición del Ojo sin Párpado.


En 1799 los Usureros chilenos crearon el Banco Ilustre para protegerse de los inquisidores y también como cuerpo de protección de sus enemigos. El Banco Ilustre tuvo suficiente éxito y todavía sigue actuando hoy en día como la Ilustración.


El Gremio de Usureros es uno de los más poderosos de Chile, y la sede del Cartel de la Esperanza se encuentra en Santiago, dirigida por la Gran Maestre Inés Marina. Aunque también comercian con otras Pasiones, la Esperanza es de lejos la más valorada.

VIGILANTES


El Gremio de Vigilantes nunca ha tenido una presencia destacada en las Tierras de las Sombras de Chile, pero varios de sus miembros viajan de una Necrópolis a otra, normalmente permaneciendo en la periferia de la sociedad fantasmal. La principal facción del Gremio, los Ángeles Custodios, a menudo intervienen en las Tierras de la Piel para proteger a los mortales y corregir injusticias. Otros Vigilantes simplemente se despreocupan, simplemente disfrutando de nuevo de los placeres que dejaron en vida. Sin embargo, estos Hedonistas están escasamente representados en Chile.

EL GREMIO SECRETO


Cuando los Gremios llegaron a América muchos de ellos reclutaron entre los Sin Reposo nativos simplemente para conseguir un asidero en el Nuevo Mundo. Sin embargo, muchos de estos nativos eran leales al Imperio de Oro o por lo menos sentían afinidad por sus ancestros y recibieron órdenes de infiltrarse en las organizaciones extranjeras. Tuvieron éxito en la mayoría de los Gremios, aunque algunos como Abogados, Mnemoi y Monitores consiguieron resistir la infiltración. Los demás Gremios sospechan de esta infiltración y algunos se sienten molestos hasta el punto de limitar el ascenso de sus seguidores nativos.


Estos agentes infiltrados tienen acceso a mucha información y recursos, que transmiten a la resistencia indígena. Además el Gremio Secreto comparte los Arcanoi de todos los Gremios en que se ha infiltrado.


El Gremio Secreto está controlado por una élite de Grandes Maestros cuya identidad se mantiene en secreto, y que planean mantener el sistema gremial una vez el Imperio de Oro sea restaurado. Un Maestro Soñador es el portavoz del Gremio Secreto ante las demás facciones de la resistencia de los Fantasmas nativos. Su existencia sólo es conocida por los líderes de la resistencia indígena y son pocos los que saben cómo comunicarse con ellos.

LOS HEREJES


Los Herejes llegaron en gran número a América en busca de un lugar seguro donde practicar sus creencias y para huir de la persecución de la Inquisición de Caronte. Muchos de estos cultos Herejes practicaban creencias teológicas relacionadas con el cristianismo y algunos de los más importantes pueden remontar sus orígenes a los cultos medievales de los Pescadores. Sin embargo, aunque los Herejes cristianos se mantuvieran relativamente unidos ante la persecución, cuando llegaron a América se sintieron horrorizados por las prácticas y creencias de los Fantasmas nativos y su reacción fue un genocidio en el inframundo. 


El dominio de los Herejes fue aplastado por la Jerarquía, que pasó a organizar las Tierras de las Sombras de América. En la clandestinidad los cultos se reorganizaron, pero también surgieron otros nuevos, a menudo reclutando entre sus filas a los ciudadanos descontentos, pero algunos también pasaron a reflejar la resistencia de los nativos contra el dominio del Reino Oscuro de Estigia.


En Chile durante el período colonial los cultos Herejes todavía conservaban suficiente fuerza como para provocar revueltas periódicas contra la Jerarquía e incluso controlar algunos territorios. Sin embargo, con el paso del tiempo, atrapados entre el rechazo de la Jerarquía y el odio de los Fantasmas debilitados, su influencia se fue debilitando progresivamente. Sus últimos coletazos tuvieron lugar durante el proceso de independencia del país y durante buena parte del siglo XIX los Herejes intentarían expulsar la presencia de la Jerarquía.


Actualmente quedan en Chile pocos cultos Herejes de teología cristiana, pues la mayoría de sus seguidores han sido destruidos en los últimos siglos. No obstante, algunos han conseguido abrirse camino hacia los elementos más conservadores de la sociedad fantasmal, temerosos de los cambios de las últimas décadas. La mayoría de los cultos chilenos que han sobrevivido hasta el día de hoy no se preocupan tanto por la teología y la purificación, como por la supervivencia y el sincretismo. En lo que coinciden es en su rechazo a la sociedad “atea” de Estigia y sustituir su caduco orden feudal por otro sistema.


Sin embargo, por buenas que sean las intenciones de los Cultos Herejes, lo cierto es que la mayor parte de su propósito está corrompido por la política del Mundo Subterráneo y muchos líderes de estos cultos los utilizan como meras fachadas para reunir seguidores, almas y recursos. Los más depravados realizan sacrificios al Olvido, en un intento vano de protegerse de su influencia. Otros pierden por completo el rumbo, fomentando extrañas prácticas y llegando incluso a crear cultos de adoradores en las Tierras de la Piel.

LA HERMANDAD DE LA CADENA ROJA


Este culto de Flagelantes de origen precolombino es de los más antiguos de América y debe su nombre a que sus miembros llevan encima y bien visible un eslabón de cadena rojo. Se encuentran divididos en nueve Círculos y cada uno de ellos se encarga de supervisar varias Necrópolis sudamericanas.


El culto cuenta con muchos Maestros en los Arcanoi de Argos y Moliar, y no suelen tener muchas posesiones salvo armas cuando consiguen hacerse con ellas. Nunca utilizan armaduras ni escudos pues creen que caer en combate por una causa sagrada es una forma de Trascender, pero por suerte para los demás Fantasmas, sólo consideran enemigos de su causa a Espectros y Plásmicos.


Cuando no se dedican a cazar y destruir Espectros, los Hermanos de la Cadena Roja se dedican a reclutar nuevos miembros. Aunque originalmente todos eran nativos, actualmente no hacen distinciones sobre el origen de sus Hermanos, exigiendo sólo disposición y voluntad. A menudo viajan entre Necrópolis dejando avisos para que la gente se arrepienta y purgue sus pecados, en una curiosa síntesis de creencias nativas y cristianas.


Muchos miembros de la Hermandad alteran sus cuerpos mediante Moliar en formas horribles o demoníacas para mostrar al mundo lo que guardan en su interior, y que la corrupción del Olvido sea visible para todos.


Cuando estallan los Maelstroms, los Círculos de la Hermandad Roja se reúnen, a menudo dirigiéndose a los puntos donde se concentra la actividad espectral e incluso realizan incursiones en el Laberinto, colaborando con los Cazadores de la Muerte.


Su líder y fundador es el Encadenado, un Fantasma que lucha con dos cadenas rojas y cuyo cuerpo está rodeado por una tercera. Se dice que es realmente antiguo, el jefe de una tribu patagónica ya desaparecida.

LA IGLESIA DE LA JUSTA PACIENCIA 


La Iglesia de la Justa Paciencia es uno de los Cultos de Suplicantes más extendidos en las Necrópolis sudamericanas, aunque dispone de muchas variantes locales. Los seguidores del culto adoran a la Muerte afirmando que es la única certeza que tuvieron en vida y sigue siéndolo en su nueva existencia en las Tierras de la Piel. Aunque con una base doctrinal cristiana, el culto se formó en Sudamérica durante la época colonial, se dice que por una tríada de Fantasmas que habían sido sacerdotes jesuitas en vida.


Los miembros del culto creen que si muestran sus buenas cualidades durante su estancia en el inframundo conseguirán Trascender, y por ello deben ser pacientes y purificarse poco a poco de sus ataduras. Aunque colaboran entre sí, cada seguidor puede seguir individualmente los principios del culto, aunque a menudo celebran reuniones de solidaridad.


El culto está dirigido por un Consejo de Cardenales, formado por los diez miembros más destacados. El Arcanos de Castigar es especialmente valorado, y entre los seguidores se encuentran varios destacados Perdonadores. También se dice que el culto se encuentra en contacto con varios Barqueros y que conocen varios Derroteros que comunican con las Costas Lejanas, pero no ha podido ser confirmado.

LA IGLESIA DE LA LUNA LLENA
La llamada Iglesia de la Luna Llena en realidad no es un culto sino un movimiento formado por varios cultos que adoran a los antiguos dioses del Reino Oscuro de Oro. La Iglesia de la Luna Llena no sólo admite a Fantasmas nativos, sino también a los descendientes de los conquistadores, y con el paso del tiempo aparte de las antiguas creencias también ha asumido algunos principios cristianos.

Son dirigidos por un grupo de seis Elegidos que movilizan a la mayor parte de la Iglesia mediante su carisma y prestigio. El más conocido de ellos es el Elegido de la Luna Nueva, cuya identidad real es un misterio, pero cuyos sermones y oratorio han conseguido numerosos conversos a lo largo de los siglos.

Sólo los miembros más destacados e influyentes de la Iglesia saben que el culto fue creado por el Emperador Inkari para que actuara como una quinta columna dentro de la Jerarquía al mismo tiempo que mantenía la lealtad de los nativos sometidos dentro del Reino Oscuro de Hierro. Sin embargo, aunque la Iglesia comparte con el Segundo Inca el deseo de derrocar a la Jerarquía y reconstruir el antiguo Imperio de Oro, con el paso de los siglos ha desarrollado una autonomía y objetivos propios y actualmente sus miembros creen que la caída del Imperio de Oro se produjo porque los antiguos dioses no fueron debidamente adorados y que es necesario crear un nuevo Imperio de base teocrática donde los sacerdotes gobiernen de forma directa.

La Iglesia de la Luna Llena está dividida en tres facciones: los Amantes de la Luna se encargan de buscar Artefactos y Reliquias del caído Imperio de Oro y de negociar con intermediarios para obtener recursos. Los Hijos de la Luna son los guerreros encargados de la protección de la Iglesia y los Tocados por las Estrellas se encargan de infiltrarse en otras organizaciones.

Circulan muchos rumores sobre la Iglesia de la Luna Llena. Se dice que sus líderes son todos de origen inca y que planean traicionar a sus aliados del Imperio de Oro y el Gremio Secreto. Otros rumores afirman que en realidad sus líderes son criminales perseguidos por la Jerarquía y que crearon el culto para protegerse, pero lo único seguro es que pocos de ellos utilizan sus nombres y aspectos originales y que incluso los propios Fantasmas nativos saben muy poco sobre ellos. El líder local en las Tierras de las Sombras de Chile recibe el nombre de Hijo de las Estrellas.

Actualmente la Iglesia de la Luna Llena se encuentra enfrentada abiertamente contra el culto de la Unión Solar, debido al robo de una poderosa Reliquia, el Portador de la Llama. Aunque prefieren luchar contra sus adversarios, en ocasiones se limitan a delatarlos ante la Jerarquía.

LA UNIÓN SOLAR


Aunque la Unión Solar pretende construir un nuevo Imperio de Oro, sus seguidores creen que la caída del viejo imperio fue debida a la debilidad de sus habitantes por adorar a dioses indignos y que pese a toda la destrucción que provocaron los Herejes que llegaron de Europa, su intención era enseñar el culto a los verdaderos dioses a los pueblos del Reino Oscuro de Oro (El hecho de que los Herejes arrasaran las Tierras Desolladas y que estuviesen divididos en varios cultos con propósitos diferentes es irrelevante).


Según la Unión Solar, la ausencia de sol y estrellas en las Tierras de las Sombras es la evidencia de que esta nueva vida es una prueba que debe superarse mediante la fe y que los Fantasmas terminarán Trascendiendo para sentarse al lado de los dioses verdaderos, en un lugar donde se encuentra la luz ausente del Mundo Subterráneo.


Sin embargo, como ocurre con el resto de cultos Herejes, la Unión Solar desconoce cuál es la vía a la Trascendencia, por lo que a falta de un acuerdo han surgido varios grupos de creyentes, a menudo divididos a nivel local.


Los discípulos comunes reciben el nombre de Solares, que obedecen las órdenes de sus sacerdotes, llamados Iluminadores. A su vez los Iluminadores responden al Círculo de los Siete Cardenales de la Luz, que deben obediencia al líder de la Unión Solar, el Portador de la Llama, llamado así por el cetro en llamas que porta, una poderosa Reliquia que arrebataron a la Iglesia de la Luna Llena. El Portador de la Llama dispone de un poder casi absoluto sobre el culto mediante los Ensombrecedores, que actúan como una inquisición secreta y la Lanza de la Luz, un grupo de asesinos de élite.


A los seguidores se les promete que cuando el Imperio de Oro sea restaurado bajo la dirección de la Unión Solar, los dioses se apiadarán de los Fantasmas y harán que surja un segundo sol que hará que el Reino Oscuro de Oro se transforme en el Reino Iluminado.


La Unión Solar se encuentra enfrentada a los Fantasmas nativos y otros cultos de Herejes, y muy especialmente a la Iglesia de la Luna Llena por el robo del Portador de la Llama. Sin embargo, es el culto más numeroso en las grandes Necrópolis y entre sus seguidores se encuentran algunos Herejes que acompañaron a los conquistadores españoles. Por otra parte el Portador de la Llama desea vengarse del Emperador Inkari y destruirlo, pues lo considera responsable de haber provocado la caída del Imperio de Oro y la ruina de su pueblo al no haber hecho la paz con los conquistadores.


Gregorio Marañón, Cardenal de la Luz: Gregorio nació y vivió en Santiago de Chile durante el siglo XVII. Era el hijo de un comerciante español, y llevó una vida larga y próspera, pero al final cada segundo se le hacía insoportable, y lamentaba dejar atrás todos los lujos y placeres que tanto se había esforzado de conseguir.


Apareció en el inframundo, donde fue segado por la Legión de Hierro, pero con el tiempo fue contactado por el Gremio de Abogados, que vieron en él un talento que podían aprovechar. Sin embargo, Gregorio no estaba acostumbrado a obedecer a otros, y pronto consideró demasiado limitada la telaraña de intrigas y obediencias tejida por los Abogados, por lo que cuando tuvo la oportunidad, se unió al culto de la Unión Solar.


Reapareció en 1721, dando inició a la Rebelión del Sol, que amenazó el dominio de la Jerarquía en Chile, y aunque se le dio por destruido, reaparecería en los siglos siguientes, para azuzar a sus seguidores contra la Jerarquía, una y otra vez. También acumuló poder a costa de otros cultos Herejes, absorbiéndolos o delatándolos ante la Inquisición del Ojo sin Párpado.


Actualmente Gregorio Marañón es el más destacado de los líderes Herejes de Chile. Ha llegado a ser uno de los siete Cardenales de la Unión Solar, a pesar de que carece de auténtica fe, pues es un individuo pragmático y ambicioso que únicamente cree en el poder. En secreto prepara la traición del Portador de la Llama para asumir el liderazgo de todo el culto cuando llegue el momento.


Y sin embargo, aunque Gregorio cree haberse deshecho de la influencia de los Abogados, lo cierto es que sin saberlo ha seguido el camino que le ha marcado, convirtiéndose en un destacado líder para debilitar al conjunto de Herejes y provocar su caída…

LOS RENEGADOS


Aunque están unidos en su lucha contra las opresivas estructuras de la Jerarquía, los Renegados chilenos se encuentran muy divididos, a menudo a nivel local, pero curiosamente disfrutan de cierta aceptación en la sociedad fantasmal, por lo menos mientras sus actos no resultan demasiado molestos. 


Las primeras bandas de Renegados surgieron en las Tierras de las Sombras de Chile ya en el siglo XVI, escindidas de los cultos Herejes. Se trataba de grupos oportunistas y pragmáticos, que simplemente querían conquistar un territorio seguro sin ninguna excusa teológica. La mayoría de estos primeros Renegados fueron destruidos por la Jerarquía sin hacer distinción con los Herejes.


Durante el período colonial la frontera entre Renegados y Jerarquía a menudo era difusa, ya que durante esta época los intereses personales y la supervivencia primaban sobre la lealtad a las facciones. Quizás por esta razón las rebeliones de “Renegados” eran escasas y a menudo se confundían con las intrigas y luchas dentro de la sociedad fantasmal, pero sin escindirse por completo de ella.


La mayoría de los Renegados modernos surgieron en el siglo XIX, primero con las guerras por la independencia de Chile y después con la expansión en las Tierras de las Sombras de ideas e ideologías políticas nuevas, bien derivadas de los cambios políticos que se estaban produciendo en las Tierras de la Piel o simplemente por oposición al estancamiento de la Jerarquía. 


Por último, en las últimas décadas está surgiendo una nueva generación de Renegados, muchos de ellos surgidos entre las víctimas de la dictadura militar, a menudo escindidos de la Legión Siniestra, pero también Fantasmas que abrazaron ideales democráticos en vida y que tras la muerte no están conformes con aceptar la estructura feudal de la Jerarquía. El incremento de Renegados entre los Infantes de las últimas décadas es un motivo de preocupación entre los elementos más conservadores de Estigia, y existe una división entre las soluciones al respecto, entre quienes pretenden asumir varias de las nuevas ideas en la estructura de la Jerarquía y quienes prefieren recurrir a la solución militar.


La mayoría de los grupos Renegados de Chile no trascienden más allá del nivel local, a menudo constituyendo una oposición al orden establecido de las Necrópolis. Entre ellos se encuentran grupos de ideologías democráticas, comunistas, luchadores por los derechos civiles y de los nativos, etc. Sin embargo, también existen algunos grupos más amplios y asentados en varias Necrópolis.

EL 63º REGIMIENTO DE CAZADORES DE BRETÓN


El 63º Regimiento de Cazadores de Bretón surgió hace unos sesenta años a partir de un Regimiento de la Legión Siniestra establecido en la Comandancia del Cono Sur. Estos Legionarios eran famosos por su lealtad y valor en combate. 

Cuando la Necrópolis de la Rioja (Argentina) se rebeló en 1936 apoyada por gran número de Renegados y Mapuches rebeldes, los Cazadores de Bretón fueron enviados para someter el levantamiento. Varios errores de planificación en la batalla provocaron que los Cazadores fueran diezmados en una emboscada, por lo que tuvieron que retirarse, dejando vulnerable un flanco del ejército de la Jerarquía, que fue derrotado ante un enemigo muy inferior en número.

El ejército de la Jerarquía se encontraba bajo el mando del Comandante General Paulo Montes, quien para encubrir sus propios errores estratégicos, acusó a los Cazadores de Bretón de cobardía y de aceptar sobornos del enemigo. En ese momento el Mariscal Enrique Bretón, un Fantasma con siglos de experiencia, se dio cuenta de que intentar defender su inocencia y la de sus hombres era una causa perdida y tras enviar una nota en la que acusaba a Paulo Montes de negligencia y de tratar de desviar su responsabilidad, desertó con sus hombres, que siguieron mayoritariamente su liderazgo, convirtiéndose en Renegados.

Desde entonces el 63º Regimiento de Cazadores de Bretón se ha dedicado a atacar posiciones de la Jerarquía por toda Sudamérica, especialmente a los partidarios del Comandante General y a los Fantasmas que trataron de enviar a los Cazadores a las forjas. Durante estas décadas han conseguido muchas victorias y han demostrado ser muy difíciles de atrapar, debido a su adiestramiento militar y a su organización. El Comandante General Paulo Montes ha ofrecido elevadas recompensas por los Cazadores, y aunque algunos Jerarcas han propuesto tender una mano conciliadora a Bretón y sus hombres, el Comandante General ha prohibido cualquier aproximación a los “cobardes traidores.”

El cuartel general de los Cazadores de Bretón se encuentra oculto en la Necrópolis de Puerto Aysén, contando con numerosos reclutas, muchos de ellos soldados veteranos de la Jerarquía, a menudo descontentos con la opresión burocrática y la corrupción de sus líderes.

LA MANO OCULTA

De la misma forma que entre los Vivos hay personas cuyo único interés es conseguir beneficios sin preocuparse de cuántas leyes haya que romper en el proceso, entre los Muertos Sin Reposo también existen individuos de mentalidad similar, que creen que las leyes están para romperse o por lo menos para ignorarlas llegado el momento y que tratan de obtener beneficios al margen de la ley.


Los Renegados de la Mano Oculta no se oponen tanto a la Jerarquía como a cualquier régimen que intente poner límites a su enriquecimiento. Desde el siglo XIX comenzaron a surgir círculos de autodefensa, dirigidos por varios Fantasmas terratenientes, y que con el tiempo consiguieron articularse mediante varios tratados y alianzas, aunque su liderazgo ha sufrido constantes cambios con el aumento o caída de la fortuna de sus miembros.


Actualmente la Mano Oculta es dirigida por un Fantasma conocido como El Dorado, un contrabandista que utiliza Chile como su principal base de operaciones, extendiendo sus redes por toda Sudamérica, e incluso más allá. La principal actividad de la organización es el contrabando de mercancías difíciles de conseguir, con proveedores en otros Reinos Oscuros, disponiendo de Jade Blanco, Oro Fantasmal y drogas Reliquia. En ocasiones estos Renegados desvían cargamentos de la Jerarquía o asaltan almacenes y también actúan de intermediarios entre los Gremios (especialmente Monitores y Usureros) y otras facciones por un precio. La mayoría de los Círculos se encuentran dispersos por la costa oeste de Sudamérica, pero sus contactos se extienden más allá.

Émile Dubois: Louis Amadeo Brihier era un inmigrante francés del siglo XIX que tras pasar por diversos oficios en Chile se dedicó al robo bajo el seudónimo de Émile Dubois, matando a varios comerciantes extranjeros entre 1905 y 1906. Fue detenido por la policía en Valparaíso, mientras preparaba otro asesinato, y fue juzgado y condenado a muerte. Mucha gente lo consideró un héroe porque sus víctimas eran prestamistas y usureros. Varias personas visitaron su tumba para expresarle su agradecimiento, y su vida pronto fue novelada.

En las Tierras de las Sombras Émile pronto pasó a las filas de los Renegados, ascendiendo dentro de la Mano Oculta hasta convertirse en el líder del Círculo de Valparaíso, donde fue ejecutado. Aunque interesado por el lucro personal, Émile procura dirigir sus ataques y estafas contra Jerarcas corruptos, pero también contra esclavistas de otras facciones, incluyendo otros Renegados. De la misma forma que ocurrió en vida, entre varios sectores de la población fantasmal está considerado una especie de justiciero. A menudo adopta diversas identidades mediante su labia e interpretación personal, pero con el paso del tiempo también se ha convertido en un experto en el arte de Moliar.

LOS OTROS


Las Tierras de las Sombras de Chile se encuentran en una encrucijada entre los reinos de los muertos, y por lo general los Fantasmas que no encajan en el orden establecido procuran seguir su camino y negociar con las facciones existentes cuando es necesario y sin formar parte de sus filas. Sin embargo, no siempre es así.


Los Fantasmas occidentales se asentaron sobre las ruinas del Reino Oscuro de Oro y la Pacarina Mapuche y los supervivientes conservan y alimentan los viejos rencores. Aunque no siempre se muestran beligerantes, especialmente en las grandes Necrópolis, las zonas rurales y la periferia no son nada seguras, y quienes circulan por ellas lo hacen bajo su propio riesgo, o alcanzado acuerdos o pactos puntuales. Por otra parte, las generaciones más jóvenes de Fantasmas nativos, especialmente los que se encuentran bajo las leyes de la Jerarquía, suelen mostrarse más tolerantes, pero eso nunca es una salvaguarda.



Aparte de los Fantasmas nativos del Reino Oscuro de Oro, en Chile existen Sin Reposo procedentes de las Tierras de las Sombras de Oceanía, Asia y otros lugares, pero no suelen ser muy numerosos y su presencia es anecdótica. No obstante, las Necrópolis chilenas suelen ser puertos de salida y llegada para expediciones que recorren el Mar sin Sol y visitan otros Reinos Oscuros, trayendo mercancías exóticas y otros productos de rincones alejados del inframundo.

EL REINO OSCURO DE ORO 


El Reino Oscuro de Oro es el descendiente directo del antiguo Imperio de Oro, que en el pasado fue el más poderoso de los reinos de los muertos de Sudamérica. Centrado en torno a la antigua Necrópolis de Tiahuanaco, los Muertos Sin Reposo que surgieron a la sombra de los antiguos imperios andinos construyeron un reino gobernado por el Emperador Inkari. Los Fantasmas de otros pueblos se aliaron o fueron sometidos con la expansión del Imperio de Oro, aunque en Chile se encontraron con la feroz resistencia de la Pacarina Mapuche y otros pueblos chilenos. Durante un tiempo gran parte de las Tierras de las Sombras de Sudamérica se encontraron bajo la influencia del Imperio de Oro…hasta la llegada de los europeos.


La llegada de los Herejes, seguidos por la Jerarquía en el siglo XVI, dejaron el Imperio de Oro en ruinas. Los Fantasmas nativos pasaron a ser gobernados por los extranjeros, mientras que otros seguían al Emperador Inkari y a sus líderes a varios refugios establecidos en la Tempestad, lejos de la influencia de las nuevas Necrópolis occidentales, muchas veces erguidas sobre las ruinas de los antiguos templos y ciudades andinas.


Actualmente los Fantasmas del Reino Oscuro de Oro constituyen la mayor facción de la Resistencia Indígena, un conglomerado de facciones nativas diversas que tras la conquista de América tienen en común su intención de restaurar el antiguo Imperio de Oro, tal como era o restaurado. Algunos Fantasmas nativos no sólo quieren expulsar a la Jerarquía, sino también a los Herejes y Renegados occidentales, mientras que otros se muestran más tolerantes y flexibles. Sin embargo, como es de esperar existen muchas divisiones ideológicas, motivadas tanto por la distancia entre generaciones fantasmales, como a la diversidad cultural del movimiento. El Reino Oscuro de Oro tiene una importante base cultural andina, y aunque en el pasado los antiguos incas conformaban la mayor parte de su liderazgo, con el tiempo han sido sustituidos por otros pueblos, incluyendo algunos descendientes de la mezcla entre nativos y conquistadores, pero que desean revivir las antiguas costumbres. Todos los Fantasmas del Reino Oscuro de Oro aceptan el liderazgo del Emperador Inkari, una figura mesiánica que dirige el movimiento desde las sombras, aunque muy a menudo terminan primando los intereses regionales.


En Chile los Fantasmas del Reino Oscuro de Oro se concentran sobre en las Necrópolis del norte, y se han infiltrado con éxito en muchas facciones de la Jerarquía, aunque la lealtad de estos agentes no siempre resulte fiable. Asimismo, desde su alianza con la Pacarina Mapuche, también se encuentran presentes en las Necrópolis del sur, a menudo ayudando con su consejo o recursos. 


Las siguientes organizaciones pertenecen al Reino Oscuro de Oro, aunque cada una disponga de sus propios objetivos y utilice métodos diferentes. Además de ellas, algunos cultos Herejes como la Iglesia de la Luna Llena y la Unión Solar también se consideran herederos del legado desaparecido del Imperio de Oro. El Gremio Secreto también trabaja para el Reino Oscuro de Oro, aunque muchos consideran su lealtad incierta.

ALIANZA REPUBLICANA

Este grupo reúne a los Fantasmas que quieren expulsar a la Jerarquía y restaurar el Imperio de Oro, pero que creen que el concepto de una monarquía teocrática de derecho divino está anticuado, así como las creencias en los antiguos dioses precolombinos. Sin embargo, siglos después no están de acuerdo en cómo debería ser el nuevo gobierno de los Fantasmas nativos, lo que ha generado varias divisiones internas, que a menudo discuten y en ocasiones se enfrentan entre sí. Los Universalistas creen que todos los Fantasmas deben ser iguales y tener derecho a voto, los Selectores creen que sólo los Fantasmas que hayan demostrado su valía en la lucha contra el Olvido tienen derecho a decidir, los Legisladores creen que la mejor opción es un consejo de sabios que legisle las nuevas leyes que deben ser aprobadas por el pueblo y los Directores creen que los Fantasmas no están preparados en conjunto para la democracia y lo mejor es crear una pequeña élite que tome las decisiones.


Debido a estas divisiones la Alianza Republicana emite muy pocas órdenes y los cargos de Presidente y Portavoz están vacantes desde hace décadas. Muchos Fantasmas creen que sólo es cuestión de tiempo que la Alianza se disuelva y cada facción siga su camino.

ALIANZA DE LAS TRIBUS ANDINAS

Ésta es una organización muy antigua, de hecho anterior al Imperio de Oro, y era una alianza sobre todo comercial entre los Fantasmas de los pueblos del norte de Chile. Al principio se enfrentaron al Imperio de Oro, terminando siendo sometidos, y cuando el Imperio de Oro se derrumbó, varias tribus adquirieron suficiente autonomía como para aliarse en sus propios términos frente al enemigo común de los Herejes y la Jerarquía.


La Alianza de las Tribus Andinas es muy diversa, y sus miembros a menudo se han aislado voluntariamente de lo que ocurre fuera de sus territorios, limitándose a defenderlos guerra tras guerra. Actualmente sufren un gran desfase tecnológico y sus técnicas y estrategias son muy anticuadas, lo que vuelve a estos Fantasmas muy vulnerables ante las tropas de la Jerarquía. Esta vulnerabilidad los ha hecho convertirse en vasallos del Reino Oscuro del Oro, aunque algunos nativos muestran sus reservas y disconformidad.

LA SEGUNDA CASA DE XOHIC

Si bien se cree que todos los integrantes originales de la Casa fueron destruidos hace milenios, en el siglo XVIII la Segunda Casa se dio a conocer mediante un ataque que destruyó una fortaleza de la Jerarquía. Al conocer su existencia, Inkari entró en cólera, acusando de traición a todo el que se uniera a este grupo, afirmando que eran infiltrados de la Jerarquía y ejecutando a todos los miembros que pudo capturar.


Los miembros de esta facción afirman ser los descendientes de la Primera Casa de Xohic, la civilización fantasmal de Tihuanaco, que fue destruida por el Emperador Inkari antes de la llegada de los españoles, lo que explica la hostilidad del Segundo Inca. A día de hoy se ignora cuántos son y cuáles son sus líderes, pero actúan como una piedra en las ruedas del Segundo Inca, saboteando, asaltando y asesinando, al mismo tiempo que evitan al resto de organizaciones nativas del inframundo.

EL SEGUNDO INCA


Éste es el grupo más numeroso de los Fantasmas leales al Imperio de Oro, y su líder Inkari ha conseguido mantener vivo su recuerdo y la esperanza de fundar un Segundo Imperio. Muchos creen que es posible volver a la época anterior a la conquista española y que los viejos dioses volverán a ser adorados a ambos lados de la Mortaja. Por debajo de Inkari se encuentra el Consejo de los Ocho, que en teoría podría sustituirlo, y cada uno de los Ocho dirige una Orden, cada una con su propia función.


Aunque en teoría el Segundo Inca es el corazón del Reino Oscuro de Oro, la verdad es que tiene dificultades para controlar a sus aliados. De hecho las relaciones con la Unión Solar y la Alianza Republicana son bastante tensas y con no pocas escaramuzas, aunque en teoría siguen siendo aliados. En los últimos años las relaciones del Segundo Inca con el Gremio Secreto se han enfriado sin razón aparente y ha estallado una guerra contra la misteriosa Segunda Casa de Xohic.


Asesino de Ballenas: En vida Asesino de Ballenas fue un guerrero del pueblo chango, que no sólo afrontaba los peligros del océano para capturar alimento para su tribu, sino que también luchaba en el campo de batalla con igual habilidad. Sin embargo, cuando muchos lo consideraban que sería el sucesor del jefe local, murió arrastrado por una galerna.


Terminó en el inframundo, donde pronto ganó nueva fama, y con el tiempo juró lealtad a Inkari, quien lo nombró gobernador en los conflictivos territorios del norte de Chile, atrayendo a varias tribus a la soberanía del Imperio de Oro mediante la diplomacia y la fuerza. Desde la llegada de los Herejes y la Jerarquía, Asesino de Ballenas se convirtió en uno de los líderes de la Resistencia Indígena, y con el regreso de Inkari restableció su lealtad al Imperio de Oro y al Segundo Inca.  


Durante siglos Asesino de Ballenas ha sido uno de los principales líderes del Reino Oscuro de Oro, y su nombre inspira gran temor y respeto entre sus adversarios. Aunque viaja por el inframundo de Sudamérica, a menudo regresa a Chile, donde suele mediar en las conflictivas relaciones entre el Imperio de Oro y la Pacarina Mapuche.


Siempre que entra en combate Asesino de Ballenas utiliza su Arpón de Oro, un poderoso Artefacto forjado hace siglos. Es un guerrero muy capaz y de gran poder personal, que destaca sobre todo en el uso de las artes de Ultraje.

PACARINA


Aunque muchos lo consideran parte del Imperio de Oro, lo cierto es que el Reino Oscuro de Pacarina actúa de forma independiente, y su alianza con el Segundo Inca y otras facciones nativas es una cuestión de conveniencia y en una situación de igualdad.


Lo cierto es que los Mapuches y otras tribus del sur de Chile nunca fueron sometidos por el Imperio de Oro, y durante mucho tiempo rechazaron los ataques de la Jerarquía, hasta bien entrado el siglo XIX. Sólo la caída de la Araucanía y la consolidación de la civilización occidental sobre sus tierras ancestrales llevaron a los Mapuches y sus aliados a colaborar con el Imperio de Oro.


Actualmente ambos aliados mantienen su alianza, pero los Mapuches nunca han llegado a confiar del todo en el Segundo Inca, pues ya rechazaron hace siglos un intento del Imperio de Oro por someterlos y creen –con razón- que si la Jerarquía es expulsada de Chile, Inkari y sus partidarios no tardarán en intentar someterlos. Por esta razón, mantienen sus reservas y secretos dentro de la alianza, aunque siempre han hecho honor a su palabra.


Aunque los Mapuches constituyen la mayoría de los Fantasmas de Pacarina, existen otras muchas tribus representadas, especialmente las del sur de Chile, así como Fantasmas nativos descontentos con la política del Segundo Inca y sus aliados. Aunque son muy numerosos en las Tierras de las Sombras de Chile, sus recursos e influencia no pueden compararse al de Inkari y sus seguidores.

ESPADAS DORADAS

Después de contemplar cómo sus descendientes mortales eran exterminados durante la colonización chilena, los Fantasmas de la Tierra de Fuego se enfurecieron, pero eran demasiado pocos para lanzar un ataque directo contra la Jerarquía y su poder era demasiado escaso para actuar de forma significativa en las Tierras de la Piel.


Durante el siglo XIX se creó un grupo guerrillero, aliado con los Forjadores de Oro u Orfebres nativos que habían escapado de la persecución de la Jerarquía y sus Artesanos. Estos Orfebres custodiaban el secreto del forjado del “oro” fantasmal, produciendo lo suficiente para equipar a sus aliados y vender el excedente. Las armas forjadas por los Orfebres nativos llegan a ser comparables al acero estigio de la Jerarquía.


Si bien los ataques de las Espadas Doradas han provocado daños a la Jerarquía, no actúan con tanta frecuencia para evitar atraer una atención indeseada, y a menudo suelen desviar la responsabilidad de sus ataques hacia el Segundo Inca.

Galvarino: Galvarino fue un guerrero mapuche que luchó a las órdenes de Lautaro y Caupolicán. Fue capturado por los españoles, que le cortaron las manos, y volvió junto a su pueblo, mostrando la mutilación y animando a los mapuches a luchar contra los españoles. Se ató cuchillos a los muñones y continuó luchando hasta que fue capturado y ejecutado.

En el inframundo Galvarino se unió a los Mapuches y se convirtió en un feroz guerrero de temida reputación, combatiendo a las fuerzas de la Jerarquía y a otros enemigos de su pueblo. Siglos después, se unió a los guerrilleros de las Espadas Doradas, y los Orfebres le forjaron dos manos de oro armadas con garras como cuchillas, que sigue utilizando en batalla. Es un oponente muy temido, sobre todo porque suele emboscar a sus víctimas y confundirlas con su poderoso dominio de Pandemónium antes de atacar. Quienes le acusan de ser un guerrero sin honor se encuentran con una sonrisa cínica, señalando que la Jerarquía y el Olvido nunca han presentado una batalla igualada.

EL REGALO DE LA LUNA LLENA


La forja de Suchi Killa junt’asqa se considera un Arte perdido por la Jerarquía, y es uno de los principales objetivos de investigación por parte del Gremio de Artesanos. Hubo un tiempo en que la forja mediante el Regalo de la Luna Llena se practicaba en las Tierras de las Sombras de Sudamérica, pero actualmente sólo unos pocos grupos aislados de Orfebres, entre ellos los de Tierra de Fuego, conservan su secreto. 


Sistema: Se requiere un cristal de Fuego de Almas especialmente preparado para amplificar y modificar la luz de la luna, llamado Prisma Lunar. La luz de la luna puede ser llena o no, pero el poder no puede utilizarse bajo luna nueva. A continuación el forjador utiliza el cristal para observar el Corpus que va a forjar y tira Percepción + Empatía (dificultad 7). Si falla la tirada, será necesario desechar el Corpus y utilizar otro.


Si el Corpus es adecuado, el forjador realiza una serie de tiradas extendidas de Destreza + Forja de Almas (La dificultad es la Resistencia del objetivo), con un modificador de +1 bajo la luna llena (La energía es más intensa y difícil de controlar, hasta un máximo de 9). La forja simplemente falla en una noche sin luna. Los Fantasmas sin la habilidad de Forja de Armas pueden sustituirla por Artesanía, incrementando la dificultad en +1.


En función de lo que se quiera forjar se requieren más o menos éxitos: una barra o una rueda sólo necesitarían 2 éxitos, mientras que un engranaje de una máquina Artefacto puede llegar a necesitar 10 éxitos. Un fracaso obliga a repetir todo el proceso, y si se fracasan tres veces el alma deberá desecharse y el forjador ganará un punto de Angustia.


Este método es más lento que la forja de almas habitual del Gremio de Artesanos. En una noche se pueden crear 8 objetos de un material con consistencia similar al acero de almas, 6 objetos equivalentes al acero de almas y “mineral muerto” y 4 objetos equivalentes al acero estigio mezclando almas y Olvido en bruto (El equivalente de acero estigio sólo puede forjarse durante la luna llena).


Además de las propiedades habituales de los distintos materiales, el Oro Fantasma posee propiedades adicionales: la aleación equivalente al acero de las Necrópolis actúa como la plata contra los Hombres Lobo, y la equivalente al acero estigio tiene las propiedades de la plata y el hierro frío. Además gastando un punto de Pathos cualquiera de las tres variedades brilla como una antorcha durante 4 horas. Las armas creadas con estos materiales también pueden arrojar destellos de luz una vez por escena gastando un punto de Pathos, que causan el daño de virotes de ballesta.

EL MAR QUE NO CONOCE EL SOL


Más allá de la Mortaja los Fantasmas de las islas de Polinesia viven bajo las órdenes de jefes y sacerdotes, que mantienen su autoridad sobre los atolones de una cadena de islas infinita que se interna en la noche eterna. Los jefes y sacerdotes afirman que sobre ellos se encuentra un ser conocido tan sólo como Whiro, un hijo del Cielo y la Tierra. Sin embargo, Whiro prefiere la soledad, y no suele mezclarse en los asuntos de quienes han invadido las tinieblas de su reino.


Algunos Fantasmas occidentales descubrieron a los Fantasmas del Mar que no conoce el Sol durante las exploraciones del siglo XVI, y muchas islas cayeron bajo la influencia del Reino Oscuro de Estigia o del Imperio Oscuro de Jade. Sin embargo, los Fantasmas nativos permanecieron en general apartados de los invasores, recluidos en su reino, al que los extranjeros sólo accedían muy ocasionalmente.


En el siglo XIX el gobierno chileno se anexionó la isla de Pascua, y varios exploradores de la Jerarquía viajaron al emplazamiento de la isla en las Tierras de las Sombras para reclamarla.


Descubrieron sorprendidos que la isla no existía en el inframundo. El lugar que ocupaba la isla estaba directamente conectado con la Tempestad, y tras sufrir varias bajas explorando la tormenta, regresaron a las Necrópolis chilenas con las manos vacías. Otras expediciones sufrieron destinos semejantes. Algunos Fantasmas creen que la isla se encuentra oculta mediante poderosos hechizos y muy de cuando en cuando aparece algún testimonio que afirma haber visto la isla de lejos, con sus moai brillando en la oscuridad de la noche, en medio de la Tempestad, pero que se sepa, nadie ha conseguido llegar hasta ella.

RAPA NUI

Los Fantasmas saben muy poco sobre la isla de Pascua o Rapa Nui. Ni siquiera las almas que vagan por el Mar que no conoce el Sol saben mucho de ella. Se cree que entre los primeros pobladores que la habitaron en las Tierras de la Piel había poderosos hechiceros y que hicieron algo para protegerla, tanto en el mundo físico como en las Tierras de las Sombras, y levantaron los moai, enormes cabezas de piedra que contenían un inmenso poder. Se desconoce cuál era el objetivo de esta protección, aunque se señala a hechiceros rivales o a uno u otro monstruo legendario.


En cualquier caso, las sucesivas generaciones de nativos de Rapa Nui vivieron y murieron, pero ninguno de ellos pasó a habitar la isla en las Tierras de las Sombras, sino que la energía de sus almas pasó a alimentar a los moai, para mantener la protección de la isla. Llegó un momento en que la población de la isla se incrementó tanto que los nativos destrozaron la cobertura vegetal y terminaron enfrentándose entre ellos y recurriendo al canibalismo. En el proceso los hechiceros desaparecieron repentinamente y nadie sabe cuál fue su destino. Los moais fueron derribados y se creó un nuevo ceremonial: el rito del Tangata manu (el Hombre Pájaro), por el que los nativos competían entre sí para conseguir el primer huevo de manu tara (gaviota pascuense), nadando hasta un islote próximo donde anidaban las aves a través del mar lleno de tiburones. El vencedor se convertía en el líder de la isla durante un año.


Uno de los primeros Tangata manu murió atacado por los tiburones y reapareció en el reflejo de Rapa Nui en el inframundo. La isla mostraba un paisaje desolado y dominado por la presencia fantasmal de los Moai, que emitían una brillante luminosidad. Durante un tiempo estuvo solo, aterrorizado por los Maku, o tiburones espectrales que nadaban en las aguas que rodeaban la isla, y que trataban de atraerlo hacia las profundidades.


Con el tiempo se unieron a él otros Tangata manu y descubrieron con sorpresa que las almas de quienes morían en la isla no reaparecían como Fantasmas, sino que eran absorbidas por los Moai, que de alguna forma parecían llenos de poder. Sólo los Tangata manu parecían de alguna forma inmunes a la presencia de los Moai, quizás debido al rito que habían realizado en vida. Unidos aprendieron a rechazar a los Maku y algunos viajaron a otras islas del Mar que no conoce el Sol, entrando en contacto con otros Fantasmas de la Polinesia. Descubrieron que guiando a los extranjeros eran capaces de llevarlos a su isla, aunque éstos eran incapaces de regresar solos, pero pocos recibieron este honor.


Durante el siglo XIX los europeos trajeron epidemias a la isla y redujeron a muchos nativos a la esclavitud. Varios Tangata manu siguieron a sus parientes, y cuando morían en el exilio, segaban sus almas y las traían a la isla de Pascua. No era un viaje fácil y no siempre conseguían regresar.


Fue en uno de estos viajes cuando los Tangata manu contactaron con los Fantasmas nativos del Segundo Inca y tras varios años de negociaciones alcanzaron un acuerdo. Los Fantasmas nativos se encargarían de segar las almas de los pascuenses y las entregarían a los Tangata manu, que a cambio se convertirían en aliados, permitiendo acceso a la isla.


En las Tierras de la Piel el intento del francés Jean Baptiste Dutroux-Bornier por establecer su soberanía sobre la isla en 1870 y esclavizar a los nativos precipitó la alianza. Un Fantasma pascuense se Materializó para asesinarlo, pero sus compañeros razonaron que vendrían otros esclavistas y era necesario actuar. Los Tangata manu trajeron a sus aliados fantasmales a la isla de Pascua, aunque sin pretenderlo abrieron paso a muchos Maku fuera de Rapa Nui, y con su ayuda también consiguieron descubrir un ritual que permitía arrebatar las almas de los pascuenses de la atracción de los Moai. De esta forma la población fantasmal de la isla, aunque escasa, comenzó a incrementarse, sobre todo con las almas de los nativos que morían debido a la violencia o las enfermedades. En 1888 Chile se anexionó formalmente la isla tras negociaciones con el rey nativo.


Cuando estalló el Cuarto Maelstrom los Tangata manu y los Fantasmas pascuenses descubrieron otra función de los Moai. Mientras la tormenta rugía devastando el Mundo Subterráneo, Rapa Nui permanecía intacta, mientras el brillo de los Moai rechazaba la Tempestad y a las hordas espectrales, manteniendo a los Fantasmas de la isla a salvo. Cuando en las Tierras de la Piel los Moai fueron restaurados, el poder de sus contrapartidas fantasmales pareció intensificarse. Y de nuevo su poder resultó decisivo para sobrevivir a los efectos del Quinto Gran Maelstrom en 1945.

En la actualidad, aunque reducida, la población de Fantasmas de Rapa Nui se ha incrementado lentamente. La gran mayoría de la población está constituida por nativos pascuenses, liderados por los Tangata manu (el ritual del Hombre Pájaro había cesado de realizarse en 1866). También disponen de un submarino Reliquia hundido en el Pacífico en 1941 y rebautizado como Churi Mamaqucha (Hijo del Mar).


Los Tangata manu y otros Fantasmas siguen investigando los misterios de la isla de Pascua, a la vez que han extendido sus contactos con otras islas del Mar que no conoce el Sol. Los Arcanoi de Argos y Castigar se encuentran especialmente extendidos entre la población, y aunque muchos se sienten protegidos por la presencia impasible de los Moai también hay quienes se preguntan cuál fue el propósito de su creación, y si el peligro todavía permanece en la actualidad…


Atamu Tekena: Atamu Tekena nació en el siglo XIX y se convirtió en rey de la isla de Pascua en un momento en que su pueblo estaba siendo diezmado por las enfermedades y los esclavistas. Desesperado, los misioneros chilenos le ofrecieron una solución: poner la isla bajo el protectorado de Chile, pero manteniendo la propiedad de la tierra. 


El rey aceptó la propuesta pero fue engañado. El representante chileno Policarpo Toro firmó el tratado, que cedía la soberanía de Rapa Nui a Chile, mantenía los títulos de los jefes nativos, pero no cedía la propiedad de las tierras. Sin embargo, una vez firmado el tratado, los chilenos actuaron como quisieron, confinando a los nativos en un rincón de la isla y obligándoles a aprender español y la cultura chilena. El ejército chileno y los colonos se asentaron en los terrenos y los nativos no serían considerados ciudadanos hasta 1966. El rey murió en el exilio lleno de tristeza por haberle fallado a su pueblo.


En las Tierras de las Sombras el rey fue segado por esclavistas, pero fue rescatado por los Fantasmas del Segundo Inca y llevado con su pueblo a Rapa Nui. Allí sufrió estoicamente el desprecio de los Tangata manu y se unió a los demás Fantasmas. Con el tiempo ha conseguido ganarse cierto respeto y ha sido perdonado, pero todavía se siente culpable por sus actos en vida. A menudo ayuda a los demás Fantasmas pascuenses con altruismo, utilizando su dominio del Arcanos Castigar, pero la mayor parte del tiempo prefiere estar solo en sus meditaciones.

REINO OSCURO DE HIELO


De la misma forma que ocurre con los Vivos en las Tierras de la Piel, en el Mundo Subterráneo los Fantasmas poseen sus propios mitos y leyendas. Uno de ellos, con especial importancia, afirma que hubo un tiempo en que los ángeles convivieron entre los humanos y algunos de ellos viajaron al inframundo para habitar entre los muertos, y tratar de llevarles consuelo, al mismo tiempo que los preparaban para la Trascendencia.


Pero la humanidad cayó y los ángeles se fueron. Sin embargo, en algún lugar del inframundo permanece la fortaleza que construyeron, una ciudad blanca de alabastro, que según las leyendas se encontraba en medio de un desierto blanco de hielo en un lugar del Mundo Subterráneo.


La Antártida se ajusta a esta descripción y algunos intrépidos exploradores fantasmales se dedicaron a explorar las Tierras de las Sombras y la Tempestad, a la búsqueda de la fortaleza legendaria. Encontraron islas de hielo, poderosos Espectros y otros peligros. Sin embargo, finalmente encontraron un reino oculto en las profundidades de la Tempestad: una costa yerma y helada, pero también varios artefactos antiguos, algunos de los cuales no parecían hechos por manos humanas.


Desde 1840, a medida que comenzaba la exploración del continente helado en las Tierras de la Piel, la Jerarquía creó en la isla de Hornos el asentamiento de la Base Expedicionaria Alfa, como una base desde la que atacar la Pacarina Mapuche y otros reinos fantasmales nativos. Fantasmas de distintos países habitan en la base, y la Legión Esmeralda, la Legión Descarnada y la Legión del Destino controlan la organización de esta Necrópolis fantasmal, creada con restos de naufragios y asentamientos balleneros y científicos abandonados, y en gran parte construida bajo el hielo fantasmal, para protegerse de las amenazas de la superficie.


En secreto una sociedad de arqueólogos fantasmales han excavado bajo la superficie helada y han encontrado varios artefactos y restos de origen desconocidos. Sin embargo, el hallazgo de algunas ruinas en 1993 parecen indicar que los Fantasmas por fin han encontrado la entrada de la fortaleza legendaria, pero algunos usuarios de Fatalismo han descubierto algo más, que podría revolucionar el Mundo Subterráneo y quizás las Tierras de la Piel.


A través de varias sensaciones y avisos crípticos algunos Fantasmas están convencidos de que no todos los ángeles abandonaron la fortaleza, y que algunos podrían estar durmiendo en las profundidades desde tiempo inmemorial. Los directores de la expedición han acelerado los trabajos, pero al mismo tiempo algunos Fantasmas no lo tienen tan claro. Algunos han comenzado a pensar que despertar a los ángeles podría contravenir la voluntad de Dios, mientras que otros creen que los seres que duermen bajo el suelo helado ni siquiera son ángeles…Sin embargo, a medida que profundizan las excavaciones las visiones y sueños son cada vez más frecuentes, y algunos afirman que incluso han soñado con el Paraíso y que han escuchado voces en sueños que repiten una palabra: Kâsdejâ.


Capitana María Alejandra Esparza: María Alejandra vivió a principios del siglo XX, en una familia de marineros de la Armada chilena. Su esposo Javier murió en uno de los primeros viajes a la Antártida por parte de Chile para reclamar el continente helado y ella cayó en una depresión que la llevó a la tumba.


Apareció en las Tierras de las Sombras con la marca de la Dama del Destino, y pronto se unió a las expediciones de la Jerarquía para encontrar la Antártida. De alguna forma creía que el alma de su marido se encontraba allí, y estaba dispuesto a encontrarlo. 


Durante décadas ha continuado su búsqueda, y al mismo tiempo es una de los líderes de la Base Expedicionaria Alfa, encargada de la administración interna de la Necrópolis. Utilizando sus poderes de Fatalismo no sólo ha buscado el alma de su marido, sino que también ha recibido señales y visiones de los “ángeles”. Cree que de alguna forma su esposo se encuentra con ellos y ha apremiado a los arqueólogos de la base para que avancen en las labores de excavación.

EL OLVIDO


Como el resto del Mundo Subterráneo, las Tierras de las Sombras de Chile han sido afectadas por el Olvido, ya sea a través de los Grandes Maelstroms o las hordas espectrales. A grandes rasgos los Espectros adoptan multitud de formas, desde los Ojos Rojos nativos, los Maku que surcan el Mar sin Sol, pasando por las hordas de Despojos o los Doppelganger infiltrados en las Necrópolis. Desde el fin de la dictadura militar Chile no ha vuelto a ser afectado por grandes convulsiones sociales ni emanaciones de las emociones negativas que alimentan masivamente la Angustia, pero por otra parte los terremotos y desastres naturales parecen tener cierta repercusión en el Mundo Subterráneo, generando momentos de confusión que son aprovechados por las fuerzas del Olvido para atacar.


Y también hay quienes piensan que la victoria del Olvido es inevitable. Algunos elementos extremistas, envueltos en una atmósfera de pesimismo forman cultos extremistas y oscuros, adorando a los poderes y fuerzas de la entropía, esperando ganar poder a su servicio o simplemente acelerando un destino que no pueden evitar, habiendo perdido toda esperanza.

KHIWILA WAÑUY, LA SERPIENTE DORADA DE LA MUERTE, MALFEO DE TIRANÍA Y DOLOR

De todos los agentes del Olvido que han plagado Chile a lo largo del tiempo, sin duda el más temido y poderoso es este Malfeo, un monstruo de cuerpo serpentino y humanoide de altura colosal, cuya intención es gobernar toda la creación y sumir a todas las criaturas en una eternidad de terror, dolor y odio como el mundo nunca ha conocido.


Si bien durante sus apariciones en las Tierras de las Sombras de Sudamérica se ha dedicado a destruir todo lo que ha encontrado a su paso, no lo ha hecho al azar, sino para permitir que los Doppelganger a su servicio se sitúen en posiciones de poder aprovechando las matanzas masivas que ocasiona.


Sin embargo, su objetivo a largo plazo es encontrar la manera de entrar de forma permanente en las Tierras de la Piel, aplastar toda oposición de la forma más cruel y dolorosa posible y hundir el mundo en un reinado de tiranía y terror. Durante siglos ha buscado la forma de hacerlo y cree que puede conseguirlo. Ha logrado unir en su culto a muchos hombres lobo y magos corruptos, mientras que otros hechiceros lo adoran sin saber cuál es su verdadera naturaleza. 


Khiwila Wañuy y Lamaquis son enemigos mortales y sus cultos a menudo combaten entre ellos, aunque por el momento Kwila Wañuy es el más poderoso en el inframundo sudamericano.

PLANES DE CONQUISTA

Para manifestarse de forma permanente en las Tierras de la Piel, la Serpiente Dorada de la Muerte cree que necesita ser invocado voluntariamente por un mago cerca de un lugar donde vivan millones de humanos y donde los medios de comunicación puedan transmitir su llegada a todo el mundo, para que la oleada de angustia y terror que provoque imbuya de energía negativa las Tierras de la Piel, reduciendo la Mortaja.


Con este propósito también ha conseguido hacerse con una Batería de Angustia, y cuando consiga cargarla al máximo la detonará, creando una conmoción en la Mortaja que también afectará al tejido de la realidad, una brecha que se agrandará todavía más cuando los vivos comiencen a morir a miles.

RECURSOS 


Khiwila Wañuy dispone de cuatro cultos espectrales a su servicio: los Apedreadores, un culto de Niños Perdidos; los Rostros Olvidados, un culto de Doppelgangers; los Rasgadores de Corazones, un culto de Apariciones; los Creadores de Gritos, un culto de Despojos y muchos Espectros miembros que aunque no se organizan en cultos obedecen al Malfeo.


En las Tierras de la Piel dispone de cinco cultos mundanos que lo adoran directa o indirectamente bajo otras formas: el Culto de Xibul adora a un demonio de gran fuerza y conocimiento; la Hermandad del Colmillo adora a una bestia marina con cabeza de tiburón y cola de serpiente; la Orden Implacable se encarga de cazar a los adoradores de demonios (en realidad atacan a los adoradores de otros Malfeos, y en especial Lamaquis). Los otros dos cultos conocen la naturaleza del dios: los Pobres Suplicantes adoran a la Serpiente Dorada de la Muerte y rezan para que les dé el poder de vengarse de sus enemigos y la Secta de la Mano Gris actúan como mafia y grupo terrorista y son la fuerza armada del Malfeo en las Tierras de la Piel.


Aparte, existen cuatro grupos de criaturas sobrenaturales que adoran a Khiwila Wañuy o han llegado a acuerdos con él, siendo el más numeroso la Colmena del Bosque Calcinado, situada en una zona deforestada de la selva amazónica, donde un clan de Danzantes de la Espiral Negra lo adoran como una encarnación del Wyrm. La Cábala del Señor Caustus, llamada así por su líder, es una cábala de magos Nefandos, que ofrecen sacrificios al Malfeo. Por otra parte la Logia del Hermano Ausente es una cábala de Eutánatos cuyo líder ha sido engañado para trabajar para el Malfeo (además, Caustus es poderoso pero carece de los poderes para invocar a Khiwila Wañuy, pero el líder Eutánatos sí conoce los requisitos). También ha pactado con un grupo de Danzantes de la Piel a los que está ayudando a encontrar hombres lobo para cazar y desollar a cambio de su obediencia, pero por el momento sólo su líder ha conseguido convertirse en hombre lobo.

GUARIDA


La guarida actual de la Serpiente Dorada de la Muerte se encuentra en el Laberinto, bajo una isla de la Tempestad situada en el Océano Pacífico, conocida como Ñawi Ukhupacha (El Ojo del Infierno). Las paredes han sido excavadas a mordiscos y muestran muchas superficies afiladas y aserradas.


En el centro de la guarida se encuentra un trono donde el Malfeo se sienta para que su uso de Fantasma no se vea afectado por la distancia ni por el gasto de Pathos. Delante de él se encuentra una extraña maquinaria en la que ha clavado su Batería de Angustia, que ya está casi llena. Su enemigo Lamaquis está realmente furioso, especialmente desde el robo de la Batería de Angustia que le pertenecía anteriormente.

RASGOS

Naturaleza: Inquisidor


Conducta: Torturador


Atributos Físicos: Fuerza 4, Destreza 7, Resistencia 10


Atributos Sociales: Carisma 7, Manipulación 7, Apariencia 0


Atributos Mentales: Percepción 5, Inteligencia 9, Astucia 5


Habilidades: Alerta 3, Consciencia 3, Consunción 6, Empatía 5, Pelea 5, Disfraz 5, Liderazgo 5, Nadar 5,  Sigilo 4, Tortura 6, Criptografía 5, Cultura (Wyrm 5, Garou 4, Mago 3),  Enigmas 6, Lingüística 3, Ocultismo 6, Señor de la Tempestad 5, 

Trasfondos: Culto 6, Artefacto (Batería de Angustia) 5, Guarida 5, Odio Ambiental 4

Arcanoi: Fantasma 5, Moliar 2, Corrupción 5, Forma del Terror 5

Pasiones Oscuras: Tiranía (Dominar a toda forma de existencia) 10, Tiranía y Dolor (Torturar a todo el que se le oponga) 5, Dolor (Hacer tan miserable, dura, y dolorosa las vidas de sus súbditos que estén dispuestos a lanzarse al Olvido) 5

Méritos y Defectos: Ahogado (Merito 6 puntos), Lingüista Natural (Merito 2 puntos), Polifacético (Merito de 5 Puntos), Omnidiestro (Merito 2 puntos), Fanático del Control (Defecto 2 puntos) Enemigo (El Malfeo Lamaquis el Devorador 5 puntos)). 

Angustia: 9

Fuerza de Voluntad: 6

Odio: 5 

Corpus: 10

LOS DURMIENTES DE LA ANTÁRTIDA

Las leyendas que guían a la élite fantasmal de la Base Expedicionaria Alfa son ciertas. Hubo un tiempo en que los ángeles descendieron del cielo y crearon una fortaleza en el Mundo Subterráneo. Sin embargo, falta un detalle importante.

Eran ángeles caídos.


Castigados por su desobediencia, estos “ángeles” construyeron una fortaleza desde la que dominaron el Mundo Subterráneo, hasta que sus hermanos decidieron castigarlos. Muchos fueron destruidos en un cataclismo que cambió para siempre el mundo fantasmal, y otros fueron aprisionados y arrojados al infierno.


Sin embargo, no todos pudieron ser encontrados. Algunos se ocultaron en las profundidades del inframundo, donde quedaron atrapados, envueltos en sueños de venganza y dolor y ansiando ser liberados. En su sueño atormentado sus formas cambiaron hasta convertirse en criaturas por completo inhumanas.


Nunca Nacidos.


Todavía siguen durmiendo, pero su sueño es inquieto. La Base Expedicionaria Alfa en su afán por encontrar la “ciudad de los ángeles” está excavando profundo, llegando sin saberlo hasta más allá del Laberinto, dispuesta a liberar a los durmientes.

PELIGROS DEL MUNDO SUBTERRÁNEO DE CHILE
CONDOR DE HUESOS

Estos Plásmicos parecen estar hechos sólo por esqueletos y plumas de cóndor, aunque realmente no guarden ninguna relación con estas aves. Construyen sus nidos con forma de panal en lo alto de las montañas y se reúnen en bandadas de hasta varios centenares que atacan a todo lo que se acerca a sus nidos.  Normalmente se limitan a revolotear por las montañas vigilando a Fantasmas y Espectros sin causar problemas, pero en ocasiones atacan inesperadamente y tratan de llevarse a alguien a sus nidos por razones desconocidas. 


Se sabe que tienen su propio idioma y se rumorea que algunos viejos Fantasmas nativos pueden comunicarse con ellos. Es una especie bastante prolífica y la Jerarquía suele enviar patrullas para reducir su población e impedir que se hagan demasiado numerosos y cierren los pasos de las montañas. Prefieren atacar en grupos de tres a cinco, pero los ataques de individuos aislados son frecuentes. Les gusta iniciar sus ataques con una serie de picados, antes de descender y terminar el combate cuerpo a cuerpo.
Atributos Físicos: Fuerza 5, Destreza 3, Resistencia 2

Atributos Sociales: Carisma 1, Manipulación 2, Apariencia 2

Atributos Mentales: Percepción 4, Inteligencia 4, Astucia 5 

Habilidades: Lingüística 4*, Lucha a ciegas 4, Rastrear 5, Pelea 2 
Arcanoi: Argos 5

Fuerza de Voluntad: 5

Pathos: 6

Corpus: 4 

Angustia: N/A

Equipo: Ninguno 

* Si bien entienden muchos idiomas sólo pueden hablar en su propia lengua. 

PLAGA DE HORMIGAS SOMBRÍAS

Estos Plásmicos de apenas uno o dos centímetros son de los más pequeños que se conocen, y serían inofensivos si no se unieran en grupos de decenas de miles para cazar y devorar. Se manifiestan como insectos parecidos a las hormigas que parecen hechos de la sustancia de la oscuridad, son tan rápidos como los Fantasmas, muy resistentes y persistentes, llegando en algunos casos a perseguir a sus presas durante más de cien kilómetros, y además se les da muy bien rastrear. Aunque habitualmente se las encuentra en las Tierras de las Sombras, también cazan en los Derroteros y algunos Cazadores de la Muerte afirman haberse encontrado con ellas en la Tempestad y hasta en el Laberinto.


Si bien son de inteligencia animal y el sonido que emiten sus mandíbulas normalmente les impide pasar desapercibidas, son mucho más astutas de lo que parece y en algunas ocasiones se han instalado en Moradas, convirtiéndolas en trampas mortales para cualquier Fantasma que entre ellas.


Las Hormigas Sombrías temen la luz y el fuego y normalmente las Antorchas de las Necrópolis son suficientes para ahuyentarlas e impedirles el paso, pero en ocasiones consiguen suficiente tenacidad para avanzar a pesar de ellas y causan problemas. Sufren el doble de daño del fuego y las armas de área.


Atributos Físicos: Fuerza 3, Destreza 2, Resistencia 3

Atributos Sociales: Carisma 1, Manipulación 1, Apariencia 0

Atributos Mentales: Percepción 4, Inteligencia 1, Astucia 3 

Habilidades: Atletismo (Maratones) 4, Cazar 4 Lucha a Ciegas 5, Pelea 5

Arcanoi: Ninguno 

Fuerza de Voluntad: 6 

Pathos: 7

Corpus: 15 * 

Angustia: N/A 

Equipo: Ninguno 

*Si bien el máximo normal de Corpus es 10, en este caso no se trata de un solo ser sino de la unión de decenas de miles de ellos y eso los hace más difíciles de destruir de lo normal. 

TIBURONES AÉREOS

Si bien los Maku del Mar que no conoce el Sol son más conocidos y frecuentes en las aguas que rodean las Tierras de las Sombras de Chile, de vez en cuando los vientos de los Maelstroms o las corrientes de Plasma arrastran a estos tiburones espectrales procedentes de la Antártida hasta localizaciones como la Tierra de Fuego, aunque no suelen aventurarse mucho más allá.

Estos tiburones parecen tiburones martillo de unos cinco metros con enormes dientes, y son capaces de nadar tanto en el plasma fantasmal del Mar sin Sol como en el aire, llegando hasta un kilómetro de altura, cuando estalla una tormenta fantasmal, siendo igual de rápidos y letales. Aunque no parecen capaces de hablar son más inteligentes que los animales y es necesario herirlos de gravedad para que se retiren.



Aunque normalmente son criaturas solitarias, tras el Quinto Maelstrom una grupo de diez de ellos convirtieron el mar que rodea Tierra de Fuego como su territorio, devorando a todos los Fantasmas y Espectros que consiguieron cazar. Hasta el momento sólo se ha conseguido acabar con uno de ellos, y los Fantasmas locales se encuentran muy preocupados ante cualquier señal de su presencia.

Atributos Físicos: Fuerza 5, Destreza 2, Resistencia 4 

Atributos Sociales: Carisma 1, Manipulación 1, Apariencia 0
Atributos Mentales: Percepción 3, Inteligencia 2, Astucia 3

Habilidades: Cazar 4, Nadar 5, Pelea 4
Arcanoi: Argos 4

Fuerza de Voluntad: 8 

Pathos: 8

Corpus: 10 

Angustia N/A 

Equipo: Ninguno.
TIEMPO DE ESPECTROS


Por razones desconocida de vez en cuando parte de la Tempestad se extiende cubriendo una zona con una niebla espesa lo que permite a los Espectros lanzar ataques, pero como suele producirse de forma impredecible a menudo no se encuentran en condiciones de aprovechar la ocasión, que normalmente sólo dura unas pocas horas, pero según las leyendas en una ocasión se dice que durante el Segundo Maelstrom esta niebla cubrió los Andes fantasmales hasta el pico más alto durante medio año, un tiempo que fue aprovechado por los Espectros para sembrar el miedo y la desolación.

TORMENTA DE RELÁMPAGOS


Conocida por los Fantasmas nativos como la Maldición de Xohic, consiste en la formación de nubes oscuras de Angustia, que descargan una lluvia negra y rayos de luz oscura, y si bien golpean al azar, se rumorea que las Sombras de algunos Fantasmas pueden atraerlos o dirigirlos hacia determinados objetivos, causando de 3 a 7 niveles de daño. Se dice que cuando se produjo la caída de la Primera Casa de Xohic una Tormenta de Relámpagos que duró un mes estalló sobre los Andes.
CASAS Y LUGARES ENCANTADOS

A continuación se exponen algunos casos de edificios y lugares “encantados”, dispersos por todo Chile que han tenido repercusiones sobre la sociedad mundana. Independientemente de su veracidad constituyen una serie de guías y ayudas para crear aventuras y escenarios para Wraith: el Olvido. En lugar de especular sobre si tal lugar constituye una Morada o ciudadela de tal o cual facción del Mundo Subterráneo he preferido mencionar los acontecimientos tal y como se produjeron en las Tierras de la Piel, y dejar su adaptación en manos de los potenciales Narradores.

EL CALEUCHE 


El Caleuche es un legendario barco fantasma de la mitología de Chiloé, que lleva música y luz por los canales y ensenadas chilotes. Para algunos testigos es una visión incorpórea y otros incluso han participado en fiestas en el interior. Puede aparecer y desaparecer adoptando otras formas y su tripulación puede adoptar la forma de lobos marinos o delfines.

Otra versión afirma que el barco atrae a los pescadores con su música, pero quienes permanecen demasiado tiempo a bordo se convierten en tripulantes esclavos, malditos durante toda la eternidad y obligados a llevar una pierna a la espalda. Quienes consiguen escapar de su atracción también pueden quedar malditos con rasgos deformes, o incluso con la muerte o la locura.


También se dice que el propio barco es un ser consciente y maligno que busca venganza por la muerte de su amada, que bajo la forma de una loba marina fue asesinada por unos pescadores de Puerto Montt.

LA MANSIÓN ENCANTADA DE NUÑOA


Esta casa de tres pisos de la Avenida Grecia en Santiago de Chile fue construida en 1915 por la familia Suárez Mújica y gozaba de una triste fama de terror y asesinatos. Se dice que uno de sus antiguos dueños sedujo a una criada y tuvieron un hijo. Su mujer celosa, envenenó a la amante y al niño, y el esposo terminó por suicidarse, vagando ambos por la mansión. Posteriormente fue abandonada.


Los vecinos aseguran que por la noche se encendían luces, se veían siluetas misteriosas o se escuchaban lamentos, crujidos y sonidos de portazos.


La casa ardió en el año 2005 y en su lugar se levantó un centro comercial que no escapó a la influencia fantasmal. Varios obreros afirmaban que fueron empujados por manos invisibles y que a veces las herramientas se movían solas.
LA MANSIÓN DUBOIS DE QUINTA NORMAL
Esta histórica casona, convertida en la actualidad en un centro cultural, fue propiedad del aristócrata santiaguino Andrés Dubois. Se dice que en algunas dependencias del inmueble aparecen el fantasma del dueño de casa y su cónyuge. Roxana Carrasco, una médium chilena que una vez entró a la propiedad para realizar un reportaje para la televisión, aseguró que “en esa casa hay mucho dolor, al entrar me sentí ahogada y después viví hechos paranormales. Yo pensaba que era un mito urbano, el de la casa embrujada, pero me encontré con energías muy fuertes. Sentí la presencia de un hombre castigador, una mujer sufriente y una niña de 4 a 5 años que se me cruzaba a cada rato. Se siente el carácter de las personas, se siente la pérdida de esa niña, el dolor y, curiosamente, un profundo olor a podrido “. Un equipo periodístico del canal Chilevisión, en el marco del programa de Chilevisión “Umbrales”, también pasó un mal rato en la casona. En medio de un programa en directo sufrieron repentinos cortes de luz, cambios de temperatura y fallos inexplicables en los aparatos.
EL PALACIO ECHEVERRÍA

Situado en la intersección de la Avenida Salvador con la calle Fresia, en la comuna de Providencia, este lugar fue a principios del siglo XX uno de los centros más importantes del espiritismo chileno. La dueña de la casa, Inés Echeverría  –apodada “Iris”- junto a las hermanas Ximena y Carmen Morla Lynch, acostumbraban contactar a los espíritus del más allá en uno de los salones de la casona, los mismos espíritus que, cuando se manifestaban, comenzaban a mover la mesa donde se realizaban las sesiones –una mesa tan pesada que necesitaba tres hombres para ser movida-, además de manifestar otros terroríficos eventos, como llamas que surgían espontáneamente, y que por cierto obligaron numerosas veces a los vecinos a llamar a la compañía de bomberos de la comuna (los bomberos afirman que cuando llegaban a la casa no sólo no había fuego, sino que tampoco humo ni olor a quemado). 

En 1933 la hija de doña Inés Echeverría fue brutalmente asesinada por su marido en el interior de la misma mansión, lo que habría dado pie a la serie de eventos paranormales que, ocho décadas después, continuarían ocurriendo. Ocupado en la actualidad por una empresa de arquitectura, el palacio Echeverría sigue dando que hablar. Informes de vecinos y trabajadores del edificio han alertado sobre la presencia del fantasma de una niña que suele aparecer en la ventana principal del segundo piso, además de cajas que se caen solas y puertas que se cierran, fenómenos que siempre se acompañan de una inexplicable ráfaga de aire helado.

EL VIEJO HOSPITAL SAN JOSÉ
Erigido en la segunda mitad del siglo XIX para atender a los pacientes que sufrían enfermedades como la tuberculosis, el cólera y la viruela, este centenario recinto asistencial, cargado de historias de dolor y muerte, ubicado al lado del Cementerio General, esconde una infinidad de historias macabras. Los cuidadores de autos del lugar afirman haber visto las apariciones de dos monjas ya fallecidas, presuntas hermanas de la caridad, que se ponen a fumar en las afueras de la capilla, cuando se cierran las puertas del recinto. Otros aseguran haber visto el espectro de un hombre alto y flaco, un presunto médico que falleció en 1900, que camina por los pasillos y que atraviesa la pared que da al Cementerio General. Pero la presencia más aterradora es una mujer vestida de rojo, que deambula por los rincones más oscuros de la antigua maternidad del hospital. Uno de los guardias del lugar relató que “posiblemente es una matrona, porque camina con autoridad, como si estuviera dando órdenes”.

El Antiguo Hospital San José se salvó de la demolición, trágico destino de muchos edificios de valor patrimonial, gracias a la iniciativa de proponer su declaración como Monumento Nacional, impulsada por la Dra. María Luisa Cayuela, Directora del Servicio de Salud Norte de la Región Metropolitana entre 1996 y 1999. El 17 de enero del 2000 el Ministerio de Educación hizo efectiva la declaración del Antiguo Hospital San José como Monumento Nacional, “por sus valores arquitectónicos y por el legado histórico de este edificio, al ser parte de la memoria de la salud en Chile”.
EL HOSPITAL EL SALVADOR


En el Hospital El Salvador, una antigua maternidad, se dice que los fantasmas recorren el edificio abandonado manifestándose y haciéndose oír con sollozos y golpes. El lugar está lleno de camas viejas, material abandonado y polvo. 


Durante la filmación de la película “El Huésped” los actores afirman que vivieron sucesos extraños como sentir a un grupo de personas corriendo por el pasillo, y la aparición de un chico rubio que se dice que murió apuñalado. Una actriz incluso sintió como si la golpearan con una almohada.


Entre las leyendas del lugar también se cuentan los paseos de un señor fantasmal que pasea con una niña de la mano atravesando una puerta cerrada. También se escuchan sollozos infantiles en los rincones y la aparición de jóvenes demacradas.
LOS FANTASMAS DE WENDELL Y HUMBERSTONE

En 1872 Guillermo Wendell fundó la oficina salitrera de Santa Laura a unos 50 km de la ciudad de Iquique. Ese mismo año James Thomas Humberstone fundó la oficina de La Palma, que comenzaron su crecimiento convirtiéndose en pueblos de elegante arquitectura victoriana.


Las explotaciones fueron abandonadas en 1960 y hacia 1970 los habitantes de los asentamientos salitreros se habían marchado, y las casas y pueblos fueron abandonados en el desierto de Atacama. Actualmente es un lugar turístico sobre el que existen numerosas leyendas y relatos de apariciones fantasmales, psicofonías y otros sucesos paranormales.

EL OLVIDO SE CIERNE SOBRE CHILE…
Es la hora de los Muertos Sin Reposo, que desde más allá de la Mortaja observan con envidia lo que han perdido entre los vivos, e intentan construir un hogar en el mundo de la muerte, sobreviviendo a conflictos, intrigas, guerras y cataclismos no menos peligrosos que los que afectan al mundo físico. Desde las Necrópolis donde se hacinan las almas de la civilización moderna, hasta las costas azotadas por la Tempestad y los abismos del reflejo oscuro de los Andes, los Fantasmas tratan de encontrar un sentido a su existencia, y buscar una salida en un mundo donde la esperanza retrocede ante el avance del Olvido.
...Y LOS MUERTOS SIGUEN SUS PASOS

La sociedad fantasmal de Chile está llena de intrigas, odios y rencores y la esperanza es un bien escaso y muy valioso, a menudo amenazado por múltiples obstáculos y mezquinas envidias y egoísmos. El mundo de los muertos no es un refugio seguro ni un lugar de descanso, sino la antesala de una destrucción que aguarda para consumirlo todo.


Necrópolis: Chile es un suplemento regional y un escenario para Crónicas de Wraith: el Olvido. Incluye:

-Un vistazo al trasfondo histórico del Mundo Subterráneo en Chile.


-Una descripción de las principales facciones fantasmales de Chile: la Jerarquía, Herejes, Renegados y Otros.


-Algunos personajes destacados, héroes, villanos y las monstruosidades engendradas por el Olvido.


-Varios ejemplos de casas y lugares encantados.

