EDAD ROMANA: ASIA
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INTRODUCCION

El nombre latino de “Asia” procede del griego, que originalmente sé6lo se aplicaba a las tierras costeras del este
del Mar Egeo, conocidas por los pueblos lidios que alli vivian como Assawa o Assuwa, una confederacion de muchos
pequefios reinos al noroeste de la peninsula de Anatolia y que eran vasallos del Imperio Hitita. Con el tiempo los
griegos utilizarian el término para designar todo el reino de Lidia, especialmente la parte costera proxima a Grecia, y
que se convertiria en la provincia romana de Asia, conquistada en tiempos de la Republica, que permanecio casi
inalterada hasta el siglo III, ocupando casi todo el espacio del antiguo reino de Lidia. A medida que pasé el tiempo el
término fue utilizado en occidente para designar un territorio cada vez mas vago y ambiguo en Oriente, en torno a la
peninsula de Anatolia y mas alla, hasta que terminé utilizandose de manera genérica para designar todo el continente
asiatico.

El siguiente suplemento, mas alla del término historico, se centrara en la provincia romana de Asia, una de las
mas prosperas del Imperio Romano, que incluye las regiones de Misia, Lidia y Caria, con ciudades importantes de la
antigiiedad como Efeso, Hierapolis y Pérgamo.

HISTORIA

EL REINO DE HATTI

El territorio actual de la peninsula de Anatolia ha estado habitado desde la prehistoria. Muchos pueblos
surgieron y se asentaron en la zona, y sus origenes suelen estar nublados por el misterio. El pueblo de Hatti, que surgio6
en el centro de la peninsula, es uno de los mas antiguos, apareciendo en los primeros registros comerciales e historicos
de acadios, asirios y otros pueblos. Hacia el afio 2000 a.C. llegaron a la zona los hititas, que absorbieron poco a poco
mediante la conquista y la diplomacia a los pueblos de Hatti, aunque mantuvieron el nombre del territorio. Los hatticos
e hititas se organizaban en pequefios reinos o principados en torno a ciudades bien organizadas y gobernadas de manera
teocratica.

En los siglos siguientes estos reinos lucharon entre si y hacia el siglo XVIII a.C. el territorio de los hititas se
encontraba disputado por dos reinos gobernados por la misma dinastia, situados en torno a las ciudades de Zalpuwa y
Kussara, y que también se enfrentaban a sus vecinos asirios de Kanesh. El rey Pythanas y su hijo Anitta, monarcas de
Kussara, vencieron a sus rivales de Zalpuwa y a los asirios, y consiguieron unificar la mayoria de los reinos hititas. En
los siglos siguientes se produjeron luchas por el poder dentro de la familia real, pero sus conquistas permanecieron
unificadas. De esta manera durante el reinado de Hattusili I y su hijo en el siglo XVI a.C. se fund el reino de Hatti, que
prosperaria durante un tiempo. Los sucesores de Hattusili emprendieron campafias militares contra sus vecinos de
Mesopotamia. El rey Murssili I consiguié saquear la ciudad de Babilonia hacia el 1531 a.C., aunque al regreso de su
campaiia militar seria asesinado, provocando el caos en todo el reino, debido a los enfrentamientos y guerras sucesorias
de los aspirantes al trono.

Después de varios cambios y durante el reinado de Thubaliya el reino hitita reapareci6 hacia el 1400 a.C. con
una monarquia reforzada, extendiéndose hacia el sur y el oeste de Anatolia, conquistando a los pequefios reinos vecinos,
en gran parte influenciados por la cultura hitita. Sin embargo, esta recuperacion fue breve, y a la muerte de Thubaliya el
reino volvio a decaer, siendo saqueada su capital Hattusa, aunque la recuperacion también fue rapida bajo el reinado de
Suppiluiluma hacia el 1350 a.C., que consigui6 restaurar el antiguo reino y extender sus fronteras luchando con los
asirios y buscando alianzas con otros reinos, entre ellos Egipto. Sin embargo, los hititas fueron derrotados por los asirios
en el nordeste de Anatolia, teniendo que detener su expansion en la zona y ceder varios territorios.

Una nueva amenza surgio durante el reinado del faraéon Ramsés II de Egipto, que se enfrent6 con los hititas en
la Batalla de Kadesh (1274 a.C.). La batalla tuvo resultados inciertos, y aunque los egipcios se alzaron con la victoria,
también supuso el fin de su expansion y el comienzo de su declive, frente al resurgimiento de los asirios, que se
convirtieron en el principal poder de Oriente Proximo. Los asirios conquistaron a los reinos vasallos de los hititas en el
este de Anatolia y los derrotaron de manera decisiva en la Batalla de Nihriya (1237 a.C.). Los ataques de los asirios y
los problemas internos provocaron la caida definitiva del Imperio Hitita, que se dividié en varios reinos como
Karkemish y Milid, que se convirtieron en vasallos de los asirios, al mismo tiempo que los reinos que habian
conquistado en el oeste de Anatolia recuperaban su independencia.

LA EDAD DE HIERRO

La caida de los hititas coincidié con el comienzo de la Edad de Hierro en la zona, caracterizada por el uso cada
vez mas extendido de la metalurgia del hierro y del acero, desarrollandose también los primeros alfabetos y escritos. La
desaparicion del Imperio Hitita también permitio la aparicion de nuevos poderes, incluyendo los reinos de la Troade,
Jonia, Lidia, Caria y Licia en el oeste de Anatolia, Frigia en el centro y Cimmeria y Urartu en el nordeste, mientras los



asirios ocupaban la mayor parte del sudeste de la peninsula estableciendo su presencia mediante la conquista directa de
territorios o estableciendo reinos vasallos.

El reino de la Tréade se formo en torno a la prospera ciudad de Troya, que mantuvo sucesivos enfrentamientos
con sus vecinos griegos, dando lugar a relatos a medio camino entre la historia y la leyenda.

Jonia era una confederacion de asentamientos unidos en una liga, fundados por los pueblos jonios, llegados
desde Grecia después de ser expulsados del Peloponeso por la invasion de los dorios.

El reino de Maeonia, que daria lugar al reino de Lidia, con capital en Hyde, era uno de los reinos surgidos del
desmembramiento del Imperio Hitita. Los pueblos lidios estaban emparentados con los hititas.

El reino de Caria estaba formado por una unién entre los colonos minoicos de Creta y la poblacion hitita
autoctona, que pronto establecio vinculos culturales y politicos con el reino griego de Micenas.

El reino de Licia era uno de los aliados de los hititas, independizandose con su caida. Eran un pueblo de
piratas, mercenarios e incursores, que a menudo se encontraban enfrentados con sus vecinos.

El reino de Frigia se encontraba mas al este, en el centro de Anatolia, sin acceso al mar, con capital en Gordion,
y también habia mantenido estrechos vinculos culturales con los hititas.

El nuevo Imperio de Asiria se extendio sobre las ruinas del Imperio Hitita, sometiendo a los nuevos reinos,
especialmente en el este, convirtiéndolos en sus vasallos y exigiéndoles el pago de tributos. Los reinos situados junto a
la costa occidental del Mar Egeo evitaron la mayor parte de los ataques asirios, pero los reinos de Frigia y Lidia a
menudo tuvieron que convertirse en tributarios de los asirios. Sin embargo, Asiria tuvo que extender demasiado sus
recursos para mantener la integridad de su gran imperio y a la muerte del emperador Assurbanipal II en el afio 859 a.C.,
muchos de sus reinos vasallos dejaron de pagar tributo y recuperaron su independencia. El imperio asirio debilitado fue
atacado por una coalicion de los pueblos del norte y del este: medos, persas, escitas y cimmerios, que arrasaron la
capital asiria, Ninive, en el afio 612 a.C., provocando el colapso del imperio.

EL REINO DE LIDIA

Segun los mitos, el primer gobernante del reino de Maeonia fue el rey Tantalo, y Niobe su orgullosa hija,
casada con Anfion, que ali6 su reino con la ciudad griega de Tebas y el reino de Micenas. El simbolo del reino era la
doble hacha o labrys.

Segun el historiador Herodoto, el reino de Lidia fue gobernado sucesivamente por tres dinastias, las dos
primeras de corte legendario y la tercera histérica. Entre los primeros reyes lidios se encontraban Manes, que fundo la
dinastia Maednida, su hijo Atis, y su nieto Lido, que dio su nombre al reino de Lidia y a su pueblo. Uno de sus
descendientes fue el rey lardano, a cuyo servicio estuvo el héroe Heracles, que tuvo un romance con una de las esclavas
del rey, y que engendro6 a Alceo, que daria lugar a la dinastia Heraclida.

Agroén, bisnieto de Alceo, fue el primer rey Heraclida de Lidia, subiendo al trono hacia el afio 1192 a.C., y
cuyos descendientes gobernarian durante los siglos siguientes, hasta Candaules, que murié asesinado y sucedido por su
amigo Giges hacia el 687, dando comienzo a la dinastia Mérmnada.

Una vez establecido en el trono, el rey Giges se dedico a convertir el reino en una potencia militar, trasladando
la capital de Hyde a Sardes, y conquistando varias ciudades griegas como Coloféon y Magnesia, asi como el reino de la
Troade. También establecio alianzas con las ciudades de Efeso y Mileto. Durante su reinado se produjo una invasion de
los barbaros cimmerios, que saquearon muchas ciudades lidias pero no consiguieron conquistar Sardes, siendo
rechazados. Giges cayo en batalla contra los cimmerios y fue sucedido por su hijo Ardis, que conquisté Priene y
continu6 luchando contra los cimmerios.

Las guerras de conquista del reino de Lidia continuaron hasta el reinado de Aliates, que luchd contra
cimmerios, milesios, medos y babilonios. En el afio 585 a.C. tras la Batalla del Eclipse, estableci6 la paz con los medos
y expulsé a los cimmerios, iniciando una nueva expansion hacia el oeste. Sometio a los carios, tom6 Esmirna y acuiid
monedas en electro con el simbolo de su dinastia, una cabeza de ledn.

Durante el reinado del rey Creso llegaron desde el este los persas, que aprovecharon las relaciones inestables
del rey con sus vecinos jonios. Para hacer frente a la amenaza el rey de Lidia prepard una campafia militar, consultando
al oraculo de Delfos, quien profetizd que si Creso atacaba a los persas destruiria un gran reino. Confiado, Creso busco
aliados en Esparta, Egipto y Babilonia y comenz6 la guerra en el afio 547 a.C. El ejército lidio consigui6é conquistar la
ciudad de Pteria, pero los persas detuvieron su avance en el centro de Anatolia, por lo que decidio6 retirarse para pasar el
invierno. Sin embargo, a pesar de los rigores de la estacion, Ciro, rey de los persas, lo persiguié por sorpresa y lo
derroté en Timbra, y posteriormente en Sardes, donde consiguié capturar al monarca lidio en el afio 546 a.C. Asi se
cumpli6 la profecia del oraculo, porque el reino que habia destruido en la guerra habia sido el suyo. Lidia se convirti6
en una provincia del Imperio Persa, gobernada por un satrapa.

EL REINO DE FRIGIA

Segun la Iliada, el hogar de los pueblos frigios se encontraba en torno al rio Sakarya, que se convirtié en el
centro de su reino durante su historia. Frigia era famosa por su vino y por sus jinetes valientes y habiles. Antes de la
Guerra de Troya, el rey troyano Priamo habia ayudado a los frigios en su guerra contra las Amazonas. A cambio el rey
troyano se casé con la princesa frigia Hécabe, hija del rey Dimas, y mantuvo una estrecha alianza con los frigios.
Migdon, hijo del rey frigio, y varios de sus hermanos y sobrinos, lucharon y murieron en la Guerra de Troya.

Hacia finales del siglo VIII a.C. el reino de Frigia tenia su capital en Gordion, en un valle del rio Sakarya y



habia extendido sus territorios sobre la mayor parte del centro y el oeste de la peninsula de Anatolia, limitando con el
Imperio Asirio en el sudeste y el reino de Urartu en el nordeste. Durante esta época el rey de Frigia era Midas, que
mantenia buenas relaciones con sus vecinos y comerciaba con los griegos, habiéndose casado con una princesa griega.
El reino prosperaba, utilizando su propio sistema de escritura inspirado por los fenicios.

Sin embargo, la prosperidad del reino termind con la invasion de los barbaros cimmerios, que saquearon y
destruyeron Gordion hacia el 675 a.C. El rey Midas se suicid6 ingiriendo un veneno. Tras la destruccion los cimmerios
continuaron su expansion, atacando el reino de Lidia, hasta que fueron expulsados hacia el 620 a.C. El reino de Lidia
incorpor6 Frigia y bajo el dominio de los reyes lidios volvid a prosperar. Los vasallos orientales de Frigia fueron
sometidos primero los asirios y posteriormente por los medos. Cuando Lidia fue conquistada por los persas, Frigia pasod
a formar parte de los territorios conquistados, convirtiéndose en una satrapia propia hacia el 520 a.C.

ALEJANDRO MAGNO

Lidia siguio siendo una satrapia persa hasta la llegada de Alejandro 111 el Magno, rey de Macedonia. Cruzo el
estrecho del Helesponto con la intencion de liberar a las poblaciones jonias de Mesia, Licia y Lidia. Hizo una breve
parada en Troya para honrar la tumba del héroe Aquiles. A orillas del rio Granico los satrapas persas le hicieron frente y
se libro su primera batalla contra el Imperio Persa, de la que resultd vencedor. La capital de la satrapia, Sardes, se
rindi6.

A continuacién tuvo que hacer frente a la flota del general Memndn, un mercenario griego al servicio de
Persia, que ataco las lineas de suministro de Alejandro, y lo puso en graves apuros, hasta que murié durante el asedio de
Metilene. Las ciudades griegas de la costa, Efeso, Halicarnaso, Pérgamo, Mileto y otras recibieron a Alejandro como
libertador y otras se sometieron por temor. Teniendo ya el control de los dos lados del Mar Egeo, Alejandro se detuvo en
Jonia, rechazada la amenaza persa.

A finales del afio 334 a.C. Alejandro decidid pasar el invierno en Gordion, esperando refuerzos. Alli se
encontraba un famoso carro real sujeto por un nudo muy complicado de deshacer. Segun el oraculo de Gordion “quien
supiera deshacerlo conquistaria Asia.” Segun algunas fuentes Alejandro deshizo el nudo pacientemente y otras afirman
que se limit6 a cortarlo con su espada. En cualquier caso, la tormenta que siguié se interpetd con la sefial de la
aprobacion del dios Zeus. Al afio siguiente cruzaria los montes Tauros para dirigirse hacia Cilicia y Siria. Nunca
volveria a pisar aquellas tierras.

Alejandro Magno muri6 prematuramente de una enfermedad en el afio 323 a.C. y enseguida comenzaron las
luchas sucesorias entre sus generales, que se repartieron el imperio que habia conquistado desde Grecia hasta la India.
Lidia y Frigia en principio quedaron en manos del general Lisimaco, rey de Tracia, pero su reino se colapsé en el afio
281 a.C., tras ser derrotado y muerto por el rey Seleuco I. Sin embargo, Seleuco no consiguié mantener los territorios de
Asia Menor y Filetaro, lugarteniente de Lisimaco se apoderd de ellos, uniéndolos al reino de Pérgamo, vasallo del reino
de Seleuco.

EL REINO DE PERGAMO

Filetaro cred su dinastia, los Atalidas, siendo sucedido por su sobrino e hijo adoptivo Eumenes en el afio 263
a.C. Comenzo su reinado rebelandose y derrotando al rey Antioco I del reino Seléucida cerca de Sardes en el afio 261
a.C. El reino de Pérgamo quedo liberado e incremento sus territorios, extendiendo su control hasta el sur del rio Caico.

Bajo el gobierno de Atalo I, el reino de Pérgamo fue derrotado por una invasion de pueblos celtas conocidos
como los galatas, que se asentaron en el centro de Asia Menor, fundando el reino de Galacia. Varios afios después los
galatas atacaron la ciudad de Pérgamo para situar en el trono a Antioco Hierax, de la dinastia Seléucida. Sin embargo, el
rey Atalo derrotd a los galatas y Antioco en sucesivas batallas y los expulso en el 229 a.C. Conquistd nuevos territorios
al norte de los Montes Tauros, rechazando varios intentos del rey Seleuco III Cerauno de recuperar el terreno perdido.
Sin embargo, su sucesor Antioco III derrotd a Atalos y asedié Pérgamo antes de retirarse.

En el afio 218 a.C. Atalo recuperd los territorios en una alianza con los galatas, pero fue derrotado por el
general Aqueo al servicio de Antioco III, que se proclamo rey. Para detenerlo, Atalo y Antioco III establecieron una
nueva alianza que permitié que recuperara el reino de Pérgamo en el 214 a.C., ordenando la ejecucion de Aqueo.

Cuando estallo la primera guerra entre Roma y Macedonia ese mismo afio, el rey Atalo se alid con los romanos
y les proporciond nuevamente ayuda en el segundo conflicto contra el rey macedonio.

En el ano 192 a.C. el rey Eumenes II apoy6 a Roma en su guerra contra el Imperio Seléucida y en el afio 171
a.C. en la tercera guerra contra Macedonia. En recompensa por su apoyo, en el afio 188 a.C., tras la guerra contra los
Seléucidas, los romanos cedieron Misia, Lidia, Frigia, Panfilia, Caria y Pisia a Pérgamo, que de esta manera se convirtio
en el reino mas poderoso de la peninsula de Anatolia, superando el esplendor del antiguo reino lidio.

Atalo II accedi6 al trono en el afio 159 a.C., habiendo participado como comandante militar junto a los
romanos. En el afio 156 a.C. declard la guerra al rey de Bitinia con sus aliados, extendiendo su reino y fundando las
ciudades de Filadelfia y Atalia.

El ultimo rey de la dinastia de Pérgamo, Atalo III muri6 en el afio 133 a.C. sin descendencia, y entrego su reino
a la Republica de Roma. Los romanos eran reticentes a aceptar el territorio de Anatolia y no asumieron el gobierno,
pero Aristonico, que afirmaba ser hijo ilegitimo de Eumenes II, asumi6 el nombre de Eumenes III y reclamo el trono e
instigd una rebelion de los pueblos de Anatolia contra los romanos. En el afio 131 a.C. Roma envid un ejército a
Pérgamo y derrotaron a los rebeldes dos afios después. Los romanos se anexionaron el reino de Pégamo y lo



convirtieron en la provincia romana de Asia. Algunos territorios fueron entregados a otros reinos.

LA PROVINCIA DE ASIA

Aungque el senado romano tenia dudas en participar en la politica de Asia, otros no tenian tantas reticencias.
Pronto se emitieron leyes para recaudar impuestos, provocando algunos abusos y el descontento de la poblacion, que
comenzo6 a resentirse contra el dominio de los romanos, que comenzaron a llegar a la nueva provincia, apoderandose de
las tierras de los propietarios endeudados.

En el afio 89 a.C., el rey Nicomedes IV de Bitinia, aliado de los romanos, invadio el reino de Mitridates VI del
Ponto. Sin embargo, el rey Mitridates consiguidé una victoria decisiva, derrotando a las fuerzas dispersas de sus
enemigos. Su ejército victorioso fue bienvenido en Anatolia. Al afio siguiente en el episodio conocido las Visperas
Asiaticas, el rey Mitridates orquestd una masacre de colonos romanos ¢ italianos. Se dice que entre 80.000 y 150.000
personas perecieron en esa masacre. El rey Mitridates habia conquistado practicamente toda Asia.

En el afio 85 a.C. el general Lucio Cornelio Sila derrot6 a Mitridates y reorganizé la provincia en once
distritos, incluyendo Efeso, Pérgamo, Esmirna, Adramitio, Cicico, Sinada, Apamea, Mileto y Halicarnaso. Efeso,
Pérgamo y Esmirna compitieron por convertirse en la ciudad dominante de la provincia, y su rivalidad impidi6é avanzar
en su unidad.

Después de la llegada de Augusto al poder y la creacion del Imperio Romano en el siglo I d.C., la provincia de
Asia se convirtié en un proconsulado con capital en Efeso, abarcando las regiones de Misia, Lidia, Caria y Frigia. Al
este se establecio la provincia de Galacia, en el antiguo reino de los galatas. Durante este periodo también se
desarrollaron nuevas ciudades, en gran parte autonomas y responsables de su propia economia, impuestos y leyes.

Durante el siglo II la provincia sufri6 un serio declive originado por la peste del afio 165, la indisciplina de los
soldados locales y también la reduccidn de la generosidad ptblica. De esta manera la provincia se encontraba debilitada
cuando fue atacada por invasores godos durante la gran crisis que sigui6 a la caida de la dinastia de los emperadores
Severos, en torno a las décadas de 250 y 260, destruyendo varias ciudades, entre ellas Efeso en el afio 268. El poder
politico y estratégico de Asia también se desplazo a otras provincias, perdiendo gran parte de su antigua importancia.

En el siglo IV el emperador Diocleciano dividi6 la provincia de Asia en siete provincias mas pequenas, y
durante los siglos siguientes las ciudades y provincias de Anatolia experimentando cierto resurgir econéomico. Pero
después de la gran peste del afio 543 muchas ciudades de la provincia declinaron hasta el punto que eran indistinguibles
de las aldeas cuando comenzaron las invasiones persas y arabes del siglo VII. Por otra parte, algunas ciudades como
Efeso, Sardes y Afrodisia consiguieron conservar parte de su antigua gloria y se convirtieron en las nuevas capitales
provinciales. Asia siguiendo siendo un centro de cultura helenistica en Oriente durante siglos, pasando a formar parte
del Imperio Bizantino hasta bien avanzada la Edad Media.

HISTORIA VAMPIRICA

LAS NOCHES DE LOS DIOSES

De la misma forma que la peninsula de Anatolia ha estado habitada por la humanidad desde hace milenios, los
no muertos también han estado presentes desde tiempos antiguos, parasitando los primeros asentamientos desde sus
inicios. Los distintos clanes de vampiros tienen historias sobre la presencia de sus dioses fundadores, que habrian
habitado en la zona en uno o en otro momento. Teniendo en cuenta la situacion estratégica del territorio entre Europa y
Asia, hasta cierto punto resulta creible que algunos de los vampiros mas ancianos se sintieran atraidos por el lugar o por
lo menos que lo atravesaran en sus viajes hace milenios.

En torno a la formacion del Imperio de Hatti acecharon varios vampiros del clan Lasombra. De hecho, afirman
que uno de sus ancianos recibio alli la inmortalidad de su dios, en un asentamiento perdido donde sus habitantes vivian
en casas sin ventanas. De la misma forma, un principe hitita caido en desgracia también se convirtiéo en uno de los
elegidos del dios para acompaiiarle en la inmortalidad. Sin embargo, los Lasombra hititas pronto se encontraron con que
sus dominios atraian a otros clanes, especialmente Brujah y de la estirpe del dios Haqim, y la sangre se derramé en
abundancia en las noches hititas, especialmente durante los periodos de crisis y sin duda las intrigas y batallas en la
noche terminaron condenando el imperio.

Los vampiros del clan Brujah afirman que su fundador Troilo, después de cometer el crimen del patricidio, se
alejo de la Ciudad de los Dioses y emprendid un largo camino hasta llegar a orillas del mar, donde ayudé a los mortales
que alli habitaban a crear una ciudad a la que pusieron su nombre: Troya. Otros afirman que el dios llegd cuando la
ciudad estaba ya construida y se ocult6 alli, y que tomé el nombre de “Troyano.” Los Brujah mas eruditos incluso
afirman que la leyenda del castigo del dios Apolo, que fue enviado a construir las murallas de Troya, en realidad se
refiere a su propio dios.

Pero Troilo termind viajando de nuevo, dejando Troya atras, y solo regresaria mucho tiempo después, cuando
la ciudad cay6 ante los aqueos durante la Guerra de Troya. Se dice que observo sin interferir en la guerra entre los
mortales, pero que cuando la guerra terminé y la ciudad fue invadida y saqueada, se present6 en el campamento aqueo y
compartié su sangre con el rey Menelao, otorgandole la inmortalidad debido a la admiracion que le habia inspirado
aquel mortal.

Menelao regresé a Grecia, donde compartié su sangre con otros, pero los Brujah, a menudo expulsados por la



competencia entre los dominios, terminaron regresando a Troya, asentandose especialmente en las ciudades jonias de la
costa del Mar Egeo.

La sangre de la diosa Toreador tampoco estuvo ausente de Anatolia en las primeras noches. Uno o una de sus
chiquillos, de nombre desconocido, se sinti6 atraido por la musica del principe Anfion y le ofreci6 la inmortalidad, pero
éste, enamorado de su esposa Niobe y de sus numerosos hijos, le rechazo. Irritado por la negativa, el antiguo Toreador
matoé a todos sus hijos e hijas delante de su esposa, que enloqueci6 de dolor y murié. Enfurecido, Anfion parti6 en busca
del vampiro para vengarse, pero termino siendo Abrazado a la fuerza y regresando al reino de Lidia, donde cred varios
linajes de su clan, que sobreviven hasta las noches actuales.

Desde la region de Capadocia, uno de los chiquillos del dios de la muerte llamado Bizar viajoé por las tierras de
Anatolia en noches antiguas, creando prole entre varios sacerdotes y santuarios. Finalmente Bizar se dirigi6é hacia el
oeste y ayudo a crear la ciudad de Bizancio. Sin embargo, sus descendientes siguen presentes en muchos de los templos,
santuarios y necropolis de las ciudades de Asia.

LA FORMACION DE LOS REINOS

La caida del Imperio Hitita coincidié con una gran guerra entre los vampiros de Grecia y la peninsula de
Anatolia. No se trataba tanto de las intrigas habituales entre los no muertos como de la apariciéon de una amenaza comin
para todos.

En la isla de Creta los Baali se habian apoderado de la civilizacion minoica y la estaban utilizando para liberar
a un antiguo mal, uno de los Titanes, y si conseguian su propdsito, arrasaria con el mundo en una oleada de epidemias y
destruccion si no era detenido. Ya los primeros signos de su liberacion se veian en las proximidades de Creta, con el
cielo oscurecido incluso durante el dia, las aguas rojas como la sangre y periodicos terremotos provocados por el
monstruo al sacudir sus cadenas.

En una rara muestra de solidaridad, dejando de lado la distancia de sus linajes y sus continuas intrigas
personales, varios ancianos de Grecia y Anatolia acudieron para combatir a los Baali, aunque no todos. Sin embargo, la
alianza dur¢ el tiempo suficiente para destruir el poder de sus enemigos y de su terrible sefior. La erupcion de la isla de
Thera, que conllevo un gran sacrificio de poder, consigui6 el proposito de arrojar de nuevo al Titan a las profundidades
del Tartaro, de donde nunca debia salir.

Pero una vez expulsada la amenaza los clanes se dispersaron de nuevo, estableciéndose en los nuevos reinos
que estaban surgiendo tras la caida de Creta y el Imperio Hitita. Los Lasombra, aunque fueron especialmente
perjudicados por la caida del Imperio, se desperdigaron en una nueva generacion de ambiciosos jévenes desde el centro
de la peninsula de Anatolia hacia el este y el oeste. Los Brujah, que se habian extendido por toda Grecia, también se
extendieron por las costas de Jonia.

Los Toreador influyeron especialmente en la formacion del reino de Lidia. Anfion, que en vida habia sido
yerno del rey Téntalo, se instal6 en el dominio de Hyde y reclamo el reino lidio como su dominio, rodeandose con una
prole de poetas, aedos y musicos. Otros clanes, especialmente los Brujah, fueron aceptados en su corte, y ¢l se mostrd
especialmente despiadado con cualquiera que amenazara su poder. Los Toreador lidios fomentaron el cultivo de las
artes especialmente en Lidia y Jonia, pero su influencia se extendia mas alld a través de las rutas comerciales del
Mediterraneo Oriental.

Sin embargo, medida que pasaba el tiempo, Anfion se fue despreocupando mas de los asuntos del gobierno del
reino de Lidia. Aunque era respetado entre los Toreador griegos y jonios, su influencia era cada vez mas reducida.
Cuando la dinastia Heraclida fue derrocada por el rey Giges y la capital del reino fue trasladada a Sardes en el 687 a.C.,
no hizo nada por oponerse. De hecho, al poco tiempo dejo el trono y se marché. El dominio del reino de Lidia fue
disputado entre varios candidatos, pero finalmente Toreador y Brujah alcanzaron un acuerdo, situando a Bormos, del
clan Toreador, como sefior de Sardes. Sin embargo, la autoridad de Bormos estaba lejos de ser como la de Anfidon, y
simplemente representaba a los gobernantes de varios dominios lidios que actuaban con gran autonomia. Su confidente
Melampo, del clan Brujah, era el verdadero poder tras el trono.

El reino de Frigia fue tomado por un culto de no muertos de diversos clanes. Aunque Annac, del clan
Lasombra, gobernaba como rey, lo cierto es que representaba a un grupo de vampiros diversos y unidos en torno a la
adoracion de la Madre Oscura Cibeles, representada por una anciana sacerdotisa de gran poder. Vampiros Capadocios y
Malkavian acudieron para servir a la diosa y recibir sus bendiciones, participando en los ritos sangrientos que
extendieron entre los adoradores.

Desde el este llegaron varios guerreros del clan Gangrel, descendientes del anciano Genger, acompaiiando las
incursiones de los cimmerios. Estos vampiros nomadas se convirtieron en la principal amenaza, tanto de los mortales
que habitaban la peninsula de Anatolia como de sus gobernantes no muertos. Togar, un antiguo Gangrel, derrocéd a
Annac y destruyd Gordion en el 675 a.C., proclamandose “rey de los vampiros de Frigia”. Sin embargo, una noche
simplemente desaparecio, algunos dicen que enloquecido y atormentado por pesadillas con forma de aves nocturnas.
Sus chiquillos se enfrentaron entre ellos y su poder se dividié. El lugar de Annac fue ocupado por Celena, una
sacerdotisa de Cibeles del clan Capadocio, que dejo bien claro que cumplia la voluntad de la diosa.

EL CULTO DE CIBELES

A mediados del siglo VI a.C. el Culto de Cibeles comenz6 a sufrir problemas. Se habia extendido entre muchos
no muertos de la peninsula de Anatolia, y las distintas facciones que se habian infiltrado en él no dejaban de competir



entre si. La sacerdotisa Celena, que representaba a los vampiros del culto, fue expulsada y sustituida por Erebia, una
vidente Malkavian, quien se enfrent6 a las sacerdotisas mortales por el control del culto, creando ritos mas sanguinarios
para los vampiros, que se erigian en los verdaderos “elegidos” de la Madre Oscura, al ser perfectos y eternos.

Los enfrentamientos entre las facciones del Culto de Cibeles provocaron su decadencia, y en su afdn por
asegurarse el poder del culto fueron atraidos otros no muertos que se preocupaban muy poco por sus ensefianzas, y las
intrigas dieron paso a los enfrentamientos abiertos y el asesinato. La sacerdotisa Erebia fue asesinada y sustituda por
una joven Malkavian que afirmaba estar poseida por la diosa Cibeles.

Mientras se producian estos enfrentamientos dentro del Culto de Cibeles, el mundo seguia su curso. Los
dominios lidios prosperaban, y el rey Bormos de Sardes se erigia como el representante del clan Toreador en el reino.
Su reinado fue puesto a prueba con la conquista persa del reino de Lidia, y muchos pensaron que el “débil” monarca
vampirico seria derrocado y sustituido por un vampiro persa. Sin embargo, el rey Bormos demostr6é que bajo su belleza
superficial tenia una mente habilidosa y calculadora, y pronto incluyd en su corte a Gochir, un consejero del clan
Assamita. Menampo y los Brujah lidios no aceptaron del todo la llegada de los extranjeros, pero en general la paz se
mantuvo en los dominios lidios, y los vampiros persas, principalmente de los clanes Assamita y Lasombra, pero
también algunos Toreador, se convirtieron en una presencia habitual en Lidia.

Pero no todos los vampiros estaban conformes con la llegada de los persas. Especialmente en Jonia, varios
vampiros del clan Brujah se exiliaron o contactaron con sus congéneres griegos, dispuestos a plantar una decidida
resistencia. De hecho, los Brujah jonios fomentaron muchas de las revueltas de las ciudades de Asia Menor contra el
dominio persa, pero el clan se encontraba mas ocupado participando en los conflictos de las Guerras del Peloponeso en
Grecia.

LAS CONQUISTAS DE ALEJANDRO

En el siglo IV a.C: la invasion de los macedonios al mando de Alejandro Magno constituyd una inspiracion
para los vampiros griegos que desconfiaban de los persas o habian sido desplazados por ellos. Siguiendo la estela del
ejército de Macedonia llegaron numerosos vampiros, que iniciaron una seric de conflictos en los dominios que
atravesaban, o que aguardaban su oportunidad para caer sobre los vampiros persas, debilitados o destruidos. Un
historiador vampirico de la época lo llam6 “La Marcha de los Muertos”, pues como una bandada de carrofieros
aguardando sangre varios vampiros de diversos clanes emprendieron el viaje hacia el este. Algunos pugnaban por
influenciar al general, pero en su mayor parte resultaron desengaiiados. Otros simplemente desaparecieron, cayendo
ante sus rivales u otras amenazas.

En la peninsula de Anatolia hubo conflictos entre vampiros griegos y persas. En Sardes el consejero Melampo,
del clan Brujah, se levant6 contra el rey Bormos, asesinandolo a ¢l y a su consejero Gochir, y ocupd su lugar, como
sefior de Sardes y formando una liga con otras ciudades donde los Brujah griegos también se habian alzado y tomado el
poder, bien con el apoyo de otros clanes o por su cuenta.

Por su parte el Culto de Cibeles se mantuvo expectante. Varios de sus agentes acompaifiaban al ejército de
Alejandro Magno, y de hecho contribuyeron a despejar su camino de la interferencia de otras facciones muertas. Los
cultistas afirmaban que Alejandro de Macedonia era de naturaleza divina y que habia sido bendecido por la Madre
Oscura. En cualquier caso, Alejandro destruy6 el reino de las amazonas de Temiscira, acabando asi con uno de los
principales competidores del Culto de Cibeles, y de hecho varias supervivientes se acogieron a la proteccion de la diosa.

Como un furioso vendabal, el ejército macedonio atravesoé las ciudades de Anatolia y prosigui6 su rumbo hacia
el este, pero apenas unos afios después regresaria, tras haber alcanzado las tierras de la India. Varios de los soldados que
habian partido regresaban habiendo recibido la sangre de los dioses de oriente, y algunos venian acompafiados de sus
propios amos, que también aspiraban a crear sus propios reinos. Entre ellos llegaban varios vampiros de los clanes
Assamita, Lasombra y Ravnos.

Entre los Ravnos llegd una diosa negra de oriente conocida como Marizhavashti Kali, seguida de un cortejo de
seguidores. A su paso muchos vampiros, griegos y persas, temblaron, pero aunque algunos de sus seguidores se
quedaron, ella siguié impertérrita su marcha hacia el oeste, segun se dice siguiendo una vision. Los pueblos asiaticos
que encontraba en su camino no eran de su incumbencia, ni parecia tener intencion de reclamar ninglin reino, ni entre
vivos ni muertos.

Y de repente lleg6 la noticia de que el divino Alejandro habia muerto en Babilonia, victima de una enfermedad.

Y se desato el caos.

JUEGOS FUNERARIOS

De la misma forma que los generales de Alejandro se disputaron y dividieron su Imperio, pronto los vampiros
utilizaron los movimientos de los ejércitos para llevar a cabo sus propositos. Las conquistas de los vampiros griegos en
Anatolia todavia estaban recientes, y los recién llegados de Oriente encontraron muchos aliados dispuestos que
buscaban apoyos contra sus enemigos.

Hylas, un Toreador, acusé a los Brujah de haber usurpado el legado de su sire Bormos, y pronto reunid una
alianza de su propio clan, pero también Assamitas y Lasombra que habian sido perjudicados por el ascenso de los
Brujah en Sardes y otras ciudades griegas. Merpamo, el lider de los Brujah jonicos, fue asesinado, y el conflicto estallo
de manera abierta en las décadas siguientes. Aunque los Brujah consiguieron mantener sus dominios en las ciudades
jonicas, Hylas les arrebato varios territorios con ayuda de sus aliados, entre los que se encontraba una faccion de Brujah



distanciada de Merpamo y sus aliados. Filetaro, el portavoz de esta faccion, a pesar de su juventud era un gran estratega,
y habiendo conseguido el dominio de Pérgamo ya durante su vida mortal, con la ayuda de los Toreador consolido su
poder a cambio de expulsar a los partidarios de Merpamo. Esta alianza se convertiria en el poder mas influyente dentro
del reino de Pérgamo.

Sin embargo, las guerras entre los vampiros de Anatolia se detuvieron ante la aparicion de una inesperada
amenaza. En los afios previos, las diversas facciones que competian por el dominio del Culto de Cibeles habian
recurrido a aliados realmente oscuros y habian pactado con los Baali, que poco a poco se hicieron con el poder. Su
nueva lider, que habia asumido la posicion de Cibeles, era una antigua hechicera que pactaba con demonios y practicaba
la magia de sangre.

En su desesperacion, las sacerdotisas de la Madre Oscura recurrieron a los Capadocios, y de esta alianza surgid
la linea de sangre de las Lamias. Capadocios y Lamias purgaron el Culto de Cibeles de la influencia infernal, y
asumieron su direccion. La propia Cibeles se vio obligada a huir, encontrando refugio entre los vampiros de Roma, que
se aliaron con ella en su guerra contra Cartago.

La nueva sacerdotisa del Culto de Cibeles, Casandra, reforzo la influencia de las Lamias y sus seguidores
mortales dentro del culto, sin olvidar a sus aliados Capadocios y expulsando la influencia de otros linajes, especialmente
Lasombra y Malkavian. Tras la purga, el culto experimenté un renacer y expansion, extendiéndose hacia el oeste y
mezclandose con otros cultos griegos, especialmente los dedicados al dios Hades y la diosa Deméter.

LA LLEGADA DE LOS ROMANOS

Cuando el reino de Pérgamo fue cedido a la Republica de Roma en el afio 133 a.C., Filetaro aconsejo a sus
aliados que no se opusieran. Razond que los romanos se habian convertido en una potencia imparable, y que hacerles
frente sélo provocaria una guerra inutil que arruinaria los dominios de Asia Menor. De esta manera los Brujah y
Toreador de Pérgamo aceptaron voluntariamente la presencia romana e influyeron en los gobernantes mortales para que
no provocaran conflictos.

En principio los no muertos de Pérgamo resultaron beneficiados. Enviaron una embajada a Roma y fueron
recibidos por el Princeps Camillus, quien agradecio la buena disposicion de sus nuevos aliados. De esta manera los
vampiros de Pérgamo pronto fueron aceptados en el orden del Senado Eterno. En Pérgamo se establecio un triunvirato,
representado por Hylas de los Toreador, Glaucipe de los Capadocios y Polimnestor de los Lasombra, que actuaban
como portavoces de los linajes aceptados en el orden romano. Sin embargo, siguiendo el consejo de Filetaro y para
evitar el descontento se cred una asamblea donde estaban representados otros clanes presentes en el reino de Pérgamo, y
muy especialmente Assamitas y Brujah.

Con la nueva administracién romana también llegaron algunos no muertos, entre ellos Cayo Medonio, del clan
Ventrue, que representaba al Princeps Camillus y pronto fue aceptado por los Ventrue griegos como su representante. La
administracion romana resultaba un ambito de influencia muy lucrativo, quizds demasiado, y las acciones de los
prestamistas y recaudadores de impuestos romanos pronto provocaron descontento entre la poblacion. Filetaro advirtid
de este problema, pero sus consejos no fueron escuchados hasta que fue demasiado tarde.

Salvo Filetaro y sus aliados, el clan Brujah habia sido en gran parte marginado del nuevo orden impuesto en la
provincia romana de Asia. Aunque en principio desorganizados, los Brujah griegos y asiaticos pronto encontraron un
lider capaz en la figura de Critias, un filosofo y estratega ateniense del clan Brujah que habia luchado contra los
romanos desde la época de Cartago. Critias viajo al reino del Ponto y se convirtié en consejero del rey Mitridates,
ayudandole en su guerra contra Roma y al mismo tiempo utilizé a sus agentes en Asia para avivar el descontento contra
los romanos, fomentado por los enormes tributos e impuestos.

Y tras las victorias iniciales de Mitridates, que se apoder6 de la mayor parte de Asia, el descontentd estalld en
la forma de las sangrientas Visperas Asidticas. No esta claro si fueron los vampiros quienes provocaron las revueltas o
simplemente se aprovecharon de ellas una vez iniciadas, pero el derramamiento de sangre incendi6 a los Brujah, que se
unieron gozosos a la matanza, ante el terror de los demdas vampiros. Cayo Medonio e Hylas fueron asesinados, asi como
muchos Ventrue y Toreador. Filetaro consiguidé salvarse en su dominio en la ciudad de Pérgamo porque no habia
permitido la presencia de ningtin Brujah que no fuera de su propio linaje. En cuestion de noches, el Triunvirato de Asia
y su asamblea adjunta habia saltado por los aires y muchos vampiros simplemente se preocuparon de sobrevivir ante el
ataque de los Brujah.

Decenas de miles de romanos fueron asesinados y parecia que nada podia detener a los Brujah. El propio
Critias, que habia participado en los inicios de la revuelta, quedo horrorizado ante la magnitud de lo que habia
provocado, y se apart6 de la matanza, abandonando el conflicto, lo que sélo contribuy6 a su mayor descontrol. Bandas
de vampiros saqueadores y asesinos atacaban las propiedades romanas buscando sangre o enemigos a los que destruir.

Las represalias no tardaron en llegar. Desde Roma los dictadores Sila y Mario enviaron a las legiones para
aplastar la rebelion y derrotar al rey Mitridates. Junto a ellos iban numerosos vampiros de los clanes Lasombra,
Malkavian y Ventrue, que consideraban aquella guerra una continuacion de las guerras contra Cartago, y hasta cierto
punto tenian razon, por lo que también lo asumieron como una forma de aplastar a los rebeldes Brujah.

Los vampiros romanos encontraron aliados dispuestos entre los aterrorizados vampiros asidticos que habian
sufrido las iras de los Brujah, principalmente Assamitas, Lasombra y Toreador, pero también los Brujah de Pérgamo,
que eran considerados traidores por no haber apoyado la revuelta, y los Capadocios, molestos por haber sufrido ataques
contra sus santuarios. En el plano mortal la guerra termind con la conquista romana del reino del Ponto, pero entre los



no muertos todavia se prolongaria unas décadas mas. Frente a la alianza de los demas clanes, y su propia organizacion,
los Brujah asiaticos fueron purgados y durante mucho tiempo la pertenencia a su linaje fue considerada un crimen.

LA PROVINCIA ROMANA

Con los dominios asiaticos debilitados, los vampiros de Roma enviaron un triunvirato formado por tres
poderosos antiguos, Servio Cornelio Lutaciano, del clan Ventrue; Cneo Vespasio, del clan Lasombra y Claudia Secunda
del clan Malkavian. Bajo la proteccion del triunvirato incluyeron a varias familias de vampiros locales, especialmente
Capadocios y Toreador. Filetaro y los Brujah de Pérgamo quedaron bajo la proteccion de Servio Cornelio Lutaciano,
que ya tenian cierta confianza previa. Sin embargo en el afio 48 a.C., cuando la biblioteca de Pérgamo fue vaciada por
los romanos para llevarla a Alejandria como regalo del general Marco Antonio a Cleopatra, Filetaro mont6 en colera,
enemistandose con los Ventrue. Poco después desaparecio, y sus chiquillos restablecieron sus lazos con los Patricios
romanos. Servio Cornelio Lutaciano ocup6 orgulloso la posicion de Princeps de la ciudad.

La competencia de las ciudades de Asia fue fomentada por sus sefiores no muertos. Servio Cornelio Lutaciano
se establecié en Pérgamo, Cneo Vespasio en Efeso y Claudia Secunda en Esmirna. Otros vampiros asiaticos,
especialmente los antiguos locales también participaron en las intrigas y juegos de poder, y muy especialmente el culto
de Cibeles. Claudia Secunda inicié un particular enfrentamiento con Casandra, la suma sacerdotisa del culto, lo que
también se tradujo en enfrentamientos entre Malkavian y Capadocios. Sin embargo, Claudia result6é destruida bajo los
rayos del sol hacia el 122 d.C., y muchos lo interpretaron como una victoria del culto de Cibeles. La posicion de
Claudia como Princeps de Esmirna no fue heredada por uno de sus descendientes, sino por un joven Ventrue y mercader
llamado Lucio Salvio, que habia sido su confidente.

El antiguo Cneo Vespasio goberné como Princeps de Efeso, aunque también supo rodearse de varios
consejeros de los clanes Capadocio y Toreador, que tenian una gran influencia en la ciudad. A pesar de que era quizés el
menos influyente de los tres miembros del triunvirato, su gobierno fue el mas estable, por lo menos hasta el siglo II1.

Durante las invasiones godas del siglo III varios vampiros Brujah, que habian aguardado su momento
acompafiaban a los barbaros. Aunque las ciudades asiaticas sufrieron el embate de los invasores, los vampiros
consiguieron sobrevivir mejor, y de hecho varios Brujah encontraron su fin al encontrarse con enemigos mejor
preparados de lo que creian. Los vampiros del triunvirato colaboraron eficazmente para expulsarlos y de nuevo
emprendieron una purga de los vampiros del linaje Brujah.

La principal brecha entre los vampiros asiaticos llegé en el siglo IV. El cristianismo ya se encontraba bastante
extendido, especialmente debido a los viajes misioneros de Pablo de Tarso y sus discipulos. Los vampiros paganos
habian mantenido su autoridad, marginando a los pocos no muertos cristianos. De hecho, el Abrazo de cristianos estaba
prohibido.

Sin embargo, en el afio 313, cuando el emperador Constantino reconocid el cristianismo como una de las
religiones del Imperio, Cneo Vespasio, el Princeps de Efeso, proclamé abiertamente que era cristiano, junto con varios
de sus cortesanos. Llegd incluso a afirmar que habia recibido el bautismo de manos del propio Pablo de Tarso. El
dominio de Efeso pasd a aceptar el cristianismo, y los roces entre vampiros cristianos y paganos se tradujeron en
enfrentamientos entre los clanes Lasombra y Ventrue. El Princeps de Pérgamo, Servio Cornelio Lutaciano, ordeno a su
compaifiero de triunvirato que renunciara a su cargo, y al negarse, ambos entraron en conflicto abierto.

El enfrentamiento entre ambos continu6 hasta el afio 380, cuando el refugio del Princeps de Pérgamo fue
incendiado. Se desconoce quiénes fueron los culpables, aunque muchos acusaron a los agentes cristianos de los
Lasombra. Tras la pérdida de su lider, varios Ventrue aceptaron el cristianismo y se bautizaron, aunque los vampiros
paganos continuaron siendo aceptados en los dominios de Asia. De hecho, el culto de Cibeles continué en la
clandestinidad, aunque las Lamias se cerraron sobre si mismas, junto con sus aliados Capadocios, que también
comenzaron a infiltrarse en las primeras 6rdenes monasticas.

EFESO

Efeso es una ciudad muy antigua, que hunde sus raices en la antiga Assawa de los hititas, siendo su capital. Los
jonicos fundaron una colonia en el siglo X a.C., que segun la leyenda fue fundada por el principe Androclos, guiado por
el Oraculo de Delfos. Los jonios conquistaron el lugar y se unieron con la poblacion local. El principe unio6 a las doce
ciudades de Jonia mediante una liga, y murié combatiendo a los carios. Otros historiadores afirman que su fundadora
fue Efos, reina de las Amazonas.

La diosa griega Artemisa y la diosa Cibeles se unieron para dar lugar a la diosa Artemisa de Efeso, o Dama de
Efeso, que se convirtio en la patrona de la ciudad, y en cuyo honor se levant6 un templo que era considerado una de las
Siete Maravillas del Mundo.

Alrededor del afio 650 a.C. Efeso fue arrasada por los cimmerios, y después de que fueran expulsados, fue
gobernada por varios tiranos, antes de que una revuelta ciudadana entregara el poder a un consejo, que llevo la ciudad
hacia una época prospera, en la que surgieron destacados artistas y filosofos.

Hacia el afio 560 a.C. Efeso fue conquistada por el rey Creso de Lidia, que traté a los efesios con respeto e
incluso contribuy6 a la reconstruccion del templo de Artemisa. También cre6 varios asentamientos alrededor de la
ciudad principal, permitiendo su progresiva expansion. Esta generosidad provoco que los jonicos permanecieran al lado
de los lidios durante la guerra con Persia, y que en el afio 547 a.C. el ejército persa conquistara Efeso y las ciudades



jonias incorporandolas a su imperio. A pesar de la derrota, la ciudad continué prosperando.

Sin embargo, durante el reinado de Cambises II de Persia los jonios se rebelaron contra el gobierno de los
persas, debido a los elevados impuestos, y con la ayuda de los atenienses de Grecia consiguieron expulsarlos en el afio
479 a,C, formando una liga defensiva. Posteriormente Efeso permaneceria aliada con Atenas durante la Guerra del
Peloponeso, pero posteriormente cambi6 de bando a favor de Esparta, que también estaba aliada con los persas, y como
resultado, las ciudades jonicas fueron entregadas de nuevo a los persas.

Cuando Alejandro Magno venci6 a los persas en la Batalla de Granico, en el afio 334 a.C., las ciudades jonicas
fueron liberadas de nuevo. El tirano Sirpas y su familia fueron apedreados hasta la muerte y Alejandro recibid un
caluroso triunfo en la ciudad, contribuyendo a la reconstruccion del templo de Artemisa, que habia sido incendiado
recientemente. Tras la muerte de Alejandro, en el afio 290 a.C. Efeso paso al dominio del general macedonio Lisimaco,
quien orden¢ el traslado de la ciudad desde los insalubres pantanos del rio Caistro a unos dos kilémetros. La ciudad
vieja fue inundada. La ciudad nueva fue llamada Arsinoe en honor a la segunda esposa de Lisimaco.

Las reformas de Lisimaco no agradaron a los efesios, que se rebelaron, lo que provoco la intervencion del rey
Seleuco I Nicator de Siria y Mesopotamia, que mato al rey Lisimaco en batalla en el 281 a.C. Tras la muerte de
Lisimaco la ciudad recuperd su nombre de Efeso. Sin embargo, Efeso permanecié poco tiempo bajo el dominio de la
dinastia Seléucida. La ciudad fue invadida por el faradon egipcio Ptolomeo II en el afio 263 a.C., y la ciudad permanecid
como parte de Egipto hasta el afio 197 a.C. cuando los Selécuidas la invadieron de nuevo, provocando la intervencion
de Roma y sus aliados. Tras la Batalla de Magnesia en el afio 190 a.C. y el Tratado de Apamea, Efeso fue entregada a
Eumenes II, rey de Pérgamo, y entregada como herencia con el reino de Pérgamo a la muerte de Atalo III sin heredros
en el afio 133 a.C.

Efeso quedd bajo dominio romano y los impuestos se elevaron considerablemente, mientras los tesoros de la
ciudad eran saqueados de manera sistematica, por lo que en el afio 88 a.C. los efesios dieron la bienvenida a Arquelao,
general del rey Mitridates VI del Ponto cuando conquistd Asia, y participaron en las matanzas de ciudadanos romanos
durante las Visperas Asidticas. Sin embargo, viendo las consecuencias de la rebelion en otras ciudades griegas, los
efesios terminaron volviéndose contra Mitridates y durante un breve tiempo se gobernaron con independencia, antes de
aceptar volver al dominio romano en el afio 86 a.C. El general Lucio Cornelio Sila impuso a la ciudad una enorme
indemnizacion y el pago de cinco afios de impuestos atrasados, lo que dejo a las ciudades de Asia endeudadas durante
largo tiempo.

En los afios siguientes el emperador Augusto convirtié a Efeso en la capital de Asia proconsular, que abarcaba
el oeste de la peninsula de Anatolia, en lugar de Pérgamo. Efeso comenzd entonces una época de prosperidad,
convirtiéndose tanto en la sede del gobernador como en un importante centro comercial. Segiin algunos autores llegd a
ser la segunda ciudad en poblacion del Imperio Romano, sélo por detras de la propia Roma.

En el siglo I d.C. Efeso se convirtié en un lugar importante para los primeros cristianos. Pablo de Tarso vivio
en Efeso entre los afios 52 y 53, predicando su doctrina y organizando viajes misioneros e incluso participd en una
polémica con los artesanos que se ganaban la vida vendiendo estatuas de la diosa Artemisa. El apdstol Juan escribio
parte o todo su evangelio en la ciudad, y el primer obispo de los efesios fue Timoteo, discipulo de Pablo, que fue
martirizado en el afio 97.

La ciudad fue destruida por los godos en el afio 268. Esto marcé el declive de su esplendor. Sin embargo, el
emperador Constantino reconstruyo6 gran parte de la ciudad y levantd nuevos edificios publicos.

EL TEMPLO DE ARTEMISA

El templo de Artemisa o Artemision, también conocido como templo de Diana en época romana, es una de las
Siete Maravillas del Mundo antiguo, que fue reconstruido en varias ocasiones. El primer templo fue construido por los
jonios en el siglo VII a.C, y fue destruido por una inundacioén. Su recontruccion comenzo hacia el 550 a.C., bajo la
direccion del arquitecto Quersifron de Creta y su hijo Metagenes, un proyecto financiado por el rey Creso de Lidia. Este
templo fue destruido en un incendio en el afio 356 a.C. provocado deliberadamente por Herdstrato, quien afirmaba que
queria pasar de esa manera a la Historia.

Alejandro Magno ofrecié pagar la reconstruccion del templo, pero los efesios se negaron y terminaron
reconstruyéndolo después de su muerte. Las obras comenzaron en el 323 a.C., se cree que bajo la direccion del
arquitecto Dindcrates, y continuaron durante muchos afios, convirtiéndose en uno de los mayores edificios de la
antigiiedad y una de las Siete Maravillas del Mundo. Durante la invasion goda del afio 263 result6é dafiado, pero fue
reparado y en el afio 356, a medida que el cristianismo comenzaba la eliminacion del paganismo fue clausurado. En el
afio 401 Juan Crisdstomo, Patriarca de Constantinopla, llegd a Efeso, saqueé el templo y ordend la destruccion de la
estatua de la diosa Artemisa. Las estatuas y adornos que sobrevivieron fueron enviados al palacio del emperador en
Constantinopla. Las piedras del templo se convirtieron en una cantera de materiales para otros edificios.

El tercer y ultimo templo es el mas grande de todo el mundo griego, construido en el siglo IV a.C. mide unos
115 m de largo por 55 m de ancho, construido principalmente en marmol y esta rodeado por 127 columnas de 18 m de
alto. La fachada occidental tenia tres filas de un total de 36 columnas, divididas en tres hileras de 8 columnas, dos
columnas a los lados de las antas y una doble fila que dividia el gran pronaos del templo en tres naves. La fachada
oriental tiene tres hileras de 9 columnas.

La cella era alargada y estrecha y al fondo hay un baldaquino en el que se encuentra la estatua de la diosa
Artemisa, construida sobre los restos del primer altar del siglo VII a.C., de marmol y de 22x32 m.



En este tercer templo se afiade una crepidoma escalonada (la plataforma sobre la que se eleva el templo de 2.68
m de altura). En la parte inferior tiene columnas esculpidas en relieve.

Ademas de la estatua de la diosa Artemisa, en el templo también se encontraban otras muchas estatuas,
representando a otros dioses y a las amazonas, protegidas de la diosa.

Artemisa de Efeso en realidad mezcla los atributos de la diosa Artemisa de Grecia y de Cibeles de Asia Menor,
siendo muy diferente de su equivalente romano, Diana. Es asistida por sacerdotes eunucos llamados megabyzoi,
similares a los galli de la diosa Cibeles, que son ayudados por jovenes chicas virgenes llamadas korai. Su culto atrae
cada afio a miles de adoradores de todos los lugares del mundo conocido, recibiendo ofrendas de autoridades
importantes. El festival de la Artemisia es una fiesta panhelénica que atrae a griegos de todos los lugares, esencial para
la vida econémica de Efeso y una excelente oportunidad para que los jovenes solteros de ambos sexos encuentren
pareja. Durante este festival se realizan juegos y pruebas deportivas, e interpretaciones teatrales en honor a la diosa, asi
como una solemne procesion; una pintura de la diosa realizada por el pintor Apeles va acompafiada de las doncellas de
la ciudad.

EL TEMPLO DE ADRIANO

El Templo de Adriano fue terminado en el afio 138 por Publio Quintilio, y fue dedicado al emperador Adriano,
que habia visitado Efeso en el afio 128. La fachada del templo tiene cuatro columnas corintias que sostienen un arco con
un relieve de Tique, la diosa de la victoria. Las columnas laterales son cuadradas.

Durante el siglo IV recibe varias reformas, después de los dafios sufridos durante el saqueo de los godos. Se
incluyen estatuas de otros emperadores: Diocleciano, Maximiano, Constancio y Galerio.

En el interior del templo encima de la puerta se encuentra una figura de Medusa adornada con hojas de acanto
y las paredes laterales estan pintadas con frescos que describen la historia de Efeso -Androklos disparando una flecha a
un jabali, el dios Dionisos en procesion ceremonial y las Amazonas; el dios Apolo y la diosa Atenea; Heracles;
Teodosio, su esposa y su primogénito.

EL TEMPLO DE DOMICIANO

Es el primer templo de Efeso que fue dedicado a un emperador. Fue construido en una terraza elevada y amplia
y tiene unos 50 x 100 m de tamaiio, con cimientos abovedados. La fachada norte tiene dos pisos de altura y se accede
por una escalinata. El templo tiene ocho columnas en la fachada y trece columnas laterales.

Fue el emperador Domiciano quien dio permiso para construir el templo, lo que se considera un gran honor.
Sin embargo, cuando Domiciano es asesinado, su nombre es borrado de muchas inscripciones y varios de sus
monumentos derruidos. Los efesios rededican el templo al emperador Vespasiano, padre de Domiciano. También es
conocido como Templo de los Sebastoi o Templo de los Emperadores.

EL TEMPLO DE SERAPIS

El templo de Serapis fue construido por mercaderes egipcios a finales del siglo I, situado cerca de la puerta
oeste de la ciudad. Efeso mantenia fuertes vinculos comerciales con la ciudad de Alejandria en Egipto, de donde llegaba
grano a cambio de objetos comerciales de Efeso y otras ciudades jonicas.

En el interior hay una estatua de granito del dios egipcio Serapis. También se construyé un monumento en el
que la diosa Artemisa de Efeso y el dios Serapis sostienen juntos una guirnalda como simbolo de paz entre Efeso y
Egipto.

NINFEO DE TRAJANO

Construido en torno al afio 104, es uno de los mejores monumentos de Efeso. Fue construido en honor al
emperador Trajano en torno a una fuente con un estanque. El onjunto esta presidido por una estatua del emperador en un
nicho central sobre una fachada construida sobre el estanque de 20 x 10 m, rodeado de columnas y estatuas de Dionisos,
Afrodita, satiros y la familia imperial.

LA BIBLIOTECA DE CELSO

La Biblioteca de Celso fue encargada hacia el afio 110 por un consul, Cayo Julio Aquila, como monumento
funerario para su padre, el anterior proconsul de Asia Tiberio Julio Celso Polemaeano, y fue completado unos afios
después de la muerte del propio Aquila. La biblioteca se considera una maravilla arquitectonica y se ha convertido en la
tercera mayor biblioteca del mundo antiguo, s6lo por detrds de Alejandria y Pérgamo, albergando unos 12.000 rollos de
pergamino. El procénsul Celso esta enterrado en una cripta bajo la biblioteca en un sarc6fago decorado de marmol.

La fachada oriental de la biblioteca esta decorada con ornamentos botanicos, hojas de acanto, pergaminos y
fascios, y estatuas de retratos, entre ellas la del propio proconsul Celso y su hijo. La biblioteca esta construida sobre una
plataforma de nueve escalones del ancho del edificio, al que se accede por tres entradas frontales, dominadas por
grandes ventanales. Flanqueando la entrada hay cuatro pares de columnas que contienen estatuas de las virtudes:
sabiduria, conocimiento, inteligencia y excelencia.

Desde que fue completada hacia el afio 125 se ha convertido en un espacio publico. La planta principal sirve
como espacio de lectura, iluminada por la luz que entra por las ventanas orientales. Estanterias y armarios dispuestos en



nichos a lo largo de los muros albergan papiros y pergaminos, aunque el préstamo no se permite.

El interior de la biblioteca y su contenido son destruidos en un incendio producido durante la invasion goda del
afio 268 (otras fuentes lo atribuyen a un terremoto del afio 262), y la fachada quedaria destruida por un terremoto en los
siglos X y XI, permaneciendo en ruinas durante siglos.

EL TEATRO

Esta situado en la ladera de una colina, frente a la calle del puerto, y se puede contemplar desde el sur de Efeso.
Con una capacidad de unas 60 filas para unos 25.000 espectadores, el teatro de Efeso es uno de los mayores del mundo
antiguo. Fue construido en el siglo III a.C., durante el reinado de Lisimaco, pero fue ampliado durante la época romana.
Este teatro al aire libre al principio so6lo se utilizaba para representar obras teatrales, pero durante el Imperio Romano
también se celebran combates de gladiadores, luchas de animales y debates religiosos, politicos y filos6ficos.

El edificio del escenario tiene unos 18 m de altura. La fachada del publico estda adornada con relieves,
columnas con nichos, ventas y estatuas. Cinco puertas se abren a la seccion de la orquesta y la central es mas amplia
que el resto.

En el afio 56 Pablo de Tarso predico en el teatro de Efeso, provocando disturbios iniciados por un platero
llamado Demetrio, que se levantd con sus compaiieros al grito de “Grande es Artemisa de Efeso” porque creia que la
religion cristiana arruinaria su forma de vida, que consistia en vender estatuas de la diosa a los peregrinos que visitaban
la ciudad.

EL AGORA

El Agora politica de Efeso es una enorme plaza publica de 160x73 m de forma cuadrada que fue remodelada
durante el reinado del emperador Augusto. Los efesios se reunian alli por razones politicas y sociales. Estaba rodeada
por estoas en tres lados y decorada con esculturas, proporcionando refugio durante los dias lluviosos o los dias
especialmente calidos. En ocasiones los filosofos ensefian a sus discipulos.

En el centro del agora se encuentra un templo dedicado a la diosa egipcia Isis, construido en el afio 42 a.C. para
la visita de Marco Antonio y Cleopatra. El templo tiene columnas de granito rosado importado de Egipto. Se derrumbd
durante el reinado de Augusto y no fue reconstruido. Todas las leyes y decisiones se votaban en esta agora.

Junto al agora hay una gran cisterna de agua, que es distribuida por la ciudad mediante acueductos,
especialmente el Acueducto de Pollio, y cafierias de ceramica con un sistema de cierre y encolado con una mezcla de
mortero, polvo de barro y marmol.

EL AGORA COMERCIAL

Siendo un importante centro comercial, la primera dgora de Efeso fue construida en el siglo III a.C., recibiendo
una importante reforma durante el reinado del emperador Caracalla, a comienzos del siglo III d.C.

Tiene forma cuadrada, con 110 m de lado, y estd completamente rodeada de columnas. El agora tiene tres
puertas, una que va a dar al teatro al nordeste, otra se abre en el camino hacia el puerto en el oeste y la tercera hacia la
Biblioteca de Celso. El lado norte del agora esta abierto y los otros tres lados estan rodeados por un poértico que recubre
las tiendas. En el centro del agora hay un reloj de sol y un reloj de agua.

EL ODEON

El Odeon de Efeso fue construido por Publio Vedio Antonino y su esposa hacia el afio 150 y fue utilizado para
celebrar interpretaciones musicales y para las reuniones de los senadores del consejo de la ciudad. Consiste en un
edificio de dos plantas recubierto con un techo de madera y con una capacidad para unas 1.400 personas. Consiste en
tres secciones: cavea, skene y proskene. La parte superior estaba decorada con pilares de granito rojo de estilo corintio.

LA BASILICA

Delante del odeon se encuentra una impresionante columnata decorada con cabezas de toro en el que se
encuentra un edificio rectangular. La basilica es el lugar donde el pretor romano imparte justicia, y resuelve los
desacuerdos entre comerciantes. También es un lugar de reunion.

EL PRITANEO

El Pritaneo es el edificio administrativo y ayuntamiento donde se encuentran los funcionarios de la ciudad. En
¢l se encuentra el fuego sagrado de Hestia, que es cuidado por seis sacerdotisas de la diosa (virgenes vestales).

LA FUENTE DE POLLIO

La fuente de Pollio est4 situada al sur del Agora del Estado, junto al Odedn. Fue construida en el afio 97 por C.
S. Pollio y su familia. La fuente estd adornada con un gran arco y varias estatuas de los dioses, entre las que destaca una
estatua de Zeus. Algunas de las estatuas fueron tomadas del templo de Isis.

El agua de Efeso llegaba a través de tres grandes reservas: Kenquerios a 42 km, el rio Marnas a 15 km y el rio
Caistro a 20 km, y se distribuia mediante un sistema de acueductos y fuentes en la ciudad.



EL MONUMENTO DE MEMMIO

El monumento de Memmio estd situado en la plaza del Domiciano, donde se encuentra el Templo de
Domiciano y la Fuente de Pollio. Fue construido durante el reinado del emperador Augusto en el siglo I a.C. por
Memmio, nieto del dictador Sila, que levantd estatuas a su padre y su abuelo para recordar su campafia militar en Asia.
La estructura tiene cuatro fachadas y en el siglo IV se construye una fuente cuadrada en la fachada noroeste.

EL ESTADIO

El estadio de Efeso fue construido en el siglo III a.C. en las laderas del Monte Pién. Recibié sucesivas
reformas y fue ampliado por ultima vez durante el reinado del emperador Neron en el siglo I d.C. Al principio se
utilizaba para actividades ceremoniales y deportivas, pero posteriormente en época romana se incluyen luchas de
gladiores y animales salvajes. Algunas familias de Efeso, como los Vedios, poseen escuelas de gladiadores. Los
cristianos y otros criminales también son ejecutados en este lugar, por lo que cuando el cristianismo se convierte en una
religion oficial en el afio 313 el estadio es destruido y se construye la Puerta de la Persecucion como simbolo del
sufrimiento de las persecuciones.

EL GIMNASIO DE VEDIO

El gimnasio de Vedio fue construido junto a la entrada sur de Efeso en el siglo II, inaugurado por Publio Vedio
Antonino y su esposa Flavia Papiana, dedicando el gimnasio a la diosa Artemisa y el emperador Antonino Pio.

El gimnasio de Vedio se convierte en el méas importante y hermoso de los gimnasios de Efeso. La entrada se
encuentra hacia el este, dando paso a una palestra rodeada de columnas. La sala de los emperadores se encuentra
también en el este con estatuas y suelos recubiertos de mosaicos.

En el gimnasio hay un bafio, con un tepidarium, caldarium y frigidariu. También hay un estanque con la estatua
del dios del rio Caistros en el norte, derramando agua en el estanque con un anfora que sostiene. En Efeso también otros
gimnasios junto al puerto y el teatro.

LOS BANOS DE ESCOLASTICA

Los Bafios de Escoléstica fueron construidos en el siglo I y restaurados en el siglo IV por una dama cristiana
llamada Escoléastica.

El edificio original tenia tres pisos, pero con el tiempo los dos pisos superiores se derrumbaron. Tienen dos
entradas, una principal y otra secundaria. Desde la entrada principal se entra en el vestuario (apoditerium), con diez
vestidores, después a la sala fria (frigidarium) co su estanque, después a la sala templada (tepidarium) para relajarse y
finalmente a la sala caliente (caldarium). El segundo piso se utiliza para masajes.

Los bafios no solo se utilizan para asearse, sino también socializar y discutir diversos temas. También hay otros
bafios en la ciudad, destacando también los del puerto y los del gimnasio de Vedio.

LA MURALLA DE EFESO

La muralla de Efeso fue construida durante el reinado de Lisimaco en el siglo III a.C. y tiene unos 9 km de
longitud. Las tres principales entradas son la Puerta de Magnesia, la Puerta Koressos y el Puerto. La muralla tiene unos
3 m de grosor y esta fortificada con torres de vigilancia.

EL PUERTO DE EFESO

Efeso es un centro comercial con uno de los puertos mas grandes del mundo antiguo, que ha contribuido a la
prosperidad de una ciudad con mas de 250.000 habitantes durante el Imperio Romano. Desde el puerto salian tres
grandes caminos; uno se dirigia hacia el sur al valle de Meandro, otro hacia el este hacia Babilonia a través de Laodicea
y el tercero al norte a través de Esmirna. Debido al excelente puerto natural de Efeso, los primeros colonos jonios
decidieron crear un asentamiento para transportar mercancias desde Grecia hasta el interior de Asia.

Sin embargo, el puerto debia ser mantenido mediante un constante drenaje, debido a los sedimentos
depositados por el rio Caistro, que resultdé cada vez mas dificil para que la navegabilidad continuara. A finales del siglo
IV se abandona el drenaje del puerto y la zona se convierte en un pantano insalubre.

ESMIRNA

La antigua ciudad de Esmirna remonta sus origenes al reino hitita de Assawa. No esta muy claro cual es el
origen de su nombre, aunque los griegos afirman que el héroe Teseo sedujo a la amazona Esmirna y dio su nombre al
lugar. En cualquier caso, cuando llegaron los griegos jonios la region ya estaba habitada por pueblos a los que llamaron
leleges.

Los primeros colonos griegos que llegaron en el siglo XI a.C. eran eolios que procedian de Lesbos y Cumas, y
pronto se convirtié en una de las primeras ciudades de Jonia, con influencia sobre las islas del Mar Egeo. Estos
primeros colonos se extendieron hacia el este siguiendo el valle de Esmirna, que se convirtié en la frontera entre las



ciudades eolias y jonias. La ciudad en si se encontraba en la desembocadura del rio Hermo y en el fondo de una bahia,
lo que permitié que se convirtiera en un centro comercial entre el Mar Egeo y el interior de Anatolia, dirigiéndose hacia
Sardes, en Lidia.

Con el tiempo refugiados jonios de Colofon se asentaron en Esmirna, y durante un levantamiento en el 688
a.C. tomaron el control de la ciudad, uniéndola a la liga de las ciudades jonias, y cambiaron el origen de la fundacion,
convirtiéndola en una colonia de Efeso, aunque el nombre “Esmirna de Eolia” se conservé durante mucho tiempo. Tras
su union a las ciudades jonicas, Esmirna comenzé un periodo de poder y esplendor mediante el comercio.

Cuando la dinastia Mermnada se hizo con el poder en el reino de Lidia, la ciudad de Esmirna se convirtié en
uno de los primeros objetivos de conquista. Sin embargo, ¢l rey Giges y los lidios fueron derrotados en el rio Hermo.
Para protegerse los esmirnos construyeron una fortaleza en el valle de Ninfi.

Sin embargo finalmente en el siglo VI a.C. el rey Aliattes conquistd la ciudad y la saqued, y aunque Esmirna
no dejé de existir, la vida y unidad de los jonios fue destruida y la polis fue dividida y sus habitantes obligados a vivir
en aldeas en el campo.

Cuando Alejandro Magno llegoé a la satrapia de Lidia en el siglo IV a.C. concibi6 el proyecto de restaurar la
ciudad de Esmirna, que fue llevado a cabo por los reyes Antigono y Lisimaco, que extendieron y fortificaron la nueva
ciudad, siguiendo los planos helenisticos en las laderas de la colina de Pagos, en el sudeste de la bahia, y en parte en la
llanura entre la colina y el mar. La belleza de esta nueva Esmirna fue destacada en los escritos de la antigiiedad y
celebrada en la moneda acufiada en el lugar. La ciudad quedoé limitada al oeste en una colina que fue amurallada y la
acropolis ocupé la cima de la colina de Pagos. Entre las dos colinas discurria el camino de Efeso, que entraba en la
ciudad por la puerta efesia.

Esmirna paso6 a formar parte del reino de Pérgamo, pero en el afio 197 a.C. corto sus lazos con el rey Eumenes
y pidi6 ayuda a Roma. Como Roma y Esmirna no tenian vinculos, Esmirna cre6 un culto dedicado a la ciudad de Roma,
convertida en una diosa, que con el tiempo se extenderia por el Imperio Romano.

Cuando el rey Attalo III Pérgamo muri6 sin herederos, dejando su reino a Roma, los romanos unieron Esmirna
a la nueva provincia de Asia, con Pérgamo como capital. Sin embargo, Esmirna continud siendo una de las ciudades
mas importantes de la nueva provincia, compitiendo con Efeso y Pérgamo por ser la “primera ciudad de Asia.”

Cuando en el afio 89 a.C. el rey Mitridates VI del Ponto se apoder6 de la provincia de Asia, fue apoyado por
los habitantes de Esmirna, que participaron en la matanza de romanos conocida como Visperas Asiaticas. El general
Lucio Cornelio Sila conquistd la ciudad y en represalia obligé a todos los habitantes a desfilar desnudos en pleno
invierno. Con el tiempo se convertiria en uno de los primeros centros de expansion del cristianismo.Durante los siglos I
y II la ciudad superd los 100.000 habitantes, siendo considerada una de las ciudades mas hermosas de Asia.

Después de un terremoto destructivo en el afio 178, Esmirna fue reconstruida durante el reinado del emperador
Marco Aurelio, que fueron invitado con su hijo Cémodo para ser proclamados nuevos fundadores de la ciudad.

Sin embargo, a pesar de su reconstruccion, Esmirna no recuperd la prosperidad anterior al territorio. En el siglo
IV, con la oficializacion del cristianismo y la division del Imperio Romano, pas6 a formar parte del Imperio Romano de
Oriente, convirtiéndose en un centro religioso.

EL TEMPLO DE CIBELES

Desde la fundacion de la ciudad, la adoracion a la “Madre de los Dioses” tuvo gran importancia en Esmirna.
Durante el periodo helenistico en el siglo III a.C. se le construy6 un nuevo templo, el Metron, donde su culto se fusiond
con el de la legendaria fundadora, la amazona Esmirna.

EL TEMPLO DE LAS NEMESIS

Desde la época de los eolios, las Némesis, diosas del castigo y la justicia recibieron cierta adoracion, que se
convierte en uno de los rasgos distintivos de Esmirna. Se cuenta la leyenda de que Alejandro Magno, cansado durante
una caceria, se quedé dormido junto a un arbol y tuvo un suefio en el que dos de las Némesis le inspiraron para que
construyera una ciudad en el lugar.

El culto de las Némesis florecio en la ciudad helenistica de Esmirna desde su construccién en el siglo I1I a.C.

EL TEMPLO DE AFRODITA

En el siglo III a.C. se construyo un templo a la diosa Afrodita, que tenia el privilegio de ser un santuario y
refugio para deudores, esclavos fugitivos y criminales. Cuando el senado romano tratdé de retirar este privilegio, los
ciudadanos de Esmirna declararon que habia sido concedido por un oraculo hacia mucho tiempo, y tras un litigio, el
privilegio del refugio se mantuvo.

EL TEMPLO DE ADRIANO

Se trata de uno de los templos mas importantes de Esmirna, de estilo corintio, con unas dimensiones de 50 x
100 m, 10 columnas en las fachadas y 23 columnas en los laterales de mas de 15 m de altura. Estaba conectado a un
acueducto.

En las laderas del Monte Pagos se construye un templo dedicado a Zeus Akraios en el siglo I, pero con las
obras iniciadas y cuando el emperador Adriano concedi6 permiso a la ciudad para crear un segundo templo dedicado al



culto imperial, la figura de Adriano fue asociada a Zeus Acreo (“Zeus en los cielos”). Desde su reconstruccion tras el
terremoto del afio 178, sélo se dedica al culto imperial, en agradecimiento por la reconstruccion de la ciudad.

EL TEATRO

El teatro de Esmirna se construye en el siglo III a.C., en los comienzos de la ciudad helenistica. Tiene
capacidad para unos 19.000 espectadores, no solo para obras de teatro, sino también ceremonias religiosas. Finalmente
es clausurado en el siglo V.

EL MERCADO

El mercado rectangular de época helenistica es destruido tras el terremoto de 178. En su lugar se construye un
mercado cuadrado y con porticos en tres laterales. Esta situado en la ladera del monte Pagos y disefiado en una serie de
terrazas a las que se accede por escalinatas. El nuevo mercado se construye sobre una serie de pasajes en boveda para
reducir los efectos de los terremotos.

HIERAPOLIS

Los origenes de la ciudad de Hierdpolis se remontan a un templo construido por los frigios en el siglo VII a.C.,
que originalmente era utilizado por los ciudadanos de la cercana Laodicea, y que posteriormente se convertiria en el
centro de Hierdpolis. No esta claro si el nombre de Hierapolis se refiere a este templo original o “ciudad sagrada” o se
fund6 en honor de Hiera, la esposa de Telefo, hijo de Heracles, y supuesto fundador de la ciudad de Pérgamo.

A principios del siglo II a.C. la ciudad se encontraba en el territorio del Imperio Seléucida. El rey Antioco el
Grande envi6 2.000 familias judias a Lidia y Frigia desde Babilonia y Mesopotamia, y posteriormente se unieron mas
emigrantes de Judea. La poblacion judia crecid en Hierapolis, que llegd hasta los 50.000 habitantes hacia el 62 a.C. La
ciudad se expandi6 tras la Batalla de Magnesia, en el afio 190 a.C., cuando Antioco el Grande fue derrotado por el rey
Eumenes II de Pérgamo, que por el Tratado de Apamea se anexi6 gran parte de Anatolia.

Bajo el dominio del reino de Pérgamo la ciudad se convirtié en un centro curativo donde los médicos utilizaban
las fuentes termales de la zona para el tratamiento de sus pacientes. Se comenzo6 a acufiar moneda de bronce con el
nombre de Hierapolis. Después de que el rey Atalo III cediera su reino a Roma en el afio 133 a.C., Hierapolis pas6 a
formar parte de la provincia de Asia, resultando destruida por un terremoto en el afio 17.

El apostol cristiano Felipe paso sus ultimos afios en Hierapolis, donde fue crucificado. Se dice que sus hijas se
convirtieron en profetisas y continuaron extendiendo el cristianismo en la zona.

En el afio 60, durante el reinado del emperador la ciudad resulté nuevamente devastada por otro terremoto, por
lo que fue reconstruido con el apoyo econdémico de la familia imperial, adoptando un estilo plenamente romano. El
teatro romano fue construido en el afio 129 para una visita del emperador Adriano, y recibié nuevas reformas con el
emperador Septimio Severo. Cuando el emperador Caracalla visitd Hierapolis en el afio 215 le otorgd el titulo de
neocoros, proporcionandole ciertos privilegios y el derecho de santuario.

El siglo III constituy6 la edad dorada de Hierapolis. Miles de visitantes acudian para beneficiarse de las
propiedades medicinales de las fuentes termales del santuario. Se construyeron nuevos edificios: dos bafios romanos, un
gimnasio, varios templos, una avenida principal con columnata y una fuente termal, desarrollando las artes, la filosofia
y el comercio. La ciudad supero6 los 100.000 habitantes y se enriquecid. En el afio 370 el emperador Valente realizé la
ultima visita imperial, en su campaiia contra el rey persa Sapor II.

Con la oficializacion del cristianismo en el siglo IV, Hierapolis comenz6 su decadencia, al ser un santuario
pagano. Los cristianos comenzaron a desplazar a las religiones paganas, cerrando los templos o destruyéndolos, pero en
compensacion la ciudad comenz6 a convertirse en un importante centro cristiano.

EL TEMPLO DE APOLO

En el siglo II a.C. fue construido un templo a Apolo Lairbenos, el principal dios de la ciudad en ese periodo.
Este dios procedia del culto hitita del dios del sol Lairbenos y del dios de los oraculos Kareios. En el lugar también se
incluyeron santuarios dedicados a Cibeles, Artemisa, Hades, Pluto y Poseidon. Se trata de un templo dorico de 15 x20
m., que dispone de una escalinata de marmol y un recinto sagrado de 70 m, rodeado por un muro.

En siglos posteriores se realizan reconstrucciones y reformas, afladiendo columnas jonicas y orintias. En el
siglo III se reconstruye mas reducido con estilo romano, reciclando los materiales del templo helenistico. Es profanado
y desmantelado en parte con la llegada del cristianismo en el siglo IV.

EL PLUTONIO

De manera deliberada, el templo de Apolo fue construido junto a una falla activa, donde se decia que el dios
Apolo se habia encontrado con la diosa Cibeles, donde se construyé un Plutonio sobre una cueva que emitia gases
toxicos, por lo que era utilizada como camino ritual hacia el inframundo. Los sacrificios animales eran comunes en el
lugar, siendo arrojados al interior de la cueva y retiradas con cuerdas a las que estaban atados. A veces algunos pajaros,
atraidos por el calor, entran en la cueva y mueren intoxicados.

La cueva es pequefia, y s6lo una persona puede entrar a la vez, descendiendo por unas escaleras descendentes



hasta una camara subterranea de unos 3 m invadida por los gases y con una fuente de agua termal. Los galli, los
sacerdotes eunucos de Cibeles descienden al plutonio, pero salen indemnes gracias a la proteccion de la diosa.

Delante de la entrada de la cueva hay un espacio lleno de gases venenosos. Los sacerdotes venden péjaros y
otros animales a los visitantes, para que puedan comprobar la letalidad del aire del inframundo. Por un donativo los
visitantes pueden hacer preguntas al oraculo de Hades, que proporciona ingresos considerables para el templo.

Con la llegada del cristianismo, el plutonion es cerrado y sepultado bajo piedras.

NINFEO

En el espacio sagrado del templo de Apolo se construyd un santuario en forma de U dedicado a las ninfas en el
siglo II, una fuente monumental, que distribuia agua a las casas de Hierapolis mediante un sistema de cafierias, que fue
reparado en el siglo V con elementos del templo de Apolo. Las paredes y los nichos estan adornados con estatuas de las
ninfas y sacerdotisas.

TEATRO

El teatro de Hierapolis fue construido durante el reinado de Adriano después del terremoto del afio 60. Tiene
una fachada de unos 90 m y capacidad para unas 15.000 personas. Es reformado durante el reinado del emperador
Severo a comienzos del siglo III, con nuevos escenarios monumentales organizados en tres pisos y dos edificios de
entrada. Relieves esculpidos y estatuas de dioses y emperadores han sido colocados en la fachada del teatro.

El auditorio también es reconstruido, sustituyendo los antiguos asientos de piedra caliza por marmol, y
construyendo un podio elevado para la orquesta y también se adapta el edificio para la organizacion de luchas de
gladiadores y peleas de animales. En el afio 352 también se adapta para las luchas acuéticas.

NECROPOLIS

Mas alla de las murallas de la ciudad siguiendo el camino principal columnado que se dirige a Sardes y
pasando varios bafios se encuentra una extensa necropolis de mas de 2 km, que se extiende hacia el norte, el sur y el
este, con miles de tumbas construidas con variantes de caliza y marmol de distintos periodos: tumbas sencillas,
sarcofagos, timulos circulares y grandes mausoleos familiares.

BANOS

Especialmente durante el Imperio Romano, Hierapolis era un famoso centro curativo conocido por sus aguas
termales. Miles de personas acudian a los bafios, de los que habia mas de 15, para encontrar un remedio a sus
enfermedades. Los bafios han sido construidos aprovechando lagunas naturales y otros son ornamentados edificios de
marmol y caliza, y algunos se convierten en iglesias con la llegada del cristianismo. Algunos bafios se encuentran dentro
de la ciudad y otros en el exterior.

PERGAMO

Pérgamo se encuentra en el extremo norte de la llanura del Caico en Misia, al noroeste de Anatolia. El rio
Caico atraviesa las montaiias y colinas y se extiende en un arco amplio hacia el sudoeste. A los pies de las montanas al
norte, entre los rios Selino y Cetio se construyo la ciudad de Pérgamo, a unos 26 km del mar.

La ciudad de Pérgamo fue fundada en algiin momento del siglo VIII a.C. por colonos procedentes de Corinto.
Segun la leyenda su fundador fue Pérgamos, hijo de Neoptolemo y Andromaca, personajes de la guerra de Troya. En el
siglo VI a.C. fue conquistada por los lidios y posteriormente por los persas, y en el afio 399 a.C. es mencionada por
primera vez por Jenofonte, en su “Andbasis”. Durante esta época Pérgamo era propiedad de la familia griega de
Gongilos de Eretria, un griego favorable a los persas, que habia obtenido la ciudad del rey Jerjes. Jenofonte fue recibido
por su viuda Hellas. En el afio 362 a.C. el satrapa Orontes de Misia comenzd su revuelta contra el rey de Persia en
Pérgamo.

Tras la muerte de Alejandro Magno, su general Lisimaco, proclamado rey de Tracia, tomo posesion de
Pérgamo en el afio 301 a.C., pero poco después su lugarteniente Filetaro tomo el gobierno de la ciudad y cuando el
reino de Tracia se colapsoé en el afio 281 a.C. gobern6 de forma independiente y cre6 la dinastia Atdlida, que gobernd el
reino de Pérgamo hasta el 133 a.C. Al principio el reino no iba mucho mas alla de la propia ciudad, pero los reyes
sucesores fueron capaces de extenderlo por gran parte del oeste de Anatolia. Los reyes Atélidas se convirtieron en
aliados de Roma, luchando contra los macedonios y los seléucidas, recibiendo territorios adicionales.

Durante el reinado de los Atalidas, Pérgamo alcanzé un periodo de esplendor y construccion monumental,
extendiendo la ciudad. El objetivo de los reyes era crear una segunda Atenas, un centro cultural y artistico del mundo
griego, y asimismo contribuyeron a la prosperidad del reino enviando artesanos y distribuyendo impuestos.

Enviaron regalos a lugares como Delfos, Delos y Atenas. La Biblioteca de Pérgamo alcanz6 renombre en todo
el mundo antiguo y la ciudad también se convirti6 en el principal centro de produccién de pieles para la escritura, que
adquirieron el nombre de “pergamino” (de Pérgamo).

Cuando el rey Atalo III muri6 sin herederos en el 133 a.C., entreg6 todo su reino a Roma. Esta decision fue
desafiada por Aristonico, que afirmaba ser hermano del rey y dirigié una revuelta armada contra los romanos con la



ayuda del filosofo Blosio. Consiguieron derrotar al ejército romano y matar al consul Publio Licinio Craso, pero fue
derrotado por el consul Marco Perperna. El reino de Pérgamo fue dividido y se convirtié en el centro del territorio de la
nueva provincia romana de Asia. La ciudad de Pérgamo fue considerada libre y capital de la provincia, antes de que
fuera transferida a Efeso.

En el afio 88 a.C. el rey Mitridates del Ponto convirtio la ciudad en su cuartel general en su guerra contra
Roma, provocando una matanza de colonos romanos y latinos. Sin embargo, fue derrotado y en consecuencia Pérgamo
sufrié un estancamiento en su desarrollo. Al final de la guerra la ciudad fue despojada de todos sus beneficios y de su
posicion como ciudad libre, siendo obligada a pagar un elevado tributo, acomodar y aprovisionar a las legiones romanas
y muchas propiedades de los ciudadanos fueron confiscadas. Varios aristocratas de Pérgamo, como Diodoro Pasparo
utilizaron sobornos para mantener buenas relaciones con Roma, y actuaron como mecenas y protectores de la ciudad.
Estos aristocratas también consiguieron acceder a los circulos de poder en Roma.

Pérgamo consiguid recuperarse de la derrota y durante el reinado del emperador Augusto recibi6é permiso para
establecer un culto imperial. Durante el reinado del emperador Trajano y sus sucesores en el siglo II, comenz6 un
redisefio de la ciudad, construyéndose una nueva ciudad romana en la base de la acropolis helenistica. Trajano también
le concedi6 un segundo culto imperial y Adriano la elevo al rango de metrdpolis en el afio 123, situandola por encima
de sus rivales Efeso y Esmirna.

En la ciudad romana se llevé a cabo un ambicioso programa de construccion, con nuevos templos, un estadio,
un teatro, un enorme foro y un anfiteatro. En los limites de la ciudad el Asclepeion, el santuario de Asclepio, dios de la
curacion, fue extendido en un lujoso centro termal, y a mediados del siglo II habia superado los 200.000 habitantes. A
comienzos del siglo III el emperador Caracalla le proporciono a la ciudad un tercer neocorato o culto imperial, pero
también fue el comienzo de su declive, y su economia dio signos de agotarse.

Pérgamo fue afectada por un terremoto en el afo 262 y apenas unos afios después fue saqueada por los godos
en el afio 268. Poco a poco comenzo una limitada recuperacion.

EL TEMPLO DE ATENEA

El templo mas antiguo de Pérgamo se encuentra dedicado a la diosa Atenea, y fue construido en el siglo IV
a.C. Es un templo dorico de 12.70 x 21.80 m con seis columnas en las fachadas y diez en los laterales, que miden 5.25
m de altura. Durante el reinado de Eumenes II se construy6 un recinto ampliado que rodeaba el templo por tres laterales
y que incluia un altar. Los relieves del recinto fueron adornados con armas que conmemoraban las victorias de Pérgamo
sobre los galatas y macedonios y en el norte se ubico la famosa Biblioteca de Pérgamo.

EL ALTAR DE PERGAMO

El monumento mas famoso de la ciudad fue construido durante el reinado de Eumenes II en la primera mitad
del siglo IT a.C., en una de las terrazas de la acropolis de Pérgamo. Se trata de una estructura de 35x33 m; la escalinata
frontal mide unos 20 m de alto y la base esta decorada con un friso en alto relieve que muestra la gigantomaquia entre
gigantes y dioses. Otro friso mas pequefio describe la vida de Telefo, uno de los fundadores legendarios de Pérgamo e
hijo de Heracles.

El altar fue erigido en homenaje a los dioses por los favores concedidos a Pérgamo. Los dioses Zeus y Atenca
aparecen en lugares destacados del altar, obra del escultor Firdmaco. Aunque se discute su ubicacion, habitualmente se
lo situa en el interior del templo de Atenea.

LA BIBLIOTECA DE PERGAMO

La Biblioteca de Pérgamo llegd a contener unos 200.000 volimenes, lo que la convierte en la segunda mas
importante del mundo antiguo, después de la Biblioteca de Alejandria. Fue construida entre los afios 220 y 159 a.C..
Consiste en cuatro grandes salas, siendo la mayor la sala principal de lectura, rodeada de muchas estanterias y con una
estatua de la diosa Atenea, modelada a partir de la estatua del Partendn de Atenas.

Los manuscritos se escriben en rollos de pergamino que son almacenados en las estanterias, siendo Pérgamo el
principal productor de pergamino durante el periodo helenistico.

Aunque la biblioteca de Pérgamo fue construida un siglo después de la biblioteca de Alejandria, ambas
mantenian una intensa rivalidad, tratando de reflejar riqueza y cultura. Las dos bibliotecas competian por la obtencion
de fondos, libros e incluso trabajadores, llevando a las dos bibliotecas a innovar y mejorar. Su principal objetivo era
conseguir las obras mas antiguas y fidedignas de Homero.

Cuando Pérgamo fue incorporada al dominio romano en el afio 133 a.C. comenzd el declive de la biblioteca.
En el afio 43 a.C. el general Marco Antonio regal6 la coleccion de 200.000 rollos de pergamino a su esposa Cleopatra
para compensarla por el incendio en Alejandria que habia provocado la guerra contra Julio César unos afios antes, y que
dafi6 parte de la biblioteca egipcia. A la muerte de Marco Antonio, el emperador Augusto devolvio algunos de los rollos
a Pérgamo, aunque su coleccidn perdié importancia, ante el auge de otras bibliotecas.

Durante el reinado del emperador Adriano en el siglo II, una ciudadana romana, Flavia Melitene, casada con
uno de los consejeros de Pérgamo, patrocind una nueva biblioteca en Pérgamo, asociada al santuario de Asclepios,
donde situo una estatua en homenaje al emperador.



EL TEMPLO DE DIONISOS

En Pérgamo Dionisos tenia el epiteto de Kathegemon (“El guia) y ya era adorado en el siglo III a.C., cuando
los reyes Atalidas lo convirtieron en el principal dios de su dinastia. En el siglo II a.C. el rey Eumenes II ordend
construir un templo dedicado a Dionisos en el extremo norte de la terraza del teatro.

El templo de marmol esta asentado en un podio de 4.5 m y es de estilo jonico. La fachada tiene cuatro
columnas y se accede por una escalinata. Durante el reinado del emperador Caracalla en el siglo III el templo recibi6
una reconstruccion y reforma.

EL TEMPLO DE TRAJANO

En el siglo II se construye en la parte mas elevada de la acropolis de Pérgamo un templo dedicado a Zeus
Philios y al emperador Trajano. El templo est4 asentado en un podio de 3 m en lo alto de una terraza. Es un templo de
estilo corintio de 18 m de ancho, con 6 columnas en la fachadas y 9 columnas en los laterales. Al norte el espacio se
cierra con una elevada stoa, mientras que en el este y el oeste se construyen muros sencillos, hasta que durante el
reinado de Adriano se afiaden nuevas stoas.

EL TEATRO

El teatro de Pérgamo fue construido en el siglo III a.C. y tiene espacio para unos 10.000 espectadores, con 78
filas de asientos y una altura de 36 m, siendo especialmente estrecho, debido a la dificultad del terreno donde esta
construido, sobre una terraza de unos 247 m.

No hay espacio para una orquesta circular de piedra, asi que cuando es necesario, se construye un escenario de
madera que se puede desmontar cuando no se realiza ninguna obra teatral. En el siglo I a.C. se afiade un escenario de
marmol, y en época romana se construyen otros teatros, uno en la ciudad nueva y otro en el santuario del dios Asclepio.

GIMNASIO

En el siglo II a.C. se construye un gran gimnasio en el sur de la Acrdpolis sobre tres terrazas, dirigido
principalmente a los nifios. En el lado norte se construye un edificio de dos pisos, en el este un templo corintio y en la
terraza del medio un estadio cubierto. También dispone de una palestra, y un saléon de banquetes. En época romana se
afiade un templo jonico, un teatro y un complejo de bafios.

SANTUARIO DE HERA

El rey Atalos II ordeno la construccion de un templo dedicado a Hera Basilea, que se encuentra al norte del
gimnasio. Se trata de un templo dérico de 7x12 m sobre un podio de tres escalones. A su alrededor se construy6d un
santuario de traquita y marmol.

SANTUARIO DE DEMETER

El santuario de la diosa Deméter ocupa un espacio de 50x110 m al sur de la acrépolis, y fue construido en el
siglo IV a.C por Filetaro, su hermano Eumenes y su madre Boa. Para acceder al recinto sagrado se accede desde el este,
y en el centro se alza un templo jonico a la diosa de 6.45x12.7 m, con un portico corintio anadido durante el reinado del
emperador Antonino Pio. El templo ha sido construido en marmol y bucrania.

En el este del recinto hay mas de diez filas de asientos delante del edificio del norte para los participantes en
los misterios de la diosa, con una capacidad para unos 800 iniciados.

SANTUARIO DE ASCLEPIOS

A 3 km al sur de la acropolis en el valle de Pérgamo se encuentra el Asclepeion, un santuario dedicado al dios
de la curaciéon Asclepios, que fue construido en el siglo IV a.C. Para acceder a €l se encuentra un camino de 820 m
rodeado de columnas. En este lugar la gente con problemas de salud puede bafiarse en el agua de la fuente sagrada y en
los suefios de los pacientes el dios se aparece para decirles como curarse de sus enfermedades.

En el recinto sagrado hay varios edificios, incluyendo dos estoas, el templo de Asclepio, un centro de
tratamiento, la fuente curativa, un pasadizo subterraneo, y una biblioteca.

En la gran puerta se encuentra la inscripcion “Para la grandeza de los dioses esta prohibida la entrada de la
muerte en este lugar sagrado.” Los enfermos son examinados en la puerta y si se decide que no pueden curarse, no se
les permite la entrada. Los enfermos mas graves son sacados del Asclepeion y las mujeres no pueden dar a luz en el
recinto.

La asistencia médica es gratuita, aunque se espera que los pacientes realicen ofrendas al dios en funcion de sus
posibilidades. Algunos pacientes curados realizan ofrendas con la forma de la parte de su cuerpo que ha sido curada.

EL TEMPLO DE SERAPIS

A 1lkm al sur de la acropolis de Pérgamo se construyd en el siglo I a.C. un templo dedicado a los dioses
egipcios Serapis ¢ Isis. Consiste en un edificio principal y dos torres redondas dentro de un enorme espacio sagrado. Las
torres del templo flanquean el edificio principal y dispone de patios con estanques para realizar abluciones, flanqueados



por pérticos. El templo estd sostenido por un enorme puente de unos 193 m, uno de los mayores de la antigiiedad,
construido durante el reinado de Adriano.

En el afio 92 en el templo de Serapis tiene lugar uno de los primeros choques entre paganos y cristianos. Una
turba furiosa captura a Antipas, el primer obispo cristiano de Pérgamo, y lo queman vivo delante del templo,
convirtiéndolo en un martir.

OTRAS CIUDADES IMPORTANTES

COLOFON

Segtn la leyenda, tras la Guerra de Troya el vidente Calcas consultd a un oraculo que le dijo que moriria
cuando encontrara a un vidente mejor que €l. Mientras regresaba a casa desde Troya se encontrd con el vidente Mopso y
los dos compitieron para ver quién era el mejor, pero Calcas no pudo igualar la habilidad de Mopso, que era hijo del
dios Apolo, y murid.

Dos hijos de Codros, rey de Atenas, establecieron una colonia en el lugar, donde creci6 Colofon, la mas
poderosa de las ciudades jonicas, famosa por sus caballos y su prosperidad, hasta que el rey Giges de Lidia la conquisto
en el siglo VII a.C. Comenz6 entonces el declive de Colofon, que fue eclipsada por sus vecinas Efeso y Mileto.

Tras la muerte de Alejandro Magno en el siglo IV a.C. la ciudad recibi6 a varios colonos atenienses que habian
sido expulsados por el rey Perdicas.

Colofén fue destruida en el siglo III a.C. por el rey Lisimaco, uno de los sucesores de Alejandro. La ciudad no
consiguid recuperarse y perdié importancia. Su nombre fue transferido a su puerto, y la ciudad vieja quedo despoblada
en el siglo I a.C.

CUMAS

Segun la leyenda la ciudad fue fundada por la amazona Cime o Friconis, donde se asentaron eolios procedentes
de la isla de Eubea que huian de las invasiones dorias hacia el 1050 a.C. Tras la Guerra de Troya llegaron nuevos
colonos procedentes de Locris.

Cime prospero y se convirtio en la mas destacada de las ciudades eolias de la zona. Sus habitantes a menudo
recibieron burlas por no cobrar impuestos a los barcos que utilizaban su puerto, que a menudo comerciaba con Grecia.
Durante siglos los cimeos consiguieron mantener la paz con sus vecinos, sin participar en los conflictos locales salvo
para su defensa. Mientras en el siglo VII a.C. muchas ciudades habian adoptado una forma de gobierno oligarquica,
Cime consiguié mantener su democracia. Sin embargo, cuando el reino de Lidia se desmorono en el siglo VI a.C., Cime
quedo bajo el dominio de los persas, convirtiéndose en un importante puerto para la flota real persa.

En el siglo V a.C. Aristagoras de Cime rompi6 la neutralidad de la ciudad para rebelarse contra los persas,
aliarse con los atenienses y liberar Jonia del dominio persa. Sin embargo, la revuelta de Cime fue aplastada y la ciudad
fue sometida.

Sin embargo, tras la Batalla de Salamina, los habitantes de Cime se rebelaron con éxito y se unieron a la Liga
de Delos en el 452 a.C. hasta que los elevados tributos de Atenas llevaron a abandonarla. En represalia, los atenienses
saquearon la ciudad en el 408 a.C. Aprovechando los conflictos entre atenienses y espartanos, los persas recuperaron la
ciudad en el siglo IV a.C., permaneciendo en su poder hasta la llegada de Alejandro Magno hacia el 334 a.C.

Después de la derrota del rey seléucida Antioco III, Cime se alié con Roma, convirtiéndose en una ciudad libre
de impuestos, y en el afio 133 a.C. fue incluida en la provincia romana de Asia, tomando el nombre de Cumas.

Los elevados impuestos de los romanos y un terremoto en el siglo 17 redujeron la importancia de la ciudad,
que mantendria una posicion discreta en los siglos siguientes hasta desaparecer en época del Imperio Bizantino.

HALICARNASO

Hacia el 1500 a.C. un asentamiento micénico estaba presente en el territorio de Halicarnaso. Sin embargo, la
ciudad comenzo a ser construida hacia el aflo 1000 a.C. siendo una colonia doérica de las ciudades griegas de Argos y
Trecén. Segun la leyenda, su fundador fue Anthes, hijo de Poseidon, y al principio recibid el nombre de Céfira.

Form¢ parte de la Liga Dérica, pero fue expulsada en el siglo VII a.C. debido a un conflicto deportivo (un
ciudadano de Céfira, Agasicles, se llevo el tripode que habia ganado en los juegos tridpicos en lugar de ofrecerlo al dios
Apolo) y sus afinidades con sus vecinos jonios. Fue por esa época cuando adoptd el nombre cario de Halicarnaso. A
principios del siglo V a.C. era gobernada por la reina Artemisia, que gan6 fama como comandante naval en la Batalla de
Salamina, aliada de los persas. Tras la derrota de los persas, las ciudades carias se liberaron temporalmente, pero en
unas décadas volvieron al antiguo dominio. Su nieto Ligdamis II es conocido por haber perseguido a poetas y escritores,
provocando que el historiador Herodoto abandonase su ciudad natal.

La dinastia de Artemisia fue derrocada por los lidios, que a su vez fueron conquistados por los persas, situando
al rey Hecatomno y su familia como gobernantes de la satrapia de Caria. Su hijo Mausolo y su esposa y hermana
Artemisia trasladaron la capital del reino a Halicarnaso. Sus artesanos ampliaron el puerto y lo fortificaron. En tierra se
pavimentaron calles y plazas, y se construyeron nuevas viviendas. También se construyd un teatro griego y un templo
dedicado al dios de la guerra Ares.

Artemisia y Mausolo invirtieron grandes sumas en embellecer la ciudad y cuando Mausolo muri6 en el 353



a.C., su esposa comenzd la construccion de una tumba magnifica, y los artesanos continuaron la construccioén después
de su muerte hasta completarla, que fue considerada una de las Siete Maravillas del Mundo y recibié el nombre de
Mausoleo.

La dinastia de Hecatomno continu6 hasta que en el aflo 335 a.C. un persa llamado Oronbates, yerno del rey
Pixodaro, recibio el gobierno de la satrapia de Caria del rey Dario III de Persia.

En el afio 334 a.C. Alejandro Magno puso sitio a la ciudad de Halicarnaso, que fue incendiada por los persas en
retirada, y como nueva gobernante situd a la reina Ada, hermana del rey Pixodaro, y que contaba con el favor del
pueblo. No mucho después de la muerte de Alejandro Magno el faraén Ptolomeo II de Egipto ocupd la ciudad,
construyendo un gimnasio como regalo a los ciudadanos.

Sin embargo, la ciudad nunca llegd a recuperarse del todo del incendio del siglo IV a.C. Fue ocupada por los
romanos en el siglo II a.C. sin apenas resistencia, y en el siglo I a.C. se encontraba casi desierta. En las proximidades se
construyd un pequeiio asentamiento romano llamado Petronium.

ILION (TROYA)

Desde el 3000 a.C. Troya comenz6 siendo un asentamiento mercantil, debido a su posicion estratégica en las
rutas comerciales entre el Mar Egeo y el Mar Negro, entre Asia y Europa. Sin embargo, la ciudad antigua fue saqueada
y destruida por un terremoto, después de que los griegos entraran en conflicto con el rey Priamo de Troya, un evento
que seria registrado en los poemas de Homero.

Sin embargo, la ciudad no murid, sino que fue reconstruida, pero sus habitantes terminaron abandonandola.
Hacia el afio 750 a.C. llegaron griegos eolios procedentes de Beocia, que fundaron una nueva ciudad llamada Ilion y
establecieron un santuario dedicado a la diosa Atenea. Como emplazamiento de la Guerra de Troya, la ciudad pronto
atrajo peregrinos y visitantes ilustres, especialmente en torno a la tumba de los héroes Aquiles y Patroclo.

En el afio 480 a.C. el rey persa Jerjes se detuvo en el santuario de Atenea y realizo un sacrificio de 1.000 reses
antes de emprender la conquista de Grecia, pero tras su derrota, Ilion se convirti6 en parte de las posesiones de la ciudad
griega de Metilene, hasta que fue liberada por Atenas en el 427 a.C. e incorporada a la Liga de Delos. Los espartanos
liberaron Ilién de la influencia ateniense en 411 a.C. y el general Mindaros realizo sacrificios y donaciones al santuario
de Atenea. De esta manera Ilion qued6 bajo el gobierno del rey Zenis y sus descendientes, que la administraron en
nombre del satrapa persa Farnabazos, pero apenas unos afios después los espartanos regresaron y derrocaron a la familia
real. Por la Paz de Antalcidas en el afio 387 a.C. Ilién paso de nuevo al dominio persa, pero los atenienses regresaron en
el afio 359 a.C. y liberaron de nuevo la ciudad.

En el afio 334 a.C. Alejandro Magno llego6 a la ciudad e hizo sacrificios a los héroes de Troya, y declard la
ciudad libre de impuestos y emprendi6é reformas en el templo de Atenea. En el afio 311 a.C. Antigono Monoftalmo cred
la nueva ciudad de Antigonia Troas uniendo varias ciudades de la Tréade, prometiendo respetar su autonomia y libertad.
Esta nueva unidad de la Trbéade se mantuvo durante el siglo I a.C., llegando a incluir las ciudades de Mirlea y
Calcedonia, gobernada por un consejo de las ciudades. El proposito principal era mantener los festivales a la diosa
Atenea, que atraian a numerosos peregrinos y financiar nuevos proyectos de construccién, como un teatro y una
expansion del santuario.

Nominalmente la Tréade pas6 al reino de Lisimaco, y posteriormente al Imperio Seléucida en el 281 a.C. sin
verse involucrada en los conflictos, pero en el afio 278 a.C. los galatas invadieron Anatolia y saquearon la Troade a su
paso. Los reyes Seléucidas mantuvieron buenas relaciones con las ciudades de la Troade y ayudaron en la
reconstruccion.

Antigona Troas fue destruida por el general romano Fimbria en el afio 85 a.C. en su guerra contra su rival Sila.
Ese mismo afio Sila proporcion6 donativos y beneficios a la ciudad por su lealtad para su reconstruccion, adoptando el
nombre de [lium. Sin embargo, a pesar de su posicion favorecida, la ciudad se mantuvo en una situacion ruinosa durante
muchos afios, siendo atacada por piratas y no disponiendo de fondos para celebrar el festival de Atenea. Otros generales
romanos como Pompeyo y Julio César renovaron los beneficios de Ilium.

Durante el reinado del emperador Augusto, que visit6 Ilium en el afio 20 a.C., la ciudad fue renovada, pero se
trataba de un asentamiento discreto que no florecio hasta el siglo IV, sin embargo, volvid a declinar gradualmente
durante el Imperio Bizantino.

LAODICEA

La ciudad de Laodicea se encuentra situada en una colina entre los valles de los rios Asopo y Capro, que son
afluentes del rio Lico. En sus origenes fue llamada Didspolis (“Ciudad de Zeus”) y posteriormente Rodas. Sin embargo
en el siglo IIT a.C. la ciudad se encontraba bajo el dominio del Imperio Seléucida y el rey Antioco II Theos renombr6 la
poblacion en homenaje a su mujer Laodice. Se encuentra a 10 km al sur de Hierapolis y a 160 km al este de Efeso.

Al principio Laodicea no era un lugar muy importante, pero pronto comenzoé su prosperidad. En el afio 188
a.C. la ciudad paso al reino de Pérgamo y en el afio 133 a.C. quedd bajo el dominio romano, beneficiandose de su
posicion en una ruta comercial, en el que se realizaban importantes transacciones y cuyo principal producto de comercio
era la lana negra. La prosperidad atrajo interés por la ciencia y el arte, y también permitid la acufiacion de su propia
moneda.

La ciudad fue afectada por sucesivos terremotos, especialmente el que se produjo durante el reinado de Neron
en el afo 60, que la destruyd por completo. Los laodiceos rechazaron la ayuda imperial y reconstruyeron la ciudad con



sus propios medios. Entre los principales dioses de la ciudad se encontraban Zeus, Apolo y Asclepios.

Muchos de los habitantes de Laodicea son judios, descendientes de las familias trasladadas a Frigia desde
Babilonia por el rey Antioco III el Grande. Cada afio la poblacion judia enviaba 9 kg de oro como donativo para el
templo de Jerusalén.

MILETO

Mileto es una ciudad muy antigua, que se beneficid desde época temprana del comercio con la isla de Creta
hacia el 2000 a.C. y fueron los cretenses quienes fundaron y fortificaron la ciudad. Ya aparece mencionada en los
registros de los hititas.

Desde 1450 a.C. la ciudad se convirtié en una fortaleza micénica, apoyando una rebelion contra los hititas de la
cercana Assawua. En represalia los hititas conquistaron la ciudad, arrasandola en parte y construyeron una nueva
fortaleza. Durante la Guerra de Troya se convirti6é en una aliada de los troyanos, sin embargo, fue destruida de nuevo en
el siglo XII a.C. Segtn la leyenda, los jonios habrian matado a todos los hombres de Mileto y se casaron con sus viudas,
convirtiéndola en parte de la Liga Jonia.

En el siglo VII a.C. Mileto estableci6 una alianza con la ciudad griega de Megara, actuando bajo la direccion
del oraculo de Apolo de Delos. Hacia el 600 a.C. la ciudad fue amenazada por el reino de Lidia, pero el tirano Trasibulo
consigui6 mantener su independencia, convirtiéndose en un importante centro de filosofia y ciencia, ademas de
construir un poderoso imperio maritimo con sus colonias.

Cuando el rey Ciro de Persia derrotd a los lidios a mediados del siglo V a.C., también conquisté Mileto y
Jonia. En el afio 499 a.C. el tirano Aristagoras de Mileto se convirtié en el lider de la revuelta jonia contra los persas,
que aplastaron la rebelion y castigaron a la ciudad vendiendo como esclavos a todas las mujeres y nifios, matando a
todos los hombres y convirtiendo a los jovenes en eunucos, asegurandose de que no volviera a nacer ningtn ciudadano
de Mileto, un hecho que conmocion6 al mundo griego.

En el afio 479 a.C. los griegos derrotaron a los persas en la Batalla de Platea y Mileto fue liberada del dominio
persa. Durante esta época la ciudad fue restablecida por milesios que habian huido o sobrevivido en las colonias. La
nueva ciudad fue disefiada por el arquitecto Hipodamas. Sin embargo, los persas recuperarian el control de Mileto y
toda Jonia en el afio 387 a.C., tras la Paz de Antalcidas.

En el afio 334 a.C. el ejército de Alejandro Magno liber6 Mileto del dominio persa, junto con el resto de
Anatolia, que quedd bajo el control conjunto del gobernador Ptolomeo de Caria y el satrapa Asandro. En el afio 312 a.C.
el general macedonio Antigono Monoftalmo envi6 a sus lugartenientes Décimo y Medeio para liberar Mileto y restaurar
el gobierno democratico. Después de la muerte de Antigono en el 301 a.C., Mileto mantuvo buenas relaciones con el
Imperio de Seleuco y sus sucesores, que realizaron donaciones al santuario de Didima y devolvieron la estatura de
Apolo que habia sido robada por los persas.

Sin embargo, no terminaron los problemas para Mileto, situada entre los enfrentamientos entre los generales
sucesores de Alejandro Magno. El rey Lisimaco se apoderd de la ciudad y la mantuvo hasta el afio 281 a.C., cuando fue
derrotado por el rey Antioco II de los Seléucidas. En el afio 279 a.C. el faraon egipcio Ptolomeo II Filadelfo conquisto
la ciudad y permanecidé durante varias décadas bajo el dominio de Egipto, entrando en un periodo de esplendor que la
convirti6é en un centro de arte y ciencia.

Cuando los romanos adquirieron el reino de Pérgamo en el 133 a.C., Mileto mantuvo su situacién como ciudad
independiente, aunque entré en conflicto con otras ciudades por derechos de navegacion. El emperador Augusto visito
Mileto en el afio 19 a.C. se levanté un templo dedicado al emperador y el dios Apolo. Otro templo imperial fue
contruido durante el reinado de Caligula y todas las calles fueron pavimentadas y la ciudad extendida con nuevos
edificios en el siglo 11, entre ellos un teatro de 15.000 espectadores.

Mileto no escapé a la decadencia provocada por terremotos e invasores barbaros, aunque resistio mejor que
otras ciudades, adquiriendo gran importancia durante la época del cristianismo.

SAMOS

Desde la antigiiedad la isla de Samos era conocida por ser un centro de cultura de los jonios, por sus vinos y su
ceramica roja. Su edificio mas famoso era un templo jonico dedicado a la diosa Hera, el Heraion. La ciudad de Samos
habia sido fundada hacia el siglo X a.C. por Epidauro de Argos.

Hacia el siglo VII a.C. se habia convertido en una de las ciudades jonias mas importantes, debido a su posicion
en las rutas comerciales, exportando tejidos adquiridos en Asia. Los samios también establecieron relaciones
comerciales con el Mar Negro, Egipto y Cirene, convirtiéndose en rival de la ciudad de Mileto. Consiguio resistir el
avance de los persas gracias a su poderosa flota y alianza con los egipcios.

La rivalidad entre Mileto y Samos termind provocando la guerra, en la que vencieron los milesios, pero en el
siglo VI a.C. el aislamiento de Samos le permiti6 evitar los ataques de los persas. En el afio 535 a.C. el tirano Policrates
tomo el poder, protegiendo la isla de los ataques persas y embelleciendo la ciudad con obras publicas. A su muerte los
persas consiguieron conquistar la isla, destruyendo la ciudad en parte, por lo que se unirian en el afio 499 y en el 479
a.C. a las sucesivas rebeliones de las ciudades jonicas.

Tras la derrota de los persas en las Guerras Médicas, Samos se uni6 a la Liga de Delos y se alié con Atenas,
ocupando una posicién privilegiada. Sin embargo, en el afio 440 a.C. tras un desencuentro a favor de Mileto, los samios
decidieron abandonar la liga. Después de un prolongado asedio por parte de los atenienses se vieron obligados a



rectificar y a pagar los dafios causados.

Durante la Guerra del Peloponeso Samos se alido con Atenas contra Esparta, apoyando a la flota ateniense,
manteniendo su lealtad a pesar de la derrota de los atenienses, apoyando a los demdcratas expulsados de la ciudad. Los
espartanos ocuparon Samos hacia el 404 a.C. e impusieron el gobierno de una oligarquia. Tras la retirada de los
espartanos recuperaron brevemente la independencia, antes de ser sometidos de nuevo por los persas, aunque los
atenienses conseguirian recuperar la isla en el 366 a.C.

Tras la muerte de Alejandro Magno la isla de Samos fue disputada por macedonios y egipcios, quedando en
manos del faraén Ptolomeo II en el 275 a.C. En el afio 189 a.C. los romanos la cedieron a su aliado, el reino de
Pérgamo, que pasaria a constituir la provincia romana de Asia. Samos se rebeld sucesivamente contra el dominio de
Roma y perdié su autonomia en el 88 a.C. por haber apoyado al rey Mitridates del Ponto, que no recuperaria hasta el
siglo I. De todas maneras, la ciudad continué prosperando y compitiendo con Esmirna y Efeso por ser la primera ciudad
de Jonia. En época romana se construyd un santuario de curacion y una fabrica de ceramica.

SARDES

Segtn la leyenda, la ciudad de Sardes fue fundada hacia el 1220 a.C. por Agron, hijo de Heracles, que
establecio una dinsatia que terminé con Candaules en el 716 a.C., que fue derrocado por el rey Giges, que dio comienzo
a la dinastia Mermnada y termind con Creso en el 546 a.C. Al margen de la leyenda se convirtié en la capital del
poderoso reino de Lidia en el siglo VIII a.C. La ciudad fue conquistada y saqueada en varias ocasiones, por los
cimmerios en el sgilo VII a.C., por los persas en el VI a.C., por los atenienses en el V a.C. y por el rey seléucida Antioco
IIT el Grande a finales del siglo III a.C. En Sardes durante el dominio persa se construyé el final del Camino Real que
comenzaba en Persépolis.

Durante el periodo del reino de Lidia, Sardes era una ciudad de producciones artesanales. La industria mas
importante era la del tejido y la elaboracion de delicadas alfombras de lana. En el rio Pactolo fluian arenas de oro, que
dieron lugar a la fabulosa riqueza del rey Creso, bajo cuyo reinado se desarrollé la metalurgia, y también el acuiiado de
monedas en funcion de la pureza de su metal. La principal divinidad de la ciudad era la diosa Artemisa.

En el afio 17 la ciudad fue destruida por un gran terremoto, pero fue reconstruida con la ayuda de un donativo
de diez millones de sestercios del emperador Tiberio, y quedd exenta del pago de impuestos durante cinco afios. Tras su
recuperacion continud prosperando mediante el comercio, que se mantuvo hasta el siglo IV cuando al convertirse
Constantinopla en la gran capital del Imperio Romano se cred un nuevo sistema de rutas comerciales que dejo a Sardes
al margen.

EL CULTO DE CIBELES

Cibeles es una diosa surgida en la peninsula de Anatolia, cuyo nombre posiblemente signifique “Madre de la
Montafia”, y cuyo culto posiblemente se remonte al periodo Neolitico. Se convirti6 en la diosa nacional del reino de
Frigia, y los colonos griegos la adoptaron y extendieron por Grecia y sus colonias en el siglo VI a.C., mezclando su
culto con el otras diosas como Gaia, Rea, Artemisa o Démeter, asociada con las montafias, las murallas, la naturaleza
fértil y los animales salvajes, especialmente los leones y halcones. En Roma su culto fue adoptado durante la guerra
contra Cartago a finales del siglo III a.C., cuando los oraculos recomendaron traerla como aliada en la guerra, y a través
de Roma su culto se extendio por el Imperio como la Magna Mater.

Existe constancia de su culto en la ciudad de Magnesia, donde se encontraba una imagen muy antigua de la
diosa tallada en una enorme roca, que segun la leyenda habia sido esculpida por Broteas, hijo de Tantalo. Pesinunte, en
Frigia, era una ciudad sagrada gobernada por los sacerdotes de Cibeles y se adoraba una piedra negra que fue llevada a
Roma en el aflo 204 a.C. para establecer su culto y que la diosa ayudara a los romanos en su guerra contra Cartago.

En Roma en marzo se celebraba la Hilaria o “Semana sagrada de la diosa”, desde los idus hasta final de mes.

El 15 de marzo era el Canna Intrat, el “Dia de los juncos”, el dia del nacimiento de Attis, cuando era
descubierto entre los juncos del rio Sangario por unos pastores o por la propia Cibeles. En este dia se cortaban juncos y
llevaban en procesion.

El 22 de marzo era el Arbor Intrat, el “Dia del arbol”, conmemorando la muerte de Attis debajo de un pino. En
este dia se cortaba un arbol y se colgaba una imagen del dios del mismo, llevandolo al templo de Cibeles entre
lamentos. Seguian tres dias de luto.

El 23 de marzo el arbol permanecia a los pies del altar de Cibeles, y los sacerdotes golpeaban escudos de
bronce y hacian sonar trompetas.

El 24 de marzo era el Dies Sanguinis, el “Dia de la sangre”, una jornada frenética en la que los devotos se
flagelaban o hacian cortes para salpicar los altares y la imagen de Attis con su sangre. Algunos incluso llegaban a
castrarse, normalmente para ser iniciados entre los galli.

El 25 de marzo era el Hilaria, el “Dia de la alegria”, cuando Attis renace, liberado del Hades.

El 26 de marzo era el Requietio, el “Dia del descanso.”

El 27 de marzo era el Lavatio, el “Dia del lavado.” La piedra o imagen sagrada de Cibeles era sacada en
procesion hasta un arroyo, donde era lavada por un sacerdote vestido de rojo.

El 28 de marzo era el Initium Caiani, el “Dia del inicio,” en el que los nuevos devotos recibian iniciacion en los
misterios de la diosa.



La Megalesia o festival de la Magna Mater se celebraba el 4 de abril, el aniversario de su llegada a Roma. El
festival incluia obras de teatro y otros entretenimientos basados en temas religiosos. El 10 de abril la imagen de la diosa
se sacaba en procesion y se celebraban carreras de cuadrigas en su honor, asi como sacrificios y juegos. En la procesion
participaban guerreros danzantes con yelmos de tres plumas, chocando sus escudos, acompaiados de los galli, los
sacerdotes de la diosa, vestidos de amarillo y con el cabello largo. A lo largo de la procesion se derramaban pétalos de
flor y se quemaba incienso.

A medida que el Culto de Cibeles se extendia, el culto frigio original comenzé a recibir afiadidos en Grecia y
Roma. La autocastracion era el sacrificio habitual entre quienes pretendian acceder al sacerdocio, pero también se
hicieron habituales el taurdbolo y el cridbolo, sacrificio de un toro o de un carnero, respectivamente. Habitualmente un
sacerdote se metia en un foso bajo una plataforma de madera sobre el que sus ayudantes o discipulos sacrificaban un
toro o un carnero utilizando una lanza sagrada, derramando su sangre sobre el foso.

LOS GALLI

Asociado al culto de Cibeles se encontraba el de su amante Attis, que puede haber sido en origen el titulo de
los sacerdotes o reyes de Frigia. Attis es presentado como el fundador del sacerdocio de Cibeles. Segun los mitos, Attis
era un hermoso pastor, amado por la diosa Cibeles, pero su belleza atrae la atencion de un rey que lo secuestra e intenta
violarlo. Attis se rebela y castra al rey y a su vez es castrado como castigo por el rey agonizante. Los sacerdotes de
Cibeles encuentran a Atis agonizando bajo un pino; muere y lo entierran, castrandose en homenaje en sus ritos a la
diosa. Los sacerdotes de Cibeles o galli son tratados en femenino en los textos. Se cree que su castracion voluntaria al
servicio de la diosa les proporciona poderes proféticos.

La ciudad de Pesinunte, en Frigia, donde se encontraba el principal templo de Cibeles, era una teocracia, cuyos
sumos sacerdotes se sucedian mediante la adopcién. El lider de los galli era conocido como “Attis” y su sucesor como
“Battakes.” Su influencia politica era considerable; en el afio 189 a.C. los galli predijeron la victoria de Roma sobre los
galatas y quizas en reconocimiento, al afio siguiente el senado romano proporciond a Pesinunte nuevos territorios y
exencion de impuestos. En el afio 103 a.C. un Battakes visito6 Roma, donde su presencia resulté muy destacada. El
senado lo apoy6 y cuando un tribuno de la plebe, que se habia opuesto violentamente a que se dirigiera al senado, murid
de fiebre, el poder de la Magna Mater qued6 demostrado.

A pesar del respeto que recibian, debido a su condicion de eunucos los galli no tenian derecho a la ciudadania
romana ni a la herencia; técnicamente vivian de las donaciones y limosnas de sus fieles. Durante unos pocos dias al aflo,
durante la Hilaria y la Megalesia, se les permitia pedir dinero en las calles, que normalmente hacian a cambio de leer la
fortuna. Ningun ciudadano romano, ni siquiera un esclavo, podia castrarse en honor a la diosa. Para proporcionar al
culto cierta proteccion civil, se crearon varios cargos que eran ocupados por no eunucos. El emperador Claudio
introdujo en el culto de Cibeles en Roma la figura del Archigallus, un sumo sacerdote que no era eunuco y podia ser
ciudadano romano.

Los nuevos galli normalmente eran iniciados en la Semana Santa de Cibeles, especialmente en el Dia de la
sangre. Algunos galli se dedicaban al culto de Cibeles durante toda su vida, pero otros mantenian relaciones con
parientes y amigos y finalmente se retiraban del servicio. Tras su iniciacion se vestian con ropas femeninas,
normalmente de color amarillo, se cubrian el pelo y utilizaban pendientes. También se dejaban el pelo largo y lo
aclaraban, ademas de utilizar maquillaje.

MEDICINA GRIEGA

La antigua medicina griega consistia en una recopilacion de teorias y practias que cambiaban en funcion de la
ideologia y experiencia, mezclando lo fisico y lo espiritual. Los antiguos griegos creian que la salud era afectada por los
cambios en los humores del cuerpo, la localizacion geografica, la clase social, la dieta, el caracter, las creencias y la
mente. En los tiempos mas antiguos los griegos creian que las enfermedades eran “castigos de los dioses” y por lo tanto
su curacion era un “don de los dioses.” Con el tiempo estas teorias divinas fueron sustituidas por experiencias basadas
en lo fisico.

HIPOCRATES

Hipdcrates fue un médico del siglo V a.C., nacido en la isla griega de Cos, que es considerado el padre de la
medicina griega. Creia que las enfermedades tenian causas naturales, no eran provocadas por maleficios ni los dioses.
Separd la medicina de la religion, afirmando que las enfermedades eran producto de factores ambientales, la dieta y los
habitos de vida. En las enfermedades que aparecen en su Corpus Hipocratico no aparece ninguna enfermedad mistica.
Aplicéd los principios de los humores corporales (sangre, flema, bilis amarilla y bilis negra) considerando que su
desequilibrio era la causa de la mayoria de las enfermedades.

Las antiguas escuelas médicas de Grecia estaban divididas entre Cnidos y Cos en el tratamiento de las
enfermedades. La escuela de Cnidos se concentraba en el diagnostico, sin casi nada de anatomia o fisiologia debido a la
prohibicion de diseccionar humanos. La escuela de Hipocrates en Cos alcanzé mayor éxito asociando determinados
tratamientos a determinados sintomas, permitiendo un gran avance en la medicina.

La medicina hipocratica se basaba en ayudar al paciente a curarse por si mismo, considerando que el cuerpo
contiene el poder de reequilibrar los cuatro humores y curarse, por lo que debia facilitarse este proceso. El descanso era



de vital importancia, asi como el tratamiento amable y la higiene. Sélo agua o vino limpio debia usarse en las heridas,
aunque los tratamientos “secos” eran preferibles. En ocasiones también se utilizaban balsamos relajantes. Hipdcrates
también era reticente al uso de drogas en el tratamiento, prefiriendo el ayuno, y s6lo utilizaba drogas en ocasiones muy
concretas.

Hipodcrates también tratd la formacion profesional de los médicos mediante la disciplina y la practica rigurosa.
Recomend¢ a sus discipulos que fuesen limpios y ordenados, honestos, tranquilos, comprensivos y serios, incluyendo
recomendaciones para la colocacion de los pacientes, el uso de los instrumentos y técnicas de vendaje. También dio
importancia a la observacion y documentacion, anotando los hallazgos y sintomas de forma clara y objetiva, e incluso
determinar cuando el enfermo miente o se equivoca.

Ademas de sus tratados sobre distintos aspectos, la principal obra de Hipdcrates es el Corpus Hipocratico, una
coleccion de setenta textos médicos, que fue extendida por sus sucesores. De hecho, en muchas de las bibliotecas del
mundo antiguo las obras médicas estan clasificadas bajo el nombre de “Hipocrates.”

Las contribuciones de Hipocrates revolucionaron la practica de la medicina, pero después de su muerte su
avance se estanco. Tan reverenciada fue su figura que sus ensefianzas eran consideradas demasiado importantes para ser
mejoradas y durante mucho tiempo no se realizaron avances significativos, y de hecho se produjeron algunos
retrocesos.

GALENO

Aclio Galeno de Pérgamo fue un fildésofo y médico del siglo II d.C., que desarrolld la medicina a través de la
anatomia, fisiologia, patologia, farmacologia y neurologia. Hijo de Aelio Nicon, un arquitecto griego, Galeno recibid
una profunda educacién que complementd con frecuentes viajes en los que aprendié una gran variedad de teorias y
descubrimientos médicos antes de asentarse en Roma, donde sirvid a varios aristocratas antes de entrar al servicio de la
casa imperial.

La comprension médica de Galeno se basaba en la teoria de los cuatro humores de sus predecesores, pero
también aprendié y realiz6 varios descubrimientos a partir de la diseccion de cerdos y monos, debido a la prohibicion de
la diseccion humana en la época. Galeno aconsejo a sus estudiantes que recurrieran a los cuerpos de criminales o
gladiadores muertos para conocer mejor el cuerpo humano.

Galeno se consideraba tanto médico como fildsofo, mostrandose interesado entre los debates entre racionalistas
y empiristas, defendiendo su uso de la observacion directa y la diseccion para mejorar el conocimiento del cuerpo
humano.

Entre las principales contribuciones de Galeno a la medicina se encuentra su obra sobre la circulacion de la
sangre. Fue el primero en reconocer la diferencia entre sangre oscura (venosa) y sangre brillante (arterial). También
explica la diferencia entre nervios motores y sensibles. También desarrollo varios métodos de cirugia, especialmente en
cerebros y ojos. También extendid la practica de las sangrias en el Imperio Romano.

Ademas de las enfermedades del cuerpo, Galeno también trat6 las enfermedades de la mente, poniendo los
fundamentos de la psicoterapia. En su obra “Sobre el diagnostico y la cura de la pasion del alma” proporciona consejo
para el tratamiento de problemas psicologicos, la revelacion de pasiones y secretos oscuros y su curacion. El terapeuta
debe controlar sus pasiones antes de controlar las de sus pacientes, que son la causa de los problemas psicolégicos que
experimentan los enfermos.

En su época la reputacion de Galeno era legendaria, y el emperador Marco Aurelio lo describié como “el
primero entre los médicos y Unico entre los fildsofos.” Algunos autores cristianos llegaron hasta el punto de referirse a
Jestis como el “segundo y olvidado Galeno”. Su influencia sobre la teoria y practica de la medicina continuaria durante
muchos siglos, y a través de ¢l la medicina griega recibi6 un proceso de recopilacion y expansion.

LOS ASCLEPEION

En la mitologia griega Asclepio era el dios de la medicina, hijo del dios Apolo y de la mortal Coronis. Su
nombre significa “corte abierto” porque se dice que al nacer el dios Apolo tuvo que cortar el tero de su madre muerta
para que naciera. Aprendi6 la medicina de su padre y el centauro Quirdn. Segun la Iliada, Asclepio atendidé a los
soldados heridos de la Guerra de Troya. Termin6 volviéndose tan habil, especialmente en el arte de la cirugia, que fue
capaz de devolver la vida a los muertos, por lo que a peticion de Hades, dios de los muertos, el dios Zeus mat6 a
Asclepios con un rayo. En represalia Apolo maté a los Ciclopes, artifices del rayo. Sin embargo, antes de morir
Asclepios habia tenido varios hijos e hijas, que extendieron las artes de la medicina. Con el tiempo Asclepios seria
divinizado y se cre6 un culto en torno a su persona.

Los templos de Asclepios recibieron el nombre de Asclepeion y también eran centros de curacion que se
extendieron por el mundo antiguo. Ademas de los templos para el culto al dios también incluian espacios controlados
para la curacion, y en ellos se practicaban las teorias médicas de la época.

Por lo general los tratamientos se basaban en la promocion de estilos de vida saluables, enfatizando las
necesidades espirituales. El tratamiento preliminar para la admision era la catarsis o “purificacion”, que consistia en una
serie de bafios purificativos y purgas, acompafiados de una dieta que duraba varios dias. Otra de sus practicas habituales
era la incubatio o “sueiio del templo”, en el que los pacientes dormian en el templo con la esperanza de recibir la visita
de Asclepios o uno de sus hijos en sus suefios, que les dirian lo que necesitaban para su curacion. Los sacerdotes
interpretaban los suefios y prescribian la cura, a menudo con una visita a los bafios o a un gimnasio.



Pero ademas de estos métodos espirituales, también se utilizaban otros métodos mas fisicos, utilizando la
cirugia y el opio como anestesia. Los Asclepeion también solian disponer de escuelas de formacion médica, y en estos
lugares recibieron formacién Hipdcrates, Galeno y otros médicos de la antigiiedad.

OTRAS FIGURAS IMPORTANTES

HERODOTO

Herddoto de Halicarnaso fue un historiador griego del siglo V a.C. Vivié en la ciudad de Halicarnaso hasta que
su familia participd en un levantamiento contra el tirano Ligdamis y se vio forzado a emigrar, viajando por el mundo
antiguo a Egipto, Fenicia e Italia entre otros lugares. Habitualmente se le considera el primer autor que trata temas
historicos utilizando un método de investigacion, recopilando materiales y criticandolos en un sistema narrativo. A
menudo se lo considera como “El padre de la Historia”, aunque incluso en la antigiiedad muchos lo criticaron de
escribir “historias de entretenimiento” y recoger leyendas y anécdotas ficticias. Sin embargo, gran parte de su
informacion ha sido confirmada posteriormente por historiadores y arque6logos.

Habitualmente se consdiera que Herodoto escribidé sus obras para leerlas ante un publico, normalmente en
festivales sagrados de Anatolia y Olimpia.

PITAGORAS

Pitagoras nacio en el siglo VI a.C. en la isla de Samos, hijo de un mercader de gemas. Durante su vida Samos
era un prospero centro comercial y cultural entre Grecia y Asia. Fue contemporaneo de filésofos como Anaximandro,
Anaximenes y Hecateo, que vivian en Jonia, donde recibi6 su formacion de maestros griegos y egipcios.

Mientras se encontraba en Samos Pitdgoras fundd una escuela conocida como el “semicirculo”, donde los
sabios debatian temas de interés publico. La escuela adquirié tanta fama que acudieron discipulos de toda Grecia. El
propio Pitdgoras vivia en una pequeia casa privada donde estudiaba y en ocasiones debatia con unos pocos discipulos
escogidos. Finalmente, sobrepasado por sus seguidores, se marcho a la colonia griega de Crotona, en el sur de Italia.
Alli se cas6 con Theano, una dama cretense con la que tuvo varios hijos, y su propia mujer se convirtidé en una de sus
discipulas.

Pitagoras ensefi6 varias doctrinas misticas, entre ellas la existencia del alma inmortal y la armonia de la
naturaleza de los astros. Sin embargo es mas conocido por su contribucion a las matematicas, que desarrolld con
propositos misticos, dandole un significado a cada cifra. El uno era el origen de todo, el dos representaba la materia y el
tres el nimero ideal que simbolizaba principio, mitad y fin, que podia utilizarse para definir un tridngulo, el simbolo del
dios Apolo.

Ya en vida a Pitagoras se le atribuyeron muchos milagros y hechos sobrenaturales, poseedor de una flecha
magica que le habia proporcionado el dios Apolo y que le permitia volar largas distancias. También se le atribuye la
capacidad de hablar y amansar a los animales, e incluso que realizé un viaje al inframundo.

LA ESCLAVITUD EN EL MUNDO GRIEGO

La esclavitud era un elemento aceptado del mundo antiguo, considerandose una practica natural ¢ incluso
necesaria, aunque algunos filésofos como Sodcrates la cuestionaban; los estoicos escribieron la primera condena
registrada de la esclavitud.

El principal uso de los esclavos se encontraba en la agricultura, pero también se utilizaban como trabajadores
en las minas y canteras de piedra, asi como en el uso doméstico. Constituian una parte considerable de la poblacion de
las grandes ciudades, estando presentes en la mayoria de hogares, salvo los mas pobres. En algunas casas podian llegar
a trabajar hasta 200 esclavos. En Efeso se estima que durante la época romana vivian unos 60.000 esclavos, casi una
cuarta parte de la poblacion de la ciudad.

La guerra, la pirateria y el bandidaje eran las principales fuentes de abastaecimiento de esclavos, y en
ocasiones ciudades enteras también eran esclavizadas, por lo que la presencia de esclavos griegos causaba cierta
incomodidad. Algunos generales incluso se negaban a esclavizar a sus compatriotas y algunas ciudades pactaron para
prohibir esa practica: a mediados del siglo III a.C. la ciudad de Mileto accedid a no esclavizar a ningtin ciudadano de la
ciudad cretense de Knossos y viceversa. Por otra parte, emancipar a una ciudad que habia sido reducida a la esclavitud
proporcionaba gran prestigio.

Realmente la pirateria proporcionaba el mayor suministro de esclavos, pues continuaba en tiempos de paz.
Piratas y bandidos exigian rescate cuando la posicion de sus victimas lo valia, pero si no se podia o no se proporcionaba
rescate, los cautivos se vendian a los esclavistas. Algunos lugares se especializaban en este tipo de pirateria, como
Acarnia, Creta y Etolia. Durante el periodo helenistico los cilicios se ganaron fama como piratas, asi como algunos
pueblos montafieses. A medida que Roma extendia sus fronteras introdujo una regulacion del comercio de esclavos,
aunque las limitaciones eran ligeras, y hacia el siglo I a.C. los romanos habian erradicado la pirateria en el Mediterraneo
en casi su totalidad, para proteger las rutas comerciales.

Los principales centros de venta de esclavos del mundo antiguo se encontraban en Efeso, Bizancio y en la
lejana Tanais, en la desembocadura del rio Don. Algunos esclavos “barbaros” eran cautivos de guerra o de la pirateria,



pero otros eran vendidos por sus padres. Algunos pueblos eran reconocidos como su valor como esclavos, como los
escitas y los tracios. La nacionalidad también era importante para los compradores por la practica de no concentrar
demasiados esclavos de un mismo origen en un mismo lugar para limitar el riesgo de revueltas. Algunos pueblos
también eran considerados mas productivos en la esclavitud que otros. Los compradores también recibian cierta
garantia sobre los defectos latentes, si por ejemplo resultaba que el esclavo tenia algun defecto o enfermedad del que no
habia sido advertido.

El precio de los esclavos variaba en funcion de su habilidad y también de la cantidad de esclavos disponible.
Los siglos IV a.C. y III a.C. fueron especialmente prosperos para este tipo de comercio. Durante el Imperio Romano,
casi dos terceras partes de los esclavos de Roma procedian de Oriente o tenian nombres griegos.

La practica de la manumision de esclavos existia desde al menos el siglo VI a.C. Era suficiente con un
procedimiento oral con testigos en un teatro o tribunal ptblico. Para evitar desérdenes y confusiones, esta practica fue
prohibida y sustituida por un procedimiento mas formalizado. Esta practica se hizo mas comun en el siglo IV a.C., y las
inscripciones abundan. La manumision tenia lugar debido a un leal servicio o en tiempos de guerra, pero también se
producia por conveniencia cuando un amo no queria hacerse cargo de esclavos enfermos o demasiado ancianos.

Para proporcionar la manumision a menudo se requeria que el esclavo pagase un equivalente a su valor. Y
también podia producirse si el esclavo se “vendia” a un dios, y parte del dinero de su libertad era cedido a un templo, a
menudo del dios Apolo. La libertad podia ser total o parcial, segin el deseo del amo. En el primer caso el esclavo
quedaba protegido contra cualquier intento de volver a esclavizarlo, y en el segundo quedaba vinculado por una serie de
obligaciones a su antiguo amo. Una vez libre, el esclavo carecia de derechos de ciudadano, quedando al mismo nivel
que los extranjeros.

La condicién de los esclavos variaba en funcion de su trabajo: los esclavos de las minas y las pornai
(prostitutas esclavas de burdel) vivian una existencia especialmente brutal, mientras que los esclavos que trabajaban
para la administracion publica disfrutaban de relativa independencia, o los que trabajaban como artesanos, comerciantes
y banqueros. A cambio de un pago a su amo podian vivir y trabajar solos, lo que les permitia ganar algo de dinero para
ellos, a veces lo suficiente para comprar su libertad.

Por otra parte, no hay registros de grandes revueltas de esclavos en el mundo griego, posiblemente debido a su
dispersion, aunque se produjeron algunos episodios puntuales, como los 20.000 esclavos de las minas de Laurion, que
aprovecharon la debilidad de Atenas en la Guerra del Peloponeso para rebelarse y huir. Los actos individuales de
rebelion de esclavos eran mas frecuentes, aunque raros. Los castigos también era rapidos y duros.

EL CRISTIANISMO EN ASIA

La religion cristiana comenzo a desarrollarse tras la muerte de Jestis, cuando sus primeros seguidores formaron
una secta judia mesianica durante el siglo I. Al principio los cristianos creian que la resurreccion de Jests era el
comienzo del fin de los tiempos, pero pronto sus creencias cambiaron para esperar su segunda venida en un momento
posterior.

Pablo de Tarso, que habia perseguido a los primeros cristianos, se convirtid hacia el afio 36 y comenzo6 a
predicar no solo entre los judios, sino también a los gentiles de otras religiones. Segin Pablo, los conversos gentiles
estaban exentos de los mandamientos judios, argumentando que estaban justificados y salvos por su fe en Jesus. Esto
provocd un cisma gradual entre el judaismo y el cristianismo, que se convirti6 en una religion distinta con un
seguimiento cada vez mas predominante de los conversos gentiles.

Pablo emprendié varios viajes misioneros, que lo llevaron a la provincia romana de Asia. Visitd Efeso y
permanecié alli tres afos, trabajando como tendero, como habia hecho en otros viajes. Supuestamente realizo varios
milagros, curando personas y expulsando demonios y también organiz6 la actividad de los misioneros a otros lugares.
Después de ser atacado por varios artesanos y devotos de la diosa Artemisa de Efeso tuvo que abandonar la ciudad para
dirigirse a Grecia. En el camino de vuelta a Jerusalén también visit6 la Troade y Mileto, y posteriormente escribiria una
carta dirigida a los cristianos de Efeso. En el siglo IV surgi6 la leyenda de que Maria, madre de Jesus, habria pasado sus
Gltimos dias en Efeso, debido a la presencia del apostol Juan, que también habia estado presente en Asia. También se
dice que el apostol Felipe también habria realizado su ministerio en Asia, siendo martirizado en Hierapolis, donde sus
hijas continuarian su obra.

El apostol Juan, ademas de un evangelio sobre la vida de Jesus, también escribi6 el libro del Apocalipsis en la
isla de Patmos, donde habia sido desterrado, mencionando siete iglesias en Asia. La comunidad cristiana de Esmirna fue
dirigida por el obispo Policarpio, que supuestamente habia conocido al apostol en persona. El obispo Papias de
Hierapolis y el obispo Antipas de Pérgamo también habian conocido el cristianismo a partir de Juan. En Tiatira existia
una importante iglesia cristiana, pero segun el Apocalipsis, los cristianos de Tiatira fueron seducidos por una profetisa
llamada Jezebel, que los llevd a cometer inmoralidades sexuales y a comer ofrendas de los idolos paganos. Los
cristianos de la ciudad de Filadelfia sufrieron especialmente la persecucion de los judios locales.

En el siglo II en la provincia de Asia surgieron las primeras recopilaciones del canon biblico cristiano y
también se celebraron varios concilios. El obispo de Efeso obtendria un lugar destacado como metropolitano de Asia.,
junto con los obispos de Antioquia, Jerusalén y Roma. Sin embargo, en el siglo IV, con el surgimiento del Patriarcado
de Constantinopla, la importancia del obispado de Efeso declind, siendo desplazado por el arzobispado de Esmirna, su
principal rival politico.

En el afio 431 tuvo lugar en Efeso el Tercer Concilio Ecuménico, que reafirmé que Maria era la Madre de Dios



y termind con la condena de Nestorio y su doctrina. En el afio 449 tuvo lugar un controvertido concilio en la ciudad,
convocado por el emperador Teodosio II y cuyas actas no fueron aprobadas, pues su objetivo era validar la doctrina
monofisita de Eutiquio, sin embargo el Papa Ledén de Roma rechazo la validez del concilio.

LOS VAMPIROS DE ASIA

Aunque se mencionan algunas figuras importantes de la Historia vampirica de Asia, se dejan deliberadamente
muchos espacios en blanco para que cada Narrador introduzca sus propios personajes. Por otra parte, los dominios de
Asia son una de las zonas mas habitadas y frecuentadas del Imperio Romano, por lo que mas alla de los clanes mas
numerosos se introducen ideas y sugerencias para introducir a personajes de todos los clanes. También se mencionan
algunas figuras destacadas, pero siempre con la intencién de que Narradores y jugadores creen a los protagonistas de
Cronicas ambientadas en Edad Romana: Asia, bien como sus parens o los filii de los mismos. Aunque algunas figuras
destacadas pueden aparecer como portavoces de los clanes, los personajes jugadores pueden adquirir relevancia como
aliados, consejeros o figuras en la sombra que no quieren mostrarse de manera abierta.

OPTIMATES

LASOMBRA

Los Lasombra son el clan Optimate mas numeroso en Asia por varias razones. La principal es su presencia
historica en la peninsula de Anatolia, donde el dios del linaje compartio su sangre con varios chiquillos desde las noches
mas antiguas, incluso antes del Imperio de Hatti. Hay quienes dicen que la Magna Mater en realidad es solo uno de los
avatares de una de los hijos del dios, mientras que otros afirman que se abrié camino entre sus hermanos y reclamo su
posicion entre los dioses por sus propios medios. Sea como fuere, todavia hoy muchos Lasombra asiaticos son devotos
de la Magna Mater, y muy especialmente de la diosa Artemisa de Efeso, considerandose descendientes de su sangre. De
hecho, varios Lasombra, especialmente en Efeso, participan del culto a Cibeles y a Artemisa.

Por otra parte se dice que el propio dios o uno de sus hijos convirtio la isla de Thera en su santuario durante un
tiempo, pero durante la Guerra contra los Titanes la isla quedd arruinada y los Lasombra se dispersaron por el
Mediterraneo y el mundo griego. Entre estos chiquillos del dios se encontraban los antiguos Boukefos y Karobos.
Muchos Lasombra también se dirigieron hacia el este, asentandose en el Imperio Persa e incluso mas alla,
encontrandose con otros Lasombra que habian recibido la sangre en las noches del Imperio de Hatti. Otros sintieron la
llamada del mar, y acompafiaron a los piratas griegos y cilicios en sus correrias.

Cuando el Imperio Romano ocupd la provincia de Asia, varios Lasombra fueron invitados a unirse al Senado
Eterno de Roma. El propio Montano viajo a la provincia para convencer a sus compaieros de las ventajas que ofrecia el
nuevo orden, y la mayoria aceptaron, viéndose recompensados. Sin embargo, muchos tuvieron que enfrentarse a otros
vampiros asiaticos, especialmente a los Brujah, que los acusaban de traicion.

Aunque presentes en la gran mayoria de los dominios asiaticos, los Lasombra destacan en el dominio de Efeso,
gobernado por uno de los suyos desde el siglo I a.C. Algunos Posidonios desearian no tener que compartir el dominio
con otros clanes e incluso preferirian un gobernante menos “neutral”, pero el Princeps de Efeso se ha mostrado como un
protector implacable, que no ha dudado en poner los intereses de su dominio y de los vampiros que lo habitan por
encima de la supuesta “lealtad” que debe a su clan. A pesar de estos roces, tener en sus manos el segundo dominio mas
importante del Imperio Romano es un logro, aunque para los mas ambiciosos hasta cierto punto resulta una decepcion,
al no poder gobernar en solitario o no ser capaces de eclipsar la gloria de la ciudad de Roma.

Durante la época romana los Lasombra estan presentes en todos los ambitos sociales de Asia, aunque destacan
en la administracion romana y el comercio maritimo. Con el surgimiento del cristianismo, varios vampiros del clan son
los primeros en percibir el potencial de la nueva religion, y a medida que se extiende, se encuentran muy bien situados
en el poder eclesiastico, convirtiéndose en los principales poderes vampiricos de Asia en los tltimos siglos del Imperio.
Sin embargo, a medida que Constantinopla emerge en el nuevo orden, sus dominios se veran relegados de nuevo a un
papel secundario.

Cneo Vespasio, Princeps de Efeso (6* Generacion): Cneo Vespasio nacié en una familia romana del ordo
equestre durante el siglo III a.C. Su padre era un senador que habia alcanzado su posicion tras una distinguida carrera
militar en la guerra contra Cartago y que habia establecido su familia a una edad avanzada. Cneo admiraba a su padre y
deseaba imitarle, por lo que cuando tuvo la oportunidad, se unié a las legiones romanas para comenzar su propio
camino hacia la gloria.

Sin embargo, el destino tenia otros planes para él, y tras contraer una enfermedad quedoé confinado en el lecho,
débil y consumido, y a pesar de las advertencias de los médicos tratd de continuar con su carrera militar, hasta que su
propio padre le ordend que se preocupara primero por su salud.

Para distraerle, su padre lo envidé de viaje a Oriente, acompailando a un primo suyo que actuaba como
diplomatico y embajador para el senado de Roma. Sin embargo, se cruzé con un antiguo vampiro, quien percibio en ¢l
un espiritu inquieto y deseoso de probarse a si mismo y decidi6 darle una oportunidad.

Su pater Zaratustra era un Lasombra de origen sirio que en vida habia acompafiado a los ejércitos de Alejandro
Magno, y tras recibir la inmortalidad, habia decidido viajar por el Mediterraneo durante un tiempo antes de regresar a



Antioquia. Su chiquillo le resulté 1til para conocer Roma y a cambio le ayudd a desarrollar su poder. Cuando estuvo
satisfecho, lo envid al Senado Eterno como su representante.

Cneo llegd a tiempo de participar en la ultima de las guerras contra Cartago, y tuvo la oportunidad de
contemplar los horrores de la guerra en persona, quedando fascinado y a la vez horrorizado. A su regreso a Roma fue
enviado con otros vampiros romanos a consolidar la influencia del Senado Eterno sobre la recién pacificada provincia
de Asia.

Después de haber presenciado los horrores de la guerra Cneo deseaba algo de paz, y aunque tomo las riendas
del gobierno de Efeso con mano firme, pronto supo ganarse a los vampiros locales, especialmente a los del poderoso
Culto de Cibeles. Mas que gobernante se convirtié en un arbitro, equilibrando a los distintos clanes de no muertos y
procurando que ninguna faccion se hiciese demasiado poderosa para que amenazara con arrebatarle el poder, incluso
otros miembros de su clan que lo consideraban demasiado débil y apatico. Sin embargo, a medida que pasaba el tiempo,
otros vampiros se dieron cuenta de que bajo su aparente neutralidad, el gobierno de Cneo resultaba estable, dejando que
fueran otros clanes los que se enfrentaran y desgastaran en rencillas e intrigas. El propio Princeps viajaba a menudo a
otros dominios y en ocasiones acompafiaba a las legiones romanas, afiorando la forma de vida del soldado. Estos viajes
le permitieron permanecer a salvo cuando Efeso fue invadida y saqueada por los godos, y dirigir a los ejércitos romanos
contra los invasores.

En el siglo I Cneo descubre el cristianismo durante las predicaciones de Pablo de Tarso en Efeso, y sintiéndose
intrigado se acerca a la nueva religion, encontrando en ella la paz que necesita. En secreto, recibe el bautismo del
Obispo Timoteo y desde la distancia protege a varios seguidores del nuevo culto, al mismo tiempo que se inicia en los
misterios del Camino del Cielo. Cuando en el siglo IV el cristianismo se convierte en religion oficial en el Imperio
Romano, Cneo anuncia su conversiéon y asume el nombre de Pablo Vespasio de Efeso, enfrentandose a los vampiros
paganos y contribuyendo a dar el toque de gracia al orden del Senado Eterno.

Pablo de Efeso continia siendo el Principe del dominio en los siglos siguientes, acompanandolo en su declive.
Contintia protegiéndolo de los invasores, pero en el aflo 700 es destruido durante una incursion de los pueblos arabes.
Nunca llega a Abrazar chiquillos que continten su legado, aunque varios Lasombra cristianos y seguidores del Camino
del Cielo lo consideran un modelo.

Cneo tenia unos veinte afios cuando fue Abrazado. Es un joven romano algo delgado y consumido por la
enfermedad, con ojos grises y serios y cabello rizado y oscuro. Suele vestir con una toga de senador cuando ejerce
audiencia como Princeps pero también suele utilizar una armadura de la legion romana en sus viajes. A pesar de su
constitucion delgada y consumida, desde que recibi6 el Abrazo se ha esforzado por fortalecer su cuerpo y disciplinarse
en el manejo de las armas, por lo que ha dado mas de una desagradable sorpresa a quienes creian que podian someterlo.

Helena Afrodisia (8" Generacién): Helena nacid en las lejanas tierras de Escitia en el siglo II a.C., donde fue
capturada por los incursores de un pueblo vecino y vendida como esclava en el mercado de Tanais, desde donde la
llevaron a Bizancio. Su vida tranquila se vio alterada por los rigores de la esclavitud, pero consigui6 hacerse fuerte y
cuando vio la oportunidad, le clavo un cuchillo de cocina a su perverso amo y huyo sin mirar atras, escondiéndose
dentro de un templo de la diosa Afrodita.

Vivié durante meses oculta en el templo, saliendo solo de noche para robar algunas de las ofrendas del culto y
alimentarse. Con el tiempo se volvié mas atrevida, saliendo a las calles para robar y regresando con la luz del dia.

Sin embargo, no estaba sola en el templo de Afrodita. Un antiguo vampiro llamado Ectoris se habia
ensefioreado del lugar y formado su propio culto. Desde las sombras, Helena observaba en silencio, fascinada y a la vez
aterrorizada por los no muertos.

Una noche Ectoris la miré directamente y le dijo que se acercara. A pesar de su terror, Helena sintié que su
cuerpo no la obedecia y se sentia obligada a avanzar hacia el vampiro. Por suerte para ella, Ectoris se mostraba
divertido por aquella ladronzuela que habia sabido sobrevivir frente a la adversidad y al mismo tiempo vio en ella los
rasgos de la diosa. Considerandolo una sefial, le dio el Abrazo y el nombre de Helena.

A pesar de sus origenes como esclava, demostrd ser una alumna dispuesta, abrazando su oscuridad interior con
gozo, sorprendiendo a su pater. Otros chiquillos de Ectoris se mostraban especialmente celosos y finalmente su pater le
dio la libertad.

Durante un tiempo viajo sola, pero terminé instalandose en el dominio de Afrodisia. Los vampiros locales se
encontraban debilitados tras la guerra contra Mitridates y Helena se gand la voluntad de los romanos, asumiendo la
direccion del culto local a la diosa Afrodita y eliminando a posibles competidores. Habia aprendido bien de su sire.

Helena gobierna como Princeps de Afrodisia durante siglos. Algunos Lasombra acuden a su liderazgo,
especialmente en el siglo IV con el avance del cristianismo. Afrodisia contintia siendo un centro pagano hasta finales
del siglo V y a pesar de que la nueva religion consigue imponerse y la ciudad cambia su nombre a Estaurdpolis, el culto
de Afrodita permanece en las sombras, bajo el liderazgo de Helena.

Sin embargo, la oposicion de Helena y sus seguidores paganos a los vampiros de Constantinopla termina
siendo su perdicion. En los enfrentamientos entre vampiros paganos y cristianos termina siendo derrocada y diabolizada
por una de sus descendientes, que ha abrazado los nuevos tiempos y se ha convertido al cristianismo.

Helena tenia unos dieciséis afos cuando fue Abrazada. Es una belleza palida, de largo cabello rubio, que
procura parecerse todo lo posible a la estatua de la diosa Afrodita de su dominio. Sin embargo, rara vez se muestra,
ocultandose bajo un manto de sombras, y solo unos fieles elegidoa han podido verla en todo su esplendor, a veces justo



antes de morir. Ante otros vampiros se muestra cubierta de largos mantos traslicidos, dejando entrever su figura y
haciendo resonar el tintineo de sus joyas.

MALKAVIAN

Los Malkavian estaban presentes en Anatolia desde época antigua, constituyendo una de las facciones
vampiricas que introdujeron su influencia en el Culto de Cibeles y también en el Culto de Dionisos. Dos poderosos
ancianos del clan incluso afirmaban ser avatares de esos dioses, ejerciendo su voluntad. Sin embargo, con el tiempo
ambos dioses se dirigieron hacia el oeste con sus seguidores, prefiriendo los dominios griegos.

En un momento desconocido terminaron estallando rencillas entre ambos cultos, y los Malkavian de Cibeles se
enfrentaron a los Malkavian de Dionisos. La batalla entre ambos dioses hizo temblar los dominios, pero finalmente
Cibeles fue derrotada en el siglo IV a.C. En el proceso la influencia Malkavian en el Culto de Cibeles se desmorono,
dejando paso a otras facciones.

Con la llegada de los romanos en el siglo I a.C. algunos Malkavian llegaron entre los conquistadores, deseando
recuperar la influencia que habia tenido su clan dentro del Culto de Cibeles. Sin embargo los Capadocios, que se habian
convertido en la faccion mas poderosa dentro del culto, los rechazaron, comenzando una serie de enfrentamientos que
terminaron en el siglo II con la derrota de los Malkavian.

A pesar de su derrota los Malkavian siguen siendo una presencia importante en la provincia de Asia, aunque la
mayoria son de origen autdoctono. Muchos de ellos prefieren evitar los cultos religiosos decantdndose por las
innovadoras ideas de la ciencia y la filosofia.

Claudia Secunda, Princeps de Esmirna (6 Generacion): Claudia nacidé en el siglo III a.C. en Capua, y
desde que era pequeiia veia a los ancestros de su familia que le hablaban. Al principio su familia, unos terratenientes de
Capua, reaccion6 con incredulidad, creyeron que se trataba solo de los juegos de una nifla pequefia, pero con el tiempo
se dieron cuenta de que era verdad, que la pequefia Claudia podia hablar con los espiritus de los difuntos.

La llevaron a un templo cercano, donde dejé sorprendidos a los sacerdotes con sus respuestas, y uno de ellos,
un hombre anciano que reconocid el poder de Claudia, le ensefié lo que tenia que hacer y cdmo interaccionar con los
difuntos. Con el tiempo otros acudieron a consultarla, para saber sobre sus parientes muertos y adquirié fama de estar
tocada por los dioses.

Un antiguo Malkavian vio el poder que habia en ella y cuando fue a buscarla descubrié con sorpresa que
Claudia, ya una anciana, le estaba esperando, tranquila y con serenidad. “No serds ti quien me lleve a la muerte”, le
dijo, “sino aquélla a quien sirves.”

Y el vampiro, temeroso, se llevo a Claudia a Roma y la gui6 hasta la anciana Trifosa, una hechicera y vidente,
que ya habia hablado con Claudia en suefios y estaba preparada para darle la sangre.

Asi Claudia ingreso en la Ordo Aenigmatis y aprendio al lado de su sire durante varios siglos. A veces la
maltrataba y ponia a prueba la fortaleza de su mente, pero Claudia result6 airosa. Acompaii6 a Trifosa cuando se marchd
a Cartago junto con otros congéneres, para poner fin a los ritos impios que alli se celebraban y que amenzaban con
destruir el mundo y tras contemplar las cenizas ain ardientes de la ciudad, decidid que nunca permitiria que se
repitieran de nuevo. Asi se convirtié en una cazadora de demonios.

Cuando el Senado Eterno decidio crear un triunvirato para administrar la nueva provincia de Asia, Claudia fue
elegida como representante de los Malkavian de Roma. Aunque tenia poco en comun con sus compaifieros colabor6 de
manera correcta con ellos y recibié el dominio de Esmirna. Alli convocd a varios miembros de su clan y juntos
comenzaron a perseguir a varios Malkavian que formaban parte del Culto de Cibeles, y que habian caido en el
infernalismo. Otros vampiros interpretaron su caza como un intento de tomar el poder dentro del culto, y otras facciones
la vieron como una amenaza, especialmente los Capadocios.

Claudia y sus aliados continuaron acosando al Culto de Cibeles hasta que en el afio 122 fue atacada por un
demonio que la poseyo. Para librarse de ¢l y haciendo acopio de su fuerza de voluntad sali6 de su refugio durante el dia
y dejé que los rayos del sol la consumieran. Tras su muerte, la mayor parte de sus seguidores se desbandaron para
continuar la guerra contra los infernalistas en otros lugares.

Claudia era una anciana de unos setenta afios cuando fue Abrazada. A pesar de su edad, mostraba el porte digno
de una matrona romana: alta espigada, con unos ojos frios y el pelo recogido bajo una peluca oscura, con una larga
tinica gris y joyas de plata.

Nota: El trastorno de Claudia se manifiesta como un distanciamiento y falta de empatia. Es capaz de ver a los
muertos y de manera inconsciente se parece a ellos, mostrando una aterradora falta de emociones y dando poco valor a
los vivos, considerando que terminaran muriendo.

Demetrio de Antioquia (6 Generacién): Demetrio naci6 en una familia de comerciantes griegos en la ciudad
de Antioquia en el siglo IV a.C.. En su juventud acompaiié a su padre en sus viajes, disfrutando del mundo y cuando
éste murié y solo recibid una modesta herencia frente a sus hermanos mayores, no lo lamentd, sino que siguid
recorriendo el mundo, aprendiendo de manera autodidacta y convirtiéndose en un erudito por derecho propio.

Con unos sesenta afios lo unico que lamentaba, segun le confes6 a un extrafio egipcio en una agradable
conversacion casual, era que apenas habia visto nada, y que una vida para conocer el mundo no era suficiente. Pashedu,
un vampiro de Tebas, coincidid con Demetrio y le dio su sangre para que pudiera tener toda la eternidad a su



disposicion. En cuanto Demetrio se recuperd de la impresion y de la decepcion de no poder conocer muchas cosas
maravillosas bajo la luz del sol, emprendi6 su bisqueda de sabiduria con d&nimos renovados.

Desde entonces ha probado la logica de Aristételes, el misterioso culto de Mitra e incluso la fe sencilla y
apasionada de los cristianos, y sin embargo sentia que le faltaba algo esencial.

Y entonces conocid a Saulot, un dios vampiro que compartioé con €l sus milenios de sabiduria. En cuestion de
horas y por primera vez en toda su existencia Demetrio se sintido completo, e incluso sintié como se debilitaba la sed de
sangre de su alma. Sin embargo, a la noche siguiente se despert6 solo y Saulot se habia marchado tan misteriosamente
como habia llegado, dejandole unas palabras de verdad.

Pero saber que esa verdad existia fue suficiente para Demetrio. Desde entonces ha continuado sus viajes, no
tanto buscando a Saulot, con quien espera volver a encontrarse algiin dia, sino buscando conocimiento. A menudo
recorre los centros de conocimiento del mundo antiguo, especialmente las bibliotecas de Pérgamo y Efeso, reuniéndose
con otros eruditos de su clan e intercambiando con ellos su conocimiento, como parte de la Ordo Aenigmatis.

A medida que el Imperio Romano se debilita, Demetrio reanuda de nuevo sus vagabundeos, buscando a otros
maestros del conocimiento, y con el tiempo terminara uniéndose al Inconnu.

Demetrio es un anciano amable, afable y encorvado. Tiene el pelo blanco y enmarafiado, que le cae por encima
de los hombros y la barba blanca e igual de enmarafiada, profundos ojos marrones y una expresion de felicidad
continua. Se viste con largas tinicas de manga corta y usa sandalias todo el afio. Utiliza un baston para caminar, ya que
el Abrazo no soluciono su artritis.

Nota: Demetrio es insufriblemente criptico, aunque no lo pretenda. Utiliza acertijos para ilustrar sus
argumentos y sonrie cuando nadie le entiende. Cuando conoce a alguien no suele utilizar su nombre, sino un apodo
metaforico sobre la impresion que le ha causado. Si alguien se enfada o se muestra grosero con €I, anuncia
educadamente que se retira para meditar, y cuando regresa muestra todavia mas simpatia.

VENTRUE

Varios vampiros del clan Ventrue, descendientes del anciano Medoén se extendieron por las ciudades griegas
después de su muerte. La mayoria marcharon hacia el oeste, pero unos pocos, atraidos por la prosperidad de los puertos
y ciudades de Anatolia, permanecieron en el este. A menudo permanecieron en un segundo plano frente a otros clanes,
mas numerosos y con mas influencia, como los Lasombra o los Toreador, y en las cortes vampiricas solian ocupar
posiciones como consejeros.

A medida que los poderes establecidos se debilitaban y cuando surgieron nuevas oportunidades de poder en el
siglo II a.C., varios Ventrue romanos, en su mayor parte del linaje de Tinia, acudieron a Oriente, dispuestos a ocupar los
dominios que ocupaban bacantes. Se produjeron varios conflictos, pero con el poder de Roma y del Senado Eterno de su
lado, los Ventrue consiguieron establecer su influencia con fuerza en la provincia de Asia.

Pérgamo se convierte en el principal dominio de los Ventrue asiaticos, representados por un poderoso Princeps.
Sin embargo, en la rivalidad entre las ciudades de la provincia, Pérgamo comienza a ocupar un lugar mas secundario,
especialmente durante la crisis del siglo III. Por otra parte los Ventrue perciben el cristianismo como una amenaza, y
fortalecen su influencia sobre las instituciones paganas, especialmente entre los colonos romanos y no consiguen
adaptarse al cambio hasta que result demasiado tarde.

Durante el siglo IV se producen enfrentamientos entre los Ventrue paganos y los Lasombra cristianos, pero de
la misma forma que habia ocurrido con Roma y los poderes locales en siglos anteriores, los vampiros cristianos
terminan imponiéndose. Varios Ventrue resultan destruidos y los supervivientes se alian con el nuevo poder en alza de
Constantinopla, donde se encuentra el anciano Ventrue Antonio, que con su linaje proporciona una nueva época de
esplendor para el clan de los Patricios dentro del Imperio Bizantino.

EL CULTO DE MITRA

En el siglo V a.C. el mundo griego recibe un ilustre visitante. Se trata de Mithras, un dios llegado del este,
adorado entre los persas, el portador del sol y la verdad, juez de embusteros e injustos. Permanece un tiempo visitando
Grecia y Asia Menor, y muchos vampiros asumen que desea establecer alli su reino.

Sin embargo, Mithras tiene otros planes. Grecia y Asia se encuentran demasiado pobladas para su gusto, y
hay demasiados jugadores con los que competir por el dominio de pequeiias ciudades que no son suficientes para el
poder al que aspira. Aunque recluta seguidores entre los vampiros griegos y asiaticos, el dios no permanece mucho
tiempo, continuando sus viajes por el mundo antiguo antes de tomar una decision.

En el siglo I a.C. visita brevemente la ciudad de Pérgamo, pero su destino se encuentra en el Senado Eterno de
Roma, estableciendo una alianza con los vampiros romanos y uniéndose a su orden. Durante las décadas siguientes
adapta su culto a Roma, absorbiendo elementos de otros dioses, especialmente de Helios, el dios del sol, y cuando se
siente con bastante fuerza, continua su camino hacia el oeste, acomparniando a las legiones romanas, donde se
encuentran la mayoria de sus adoradores, y establece su dominio sobre Britania.

Servio Cornelio Lutaciano, Princeps de Pérgamo (6" Generacion): Servio nacioé a principios del siglo III
a.C. en Roma, en el seno de una familia de patricios. Recibid una educacion esmerada, y al mismo tiempo, apoyado por
su padre, inici6 una carrera militar en el ejército. Particip6 en la Primera Guerra Phnica, y aunque su papel fue en gran
parte organizativo, le sirvido para volver a casa rodeado de honores y fundar una familia. Con cuarenta afios se



encontraba en su plenitud, pero ansiaba mas.

Su familia pertenecia al orgulloso clan de los Cornelios, y a través de sus contactos entrd a formar parte de un
grupo mas exclusivo, un culto familiar que realizaba ofrendas a un dios protector de la familia. Ese dios era nada menos
que Tito Venturo Camilo, el Princeps de Roma. Servio consiguid caerle en gracia y recibid su sangre, primero como
novicio y posteriormente como su filius.

Embriagado por su nuevo poder, Servio aterroriz6 a su familia, gobernando con mano de hierro. Sin embargo,
su precio era servir a su pater. En los siglos siguientes con otros Ventrue luchd contra los enemigos de Roma,
especialmente los inmortales. Participd en las Guerras Punicas con sus hermanos Ventrue, y dirigi6é varias campaiias
contra los pueblos galos mas alla de los Alpes. Se convirti6 en uno de los Ventrue mas destacados de Roma y uno de los
favoritos de Camilo, pero con el tiempo ansiaba mas, quizas llegar a gobernar la propia Roma.

Quizas su pater percibi6 la ambicién de su chiquillo, por lo que constituy6 toda una sorpresa cuando en el siglo
I a.C. su pater lo llamo a su presencia y le dijo que representaria a su linaje en un triunvirato que gobernaria la provincia
de Asia. Sin embargo, primero seria necesario pacificarla.

Aunque orgulloso, la lucha por la pacificacion de Asia le llevd a estrechar lazos con sus compaiieros de
triunvirato, Cneo Vespasio y Claudia Secunda. No hubo discusiones a la hora de repartirse dominios, y Servio se quedo
con la capital de la provincia, Pérgamo, extendiendo su proteccion a los vampiros de la ciudad y siendo proclamado
Princeps.

Servio hizo traer a varios de sus descendientes de Roma, situandolos en posiciones de poder en el gobierno de
Asia, al mismo tiempo que creaba una progenie. Cuando Marco Antonio y Cleopatra visitaron la ciudad, pensé en
asesinarlos, especialmente porque su aliado Filetaro estaba furioso por el expolio de la Biblioteca de Pérgamo. Servio
vio la oportunidad y ordené hacerlo desaparecer, junto con varios vampiros que lo apoyaban, fortaleciendo su poder
sobre el dominio.

Sin embargo, en el afio 27 a.C. recibidé un duro golpe cuando la capital de la provincia de Asia fue trasladada a
Efeso, donde gobernaba su aliado Cneo Vespasio del clan Lasombra. Servio esperaba que su aliado revirtiera la
situacion, o al menos lo compensara ofreciéndole el dominio en Efeso en lugar de Pérgamo, pero Cneo guardé silencio.
Sintiéndose agraviado por lo que consideraba las manipulaciones de los Lasombra, Servio dedicé todos sus esfuerzos a
incrementar el poder de Pérgamo y fomentod su rivalidad con Efeso. Las intrigas entre Ventrue y Lasombra de Asia
continuarian durante los siglos siguientes.

En el afio 122 consiguidé una gran victoria cuando tras la muerte de su aliada Claudia Secunda (que se creia
habia sido asesinada por los cultistas de Cibeles), aprovecho la oportunidad y consiguié que su chiquillo y consejero de
Claudia, Lucio Salvio, asumiera el control del dominio de Esmirna. Los Malkavian no se opusieron, aunque los
Lasombra vieron en el gesto una amenaza a su poder.

El enfrentamiento final tuvo lugar en el afio 313 cuando el Princeps Cneo Vespasio de Efeso proclamé que era
cristiano y rechazoé la exigencia de Servio de que abandonara el poder. Las luchas entre Lasombra cristianos y Ventrue
paganos se intensificaron, pero finalmente Servio fue destruido en un incendio que arrasé su refugio hacia el afio 380.
Con su muerte, los vampiros paganos de Asia perdieron a su principal lider, y poco a poco fueron cediendo terreno ante
el avance del cristianismo.

Servio Cornelio Lutaciano tenia unos cuarenta afios cuando fue Abrazado. Es un hombre alto y fibrado, de
porte orgulloso y autoritario, que viste con los atributos de una familia patricia romana. Sus 0jos oscuros miran con
firmeza e intimidacion y su cuerpo robusto parece rodeado de un aura de poder. Siempre correcto, es un enemigo
implacable.

Nota: Servio solo se alimenta de los miembros de su familia. Ademdas de sus descendientes mortales, se
incluyen a los esclavos que son legalmente de su propiedad.

Lucio Salvio, Princeps de Esmirna (7* Generacion): Lucio naci6 en una familia de comerciantes romanos de
Mesina. Aprendi6é el negocio de su padre. Sin embargo, después de una mala racha en unos envios de vino, Lucio
recuperé su fortuna descubriendo que el verdadero negocio estaba en la recaudacion de impuestos. Con varios
préstamos pagé una elevada suma para comprarle al estado los derechos de recaudar tributos en la provincia de Asia.

Y fue todo un éxito. Lucio se enriquecié exprimiendo impuestos a las poblaciones de la provincia y pronto se
divorcid de su esposa romana para marcharse a vivir a Pérgamo y contraer de nuevo matrimonio con una hermosa mujer
griega a la que colmo de dones.

En medio de su riqueza permanecia completamente ajeno al descontento que se estaba gestando contra los
romanos. La victoria del rey Mitridates del Ponto lo asustd, y se prepard para marcharse, pero el estallido de las
Visperas Asiaticas y la matanza de romanos lo pillaron por sorpresa. En cuestion de noches perdi6 su fortuna y apenas
consigui6 salvar la vida. Su esposa y sus hijos murieron asesinados.

Cuando llegaron las tropas liberadoras del general Sila, Lucio regresé desolado a su hogar, que habia sido
saqueado. Se encontraba en la ruina y a punto de suicidarse cuando recibidé una inesperada propuesta.

Un militar romano recién llegado a Asia necesitaba un administrador leal, y Lucio conocia bien la provincia.
Después de que su lealtad fuera asegurada mediante la sangre, Lucio pasoé a ser servidor del Princeps Servio Cornelio
Lucitano de Pérgamo, ocupandose con alegria de su considerable fortuna. De nuevo volvia a vestir como un hombre
rico y a disfrutar de los placeres de la vida.

Con el tiempo y satisfecho con su gestion, el Princeps Servio le dio el Abrazo para convertirlo en su
representante en el dominio de Esmirna. La Princeps Claudia estaba mas atenta a los asuntos espirituales que a la



gestion de su dominio y necesitaba un asesor de confianza que se ocupara de los asuntos temporales y Lucio era el
hombre adecuado.

Durante afios Lucio vivid aterrado a la sombra de la inquietante Claudia y de los Malkavian, pero cuando la
Princeps de Esmirna fue destruida en el afio 122 su pater intervino y lo nombré Princeps del dominio, dandole
publicamente su apoyo. De esta manera Lucio se encontré inesperadamente ascendido y con el poder en sus manos.

Lucio se convirtié en un administrador eficaz, al mismo tiempo que mantenia la lealtad a su pater, en gran parte
por la intimidacion que le causaba. Con frecuencia le realizaba “regalos” en forma de generosas donaciones, y le
apoyaba en su politica de rivalidad contra Efeso. Cuando el Princeps de Efeso proclamé abiertamente su cristianismo en
el afo 313, Lucio se mantuvo al lado de su pater, atacando a los vampiros cristianos y prohibiendo su permanencia en
su dominio.

Poco después de la muerte en un incendio del Princeps Servio de Pérgamo, Lucio encontr6 conveniente
mantener buenas relaciones con sus vecinos cristianos, bautizandose en el aio 382. Los demds vampiros paganos lo
consideran un traidor, pero el Principe de Esmirna consigue mantenerse en el poder mostrando su lealtad a los vampiros
de Constantinopla, que se convierten en sus nuevos aliados.

El Principe Lucio encuentra su Muerte Definitiva en el afio 1076, cuando los turcos selytcidas toman Esmirna.
Un guerrero Assamita consigue abrirse paso hasta su refugio durante el asedio de la ciudad y lo destruye, provocando el
panico entre los vampiros cristianos.

Lucio era un hombre de unos cincuenta afios cuando fue Abrazado. De estatura baja y bastante orondo, con piel
bronceada, tiene unos ojos almendrados de mirada adormilada y risuefia, siempre atento a cualquier placer y dispuesto a
compartirlo con sus invitados. Su escaso cabello es rizado y gris, y suele vestir con cierto lujo, aunque sin realizar
demasiada ostentacion, especialmente cuando hay otras personas poderosas cerca. Aunque con una mentalidad
calculadora y oportunista, cuando su ambicion estd saciada suele mostrarse amable y generoso.

Nota: Lucio se alimenta s6lo de la gente que ha contraido algiin tipo de deuda con él.

POPULARES

CAPADOCIOS

Los Capadocios son uno de los clanes mas numerosos de la provincia de Asia, en gran parte debido a la
proximidad del pais de Capadocia, en el centro de la peninsula de Anatolia, donde se encuentran varias de las fortalezas
del clan como el monte Erciyes, y las ciudades subterraneas de Derinkuyu y Kaymakly también se encuentran cercanas.

Los Capadocios asiaticos asisten a varios acontecimientos importantes para la historia del Clan de la Muerte,
como la construccion de la ciudadela de Erciyes, la alianza con las Lamias o la conversion de Cappadocius. Presentes
en la mayoria de los dominios y ambitos sociales, sin embargo, existen algunas facciones que destacan por encima de
las demas.

Hasta donde todos los vampiros asiaticos recuerdan, algunos Capadocios siempre han estado relacionados con
el Culto de Cibeles, y tras su alianza con las Lamias se convierten en la faccion mas importante dentro del culto, que se
convierte en un sinénimo del Clan de la Muerte. Muchos Capadocios son sacerdotes y sacerdotisas de la Magna Mater o
de alguna de sus muchas caras, como Artemisa o Deméter. Estos Capadocios suelen Abrazar entre los galli, aunque no
necesariamente, pues consideran que el Abrazo es suficiente como sacrificio de la fertilidad de la vida. Merodean en
torno a los santuarios de la diosa, a menudo en compaiiia de las Lamias, pero también actian como consejeros y
diplomaticos. En el orden impuesto por el Senado Eterno de Roma, con frecuencia consiguen acceder a la Magistratura
de los Augures.

La otra gran faccion del Clan de la Muerte en Asia esta constituida por un culto en torno a Cappadocius, al que
identifican con el dios Hades y otras divinidades del inframundo. El Antediluviano no suele interferir en las actividades
del culto, que dispone de mucha autonomia e influencia en la ciudad sagrada de Hierapolis. El culto, aunque no
demasiado importante, estd presente en varios dominios del Mediterraneo Oriental e incluso llega hasta Roma. Sin
embargo, con la construccion del monte Erciyes y la importancia progresiva del cristianismo dentro del clan, apoyada
por el propio Cappadocius, los cultos paganos dentro del clan sufren las consecuencias, y muy especialmente el culto al
Antediluviano, que termina tranformandose en los siglos siguientes en una serie de cultos de estudiosos de la muerte
que siguen los planes de su fundador.

LOS CAPADOCIOS Y EL CRISTIANISMO

Durante el siglo I el Clan de la Muerte sufre una importante transformacion, provocada por la voluntad de su
Antediluviano. A lo largo de los milenios Cappadocius influye poco en los actos de sus descendientes, dedicandose a
viajar en busca de los secretos de la muerte sin establecerse en ningun lugar fijo.

Sin embargo, mientras duerme en el letargo en Erciyes recibe una revelacion en sueiios. Un dngel se le
aparece y despierta de su letargo con un proyecto en mente. En primer lugar convoca a los Capadocios y dirige la
construccion de un monasterio y fortaleza, que se convertira en un centro de peregrinaje para el clan, y en el que son
invertidos numerosos recursos. Todas las facciones de los Capadocios colaboran en un esfuerzo conjunto.

El propio Antediluviano Cappadocius dirige su atencion hacia el naciente cristianismo, considerandolo la
fuente de sus visiones, y ordena a varios de sus descendientes que protejan a los primeros cristianos. Los Capadocios



convierten varias ciudades de Asia Menor en refugios de las persecuciones, ampliando catacumbas y creando
auténticas ciudades subterraneas para los cristianos, de las que Derinkuyu y Kaymakli son las mayores y mas
elaboradas. Muchos Capadocios, siguiendo el ejemplo de su fundador, se convierten a la nueva religion o Abrazan
entre los primeros cristianos.

De esta manera, de la misma forma que ocurre en el mundo mortal, la faccion cristiana se fortalece dentro del
Clan de la Muerte, ante las reticencias y reservas de los Capadocios paganos, aunque algunos asumen el cambio que
estd sufriendo el linaje con obediencia. La mayoria no ven venir la purga del Festin de la Locura, que terminard por
unificar el clan bajo el cristianismo durante el mundo medieval.

EL EVANGELIO DE LAODICEO Y LA FORMACION DEL CAMINO DEL CIELO

Cappadocius estudia los escritos de los primeros eruditos cristianos y con su considerable saber esotérico
decide consolidar la nueva fe entre los demas vampiros, unificando los distintos relatos dentro de la mitologia
Jjudeocristiana, escribiendo una version del Libro de Nod que sera la mas extendida y conocida en los siglos venideros,
en el que el Primer Vampiro se convierte en Cain, asesino de su hermano Abel. Otras versiones mds antiguas son
descartadas o interpretadas desde el punto de vista judeocristiano, desplazando poco a poco a los mitos de otras
religiones.

Entre los vampiros del mundo antiguo existe el llamado Camino de la Luz, a menudo asociado a una u otra
divinidad, que constituye una senda de moralidad de base religiosa. En la ciudad de Laodicea de forma anonima,
Cappadocius -o quizas uno de sus descendientes- escribe una recopilacion de visiones, percepciones y las relaciones
entre los “Cainitas” (en el evangelio se acuiia por primera vez este término) y Dios, junto con importante conocimiento
Nodista, interpretado desde el punto de vista judeocristiano, y que transforma el Camino convirtiéndolo en la Via Caeli
o Camino del Cielo.

El Evangelio de “Laodiceo” se extiende entre los vampiros del mundo antiguo durante los primeros siglos del
cristianismo, convirtiéndose en un texto esencial para los primeros seguidores de la nueva Via Caeli, que aunque
dispone de una firme base cristiana con el tiempo se extenderd a otras religiones, como el judaismo, el Islam, o incluso
las religiones paganas. Entre los llamados Fieles se producen y distribuyen muchas copias, que indirectamente
también contribuyen a extender el mito Cainita en el conjunto de la Estirpe.

Asushunamir/Artemisia, Sumo Sacerdote - Sacerdotisa de Artemisa de Efeso (6° Generacién): Amir
nacié hace mucho tiempo en Tabal, uno de los reinos hititas que surgieron tras la caida del Imperio de Hatti. Aunque
habia nacido en una familia de humildes servidores del rey, su buena presencia e ingenio pronto lo convirtieron en uno
de los cortesanos, conocido por su capacidad para desentrafiar secretos y actuar como diplomatico ante otros reyes.

Sucedid que la hija del monarca de Tabal fue enviada en una embajada al reino vecino de Kammanu, pero la
reina de ese lugar se encaprichd de ella y la tom6 como rehén, y el rey de Tabal decidi6 enviar a Amir como embajador
para negociar su liberacion. En privado le ordeno que utilizara cualquier medio para liberar a la princesa.

Amir se present6 ante la reina de Kammanu y utilizé todo su ingenio para seducirla. Una noche anuncié que
dejaba el servicio al rey de Tabal para servir a la reina de Kammanu y ambos se convirtieron en amantes. Asi supo
donde se encontraba retenida la princesa de Tabal y planifico su huida, haciendo que regresara disfrazada con los demas
embajadores a Tabal.

Cuando la reina de Kammanu supo lo ocurrido estalld en colera y ordeno el arresto de su amante, que fue
castrado y convertido en esclavo. Amir aceptd pacientemente su destino.

Pero el acto de Amir atrajo la atencién de Enheduanna, una cortesana y poetisa de la noche, quien una noche se
presentd ante ¢l y ambos mantuvieron una conversacion hasta el amanecer. Cuando salid el sol, Amir habia
desaparecido del mundo de los vivos.

En la muerte Amir adopt6 el nombre de Asushunamir, un antiguo dios de sexo ambiguo que habia rescatado a
la diosa de la belleza Ishtar de la diosa del inframundo Ereshkigal, siendo maldecido por ello. En cierto sentido, €l habia
repetido la hazafia del dios.

Pronto se unié a otros Capadocios y en los siglos siguientes se uni6é a las cortes de varios reyes que vio
ascender y caer. Desde las sombras tejia sus telarafias como habia hecho en vida, decidiendo el futuro de varios
gobernantes y compitiendo con otros dioses de la noche en una danza que encontraba atractiva.

Se unié al Culto de Cibeles hacia el siglo V a.C., y pronto dirigié la rama del culto en la ciudad de Efeso,
donde la diosa habia asumido el rostro de Artemisa y Asushunamir adopt6 el nombre de Artemisia. Considerandose por
encima del sexo, con el paso de los siglos habia asumido un rostro masculino y otro femenino a la hora de construir su
propia divinidad hermafrodita.

Cuando llegaron los vampiros romanos, Artemisia estaba preparada para recibirlos. Pronto establecié un pacto
con el Princeps Cneo Vespasio, un joven manipulable y un aliado dispuesto, y al mismo tiempo utilizé su influencia
para que la capital de la provincia romana de Asia fuera trasladada a Efeso. Aunque de forma sutil, Artemisia se ha
convertido en el verdadero poder en la ciudad de Efeso, aunque procura actuar de manera sutil y que sean otros quienes
dejen ver su rostro. EV/Ella se presenta como una sabia consejera siempre ocupando un segundo lugar, preocupada por el
Culto de Cibeles, en especial por mantener sus ritos ancestrales, pero realmente disfruta con los juegos de poder,
pudiendo mostrarse especialmente cruel con quienes incurren en su ira. No se considera un avatar de Artemisa de Efeso,
sino un dios por derecho propio, y sélo la sirve porque asi lo ha decidido.



En principio la aparicion del cristianismo le resulta irrelevante, pero a medida que la nueva religion se extiende
y fortalece, adopta medidas para perseguir a los primeros cristianos y neutralizar su influencia. Cuando Cappadocius se
“convierte” al cristianismo de mala gana detiene las persecuciones, al mismo tiempo que se prepara para adaptarse a los
nuevos tiempos. Nunca se convierte al cristianismo y procura mantener el culto de la diosa en la clandestinidad cuando
los cultos paganos son clausurados y prohibidos.

Finalmente Asushunamir asiste al Festin de la Locura y queda encerrado con muchos de sus compafieros en la
ciudad subterranea de Kaymakli. A pesar de muchas vicisitudes, finalmente consigue sobrevivir como un Heraldo de las
Calaveras a finales del siglo XX, regresando sediento de venganza.

Artemisia/Asushunamir es una criatura androgina y ambigua, de una belleza y atractivo que ha construido
pacientemente. Su cabello es negro como la noche, largo hasta los hombros, y sus 0jos son igualmente oscuros, mirando
desde las profundidades del inframundo. Todo su cuerpo parece una estatua de marmol y cuando se muestra, se
contempla a una criatura claramente sobrenatural, un dios. Normalmente se cubre con un manto modesto que cubre todo
su cuerpo y solo deja ver sus ojos, pero cuando se muestra, suele ir adornado con valiosas joyas y simbolos de la
divinidad.

Drenis (7* Generacién): Drenis nacio en el siglo II en la Tréade en una familia de présperos viticultores. Era
el tnico vastago superviviente y la ultima esperanza de perpetuar el linaje familiar. Cuando tenia quince afios quedd
prometido para contraer un matrimonio concertado, pero apenas dos meses después la guerra llegd a la propiedad
familiar. El Imperio Romano se encontraba inmerso en una guerra civil, y el ejército del general Septimio Severo
avanzaba hacia Oriente para enfrentarse al general Pescenio Niger, y para aprovisionarse, muchas tropas se dedicaban a
saquear las poblaciones que encontraban a su paso. Mientras intentaba defender las tierras de su padre, Drenis fue
apaleado y violado por un grupo de soldados.

Después de aquello la familia de Drenis silencié el incidente y la boda siguidé adelante en la siguiente
primavera. Drenis intenté cumplir con su esposa, que no era mayor que ¢él, pero fue inttil. Durante las noches siguientes
no conseguia sentir pasion por el cuerpo de su esposa, s6lo rechazo y arcadas.

Huy6 para no seguir avergonzando a su familia y terminé uniéndose al sacerdocio de la diosa Cibeles, y
participd en los ritos para convertirse en un gallus. El culto al que se habia unido era bastante ortodoxo, estando
liderado por un antiguo vampiro llamado Asushunamir, que mantenia los ritos ancestrales dedicados a Cibeles y Attis.
Asushunamir se sintid atraido por la novicia Drenis, y a pesar de su juventud le encomend6 la tarea de atender a las
victimas del culto antes y después de su muerte. Horrorizada, la inocencia de Drenis provocd que Asushunamir
decidiera compartir con ella la sangre eterna.

Al principio beber de los mortales le provocéd a Drenis casi tantas nauseas como su fallido matrimonio. Con el
tiempo aprende a alimentarse con normalidad, aunque no sin reservas. Su pater intentd ensefiarle la necesidad de la
muerte, pero la inocencia de su filia la llevo a tratarla con cierta crueldad, hasta que finalmente decidid que era mejor
que aprendiera por si misma. Sin embargo, de vez en cuando todavia la convoca a su presencia e intenta ponerla a
prueba.

Frente a la crueldad de su pater, Drenis es es una persona silenciosa y humilde, que prefiere actuar
discretamente cuando encuentra a alguien digno de su ayuda, actuando con misericordia y al mismo tiempo con una
frialdad pragmatica.

Finalmente Asushunamir desaparece en el Festin de la Locura y Drenis se une al resto de los Capadocios en
Erciyes, asumiendo de manera conformista la nueva direccion del Clan de la Muerte. Sin embargo, no consigue
encontrar la paz, y con el tiempo decide buscar su propia iluminacion uniéndose al Inconnu, lo que la salva de la purga
de los Giovanni.

Drenis es una mujer joven de complexion delicada, con el pelo rubio y rizado de un tono demasiado brillante
para ser natural, recogido con una sencilla diadema. Suele vestir con las tunicas de las sacerdotisas de Cibeles, pero
cuando se muestra fuera del templo elige vestidos sencillos. Su voz y sus movimientos son convincentemente
femeninos. Aunque suele maquillarse en ocasiones no lo hace, mostrando la piel palida y cadavérica propia de su clan.

GANGREL

No hay muchos Gangrel en la provincia romana de Asia, aunque el clan era mas numeroso en otros tiempos.
Tradicionalmente los Gangrel han acompafiado a los pueblos ndmadas que han invadido la peninsula de Anatolia,
especialmente los antiguos cimmerios, entre los que el antiguo dios Genger, el Centauro, creé una amplia progenie, que
se convirtieron en una amenaza para los reinos que surgieron en la peninsula, y también para sus gobernantes no
muertos.

Pero el tiempo de los cimmerios y las incursiones ndémadas paso, y aunque presentes en varios dominios, en
general los Gangrel preferian evitar la civilizacion. Salvo unos pocos viajeros ocasionales o los que preferian seguir las
rutas maritimas, el clan fue reduciendo progresivamente su presencia en la zona.

Por otra parte, aunque otros clanes son conscientes de que existe una rama de los Gangrel que acompaii6 a los
galatas en su invasion del siglo III a.C. y que terminé uniéndose al culto de Cibeles, los Gangrel afirman que ese linaje
esta formado por traidores y renegados, y procuran no relacionarse con ellos.

Cuando los godos invaden la provincia de Asia en el siglo III, una nueva oleada de vampiros del clan Gangrel
los acompaiia. Se trata de barbaros al margen del Senado Eterno, y traen con ellos el recuerdo de las invasiones de otros



tiempos, atacando a quienes consideran “traidores”, especialmente los que han aceptado el orden romano.

Aquilina (7" Generacién): Aquilina naci6 en la esclavitud en la ciudad siria de Antioquia en el siglo I a.C.
Cuando era pequeiia fue vendida a un lanista que queria criarla con otras nifias para crear un grupo de gladiatrices para
su espectaculo. De esta manera tuvo una infancia muy diferente a otras nifias, teniendo que adiestrar para endurecer su
cuerpo y también a manejar las armas para ofrecer combates vistosos.

Los combates de gladiadores estaban muy de moda, pero el publico ansiaba novedades. Las “amazonas” de
Horacio Siriaco, un grupo vistoso, se convirtieron en una sensacion, y la “feroz”” Aquilina era la lider de todas ellas. Con
el tiempo gand suficiente dinero para comprar su libertad, y se asocié con su amo Siriaco para continuar ofreciendo
espectaculos. Dejo la arena y se dedico a dirigir los combates de gladiadores, hasta el punto que el anciano Siriaco
termin6 adoptandola y convirtiéndola en su heredera.

Sin embargo, antes de convertirse en una lanista, la vida de Aquilina tomo un giro inesperado. Una noche le
trajeron una manada de tres lobos que sus hombres habian capturado en una cueva de las montafias, pero cuando
Aquilina se disponia a examinar a los animales para comprobar si habia hecho un buen negocio, un terrible aullido dejo
a todos los presentes paralizados.

De la noche surgi6 un lobo enorme como no habia visto nunca y antes de que los hombres pudieran reaccionar
se abalanz6 sobre ellos, matandolos uno tras otro. Aquilina reacciond rapido tomando un tridente y embistid a la
criatura, pero al impactar sobre ella parecia estar hecha de hierro. La bestia dirigié su atencion hacia la gladiatriz y salto
hacia su garganta.

Cuando desperto estaba sedienta de sangre y se dio cuenta de que habia cambiado. Reacciono con tranquilidad
y aprendio a evitar los rayos del sol. Cuando su pater regreso a buscarla, se encontré con que habia tomando el mando
de su escuela de gladiadores.

Como vampira, Aquilina ha encontrado poder, convirtiendo al viejo Siriaco en su ghoul y dirigiendo con mano
firme su escuela de gladiadores. También se ha introducido en el negocio de los espectaculos en las provincias romanas
de Oriente Medio, convirtiéndose en una figura que trata habitualmente con los Principes de distintos dominios. Desde
el siglo II visita habitualmente Pérgamo, donde ha instalado una mansion en la que descansa entre viajes. También ha
creado progenie, en su mayoria gladiatrices que han atraido su atencion, pero también algunos gladiadores.

En ocasiones Aquilina y sus descendientes han sido contratadas para proteger a varios vampiros en sus viajes o
algunos dominios. Sin embargo, tras una batalla contra los Gangrel godos en el siglo III, y en la que mueren algunas de
sus chiquillas, toma una decision. A medida que el Imperio Romano es amenazado y se desmorona, y también se
clausuran las luchas de gladiadores, Aquilina decide retirarse a su ciudad natal, Antioquia, donde se convierte en una
respetada antigua, incluso durante los periodos de dominacién cristiana y musulmana. Aunque consigue sobrevivir a
varias invasiones, finalmente sucumbe en el afio 1098 cuando los cruzados cristianos toman la ciudad.

Aquilina es una mujer de unos treinta afios, alta, delgada y fibrada. Su cabello es largo hasta los hombros,
aunque suele recogérselo (o incluso cortarselo cuando tiene algo de tiempo). Sus ojos negros tienen una mirada
imperturbable, como si acechara a su presa, pero es capaz de sorprender a su interlocutor pasando en un momento de la
seriedad a unas sonoras carcajadas. Aunque viste comodamente cuando trata de negocios, cuando se adiestra o parte a la
guerra dispone de una armadura de cota de malla que ordené fabricar especialmente para ella. Aunque maneja bien el
gladio, es especialmente habil en el uso de tridentes y lanzas. Debido a sus frenesies todos sus dientes son afilados y sus
manos y pies terminan en garras.

Estraton (8° Generacién): Estraton nacié en el siglo I, en un pequefio pueblo de pescadores cerca de
Halicarnaso. Su padre habia sido un comerciante de pescado, pero se habia arruinado tras pedir varios préstamos y
habia tenido que regresar a las propiedades de su padre para reemprender el oficio. Estraton y su madre a menudo
sufrian sus palizas cuando regresaba a casa tras un mal dia de pesca o cuando bebia demasiado vino en la taberna.

Cuando tuvo suficiente edad, acompafi6 a su padre a pescar, pero tuvieron una discusion a bordo de la barca en
que pescaban y el padre de Estraton le dio una paliza, con tan mala suerte, que su hijo cay6 por la borda.

Resurgié del mar a la noche siguiente y se presentd en su hogar como un espectro con algas enredadas en el
pelo. En un frenesi, terminé el enfrentamiento con su padre y su madre en sangre. Cuando sali6 el sol se sumergio de
nuevo en las profundidades del mar.

En las noches siguientes continud acechando en la oscuridad. Aprendié a tocar la mente de los peces y
alimentarse de su sangre, aunque ni de lejos era tan dulce como la de sus padres. Sobrevivid solo durante un tiempo,
hasta que su mater regreso, una mujer con rasgos de pez que le ensefi6 en qué se habia convertido.

Estraton encontré un lugar entre los vampiros de Efeso, convirtiéndose en heraldo del Princeps de la ciudad, y
actuando como mensajero. Con el tiempo creé una progenie, y con sus chiquillos mantuvieron el contacto entre los
dominios de Asia y Grecia mediante una telarafia de contactos, entregando mensajes o acompaifiando a los viajeros que
se arriesgaban fuera de las ciudades para protegerlos de otros vampiros.

Con el tiempo, Estraton y su progenie se han convertido en una presencia humilde, aunque respetada, en varios
dominios asiaticos y griegos, y Estraton se ha convertido en el representante y lider informal de su clan en Asia.
También ha aprendido a apreciar los lujos de la civilizacion y dispone de una mansion junto al mar, comunicada con las
aguas a través de varias catacumbas subterraneas.

Estraton mantiene su posicion hasta el siglo III, cuando varios de sus chiquillos son destruidos por los Gangrel



que acompaiian a los godos. El mismo resulta gravemente herido y cae en letargo. Reaparece en el siglo V durante el
saqueo de Roma, abalanzandose sobre el vampiro que matd a sus chiquillos y arrojandose con él a las llamas que
devoran la ciudad.

Estraton es un chico joven, en la adolescencia. Viste con tinicas sencillas y que no estorban su movimiento,
aunque en las reuniones con otros vampiros procura parecer mas presentable. Con el paso del tiempo su piel adquiere
un matiz ligeramente grisaceo y sus o0jos se vuelven opacos como los de un tiburdn, lo que le lleva a mantenerse
apartado de los mortales. En principio se comporta de manera formal y sumisa con sus clientes, pero quienes consiguen
abrirse paso a su interior se encuentran con un individuo honesto y con su propio honor personal, dispuesto a arriesgar
la vida por los suyos.

TOREADOR

El clan Toreador posee profundos vinculos con la provincia romana de Asia desde sus origenes. Se dice que la
diosa del clan paso por la zona, y su legado de sangre todavia permanece. Sin duda el mas destacado de los Toreador del
territorio es el antiguo musico Anfidn, del que descienden la mayor parte de los miembros asiaticos del clan, y en
homenaje a su progenitor la musica y la poesia ocupan un lugar destacado entre sus descendientes. La mayor parte de
los Toreador se concentraron en Jonia y el reino de Lidia, manteniendo estrechos lazos con los Toreador griegos, con los
que a menudo compitieron en el &mbito de las artes. De hecho, el antiguo todavia regresa ocasionalmente a la ciudad de
Sardes, aunque sus viajes son cada vez mas espaciados, y finalmente comienza a circular el rumor de que ha caido en
letargo.

Los Toreador asiaticos también mantuvieron una alianza con los vampiros Brujah de sus dominios. Sin
embargo, cuando pactaron con el Senado Eterno para incorporar sus territorios a la provincia romana de Asia, muchos
Brujah lo consideraron una traicion. En la revuelta que siguié muchos Toreador murieron o fueron derrocados del poder.

Sin embargo, no seria la ultima calamidad que se abatio sobre el clan. Cuando el general romano Marco
Antonio se alzé en Oriente muchos Toreador, especialmente griegos, vieron una oportunidad para librarse del yugo de
Roma y quizas crear un Imperio griego donde serian el poder predominante. El plan fracasé con la derrota de Marco
Antonio y en represalia varios Toreador griegos fueron destruidos o exiliados.

Desde el siglo I a.C. la mayoria de los Toreador de Asia han mantenido un perfil bajo, dejando de lado los
salones de poder para dedicarse al cultivo de las artes, especialmente la arquitectura y la musica. Rara vez gobiernan
dominios, pero la situacién comienza a cambiar en el siglo IV, con el ascenso de Constantinopla y el Imperio de
Oriente. Varios Toreador asiaticos se alian con los miembros bizantinos de su clan, los descendientes de Miguel el
Patriarca, recuperando posiciones de poder en el nuevo orden. La conversion al cristianismo no es un precio excesivo
para muchos de ellos.

Hesiodo (6" Generacion): Janto naci6 en Cime a principios del siglo VIII a.C. en una pequefia granja familiar,
donde vivia con sus padres. Durante su infancia se dedicé a pastorear el ganado e inspirado por el paisaje de paz que le
rodeaba comenzd a entonar canciones dedicadas al sol, la luna y todo lo que le rodeaba, al trabajo de cuidar de los
animales y de cosechar los frutos de la tierra. Tan hermosas eran su voz y las palabras que tejia que un dios vino en la
noche a buscarle, escuchando sus canciones y finalmente presentandose ante ¢l.

El vampiro Anfion sufria por la pérdida de su familia y de la luz del sol, y en la poesia de Janto encontr¢ la paz
que le faltaba. Lo llevo con él a su corte, llena de poetas y musicos, pero finalmente decidié volver a viajar, dando
libertad a sus chiquillos para que recorrieran su reino.

Janto regres6 a Cime, donde acompafid en un barco a una familia que viajaba a Beocia después de haber
perdido su fortuna. Se instalaron en una pequefia granja donde cultivaron las tierras y se dedicaron al pastoreo. Janto vio
la oportunidad de regresar a sus origenes y se quedd en Beocia alabando en su poesia la belleza de la tierra que le
rodeaba.

Uno de los hijos de la familia se sinti6 atraido por la poesia de Janto, y éste decidiod ensefiarle el arte de la
poesia y la musica. Tan bien aprendid, que Hesiodo termind superando a su maestro, convirtiéndose en uno de los
poetas mas famosos de Grecia, contando que cuando pastoreaba su rebafio una musa acudia a inspirarle.

Janto se alegrd del éxito de su discipulo y cuando murid, adoptd su nombre en homenaje. De hecho esto ha
terminando provocando que muchos confundieran al vampiro con el poeta mortal, y Hesiodo no siempre se ha
esforzado por impedir la confusion...

Con su fama, Hesiodo viajo por el mundo griego, aunque terminaba regresando a su ciudad natal de Cime o a
Sardes, cuando su pater Anfion regresaba de sus viajes. Abrazo a varios poetas, literatos y musicos, pero dedicado al
cultivo de las artes no participd en las pugnas por el poder. Cuando otros vampiros le pidieron que liderara a los
Toreador de Asia se limitaba a decir que habia candidatos mucho mejores.

Después de que Asia fuera liberada en el siglo IV a.C. por Alejandro Magno, Hesiodo regreso para ayudar a sus
descendientes a reconstruir el panorama de las artes. En esta ocasion compartio su sangre con varios arquitectos, que
participaron en las labores de reconstruccion del mundo helenistico.

Al mismo tiempo comenzé a estrechar lazos con el Senado Eterno de Roma, y cuando los romanos
comenzaron a extender su influencia sobre oriente, combatiendo a los reinos locales, actué de manera diplomatica para
que los Toreador griegos aceptaran el dominio de Roma como un hecho beneficioso frente a guerras en las que sélo
podian terminar perdiendo lo que habian construido.



Sin embargo, no todos estaban de acuerdo. Los Brujah de Asia se alzaron en armas y asesinaron a muchos
descendientes de Hesiodo. A su vez, muchos Toreador griegos también se rebelaron contra el dominio de Roma. En el
proceso, Hesiodo fue considerado un traidor y a finales del siglo I a.C. decidié marcharse a Roma, donde fue bien
recibido por sus aliados Ventrue y los Toreador romanos.

Sin embargo, Roma ardi6 en llamas en un pavoroso incendio en el aflo 64, durante el reinado del emperador
Neron. Muchos vampiros romanos resultaron destruidos, entre ellos, el gran Hesiodo. Con ¢l también desapareciod gran
parte de su poesia, por lo que algunos Toreador atribuyen su destruccion a un rival celoso o a un vampiro ansioso de
venganza por su apoyo al Senado Eterno.

Hesiodo se preocupa mucho de cultivar su imagen. Es un atractivo joven pasada la adolescencia, de rostro
broncineo y largo cabello rizado y oscuro, que suele encarnar el ideal pastoril que muestra en su poesia vistiendo con
sencillas tunicas, cinturones de oro y coronas de flores. Camina descalzo y cuando declama poesia en ocasiones
acompafia sus palabras con la muisica de una lira.

Anaxandra (8" Generacion): Anaxandra naci6 en el siglo III a.C. en la isla griega de Sicion. Era hija de un
pintor, que decidid que su hija también aprenderia su oficio, pues consideraba que ella también debia tener la
oportunidad de aspirar a la perfeccion del arte. De esta manera la nifia pasé su infancia en el taller de su padre, jugando
y aprendiendo entre pinturas y lienzos, ayudando a su padre a terminar encargos y con el tiempo, elaborando sus propias
obras de arte.

Aprendié de su padre a apreciar la belleza, pero tras su muerte descubrié que tenia dificultades para seguir
adelante. Aunque algunos clientes de su padre la conocian lo suficiente para continuar comprandole pinturas, otros
consideraban que su trabajo debia ser “inferior” por su condicion femenina. Frustrada, decidié probar suerte en otro
sitio lejos de Sicion, pero a dondequiera que iba, se encontraba con el mismo excepticismo.

Pero no todos compartian esa ceguera hacia su obra. Un misterioso benefactor comenzé a adquirir sus cuadros,
encargandole especialmente paisajes pintados a la luz del sol. Finalmente su benefactor se revelé como un vampiro,
quien le ofrecid su sangre para continuar ejerciendo su arte durante toda la eternidad.

Anaxandra tuvo algunas dificultades para adaptarse a su nueva condicion, pintando a la luz artificial de las
velas, pero al mismo tiempo sus nuevos sentidos le permitian afiadir detalles en los que anteriormente no habia
reparado. Su pater, el Princeps Hylas de Sardes, la puso bajo su proteccion, convirtiéndose en su mecenas.

Pero no todo iba bien entre los vampiros del reino de Pérgamo. Hylas y otros vampiros habian llegado a un
acuerdo con el Senado Eterno de Roma, y esa alianza provocd un descontento que termind en rebelion. Hylas fue
asesinado y Anaxandra cayo en letargo. Cuando desperto varias décadas después contempld desconsolada como muchas
de sus obras habian sido destruidas y muchos de sus compaiieros habian sido destruidos en las guerras que se habian
producido.

Al ser la mas antigua de los chiquillos supervivientes de Hylas, Anaxandra se convirtio en la representante de
su clan en el dominio de Pérgamo, donde pacientemente comenz6 una serie de proyectos para renovar el arte que habia
sido destruido. Ella misma decoré varias estancias de las casas de Pérgamo con sus pinturas y se rodeé de numerosos
seguidores que contribuyeron con ella a embellecer la ciudad. Sin embargo, con el tiempo Pérgamo se le quedo
pequetio, y viajo a otros dominios para ensefar a sus discipulos y contribuir a embellecer las ciudades con arte.

Debido a sus inquietudes artisticas, Anaxandra es muy popular entre los Toreador, pero también entre otros
clanes, que aprecian sus obras y consideran su desinterés politico una virtud. Durante varios siglos se convierte en la
figura mas destacada de su clan en la provincia de Asia, pero a medida que llegan las invasiones barbaras, Anaxandra
vuelve a sentirse desanimada y a finales del siglo IV decide entrar voluntariamente en letargo.

Cuando despierta se unird a los vampiros bizantinos en Constantinopla durante un tiempo, antes de emprender
nuevamente sus viajes. Para su desilusion se da cuenta de que en la nueva época su arte no es tan apreciado, pero
volvera a encontrar nueva aceptacion con el Renacimiento italiano. En el siglo XX, ya una respetable antigua, ocupa
una posicion como Primogénita de su clan en Napoles.

Anaxandra tenia cerca de treinta afios cuando fue Abrazada. No es especialmente hermosa, pero tiene un porte
de respetable dignidad. Su rostro redondeado es palido, con ojos pequefios, oscuros y curiosos, y cabello ensortijado de
un tono castaiio claro. Viste de manera lujosa pero sin un exceso de ostentacion, especialmente cuando se presenta ante
sus clientes, y con frecuencia tiene manchas de pintura en las manos, que procura ocultar con guantes.

PEREGRINI

ASSAMITAS

Llegados de Oriente Medio, los Assamitas compitieron con otros clanes en las antiguas noches del Imperio de
Hatti y acecharon a la sombra de los reinos sucesores. Aunque la mayoria del clan prefiri6 aferrarse a los reinos que
surgieron sucesivamente en el centro y el este de Anatolia y Mesopotamia, algunos decidieron probar fortuna en el
ocste.

En torno al culto a las Erinias, divinidades vengadoras de la Antigua Grecia, surgio una hermandad de mujeres
del clan, que se extendieron por Jonia y otras ciudades griegas de Anatolia, y especialmente Esmirna. Esta Hermandad a
menudo actué como intermediaria con su clan, y mantuvo buenas relaciones con el Culto de Cibeles, ejerciendo como



ejecutoras de los enemigos del culto. En otras ocasiones asumian el papel de jueces en los dominios en los que eran
aceptadas o mediaban en las disputas entre otros vampiros, procurando mantener la paz.

La llegada de los persas fue acompafiada por muchos Assamitas, especialmente guerreros del clan, que
asumieron el control de varios dominios o se convirtieron en “protectores” de los mismos, sometiendo a los gobernantes
locales. Estos conflictos se mantuvieron durante siglos, lo que llegd a muchos vampiros griegos a asociar la presencia
de los Assamitas con los ocupantes persas.

La formacion del Imperio de Alejandro Magno y de los reinos helenisticos también trajo a una nueva faccion
de vampiros Assamitas al mundo griego, dirigida por Tegirio, que en vida habia formado parte del ejército de Alejandro.
Tegirio establecid buenas relaciones con los gobernantes no muertos de Asia, e incluso medio para la aceptacion de su
clan. Aunque nunca llegaron a ser demasiado numerosos, los Assamitas griegos se convirtieron en una presencia
aceptada en los dominios asidticos. La gran mayoria pertenecian a la casta de los Waziri (Visires), y aunque a veces se
dedicaban a cazar y perseguir criminales, mas a menudo actuaban como arbitros y jueces, siendo la Hermandad de las
Erinias la faccion mas extendida y dominante.

Cuando los romanos invadieron e incluso trataron de someter al Imperio Parto mediante la desastrosa
expedicion del general Craso hacia el 54 a.C., los vampiros romanos y partos también entraron en conflicto. Los
Principes romanos de Asia y Grecia se mostraron desconfiados hacia los Assamitas griegos de sus dominios,
considerando que podian estar actuando como espias o saboteadores. Varios vampiros del clan fueron expulsados o
incluso acusados injustamente de traicion, lo que redujo sus filas.

En siglos posteriores las relaciones entre los Assamitas y los vampiros de Asia se suavizan, especialmente a
través del comercio. Los que tienen un origen griego suelen ser aceptados sin problemas en el orden vigente, y algunos
incluso pasan a formar parte de la Magistratura de los Populares. Todavia existen ciertos prejuicios, asociandolos con la
amenaza de los partos y persas, pero en general los Assamitas asidticos conviven con el resto de los clanes de la
provincia romana sin excesivos problemas.

Nemesia (Wazir de 8 Generacion): Nemesia nacié en una pequeia poblacion jonia que fue arrasada durante
la guerra contra el rey Mitridates del Ponto en el siglo I a.C. Su esposo fue asesinado ante sus ojos y ella guardo Iuto
durante un tiempo. Reaparecié unos meses después en el campamento del general pontico que habia ordenado el ataque
contra su ciudad y lo degollé mientras dormia. Fue capturada poco después, pero habia cumplido su venganza.

Una Erinia vio en ella un espiritu afin y decidioé ofrecerle el Abrazo. Asumiendo el nombre de Nemesia, en
honor a la diosa de la venganza, viajo por numerosos dominios antes de asentarse en Esmirna, donde ejerce como juez
de los vampiros de la ciudad, y a menudo recibe numerosas peticiones de justicia. Por una parte puede mostrarse
amable, especialmente cuando media en los conflictos més superficiales, pero cuando se enfrenta a un crimen realmente
grave y con sangre se prepara con paciencia, orquestando la muerte del ofensor.

Desde el siglo I es la lider de los Assamitas de Asia, y el rostro mas visible de su clan. Se ha reunido en
ocasiones con el antiguo Tegirio y en una ocasion realiz6 el peregrinaje a Alamut, pero no le agrado el orden impuesto
por los guerreros del clan. Cree firmemente que la guerra solo sirve para enturbiar la verdadera justicia.

BRUJAH

Los Brujah fueron una presencia importante en los territorios de Asia desde la antigliedad, extendiéndose desde
la ciudad de Troya, donde residi6 su dios fundador. Todavia hoy muchos Brujah de Grecia y de todo el Imperio Romano
peregrinan en ocasiones a la ciudad, considerada un santuario del clan.

Desde Troya los Brujah se extendieron por Grecia y las costas de Anatolia, compitiendo con otros clanes y
contribuyendo a la formacion de sus propios dominios. A medida que el mundo griego era amenazado por la expansion
de los persas, estrecharon sus lazos con el clan Toreador, y esta alianza, no exenta de roces y ocasionales conflictos,
permitidé que ambos clanes prosperaran en la zona. Aunque ocasionalmente gobernaban, los Brujah también se
preocupaban de fomentar la expansion de la cultura y la civilizacion.

Sin embargo, esta prospera alianza entre los dos clanes sufrié una grave herida en el siglo I a.C. con la
expansion de Roma. Los Toreador de Asia consideraban que la resistencia solo traeria una guerra perdida a sus
dominios, mientras que los Brujah eran partidarios de resistir, como ya habian hecho contra la expansion del Imperio
Persa. Finalmente los Toreador dieron la bienvenida a los vampiros romanos del Senado Eterno en sus dominios, y ellos
mismos se unieron al nuevo orden.

Pero los Brujah vieron el descontento provocado por la presencia romana, con la imposicion de elevados
tributos sobre la poblacion y la confiscacion de tierras para los colonos romanos. Siguiendo la direccion de Critias, un
antiguo de su clan, los Brujah fomentaron la rebelion de los dominios asiaticos y atacaron a los vampiros romanos y a
sus aliados. Con las matanzas de las Visperas Asiaticas la rebelion se descontrold y los Brujah recorrieron Asia matando
y devastando a su paso. El propio Critias, que habia participado inicialmente en la masacre, se sintié avergonzado y se
deslig6 de la rebelion.

Sin embargo, el triunfo de los Brujah result6 breve, y los vampiros romanos reaccionaron con furia, utilizando
el contraataque del ejército romano para sofocar la rebelion. Muchos Brujah resultaron destruidos o tuvieron que huir y
hacia finales del siglo I a.C. la presencia del clan en la provincia romana habia quedado considerablemente reducida.
Unos pocos apoyaron al general Marco Antonio en un intento de rechazar la presencia romana en Oriente, pero en esta
ocasion su presencia era demasiado débil y so6lo sirvié como excusa para una nueva purga sobre el clan.



En los siglos siguientes el clan ha regresado a Asia con timidez. La mayoria de los Brujah asiaticos son de
origen griego o romano y son vistos con desconfianza en muchos dominios. Los Toreador especialmente no olvidan lo
que consideran una “traicion” y los Ventrue vigilan sus movimientos, atentos a nuevas rebeliones. En esta situacion, la
mayoria de los Brujah evitan la politica, dedicandose en su lugar a fomentar la cultura y el desarrollo de nuevas ideas.
La Palestra de Troya suele ser un lugar de reunion habitual para el clan, pero quienes dirigen el lugar procuran tener
cuidado con sus movimientos, para evitar provocar una nueva purga.

Lisias (7° Generacién): Lisias era un joven estudiante y filésofo de la Academia de Atenas en el siglo I a.C.
Atrajo la atencion de un vampiro Brujah que habia estudiado con el gran Aristdteles y ambos se sintieron atraidos
mutuamente. A menudo debatian hasta altas horas de la noche y finalmente recibio el Abrazo.

Cuando estallo la rebelion en Asia, Fedro, el pater de Lisias, partid para apoyar a su propio pater, el antiguo
Critias. Lisias quiso acompanarle, pero Fedro le ordené que permaneciera en Atenas. Sin embargo, a medida que
llegaban noticias de lo que estaba ocurriendo, Lisias desobedecio, aunque llegd demasiado tarde. Fedro habia sido
destruido y los vampiros asiaticos odiaban a los Brujah por la destruccion que habian provocado.

Tras un desencuentro con unos vampiros romanos en el que resulté herido, Lisias regres6 a Atenas, donde pasé
los afios siguientes reflexionando sobre lo ocurrido antes de hacer su siguiente movimiento. En compafiia de sus criados
se presento en el dominio de Efeso, donde tras gran esfuerzo por su parte consigui6 superar la desconfianza del Princeps
Cneo Vespasio y recibié permiso para residir en su dominio, creando una escuela de filosofia.

Lisias viaja a menudo, actuando como maestro en varias academias de la provincia de Asia, y contribuyendo a
financiar escuelas. También acude frecuentemente a la Palestra de Troya para educar a los jovenes Brujah y aconsejarles
que no repitan los errores del pasado. Muchos lo consideran demasiado tibio, pero Lisias ha sido testigo de los horrores
que puede provocar su clan cuando cede ante la Bestia y no esta dispuesto a permitir que se repitan.

NOSFERATU

Los Nosferatu o Kallikantzaroi son una presencia antigua en Asia, asociados a menudo a la figura de Equidna,
la “Madre de los Monstruos.” Durante mucho tiempo fueron rechazados de los dominios asiaticos, debido a su aspecto
deforme y monstruoso, por lo que muchos terminaban permaneciendo ocultos o acompafiando a los pueblos barbaros
que saqueaban las poblaciones.

Con esfuerzo, algunos individuos conseguian acceder a posiciones de poder, pero eran excepciones que no
solian durar mucho. Algunos Nosferatu no sélo lo atribuian al rechazo de los demas clanes, sino a un enemigo oculto
que queria destruir su clan, por lo que en general pasaron desapercibidos, aguardando en las sombras. En ocasiones
competian entre ellos, pero encontraron que la unidad era preferible frente a la presion de otros clanes. Los Capadocios
en especial los expulsaron de muchos dominios subterraneos, y los Nosferatu aprendieron a temer a los seguidores de
Cibeles.

En torno al siglo I muchos Nosferatu encuentran consuelo entre los primeros cristianos, percibiendo una
situacion de persecucion que pueden comprender. Varios miembros del clan se convierten al cristianismo y protegen a
las primeras comunidades. De nuevo se encuentran compitiendo con los Capadocios, que también tienen sus propios
intereses en la nueva religion, pero hacia el siglo II ambos clanes alcanzan un acuerdo a partir de su fe compartida,
aunque el pacto comenzara a debilitarse cuando el cristianismo se convierte en una religion aceptada y los Nosferatu se
encuentran cada vez mds apartados de la Iglesia a medida que otros clanes se situan en las posiciones de autoridad y
poder.

Kuwa - Andreas (7* Generacion): Kuwa no recuerda nada de su vida antes de convertirse en vampiro. Sus
primeros recuerdos son una existencia dolorosa enterrado en una cueva de la que logré salir a la noche. Tras su primer
frenesi aprendi6 de qué debia alimentarse, y mediante prueba y error consigui6 sobrevivir en soledad. Observo desde las
sombras a los vivos, afiorando algo que le faltaba y al mismo tiempo aprendié a temer a otros no muertos, que lo
despreciaban. Estuvo Juramentado por sangre a un antiguo vampiro hitita del clan Lasombra que lo esclaviz6 y le dio el
nombre de Kuwa, “Hombre perro”, espiando desde las sombras para ¢él.

La destruccion de su amo llevo a Kuwa a romper sus ataduras y huir lejos, y termind llegando al mar, en la
ciudad de Pérgamo. Alli permanecid oculto, observando desde las sombras y sin atreverse a salir, pero poco a poco la
necesidad de compaiiia lo llevo a descubrirse ante otros vampiros. Por suerte el gobernante no muerto de Pérgamo,
Filetaro, lo recibié con comprension y le ensefidé a moverse en la civilizacion. También despertd su interés por el
aprendizaje, aprendiendo a leer y escribir.

Los vampiros romanos llegaron a la ciudad y se deshicieron de Filetaro. Furioso, Kuwa intent6 vengarle, pero
fracaso y cayo en letargo.

Despert6 en el siglo I, y descubrié que las catacumbas donde se ocultaba habian sido ocupadas por una
congregacion de cristianos, una religion perseguida y que pronto despertd las simpatias de Kuwa, Unos afios después se
hizo bautizar, tomando el nombre de Andreas, y adopt6é una nueva identidad, pero no olvidé su pasado. Se presentd de
nuevo ante los vampiros de Pérgamo de forma humilde mientras aguardaba su momento, actuando como un individuo
sumiso y timido de su clan, al mismo tiempo que protegia a la comunidad cristiana de la ciudad.

Finalmente en el afio 380 hizo su movimiento. Un pavoroso incendio destruy6é al Princeps de Pérgamo
mientras descansaba durante el dia y Andreas abandono la ciudad poco después para no volver a ser visto.



RAVNOS

Los Ravnos llegaron a la peninsula de Anatolia cuando otros clanes ya se encontraban asentados, pero como
otros viajeros, siguieron las rutas comerciales desde Egipto y no eran desconocidos en los dominios costeros de Grecia
y Asia Menor. Nunca han sido una presencia destacada en la zona, y a menudo se los considera extranjeros.

Durante el siglo IV a.C. y procedentes de la lejana India, una diosa oscura y su séquito atravesaron la zona,
provocando desconcierto y curiosidad entre los habitantes de la zona. Entre sus descendientes habia algunos soldados
macedonios y persas que habian acompafiado a Alejandro. Unos pocos llegaron a asentarse en la provincia de Asia, pero
la mayoria prefirieron acompaifiar a su diosa en su viaje al oeste.

Una nueva oleada de Ravnos llegd durante el siglo I, procedentes de Siria, aunque en esta ocasion no fueron
tan bien recibidos. Estos nuevos Ravnos eran cristianos y portaban creencias apocalipticas, dedicandose a provocar
disturbios por donde pasaban con la intencion de provocar el fin del mundo.

En general los Ravnos asiaticos no disfrutan de una buena reputacion. La mayoria son considerados extranjeros
de Egipto y Siria, y los pocos que han sido Abrazados en la provincia a menudo prefieren mantener un perfil bajo y en
ocasiones se hacen pasar por vampiros de otros clanes.

Apolonio de Alejandria (9" Generacion): En vida Apolonio fue un estudiante griego de una de las academias
de Alejandria en el siglo II a.C. Aunque era un muchacho de ingenio agudo, también era un vividor y mujeriego, y su
torpe seduccion de una rica dama egipcia provoco la furia de su esposo, quien invoc6 al dios tutelar de la familia para
que le castigara. Sin embargo, el dios se sinti6 atraido por Apolonio y decidié darle su sangre.

Apolonio pas6 varios afios junto a su pater, pero finalmente termind enfureciéndole y tuvo que huir de
Alejandria en el primer barco que encontrd, desembarcando en Efeso.

Desde entonces Apolonio se ha dedicado a sobrevivir y a disfrutar maliciosamente de su existencia. Aunque
tras un par de desencuentros ha aprendido a no provocar innecesariamente a otros vampiros, los mortales son un campo
abierto. Utilizando su poder se hace pasar por un dios y siempre consigue embaucar a los crédulos. Desde la llegada del
cristianismo es todavia mas facil. Aunque al principio se uni6 a los cristianos por curiosidad, terminé aburriéndose de
ellos, y de vez en cuando se dedica a obrar “milagros” para obtener ofrendas y donaciones de ellos.

Aunque en principio los vampiros evitan a Apolonio, y en general le dejan hacer mientras no los moleste, otros
no lo tienen tan claro. Varios cristianos ya hablan de un “demonio de sangre” que realiza falsos milagros, y puede que
terminen tomando medidas mas serias.

Por el momento Apolonio ignora el peligro que estad creando y continua haciendo lo que siempre ha hecho,
disfrutar de su existencia inmortal, encandilar a jévenes incautos y estar preparado para huir con una carcajada y una
sonrisa en los labios.

SALUBRI

Los Salubri nunca han sido un clan numeroso, y sin embargo, son conocidos en los dominios de Grecia y Asia.
Se dice que el propio Saulot recorri6 estas tierras en la antigliedad, en su continuada buisqueda de conocimiento, y
aunque quizds no sea cierto, sus descendientes si siguieron sus pasos. Se dice que el legendario guerrero Samiel
participé en la Guerra contra los Baali y que desaparecid en el oeste, luchando contra los demonios. Otros Salubri
también trajeron sus dones de curacion, a menudo participaron en los cultos a dioses como Asclepios, Atenea y
Deméter, mientras que otros han acompaiiado a la poblacion judia que ha emigrado a la zona. En ocasiones colaboraron
con los vampiros de esos cultos, pero mas a menudo permanecian sélo durante un tiempo antes de seguir sus busquedas
misteriosas. Otros Salubri permanecieron mas tiempo, participando en la sociedad con otros clanes. La coexistencia no
siempre fue pacifica, y los Salubri se mostraron especialmente beligerantes contra los vampiros que se hacian pasar por
dioses.

En Asia los escasos miembros del linaje que visitan la zona de manera periddica, especialmente para aprender
del conocimiento atesorado en las academias y bibliotecas de las ciudades asiaticas, procuran mantener un perfil
discreto. En los ultimos tiempos alguno de ellos se ha mostrado interesado por el cristianismo y varios Unicornios han
comenzado a contactar con los Capadocios que han abrazado la religion.

LA TUMBA DE SAULOT

En el siglo I, durante el reinado del emperador Caligula, el anciano Saulot hace su ultima aparicion conocida.
Se reune con unos pocos discipulos elegidos, tanto entre los Salubri como entre otros clanes, y se despide de ellos,
anunciando el final de la era de los dioses y el comienzo de una nueva era, marcada por una serie de sefiales que
anunciaradn la llegada de la Gehenna.

Tras esta despedida, Saulot viaja de nuevo “hacia donde nace el sol” y desaparece del registro de los
Vastagos. Algunos siguen su camino, pero no llegan a encontrarlo, perdiéndose en el misterioso este.

Saulot tiene sus propios planes, y decide que ha llegado el momento de descansar. Lleva a cabo una serie de
acciones y finalmente se entierra en una tumba excavada en el interior de una montania perdida del interior de
Anatolia. Su considerable poder impide que sea molestado hasta que llegue el momento.

Y ese momento llega en el aiio 1133, cuando el mago Tremere y sus siete discipulos, guiados por una voluntad



que ignoran, encuentran la tumba de Saulot, reposando en un sarcofago en el interior de una cripta. Tremere no vacila
y hunde sus colmillos en el cuello del Antediluviano.

Y asi se cumple la primera de las sefiales de la Gehenna, tal y como Saulot ha previsto, decidido a provocar el
fin del mundo.

Baraquiel (Guerrero de 6* Generacion): Baraquiel naci6 en la isla de Milo con el nombre de Filon en el siglo
V a.C. Después de que su isla fuera arrasada por los atenienses fue vendido como esclavo para trabajar en las minas de
Laurién, que abastecian de plata a Atenas. Apenas unos aflos después participé en la revuelta que permiti6 la fuga de
mas de 20.000 esclavos. Su tnico propdsito era regresar a su hogar.

Sin embargo la vision de su hogar destrozado le llevd a aceptar la propuesta de un extrafio viajero llamado
Ezrael, que lo convirti6 en su aprendiz y le ensefio a ser un guerrero. Unos afios después paso por el ritual de la Sangria
y adoptd el nombre de Baraquiel.

Baraquiel ha viajado por el mundo, a menudo ayudando a quienes aspiran a la libertad, recordando su tiempo
como esclavo. No es tanto que provoque revueltas como que estd dispuesto a ayudar a quienes no desean permanecer
bajo el yugo de la esclavitud. A veces ni siquiera ayuda a los fugitivos a huir, sino que los compra a sus amos antes de
dejarlos libres. A unos pocos elegidos incluso les ha dado su sangre, aunque no ocurre con mucha frecuencia.

En el siglo I a.C. observé la revuelta de los esclavos de Espartaco, y aunque no particip6d directamente, dio a
los esclavos un poco de ayuda. Varios vampiros romanos descubrieron a Baraquiel y lo atacaron, dejandolo en letargo.

Desde que despert6 de su letargo ha viajado a Asia Menor, en parte siguiendo los pasos de Saulot y también
porque la provincia de Asia es uno de los mercados de esclavos mas grandes del Imperio Romano. Normalmente oculta
su identidad, aunque varios Princeps conocen su linaje y procuran no molestarlo, aunque su presencia suele provocarles
algo de incomodidad.

SEGUIDORES DE SET

Los Seguidores de Set llegaron a las costas de Asia a través de las rutas comerciales de Egipto. Participaron en
la guerra contra los Baali y en los puertos que crearon revelaron a algunas almas la fe del dios oscuro. Su caracter
extranjero a menudo provocaba desconfianza y rechazo hacia las Serpientes, pero con el paso del tiempo consiguieron
algunos reclutas que recibieron el Abrazo, una practica que recibia también el rechazo de los Setitas mas conservadores,
que consideraban que so6lo el pueblo egipcio era digno de recibir la sangre de Set.

La época helenistica fue un periodo de esplendor para el clan y durante unas décadas, parte de Asia paso al
dominio de Egipto durante el reinado del faradén Ptolomeo II. Durante esta época el propio dios hablo, y transmiti6é su
bendicion a los Seguidores de Set que habian compartido su sangre con griegos y romanos, terminando con una division
innecesaria. El clan adquirié importancia en la zona a través del comercio, aunque también introdujo algunos cultos
mistéricos dedicados a los dioses egipcios.

Aunque hay algunos santuarios dedicados al dios Set, en la provincia romana de Asia los Setitas prefieren
ocultar su culto bajo el de dioses de la guerra como Ares o Marte o del inframundo, como Hades o Pluton. Son bastante
discretos y el mayor templo dedicado al dios se encuentra en Efeso.

Con la llegada del cristianismo, algunos Setitas llevan su propia fe a los cristianos descontentos y algunos
fomentan las herejias para dividir un culto que se les antoja demasiado parecido al culto del sol de los judios o de su
propio hermano Osiris. A largo plazo no consiguen su objetivo, pero quizas las Serpientes son los primeros vampiros en
percibir que el “pacifico” cristianismo puede convertirse en una amenaza.

Ofion (8" Generacién): Ofion era hijo de unos nobles de Alejandria en el siglo I a.C., descendientes de los
oficiales macedonios que habian acompafiado a Alejandro Magno en la conquista de Egipto. Aprendi6 bajo la tutela de
varios fildsofos aristotélicos y también de un viejo sacerdote que conocia la fe de los antiguos dioses de Egipto.
Aprendiendo de sus historias, Ofion visitdé los monumentos de los antiguos faraones y con el tiempo incluso se uni6 a
un culto para aprender la antigua sabiduria y la practica de la antigua magia de aquellos lugares.

Viajo extensamente siguiendo el curso del Nilo y por el Mediterraneo, aprendiendo y a la vez investigando las
historias del pasado. Adquiri6é antiguos papiros y reunio una biblioteca particular en la que investigaba la ubicacion de
templos antiguos, buscando objetos de poder.

En uno de sus viajes encontré un templo antiquisimo que habia sido construido para honrar al dios Sutekh, y
que ahora yacia abandonado. Esa noche recibi6 una revelacion, y poseido por un antiguo espiritu emprendio el camino
hacia los Seguidores de Set, que lo convirtieron en uno de sus iniciados y compartieron su sangre con ¢l cuando lo
encontraron digno.

Ofién no es tanto un sacerdote como un filésofo, dedicandose mas a debatir que a predicar, prefiriendo que
sean otros los que acudan a ¢l en lugar de encontrar creyentes defectuosos. Ha aprendido algo de magia con el culto de
Set, y a menudo viaja como embajador de su clan, estableciendo alianzas y descubriendo enemigos potenciales. Tiene
una mente despierta y curiosa, dedicandose a investigar los antiguos misterios de los dioses de la sangre. Otros
vampiros suelen acudir a ¢l en busca de consejo, y en ocasiones los ayuda por puro interés intelectual. Desde el siglo 1
a.C. se encuentra en Pérgamo, donde reside habitualmente entre sus viajes.

TZIMISCE



Tras la Guerra contra los Baali, la peninsula de Anatolia recibié a los perdedores de una guerra que habia
dividido al clan Tzimisce entre los partidarios de las artes de la carne y quienes la rechazaban como una manifestacion
de corrupcion. Estos Tzimisce del llamado “Viejo Clan” emprendieron un éxodo que los llevo hacia el este. Algunos
perecieron, pero finalmente encontraron un refugio en las lejanas montafias del Caucaso. Unos pocos encontraron
refugio entre los vampiros de Asia Menor, situandose como consejeros y hechiceros en las cortes de los no muertos.
Este linaje casi ha desaparecido con el paso de los siglos, pero todavia quedan algunos, que se dice han encontrado
proteccion en una antigua secta de nigromantes.

La provincia romana de Asia también suele ser frecuentada por los descendientes de un antiguo dios conocido
como Dracon, que ha convertido la isla de Chipre en su dominio. Estos “draconianos” son eruditos e investigadores, que
se dedican a recopilar informacion para afiadir a la biblioteca de su sefior. Varios de ellos han acudido a las bibliotecas
de Pérgamo y Efeso para copiar antiguos volumenes, y también han ayudado a otros clanes con su sabiduria.

Sin embargo, no hay tregua entre el Viejo Clan y los Draconianos. Cuando se encuentran comienza una tension
silenciosa. Solo la cortesia y las costumbres honorables extendidas en el clan impiden que estalle un conflicto abierto, y
a veces, ni siquiera eso es suficiente.

Con el tiempo los Draconianos iran adquiriendo cada vez mas influencia, especialmente cuando Dracon se una
a otros ancianos y construya el Suefio de Constantinopla en el siglo IV. Los Draconianos abrazaran su forma peculiar de
cristianismo, formando una orden monastica conocida como los Akoimetai, los “monjes silenciosos.”

Strigea (7° Generacion): Strigea ya conocia a los vampiros en vida antes de recibir la sangre. Habia estudiado
los misterios de la tierra y practicaba su magia en las tierras de Armenia. En su ambicion ofendio a los espiritus, y la
maldijeron con una enfermedad que la consumia por dentro, por lo que vendid su alma a un vampiro a cambio de su
servidumbre.

Strigea se comportd como una buena esclava, y cuando aprendié de su pater todo lo que necesitaba lo traicion6
y le robd su sangre. Otros intentaron hacerla pagar por su traicion, pero ella respondié con poder y se abrié camino
devorandolos. Finalmente tuvo que huir, dirigiéndose hacia el oeste.

Acudi6 a las cortes de otros vampiros, poniendo su magia a su servicio y ganandose una siniestra reputacion.
Finalmente reclam6 un dominio en los confines de Asia y Frigia, se hizo llamar Strigea y utilizé su hechiceria para
mantener su privacidad. La tierra fue considerada maldita y pocos se atrevian a recorrer su territorio.

Con el tiempo Strigea abandon6 su hogar y tomé nuevas formas, algunas horribles y otras aterradoramente
hermosas, recorriendo las ciudades de Asia con otras identidades, observando y aprendiendo. Cuando encontraba
alguien que la necesitaba, se presentaba de manera discreta y le ofrecia su poder. Varios vampiros débiles consiguieron
derrotar a sus enemigos, y otros se encontraron maldecidos por los dioses.

Pocos conocen el alcance del poder de Strigea o de sus numerosas identidades. Algunos hablan de una bruja
que aparece en la noche, ofreciendo sus servicios a los incautos, siempre a cambio de un precio, y hay quienes rumorean
que se trata de una de los Baali.

LINAJES MENORES

BAALI

El linaje de los Baali mantiene una siniestra reputacion en Asia desde hace milenios. Muchos vampiros
conocen las antiguas leyendas sobre una isla en el Egeo, donde los Baali intentaron romper los sellos que retenian a los
Titanes y casi provocaron la destruccion del mundo de no haber sido por la accidon conjunta de varios clanes que se
aliaron para detenerlos. En aquellos tiempos los cielos se tifieron de negro y las aguas de rojo con el poder desatado por
el linaje maldito.

Sin embargo a lo largo de los siglos y a pesar de las advertencias, algunos vampiros, especialmente ansiosos de
poder o de otras cosas, corrieron el riesgo de pactar con los Baali. El Culto de Cibeles fue infectado por su presencia
insidiosa, y la Magna Mater se convirtiéo en una diosa realmente oscura que aullaba exigiendo sacrificios y lanzando
maldiciones contra sus enemigos. So6lo la actitud decidida del clan Capadocio, dirigido por su propio fundador,
consigui6 arrancar a los Baali del Culto de Cibeles, y expulsar a la falsa diosa, purgando a todos sus adoradores
corruptos.

Desde entonces y mas alla de la animadversion general de los vampiros asiaticos, el Culto de Cibeles mantiene
la vigilancia sobre sus fieles, impidiendo que los Baali regresen. No obstante se rumorea que unos pocos sobreviven en
el letargo de los siglos, aguardando su momento, mientras que otros acechan en lugares apartado e islas olvidadas,
continuando con sus repugnantes ritos.

Marcia Sabina (8" Generacién): Rodana nacié en Cartago, en una familia de sacerdotes del dios Baal
Hammon. Aprendi6 los ritos del dios y cuando tuvo suficiente edad fue iniciada en los misterios de Moloch, sufriendo
un duro aprendizaje y finalmente superando los pruebas y recibiendo la sangre. Le ensefiaron que el mundo habia sido
creado sobre la derrota de los Hijos de la Oscuridad Exterior, criaturas impias, que si eran despertadas, provocarian su
destruccion. El objetivo de los Moloquim era cazar a los adoradores de esas criaturas e impedir la catéstrofe.

Y poco después Cartago cayd, destruida por los romanos, empujados por los enemigos de los Moloquim.



Rodana se ocultd entre los vencedores y regresé con ellos a Roma, donde asumié una nueva identidad y se dedicé a
cazar a los adoradores de los Hijos, frustrando sus planes, hasta que considerd que se estaba exponiendo demasiado y se
ocultd en Asia.

Desde el siglo I Marcia Sabina se encuentra en Esmirna, donde ha creado a su alrededor un culto de cazadores
de vampiros. Se hace pasar por una vampira del clan Toreador, mecenas de las artes y que ha financiado varios
proyectos arquitecténicos. Al mismo tiempo también adiestra nuevos Moloquim y se dedica a buscar el rastro de otros
adoradores de los Hijos.

LAMIAE

Las Lamiae son un linaje reciente, surgido del Culto de Lamia, una antiquisima religion que se extendid por el
norte de Africa y Oriente Medio, exaltando los principios de la feminidad y de la noche. Rara vez se mostraba
abiertamente, prefiriendo infiltrarse dentro de otras religiones aceptadas, y reuniendo un grupo de seguidores selectos a
través de una serie de misterios esotéricos.

El Culto de Cibeles fue una de las religiones en las que se infiltraron los seguidores de Lamia, y pronto
crecieron en influencia y poder, extendiéndose por toda la peninsula de Anatolia y mas alla. Sin embargo, resultaron
amenazados por otras facciones de vampiros, y muy especialmente los Baali, que amenazaron con absorber el culto de
Lamia.

Ante la amenaza, la Suma Sacerdotisa Lamia tomo6 una decision drastica, recibiendo la sangre del anciano
vampiro conocido como Lazaro y estableciendo una alianza con el Antediluviano Cappadocius. Con la ayuda del clan
Capadocio las Lamias consiguieron “purificar” el Culto de Cibeles, destruyendo o expulsando a los Baali y asumiendo
el control del culto con sus aliados. Al mismo tiempo la sangre de los Capadocios cambié dentro de las Lamias,
conectandolas con la oscuridad de su diosa y convirtiéndolas en una linea de sangre de portadoras de una plaga del mas
alla.

Actualmente las Lamiae son numerosas dentro del Culto de Cibeles, que constituye su principal faccion de
influencia en la provincia romana de Asia. Entre ellas también se encuentra el culto guerrero de las Amazonas, que
suelen actuar como guardianas de los Capadocios y de sus lugares sagrados, y que constituyen el rostro mas visible del
linaje.

Con la llegada del cristianismo y a medida que el clan Capadocio cambia para adaptarse a la mitologia
judeocristiana, las Lamiae también realizan algunos cambios en su organizacion, identificando a la Madre Oscura a la
que veneran con la semitica Lilith, la primera esposa de Adéan.

Casandra (6* Generacion): Casandra quedé huérfana debido a una epidemia cuando ya comenzaba a atraer
las miradas de los varones de su vecindad. Afirmaba que podia ver a los espiritus de los difuntos, y muchos la
consideraron una bruja. Y entonces un dia desaparecio.

Unos desconocidos habian oido hablar de su vision y la llevaron al templo de Cibeles en Pesinunte, donde fue
cuidada y educada por las sacerdotisas de la diosa, que le ensefiaron los ritos y misterios. Con el paso de los afios
asumio su liderazgo.

Pero bajo el manto de la diosa se encontraban vampiros. Casandra contemploé horrorizada como algunas de sus
compafieras eran sacrificadas o corrompidas, y cuando quedo sola, reunid a sus pocos seguidores y emprendi6 un largo
peregrinaje hasta el Primer Templo de Lamia, donde a los pies de la Suma Sacerdotisa relaté lo que habia ocurrido.

La Suma Sacerdotisa convoco a la diosa y a través de una serie de suefios supieron lo que tenian que hacer. Un
anciano vampiro llegé en la noche para compartir su sangre con Lamia, y cuando se march6, Lamia la compartié con
varias elegidas, entre ellas Casandra.

En los afos siguientes hubo guerra entre los vampiros Baali y los Capadocios, pero cuando la guerra termind,
las Lamiae habian resultado victoriosas. Casandra fue elegida para administrar el Culto de Lamia en Asia, extendiendo
su linaje y manteniendo su alianza con los Capadocios, que también habian sido introducidos en el Culto de Cibeles.

Casandra suele oficiar los ritos de Lamia en el gran templo de Pesinunte, pero viaja a menudo para visitar otros
templos, especialmente en Efeso, unida con los Capadocios locales. Al mismo tiempo se mantiene vigilante ante
cualquier sefial de corrupcion, enfrentandose a cualquier vampiro ajeno a su linaje que intente asumir el control del
culto.

LHIANNAN (GALATAS)

Cuando los galatas invadieron Asia Menor y crearon el reino de Galacia en el siglo III a.C. no veian solos, sino
que traian con ellos a sus dioses, entre ellos un antiguo dios cornudo de la guerra que gobernaba con su culto a los
galatas. Este antiguo, se encontrd con el Culto de Cibeles en Frigia, y establecio una alianza, asumiendo varios atributos
del dios Attis.

Sin embargo, el dios de los galatas fue destruido en el siglo I a.C. con la ocupacion romana, y sin un liderazgo,
el linaje se dividid en una serie de pequefios cultos. Algunos vampiros galatas buscaron la proteccion del Culto de
Cibeles, dirigido por las Lamiae, mientras que otros continuaron su camino.

Los Lhiannan (o Gélatas, como suelen ser llamados por los vampiros de Asia), a menudo son confundidos con
los vampiros Gangrel, a los que consideran simplemente cambiados por su culto a los dioses de la naturaleza,
especialmente a la diosa Artemisa.



Dionisio de Ancira (8% Generacion): Diodato era un guerrero galata, que tras ser herido en batalla fue
ofrecido al dios de la guerra. En una ceremonia en la noche recibi6 la sangre y fue enterrado en una arboleda sagrada,
de la que surgié cambiado. En los siglos siguientes se convertiria en un protector de su pueblo, luchando en varias
batallas para defender el reino de Galacia.

Pero finalmente los galatas resultaron derrotados y conquistados por los romanos. El santuario del dios fue
tomado y quemado, y Diodato cay6 en letargo, despertando unas décadas después.

Desde el siglo I Diodato ha asumido una nueva identidad. Como Dionisio ha reunido un pequefio culto en una
arboleda sagrada, donde se veneran a los antiguos dioses de los galatas. Libre de las ataduras que lo vinculaban a su
pater, Dionisio utiliza la religion de forma oportunista, afirmando ser diferentes dioses en funcion del momento.
Desconfiado de otros vampiros, salvo cuando cree que puede obtener algo de ellos, a menudo se desplaza con su
santuario, cuyo altar contiene un sarcofago en el que descansa mientras duerme.

Normalmente Dionisio se asienta cerca de un lugar de su eleccion. Sus adoradores crean un escenario bucolico
de fiesta, donde varias bestias se mueven pacificamente. Los adoradores del dios atraen invitados a su fiesta, y cuando
llega el momento hacen “desaparecer” a algunos, que son sacrificados para saciar la sed de Dionisio.

VERDADEROS BRUJAH

Se dice que durante la Guerra de Troya, entre los invasores aqueos habia vampiros de un linaje griego creado
por dos dioses gemelos que deseaban destruir la ciudad por ser el santuario de Troilo. Sin embargo, este linaje fue
atacado por los Brujah, y los supervivientes se ocultaron en el Oraculo de Delfos, donde permanecerian aprisionados
hasta el siglo IV a.C.

Los Verdaderos Brujah, como se hacian llamar, afirmaban haber sido traicionados por los descendientes de
Troilo, y permanecieron apartados de ellos, dedicandose a sus propias busquedas de sabiduria. Cuando Filetaro fundo el
reino de Pérgamo, uno de los Verdaderos Brujah acudié ante €l, y satisfecho, terminé compartiendo su sangre.

Filetaro gobernd el reino de Pérgamo en muerte como lo habia hecho en vida. Sin embargo, era consciente del
delicado equilibrio de poderes politicos, viendo como los reinos pequefios eran absorbidos por imperios mas grandes, y
como la guerra provocaba la destruccion de ciudades prosperas. Cuando los romanos comenzaron a intervenir en la
politica de Oriente Medio, Filetaro percibid hacia donde se dirigia el poder, y en principio alié su reino con Roma. A
medida que los romanos derrotaban uno tras otro a los reinos de Oriente Medio, Filetaro decidi6 que enfrentarse
militarmente a los romanos era tentar al desastre, y permitié que el reino de Pérgamo fuera cedido pacificamente a la
Republica de Roma.

Sin embargo, cuando los romanos incrementaron los impuestos en su nueva provincia de Asia dudé. La guerra
contra el rey Mitridates del Ponto y las represalias tomadas contra las ciudades asiaticas incrementaron su preocupacion,
y cuando el general Marco Antonio regald la Biblioteca de Pérgamo a la reina Cleopatra de Egipto entr6 en colera como
no habia hecho en mucho tiempo.

Su chiquillo Artemon, que ejercia como intermediario ante los romanos comenzo a ser tanteado por el Senado
Eterno sobre la conveniencia de deshacerse de Filetaro. Artemon sabia que si se negaba los Ventrue romanos enviarian a
sus propios asesinos, o peor aun, decidirian destruir Pérgamo, asi que tomo una dificil decision y para salvar el legado
de su pater lo traiciono.

Artemo6n anunci6é al Senado Eterno que Filetaro habia sido destruido, y el Princeps Servio Lutaciano se
convirtio en gobernante de Pérgamo con Artemdén como su consejero. Sin embargo, Artemén no habia destruido a
Filetaro, sino que lo atravesd con una estaca y lo dejo en letargo en un lugar secreto, hasta que llegaran tiempos
mejores.

Pérgamo prosper6é bajo el dominio romano. Algunos de los voliimenes de su biblioteca fueron devueltos. No
del todo satisfecho, Artemoén viajo por la provincia romana de Asia, creando nuevos centros de saber y bibliotecas,
diseminando el conocimiento y evitando asi que se concentrara demasiado, haciéndolo vulnerable al desastre. Durante
sus viajes también Abrazo a unos pocos chiquillos para que continuaran su legado.

Los Verdaderos Brujah contintian con su labor a lo largo del dominio romano, y son puestos a prueba con la
destruccion provocada por las invasiones barbaras y la llegada del cristianismo. Los supervivientes salvan lo que
pueden, y custodian el conocimiento, llevandolo a otros lugares mas seguros.

Flavia Melitene (7* Generacion): Flavia Melitene era una rica dama de Pérgamo, esposa del consejero Flavio
Metrodoro. Aunque habia adquirido una considerable cultura de forma autodidacta, ansiaba poder compartirla con otros,
acumulando una considerable coleccion de libros. Cuando el emperador Adriano visit6 la ciudad en el afio 128 conocid
a Flavia entre los notables de Pérgamo, y ella le expuso varios de sus proyectos. Con el dinero aportado personalmente
se construyd una gran biblioteca, asociada al templo de Asclepios, y una gran estatua del emperador fue situada en su
centro. La generosidad de Flavia fue aclamada y reconocida,

Flavia atrajo la atencion de Artemon, filius de Filetaro. Tras una serie de conversaciones decidié convertir a
Flavia en su propia filia, para que se ocupara de custodiar las bibliotecas de Pérgamo en su ausencia, pues se encontraba
ocupado supervisando la construccién de la gran Biblioteca de Celso en Efeso. Artemoén la tent6 con la posibilidad de
una eternidad dedicada al conocimiento que tanto amaba.

Tras el Abrazo, Flavia mantuvo el contacto con su esposo y su hijo, y a través de ellos dispuso de gran



influencia sobre el gobierno de la ciudad, procurando no provocar la desconfianza del Princeps Lutaciano. De hecho,
ambos vampiros mantienen una gran amistad, aunque Flavia procura mostrarse inofensiva y convencerlo de que no es
una amenaza para su poder. La mayor parte del tiempo procura dedicarse al cultivo del conocimiento, especialmente a
través de los eruditos que acuden a Pérgamo para consultar sus bibliotecas.

La destrucciéon de su pater Artemén durante el saqueo de Efeso por los godos, constituye un duro golpe para
Flavia. En los siglos siguientes tomara medidas para proteger el conocimiento atesorado en Pérgamo y llegado el
momento se marchara de la ciudad para encontrar un lugar mas seguro.

OTROS

LUPERCOS

Los vampiros de Asia deben medir sus pasos, pues los Lupercos también estan presentes en la noche,
especialmente en las zonas rurales, y no les agradan demasiado los no muertos. Fuera de las grandes ciudades, mas de
un vampiro descuidado ha terminado encontrando su final, y los momentos de convulsion, revueltas y guerras son
aprovechados por los hombres lobo para atacar a sus enemigos.

El grupo mas numeroso de los Lupercos de Grecia y Asia Menor es el culto de las Furias Negras, un circulo
formado por feroces mujeres guerreras que adoptan forma de lobas y que veneran a Selene y sus muchos rostros. Que el
Culto de Cibeles y el de Artemisa de Efeso hayan sido parasitados por los vampiros las enfurece especialmente. Las
Furias y los adoradores no muertos de Cibeles han sido enemigos durante milenios, y no parece que la guerra entre
ambos vaya a terminar.

Otra faccion mas moderada es la de los llamados Hijos de Gaia, un culto de hombres lobo adoradores de la
madre Tierra, que celebran ritos de fertilidad y curacién. Sin embargo, también se consideran protectores de la
humanidad, y aunque pueden alcanzar acuerdos puntuales para evitar conflictos innecesarios, cuando llega el momento
no dan cuartel a los vampiros. Hay quienes dicen que entre ellos hay un grupo que conoce el medio de acabar con la
maldicion de la no muerte, pero ningin vampiro se ha atrevido a contactar con ellos.

El desarrollo de las ciudades griegas y asiaticas también ha atraido a un grupo de hombres lobo urbanos
conocidos como los Protectores, que habitan en lo que la mayoria de los Lupercos consideran “territorio enemigo.”
Estos Protectores guardan estrechos lazos entre si, protegiendo sus intereses, y se ven atraidos por el desarrollo de la
civilizacion, interesados por el comercio y la cultura. Aunque en ocasiones luchan contra los vampiros, también
alcanzan con ellos acuerdos para repartirse territorios y evitar perjudicar sus intereses. Otro grupo urbano, los
Roehuesos, habitan entre los desposeidos y los esclavos, y en ocasiones actian como sus protectores.

Una dinastia de hombres lobo conocidos como la Garra Conquistadora ha acompaiado a los romanos en su
expansion por el Mediterranco. Se trata de una nobleza entre los Lupercos, que se dedica a proteger a las grandes
familias, procurando apartarlos de la influencia de otras criaturas sobrenaturales. Por suerte, no son demasiado
NUMErosos.

Hace milenios entre Europa y Asia gobernaba una dinastia de reyes que podian tomar la forma de leones,
llamados los Mor-Griazz. Sin embargo, perdieron en una guerra legendaria y su nimero menguoé hasta desaparecer
hacia finales del siglo I a.C. No obstante, en las tierras montafiosas del Caucaso sobreviven algunos leones, y alguno de
ellos todavia podria conservar el don del cambio de forma.

En ocasiones las costas de Asia reciben la visita de brujos capaz de tomar la forma de felinos que forman parte
del llamado Culto de Bastet. Son especialmente curiosos y escurridizos, ansiando el conocimiento esotérico, pues
parece que tratan de romper una antigua maldicion que ha recaido sobre linaje, y por la que guardan un feroz odio hacia
el oscuro dios Set y sus descendientes.

Se dice que entre los adoradores del dios Apolo surgié un culto que adquirié la capacidad de adoptar forma de
cuervos. Conocidos por su elocuencia e ingenio, estas Sombras de Esopo suelen viajar como rapsodas y poetas,
portando la bendicion del dios. Normalmente permanecen neutrales, pero suelen advertir de la cercania de una
calamidad. Como otras criaturas capaces de cambiar de forma, prefieren evitar a los vampiros.

MAGOS

En el mundo griego la magia suele ir asociada a los dioses, y sus practicantes suelen formar cultos dedicados a
las divinidades. La diosa Hécate suele ser la patrona de la mayoria de los practicantes de la magia, pero otros adquieren
sus propios dones recurriendo a otros dioses. Poderosas hechiceras como Medea o Circe eran conocidas en la
antigliedad, creando tradiciones de magia muy diversas y con numerosas facciones enfrentadas entre si.

En Asia los cultistas de Cibeles son poderosos, conociendo magia sobre la vida y la muerte, capaces de lanzar
poderosas bendiciones y maldiciones, ademas de conocer los medios para invocar a los muertos y adivinar el futuro. Sin
embargo, los cultistas de Cibeles se encuentran dominados por los vampiros, que controlan el culto desde hace siglos,
morando a su sombra.

El Culto de la Granada mantiene la adoraciéon a los dioses del inframundo, especialmente a Hades y
Perséfone. Este culto de nigromantes surgioé en reaccion al control de los vampiros sobre el Culto de Cibeles, uniéndose
frente a lo que consideraban una amenaza. Se dice que estos nigromantes han encontrado su propio camino hacia la
inmortalidad a través de las escrituras del sabio Cabiro. Otros forman parte de un culto de asesinos que se rumorea de



la caida de Troya.

Las Hermanas de Hipélita son un grupo de guerreras de Artemisa que habitaban entre las amazonas del
mundo antiguo antes de su derrota en el siglo IV a.C., cuando su fortaleza fue conquistada por Alejandro Magno. Las
Hermanas de Hipolita conservan el legado mistico de sus antepasadas y sus ritos guerreros, pero también conocen
magia para bendecir la fertilidad de los campos y animales. En ocasiones han hecho frente comtn con el culto de las
Furias Negras, pero las relaciones entre Lupercos y magos no suelen ser muy estrechas.

Con los romanos llegaron otros grupos de misticos, siendo el Culto de Mercurio el mas poderoso de todos,
realizando ritos y ceremonias para asentar el paradigma de Roma y por la prosperidad del Imperio. Sus seguidores
conocen ritos antiquisimos y complejos y a menudo act@ian para defender los territorios romanos de amenazas
sobrenaturales, sobre todo contra los magos extranjeros.

De las sucesivas corrientes filos6ficas y avances de las ciencias también han surgido cultos de misticos. Los
Pitagoricos utilizan las matematicas para alterar las probabilidades y la realidad, mientra que el Circulo de Hipdcrates
ha sido capaz de desarrollar técnicas médicas muy avanzadas para su época, aunque algunos de sus errores han creado
monstruos de leyenda. Otros cientificos son capaces de crear complejas maquinas mediante su artesania, mientras que
otros elevan literalmente la mente de quienes escuchan sus ideas.

Con la llegada del cristianismo pronto surgen entre ellos varios obradores de milagros, que también reclutan a
algunos misticos entre sus filas. Durante un tiempo incluso existe cierta competencia entre los Cantores de Mitra y las
Voces Mesianicas, pero estos tltimos terminan imponiéndose.

FANTASMAS

El inframundo griego forma parte del Reino de Estigia, creado por los antiguos muertos griegos y el divino
Caronte, que sirve a la voluntad de los reyes Hades y Perséfone. Las sucesivas catastrofes naturales y guerras han
provocado una amplia destruccion, y muchas ciudades han terminado por aparecer en el inframundo. Aunque en el
inframundo o Hades de Asia existen algunas necrépolis de antiguas ciudades, la mas destacada sin duda es la de Troya.
Muchos edificios fantasmales son desmantelados y llevados poco a poco hasta el Reino de Estigia, que se encuentra en
las profundidades del inframundo, donde Caronte reside en la Torre de Onice y se comunica con los dioses.

El inframundo griego es facilmente accesible mediante poderosos ritos necromanticos, pero existen varios
portales que constituyen una entrada factible al mundo de los muertos. En Hierapolis se encuentra uno de los mas
conocidos, pero también existen otros dispersos por el mundo griego, en los que a menudo se construyen santuarios
conocidos como Plutonios. Los Capadocios buscan especialmente estos lugares donde la barrera entre vivos y muertos
es mas fina, y se dice que la fortaleza del clan en Erciyes fue construida precisamente sobre una de estas entradas.

La llegada de los romanos provoca una alianza entre los muertos griegos y romanos. El Reino de Estigia se
extiende mediante la diplomacia y la fuerza por todo el mundo dominado desde Roma. El propio Caronte no se
conforma con ser un mero protector de los muertos y con el tiempo asumird el titulo de Emperador.

DIOSES MENORES

Como todo el mundo griego, Asia esté llena de leyendas donde los dioses se manifiestan a los mortales, aunque
a medida que pasa el tiempo, y especialmente a partir del siglo I, parece que se muestran mas distantes, mas evasivos.
La provincia asiatica ha sido el escenario de muchos mitos, y muchas ciudades a menudo remontan su fundacién a la
época de las leyendas. Durante la Guerra de Troya los propios dioses tomaron partido a favor de aqueos y troyanos, e
incluso llegaron a participar en persona en las batallas. Ante las invocaciones de sus adoradores en ocasiones también
hacen acto de presencia e incluso de manera mas fortuita, simplemente mostrando que siguen presentes.

Y por debajo de los dioses existen muchas criaturas de leyenda y pueblos mitologicos que han habitado y que
todavia habitan en las tierras de Asia: driadas, centauros y satiros en los bosques, tritones y nereidas en el mar, y ninfas
y espiritus que representan fendomenos naturales e incluso ideales de inspiracion, como las musas. Sin embargo, la
decadencia del paganismo y la necesidad de supervivencia distanciaran cada vez mas a los dioses de los mortales y los
encuentros con las criaturas de leyenda seran cada vez mas esporadicos. De alguna forma parece que estos seres se
muestran cada vez mas débiles, debido a que las creencias que les dan sustancia también se debilitan.

LA CRONICA DE ASIA

En una encrucijada entre continentes, una Cronica ambientada en la provincia romana de Asia permite ofrecer
varias posibilidades de escenario en el que se mezclan el mundo griego, romano y de Oriente Medio. Aunque esta ayuda
estd pensada especialmente para la época romana entre el siglo I a.C. y el siglo V nada impide que un Narrador
emprendedor decida ambientar su Cronica durante el auge de las ciudades griegas de Jonia, o en los reinos de Lidia y
Pérgamo. La fidelidad histérica no importa tanto como una buena historia, y la inspiracion que ofrece este suplemento
so6lo es un comienzo.

La ciudad nueva: Los personajes acompafian a un grupo de colonos griegos o romanos que quieren poner los
cimientos de una nueva ciudad. Sin embargo, el lugar elegido esta lejos de ser pacifico y posee sus propios conflictos.
Las relaciones con los habitantes locales y las criaturas sobrenaturales obligaran a los personajes a buscar alianzas o
iniciar conflictos. Con el paso del tiempo las ambiciones de los reinos vecinos, ya sean lidios, griegos, persas o romanos
pueden llevar a los personajes a tener que ampliar sus relaciones a un &mbito mas internacional.



Las raices de los dioses: Los habitantes de la ciudad donde habitan los personajes emprenden la construccion
de un nuevo templo o de otro edificio importante (quizas el Mausoleo, la Biblioteca de Pérgamo o el templo de
Artemisa de Efeso) y son necesarios recursos y mano de obra, que puede estar a disposicion de los personajes ofrecer.
Como vampiros los personajes pueden influir en la formacién del culto e incluso tomar en sus manos la decision de
convertirse en intermedarios de los dioses. Otros cultos rivales también pueden convertirse en un problema.

Asia Vampirica: Los personajes son Abrazados en Roma para consolidar el dominio del Senado Eterno sobre
los territorios de la provincia de Asia. Consolidar sus dominios no sera tarea facil, pero hay posibilidades de obtener un
gran poder en las prosperas ciudades asiaticas. Pueden encontrarse con competidores dispuestos a aprovechar sus
fracasos, o con enemigos que defienden hasta la muerte lo que han construido.

Las Visperas Asiaticas: Aunque el ultimo rey de Pérgamo cede a los romanos su reino en el afio 133 a.C., el
nuevo gobierno no es aceptado pacificamente. Estallan revueltas apoyando a un supuesto hijo ilegitimo del monarca
difunto, y con la llegada de los colonos romanos se producen expropiaciones de terreno y los impuestos se elevan
endeudando a muchos nativos. Cuando el rey Mitridates del Ponto derrota a los romanos es bienvenido en las ciudades
griegas y asiaticas, y al ordenar la matanza de los ciudadanos romanos muchos habitantes de Asia estin mas que
decididos a cobrarse venganza. Los personajes pueden luchar para contener las revueltas y defender a sus protegidos, o
pueden tratar de sacar provecho en medio de una situacion de caos.

Anno Domini: Asia es uno de los primeros lugares donde se extiende el cristianismo en el Imperio Romano,
gracias a la predicacion de figuras tan destacadas como los apostoles Juan y Felipe o Pablo de Tarso, que crearon varias
comunidades cristianas por toda Asia. Desde los inicios surgen enfrentamientos contra los creyentes paganos, que
derivan en matanzas y la apariciéon de martires. Cuando el cristianismo se convierte en religion oficial del Imperio
Romano en el siglo IV la situacion se invierte, y comienzan a tomarse medidas contra los paganos que con el tiempo
también provocaran acusaciones de impiedad, persecuciones y destruccion de edificios y obras de arte. Los personajes
pueden haberse convertido al cristianismo, y apoyar la nueva religion desde sus inicios, o tratar de defender el legado
del paganismo, participando en las luchas de poder, tanto entre mortales como entre vampiros.

Reconstruccion: La costa de Asia Menor es una zona de gran actividad tectonica, y sufre periodicos
terremotos que arruinan ciudades y pueden cambiar la situacion politica en un momento. Los personajes se encuentran
en medio de uno de estos eventos, que puede cambiar de manera dréstica el equilibrio en la sociedad de mortales y
vampiros. La supervivencia puede derivar en la aparicion de oportunidades, o quizas la aparicién de carrofieros e
invasores que aprovechan la ocasion para atacar a los personajes.

OTRAS EPOCAS

EDAD OSCURA

Tras la division del Imperio Romano durante el reinado del emperador Diocleciano, la provincia de Asia pasa a
formar parte del Imperio Romano de Oriente, con capital en Constantinopla. Durante los siglos V y VI Asia
experimenta cierto renacimiento econdmico, aunque no todas las ciudades vuelven a prosperar. Sin embargo, la gran
plaga del afio 543 provoca un declive generalizado, que reduce muchas ciudades hasta el punto que no son distinguibles
de los pueblos que las rodean, aunque algunas como Efeso, Sardes y Afrodisia conservan parte de su antigua gloria
durante algunos siglos mas.

Las invasiones persas y arabes del siglo VII en adelante amenazan una zona muy debilitada, y hacia el afio 640
Asia pasa a formar parte del tema de Anatolia, siendo reorganizada y militarizada para hacer frente a los ataques, que
llegan a amenazar la propia Constantinopla. Posteriormente el tema es dividido para facilitar su administracion. Se
producen periodos de tension y conflicto, en el que los bizantinos consiguen hacer frente a los arabes y recuperar
territorios perdidos o se ven obligados a retroceder. Sin embargo, en el afio 1079 los turcos derrotan de manera
aplastante a los bizantinos y ocupan gran parte de la peninsula de Anatolia. A medida que el territorio bizantino se
reduce, los temas son progresivamente disueltos.

En Edad Oscura: Vampiro el destino de la provincia de Asia se encuentra vinculado a los Cainitas de
Constantinopla, que establecen un sistema basado al que ha creado la Trinidad en la capital del Imperio Bizantino.
Durante este periodo los Cainitas cristianos obtienen ventaja, y muy especialmente los clanes Toreador, Tzimisce y
Ventrue, aunque otros linajes como Capadocios y Lasombra son incluidos en el nuevo orden, y la importancia de los
poderes locales no puede ser ignorada, aunque inevitablemente surgen conflictos.

La expansion del Islam viene acompafiada de los Ashirra, que hacen sentir su influencia e indudablemente
envian embajadores y diplomaticos, luchando sus propias guerras en las sombras de las cortes Cainitas.

En el periodo oficial de Edad Oscura: Vampiro, Constantinopla ha caido en manos de los cruzados cristianos en
el afio 1204, y el Imperio Bizantino se ha dividido. Parte del territorio de la antigua provincia de Asia se encuentra bajo
el control del Imperio de Nicea, gobernado por Teodoro I Lascaris y sus sucesores de la dinastia de los Comnenos, que
aspiran a expular a los latinos de Constantinopla y restaurar el Imperio, y el interior forma parte del sultanato de Rum,
gobernado por el sultan turco Kaikubad II, presionado desde el este por la expansion del Imperio mongol.

La antigua Cainita Ana Comnena, del clan Ventrue, es el principal poder en el Imperio de Nicea, y aspira a
derrocar al Principe Alfonso de Constantinopla. Cainitas bizantinos refugiados, especialmente Toreador, Tzimisce y
Ventrue son sus partidarios, pero al mismo tiempo el sultanato de Rum se encuentra en manos de gobernantes Ashirra,



que a su vez se enfrentan a la amenaza de los vampiros mongoles, liderados por los Anda.

EDAD BARROCA

Del declive del sultanato de Rum en el siglo XIII surge el sultanato de Otman en el siglo XIV en la frontera del
debilitado y restaurado Imperio Bizantino. Los otomanos se extienden por toda la peninsula de Anatolia, conquistando
los pequefios reinos de la zona y los territorios bizantinos que quedan en Asia, que pasa a formar parte del Imperio
Otomano.

Bajo el dominio de los otomanos y a medida que las conquistas se extienden hacia el oeste, los territorios de
Asia experimentan un renacer econdmico y comercial. La poblacion bizantina mantiene gran parte de sus derechos y
propiedades bajo los gobernantes otomanos, al mismo tiempo que se forma una élite de conversos al Islam. La
prosperidad también provoca un exceso de poblacion, con un empobrecimiento de los campesinos, muchos de los
cuales pierden sus tierras y se dedican al bandidaje, llegando a formar ejércitos conocidos como celali. Controlar las
actividades de los bandidos se convierte en un problema para los otomanos, que realizan confiscaciones periddicas de
armas de fuego, consiguiendo alcanzar cierta estabilidad.

ESMIRNA

La antigua ciudad de Esmirna se convierte en la capital economica de la zona y una de las ciudades mas
importantes del Imperio Otomano, superando los 90.000 habitantes. Es uno de los centros comerciales mas importantes
del Imperio y un centro productor de seda, en el que se encuentran varios consulados de reinos europeos como Francia o
Gran Bretafia. Cada consulado también es un mercado y muelle. Durante la guerra contra Venecia, Esmirna también se
convierte en un puerto militar importante. A pesar de sufrir una epidemia de peste en 1676 y un terremoto en 1688, la
ciudad continuara su crecimiento. Los turcos constituyen mas de la mitad de la poblacion, pero también hay importantes
minorias de griegos, armenios y judios sefardies, asi como barrios de mercaderes franceses, ingleses, holandeses e
italianos.

Durante la Edad Barroca el dominio de Esmirna es gobernado por un sultdn Ashirra del clan Toreador,
responsable de la apertura internacional de la ciudad. Otros clanes como Assamitas y Brujah también mantienen gran
importancia en el dominio.

EDAD ILUSTRADA

Durante el siglo XVIII el Imperio Otomano experimentd un periodo de estancamiento, al detenerse su
expansion. Hubo reformas descentralizadoras, que permitieron a los gobernantes de las provincias incrementar su
influencia en la politica otomana y fomentar el crecimiento econdmico durante gran parte del siglo. En politica exterior
consiguid contener a sus rivales politicos entre las potencias europeas, especialmente el Imperio de los Habsburgo, pero
desde 1768 emprendid una guerra desastrosa contra Rusia, que termind en 1784, y que provocd una serie de reformas
muy necesarias.

Durante el siglo XVIII también se increment6 el consumo de lujos y sociabilidad en la élite otomana. Se
construyeron docenas de palacios y financiaron la expansion de las grandes ciudades. La expansion de las cafeterias y la
aparicion de la prensa dinamiz6 la vida social, a pesar del recelo de los conservadores religiosos.

ESMIRNA

La ciudades de Esmirna y Asia Menor continuaron su crecimiento, al encontrarse en gran parte alejadas de los
campos de batalla. El gran incendio de Esmirna de 1743 no impidi6 que la ciudad continuara creciendo. La bahia del
puerto quedd bloqueada por la sedimentacion, por lo que hubo que construir un nuevo puerto y la fortaleza que
dominaba la bahia dejé de ser utilizada.

En 1770 la flota otomana fue destruida por los rusos en la batalla naval de Cesme, lo que provocd una matanza
entre la poblacion griega por grupos de fanaticos musulmanes que los acusaban de colaborar con los rusos. En 1797 un
disturbio provocado por la indisciplina de los jenizaros destacados en Esmirna provoco la destruccion de gran parte de
los barrios europeos y una nueva matanza entre la poblacion griega.

Durante el siglo XVIII la ciudad de Esmirna mantiene su gobernante Toreador, aunque su gobierno comienza a
ser presionado por los Ashirra mas conservadores, especialmente del clan Assamita. La situacidén se extiende por los
dominios de Asia Menor y los vampiros de origen griego comienzan a recibir la suspicacia de los Ashirra, que
establecen limitaciones severas para los vampiros que no aceptan el Islam.

EDAD VICTORIANA

Desde finales del siglo XVIII el Imperio Otomano tuvo que afrontar reformas internas urgentes para
modernizarse y defenderse de las invasiones extranjeras, un periodo conocido como Tanzimat, que consiguio centralizar
y fortalecer el estado otomano a pesar de su debilidad internacional. A lo largo del siglo XIX el Imperio Otomano
comenzo6 a ejercer mas influencia y control sobre su poblacion, enfrentandose al descontento de las minorias, agitadas
por la expansion del nacionalismo, a menudo mediante la violencia, con una serie de revueltas y matanzas que fueron
aprovechadas por las potencias europeas para intervenir en la politica otomana.

A lo largo del siglo XIX y debido a la presion del Imperio Austrohtingaro y del Imperio Ruso, las minorias



cristianas de los Balcanes se rebelan y se independizan, tras varias guerras de independencia desastrosas para los
otomanos, que con frecuencia son expulsados de los nuevos paises. Las potencias coloniales europeas también
presionan a los reinos vasallos del Imperio Otomano en el Norte de Africa, convirtiéndolos en colonias y protectorados,
bien mediante la conquista directa o acuerdos diplomaticos.

Internamente también surgen varias sociedades secretas y revolucionarias, que dieron lugar a partidos politicos
en las décadas siguientes. En 1876 se publica una primera constitucion, escrita por la Sociedad de los Jovenes
Otomanos, que establece la libertad religiosa y la igualdad de todos los ciudadanos ante la ley. Tras un golpe militar
llega al trono el sultan Abdulhamid II, al que se le permite acceder al poder a cambio de que declare una monarquia
constitucional. Sin embargo, dos afios después el sultan suspende la constitucion y el parlamento, gobernando de forma
autocratica, tratando de detener las reformas previas y recentralizando el Imperio.

ESMIRNA

En Esmirna el puerto sufre problemas debido a la sedimentacion y en 1886 se lleva a cabo un ambicioso
proyecto para desviar el rio y despejar la bahia. A finales del siglo XIX la ciudad alcanza los 250.000 habitantes, con
mas de 130.000 griegos y 50.000 extranjeros (judios, armenios y otros), lo que provoca tensiones con la poblacion
turca. Los otomanos de la época la llaman “Esmirna infiel” debido a la fuerte presencia griega.

Durante la época de reformas, el sultan Toreador es asesinado y sustituido por un sultdn Assamita, apoyado por
los Ashirra mas conservadores. Al mismo tiempo los Cainitas marginados del orden establecido, en su mayoria
pertenecientes a la minoria griega, y de los clanes Toreador y Brujah, forman un movimiento Anarquista.

LA MASCARADA

En el afio 1908 la Sociedad de los Jovenes Turcos da un golpe militar y restablece la constitucion y el
parlamento de 1876, con un sistema de partidos que pretende modernizar el Imperio Otomano y acabar con las
tensiones internas. Sin embargo, las reformas llegan demasiado tarde y los otomanos sufren sucesivas derrotas militares
en Tripolitania y los Balcanes, siendo casi expulsados de Africa y Europa. La inestabilidad provoca sucesivos golpes de
estado y en un intento de recuperar su prestigio internacional entra en la Primera Guerra Mundial en el bando de los
Imperios Centrales, pero la Gran Guerra termina en una aplastante derrota. En el Tratado de Sévres (1920) el Imperio
Otomano pierde sus posesiones en Oriente Medio y la abolicion del sultanato. El ultimo sultdn, Mehmed VI, parte al
exilio y se proclama la Republica de Turquia.

La ocupacién extranjera provoca una reaccion nacionalista de los Jovenes Turcos, que durante la Primera
Guerra Mundial habian realizado el genocidio sistematico de poblaciones griegas, armenias y kurdas. Los otomanos se
enfrentan a los griegos, resistiéndose a ceder territorios. En 1922 los ejéreitos griegos y armenios son expulsados y en el
Tratado de Lausana se reconoce el gobierno de Turquia. Se produce un intercambio de poblacion entre Grecia y
Turquia: mas de un millén de griegos son expulsados de Asia Menor y mas de 400.000 musulmanes son trasladados de
Grecia a Turquia.

Mustafa Kemal se convierte en el primer presidente de Turquia hasta su muerte en 1938, introduciendo
numerosas reformas modernas en el pais. Durante la mayor parte del siglo XX el pais se mantiene neutral, salvo por
breves intervenciones en Siria y Chipre, y la débil democracia sufre las consecuencias de varios golpes militares,
dirigidos a la introducion de nuevas reformas. La estabilidad permite un progresivo crecimiento econémico y
acercamiento a Europa.

A principios del siglo XXI el presidente Tayyip Erdogan emprende una serie de reformas para fortalecer el
peso del Islam en la sociedad y la administracion, al mismo tiempo que se distancia de los paises europeos e interviene
en Siria para detener a los movimientos nacionalistas kurdos, que también se encuentran presentes en el este de Turquia.

ESMIRNA

Tras la derrota del Imperio Otomano en la Primera Guerra Mundial el ejército griego ocupd Esmirna en 1919,
pero el avance hacia el interior resulté desastroso y terminé en una derrota y retirada con gran parte de la poblacion
griega. El ejército turco recuperd la ciudad en 1922, que pocos dias después fue afectada por un gran incendio que
destruy6 por completo los barrios griegos y armenios, y en el que murieron unas 50.000 personas. Los supervivientes
fueron obligados a permanecer en duras condiciones durante semanas, antes de que comenzara la evacuacion. Quienes
permanecieron serian deportados posteriormente como parte de un tratado de intercambio de poblacion.

La guerra y el incendio de Esmirna fueron los peores desastres que habia sufrido la ciudad, y tras la
proclamacion de la Reptiblica de Turquia comenz6 la reconstruccion. La ciudad moderna crecid en varias direcciones a
la vez, absorbiendo inmigracion turca del centro del pais y deshaciendo el tejido internacional de la urbe. Actualmente
la minoria principal de Esmirna la constituyen los judios, con unos pocos habitantes de origen genovés, griego y
armenio, que son una mera sombra del pasado.

Los Anarquistas de Esmirna dieron un golpe de estado en 1910, creando un consejo de tres lideres, que
gobernd la ciudad hasta después de la Gran Guerra. Los Vastagos de la ciudad sufrieron las consecuencias de la guerra
y del incendio de 1922, y quedaron tan debilitados que poco tiempo después la Camarilla consiguié conquistar el
dominio enviando a un grupo de arcontes, uno de los cuales, del clan Ventrue, fue proclamado Principe.

El Principe de Esmirna se mantuvo en el poder a lo largo del siglo XX, gracias en gran parte al apoyo de los
Ashirra, con quienes ha procurado mantener sometida a la reducida poblacion de Anarquistas y Caitiff. La



incorporacion de los Banu Haqim a la Camarilla a principios del siglo XXI ha contribuido a fortalecer la posicion del
Principe en los comienzos de la Gehenna.

CRONOLOGIA DE ASIA

Hacia el 1600 a.C.: Explosion de la isla de Thera y crisis de la civilizacion minoica.

Hacia el 1250 a.C.: Final de la Guerra de Troya. La poblacion es arrasada por los griegos.

Hacia el 1178 a.C.: Final del Imperio Hitita. Surgimiento de nuevos reinos de influencia hitita en Asia Menor.
En el noroeste de Anatolia se encuentran los reinos de Assawa.

Hacia el 1185 a.C.: Formacion del reino de Lidia.

Hacia el 1100 a.C.: Creacion de asentamientos jonios y eolios en la costa de Asia Menor por parte de colonos
procedentes de Grecia. Algunas colonias surgen de la conquista y otras de la mezcla con la poblacion local.

687 a.C.: Giges derroca a Candaules y se convierte en el rey de Lidia, iniciando la dinastia Mérmnada.

546 a.C.: Tras haber alcanzado la maxima expansion del reino de Lidia, conquistando la mayoria de los
estados del oeste de Asia Menor, el rey Creso declara la guerra al reino de Persia, pero es derrotado por Ciro el Grande.
Lidia se convierte en una satrapia de Persia.

499 a.C.: Revuelta de Jonia. Las ciudades griegas de Asia Menor se rebelan contra el dominio persa. La
revuelta es suprimida cinco afios después.

479 a.C.: Segunda revuelta de Jonia. Tras la derrota de los persas en la invasion de Grecia, las ciudades griegas
bajo dominio persa vuelven a rebelarse y consiguen la independencia. Muchas de ellas se unen a la Liga de Delos.

387 a.C.: Tras la guerra entre Atenas y Esparta y sus aliados, las ciudades jonicas son devueltas al dominio
persa por la Paz de Antélcidas.

356 a.C.: El templo de Artemisa de Efeso es incendiado.

334 a.C.: Batalla de Granico. Alejandro Magno derrota al ejército persa. Las ciudades jonicas son liberadas,
excepto Mileto, que se niega a rendir homenaje al vencedor y es saqueada.

323 a.C.: Muerte de Alejandro Magno. Su Imperio se divide entre sus generales, que comienzan a enfrentarse
entre ellos.

301 a.C.: Lisimaco, rey de Tracia, toma posesion del oeste de Asia Menor.

281 a.C.: Fin del reino de Tracia. Filetaro de Pérgamo funda la dinastia Atalida y el reino de Pérgamo,
reteniendo la mayoria de las conquistas en Asia Menor.

279 a.C.: Los galatas invaden Asia Menor y saquean el reino de Pérgamo, obligando al rey Eumenes I a pagar
un tributo.

267 a.C.: El faraéon Ptolomeo II ocupa varias islas griegas y parte de Asia Menor. Egipto pierde
progresivamente estas conquistas hasta 145 a.C., que son cedidas al reino de Pérgamo en su alianza con Roma.

241 a.C.: El rey Atalo I se alia con los romanos contra el rey Filipo V de Macedonia. Durante su reinado
también derrota a los galatas, liberandose de su tributo.

223 a.C.: El rey Antioco III invade el reino de Pérgamo, llegando a asediar la ciudad, pero se ve obligado a
retirarse.

214 a.C.: El reino de Pérgamo se alia nuevamente con Roma contra el reino de Macedonia, consiguiendo
nuevas conquistas territoriales.

192 a.C.: El reino de Pérgamo se alia nuevamente con Roma contra el reino de Macedonia y el Imperio
Seléucida.

Hacia el 150 a.C.: El reino de Pérgamo alcanza su maxima extension territorial sobre el oeste de Asia Menor y
varias islas del Mar Egeo, interviniendo activamente en la politica de los reinos vecinos.

133 a.C.: Muere el rey Atalo III de Pérgamo sin descendencia, dejando su reino a la Republica de Roma.

132 a.C.: Rebelion de Aristonico, que se proclama heredero del trono de Pérgamo con el nombre de Eumenes
II1. Al afio siguiente consigue derrotar al ejército romano enviado para derrocarlo.

129 a.C.: Los romanos derrotan a Eumenes III y convierten el reino de Pérgamo en la provincia romana de
Asia.

123 a.C.: Una ley romana provoca el incremento de los impuestos a la provincia de Asia.

89 a.C.: Los romanos, aliados con el rey Nicomedes IV de Bitinia, invaden el reino de Mitridates VI del Ponto.
El rey de Ponto consigue una victoria decisiva sobre los romanos y sus aliados y en cuestion de meses invade la mayor
parte de la provincia de Asia.

88 a.C.: El rey Mitridates provoca una masacre de colonos y ciudadanos romanos conocida como las Visperas
Asiaticas. Mas de 80.000 personas mueren en la matanza.

85 a.C.: El general romano Lucio Cornelio Sila derrota al rey Mitridates y reorganiza la provincia de Asia.

48 a.C.: El general Marco Antonio regala los volimenes de la Biblioteca de Pérgamo a la reina Cleopatra de
Egipto.

31 a.C.: Batalla de Actium. Marco Antonio es derrotado por Octavio Augusto, que se convierte en el Unico
gobernante de Roma y se convierte en el primer emperador.

27 a.C.: El emperador Augusto convierte Asia en provincia consular y traslada su capital de Pérgamo a Efeso.

17: Un terremoto devasta varias ciudades de Asia Menor.

Hacia 50 a.C.: Llegada de los primeros cristianos a la provincia de Asia, entre ellos Juan, discipulo de Jesus de



Nazareth, que establece las primeras comunidades cristianas, las llamadas “siete iglesias de Asia.”

52: Pablo de Tarso visita Efeso y otras localidades de Asia, predicando el cristianismo.

122-128: Visita del emperador Adriano a Pérgamo y otras ciudades de Asia.

178: Esmirna es devastada por un terremoto.

268: Ejércitos godos realizan una incursion en Asia, saqueando varias ciudades, entre ellas Efeso y Pérgamo.

313: El emperador Constantino proclama la libertad de culto del cristianismo.

381: El emperador Teodosio emite una serie de decretos sucesivos prohibiendo la practica de las religiones
paganas. El paganismo es perseguido.



